
ΔΡΑΣΤΗΡΙΌΤΗΤΑ ΣΤΗ ΤΕΧΝΗΤΗ 

ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

    ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΣ: ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΣ ΛΙΑΖΟΣ 

 

Φύλλο εργασίας 1 

 

«Παραγωγικό AI» είναι ο όρος που χρησιμοποιείται για να περιγράψει εφαρμογές 

τεχνητής νοημοσύνης που μπορούν να δημιουργήσουν περιεχόμενο όπως εικόνες, ήχος 

ή κείμενο.  

 

Ο στόχος σας είναι να χρησιμοποιήσετε μια διαδικτυακή εφαρμογή που χρησιμοποιεί 

AI για να δημιουργήσει έργα τέχνης με βάση τις λέξεις ή τις προτροπές που εσείς  

δίνετε.  

 

Δημιουργία Εικόνων με Τεχνητή Νοημοσύνη 

 

Δραστηριότητα 1 
Μεταβείτε στον παρακάτω ιστότοπο και δοκιμάστε να σχεδιάσετε ότι σας ζητά  

 

https://quickdraw.withgoogle.com/ 

 

Παρακολουθήστε στο κάτω μέρος της εφαρμογής τις προβλέψεις καθώς σχεδιάζετε 

 

Δραστηριότητα 2 
 

● Μεταβείτε στον ακόλουθο ιστότοπο:    

www.craiyon.com 

 

● Δώστε στην προτροπή πληροφορίες ώστε η εφαρμογή να κατασκευάσει μια 

αφίσα για σχολικό χορό: poster for a schooldance 

 

Κατά τη χρήση της εφαρμογής: 

 

●  Δοκιμάστε να δημιουργήσετε ξανά την εικόνα με τις ίδιες λέξεις και το 

Δοκιμάστε να βελτιώσετε το prompt  : 

with instruments 
Απαντήστε με την ομάδα σας 

 

 Λειτουργεί καλύτερα αν χρησιμοποιούνται περισσότερες λέξεις;   

…………………………….                      

 Σε ποιους τομείς νομίζεται πως μπορεί να χρησιμοποιηθεί το συγκεκριμένο 

εργαλείο τεχνητής νοημοσύνης;…………………………………………… 

 

 Μπορεί να δημιουργήσει προβλήματα σε επαγγελματίες και σε ποιους; 

…………………………………………………………………….                                    

 

 

 

https://quickdraw.withgoogle.com/
https://www.craiyon.com/
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Δημιουργία Μουσικής με Τεχνητή Νοημοσύνη 

 

Δραστηριότητα 3   

 

Η εφαρμογή sunoAI παράγει μουσικά κομμάτια με λέξεις ή στίχους που  δίνετε  

 

 Ανοίγετε τον σύνδεσμο https://suno.com/home 

 

 
 

 Και στο prompt πληκτρολογείτε λέξεις που θέλετε να υπάρχουν στο μουσικό 

κομμάτι   

 

 
 Και επιλέγετε create  

 

Θα χρειαστεί να επιλέξετε την ελεύθερη έκδοση η οποία είναι διαθέσιμη με τους 

λογαριασμούς του εργαστηρίου   

 

 
 

 Επιλέγουμε τη GOOGLE και τον λογαριασμό 

 Και αριστερά create 

 Έχει παραχθεί μουσικό κομμάτι δείτε και τους στίχους που δώσατε. Μπορείτε να 

αλλάξετε ρυθμό, να προωθήσετε και να κάνετε download 

 

Συμπληρώστε: 

 Πού βρίσκονται οι στίχοι που γράψατε;…………………… 

 Το υπόλοιπο τραγούδι έχει δικούς σας στίχους;……………………… 

 

Σκεφτείτε με την ομάδα σας 

 Ποιος ωφελείται από τη χρήση του AI για τη δημιουργία τέχνης; 

 Σε ποιον ανήκει η τέχνη; 

 Ποιος δημιούργησε την τέχνη; Εσείς ή η εφαρμογή; 

https://suno.com/home
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 Ποια είναι τα ενδεχόμενα ζητήματα χρήσης του AI για τη δημιουργία τέχνης για 

εσάς; 
 


