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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΤΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ 

Ασκήσεις εξοικείωσης με την τεχνολογία και τον υπολογιστή. 

Μονάδες Εισόδου Εξόδου 

 

1) Γράψτε τις λέξεις που δίνονται σύμφωνα με τον αριθμό των γραμμάτων 

τους, μέσα στο σταυρόλεξο. 

 

                

                

           Ο     

           Θ     

           Ο     

           Ν     

           Η     

                

                

                

                

                

 

12 γράμματα: ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

11 γράμματα: ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 

9 γράμματα: ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ, ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

7 γράμματα: ΠΟΝΤΙΚΙ, ΣΑΡΩΤΗΣ 

6 γράμματα: ΚΑΜΕΡΑ 

5 γράμματα: ΟΘΟΝΗ, ΗΧΕΙΟ 

 

2) Μονάδες εισόδου είναι όλες εκείνες οι συσκευές που επιτρέπουν την 

εισαγωγή δεδομένων στον υπολογιστή (πληκτρολόγιο, ποντίκι, σαρωτής, 

μικρόφωνο, χειριστήριο). 

Μονάδες εξόδου είναι οι συσκευές εκείνες στις οποίες παρουσιάζονται τα 

αποτελέσματα (οθόνη, εκτυπωτής, ηχεία, ακουστικά). 

Κάποιες συσκευές είναι μονάδες εισόδου και εξόδου ταυτόχρονα (οθόνη, 

modem). 

Οι μονάδες εισόδου και εξόδου μαζί αποτελούν τις περιφερειακές μονάδες 

του υπολογιστή. 
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3) Βάλτε σε κύκλο μόνο τις μονάδες εισόδου. Έπειτα γράψτε το όνομα κάθε 

συσκευής κάτω από την εικόνα της. 

 

 
 

 
   

   

   

 

 

 

   

   

 

4) Συμπληρώστε τα κενά στις πιο κάτω προτάσεις. Οι λέξεις δίνονται με 

τυχαία σειρά στο πλαίσιο. 

 

 __________________  ονομάζονται όλες εκείνες οι συσκευές που 

συνδέονται με την κεντρική μονάδα. 

 Η βασική λειτουργία του _______________ είναι η εισαγωγή 

χαρακτήρων (γράμματα, ________ , σύμβολα) στον υπολογιστή. 

Επιπλέον, περιλαμβάνει αρκετά _________ που εκτελούν κάποια 

λειτουργία. 

 Το ________ χρησιμοποιείται για την σύνδεσή μας στο διαδίκτυο. 

Μαζί με την ______________, είναι ταυτόχρονα μονάδα εισόδου και 

εξόδου. 

 Το ποντίκι (mouse) είναι ______________ που χρησιμοποιείται 

στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές (Η/Υ). Η κίνηση του ποντικιού 

αντιστοιχεί σε παρόμοια κίνηση του _________ στην οθόνη. 

 Ο εκτυπωτής (printer) είναι _______________ σε έναν υπολογιστή. 

Χρησιμοποιείται για την αποτύπωση (εκτύπωση) όσων βλέπουμε στην 

οθόνη σε ________. 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%85%CF%83%CE%BA%CE%B5%CF%85%CE%AE_%CE%B5%CE%B9%CF%83%CF%8C%CE%B4%CE%BF%CF%85
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%97%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AE%CF%82
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 Ο σαρωτής (scanner) είναι συσκευή εισόδου, η οποία εισάγει στον  

Η/Υ μια __________ ή μια τυπωμένη σελίδα. Το scanner κάνει 

οπτική αναγνώριση των γραμμάτων, των αριθμών και των 

__________ που υπάρχουν στην σελίδα χωρίς να  χρειάζεται να 

πληκτρολογηθούν από τον_________. 

 

αριθμοί, δείκτη, χαρτί, περιφερειακές συσκευές, μονάδα εξόδου, 

πληκτρολογίου, πλήκτρα, συμβόλων, μόντεμ, μονάδα εισόδου, εικόνα, χρήστη, 

οθόνη αφής. 

 

5) Αντιστοιχίστε την κάθε εικόνα με το όνομά της. 

 

 

•  

Χειριστήριο Παιχνιδιών – 

JOYSTICK (Game 

Controller) 

 

•  Σαρωτής Χειρός (Scanner) 

 

•  Ηχεία (Speakers) 

 

•  
Χειριστήριο Παιχνιδιών – 

Game Pad (Game Controller) 

 

•  Κάμερα (Web Cameras) 

 

•  
Χειριστήριο Παιχνιδιών – 

τιμόνι (Game Controller) 

 

•  Ακουστικά (Headphone) 

 

http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%9A%CE%AD%CF%81%CF%83%CE%BF%CF%81%CE%B1%CF%82&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%85%CF%83%CE%BA%CE%B5%CF%85%CE%AE_%CE%B5%CE%BE%CF%8C%CE%B4%CE%BF%CF%85
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A3%CF%85%CF%83%CE%BA%CE%B5%CF%85%CE%AE_%CE%B5%CE%B9%CF%83%CF%8C%CE%B4%CE%BF%CF%85
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6) Συμπληρώστε τα ονόματα των συσκευών που λείπουν. 

 

 

_____________________________ 

Προβολική συσκευή (projector). Είναι μια 

συσκευή που προβάλει μια εικόνα, το σήμα από 

έναν υπολογιστή ή μια ταινία πάνω σε μια 

επιφάνεια. 

 

 

 

_____________________________ 

_____________________________ 

 

 

 

 

GPS (Global Positioning System), 

Παγκόσμιο Σύστημα Θεσιθεσίας, είναι ένα 

παγκόσμιο σύστημα εντοπισμού θέσης. Παρέχει 

ακριβείς πληροφορίες για τη θέση ενός σημείου, 

το υψόμετρό του, την ταχύτητα και την 

κατεύθυνση της κίνησης του. Μπορούν επίσης, να 

απεικονίσουν γραφικά τις πληροφορίες αυτές. 

_____________________________ 

 
 

 

_____________________________ 

_____________________________ 

 
 


