
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ: Ρεαλισμός. Ιστορία της Τέχνης

Χρήση και παιδαγωγική αξιοποίηση του εκπαιδευτικού λογισμικού του Παιδαγωγικού Ινστιτού-
του στο μάθημα των Εικαστικών της Ε΄ και ΣΤ΄τάξης.

Ξεκινώντας από το βιβλίο των Εικαστικών εξετάζεται η ενότητα Δ΄ «Ιστορία της Τέχνης».  



Συνεχίζουμε στο τετράδιο εργασιών τις δραστηριότητες 

Και  από  το  λογισμικό  επεξεργαζόμαστε  την  ενότητα  «Ιστορία  της  Τέχνης,  καλλιτέχνες,  
αισθητική»



Το παιχνίδι έχει σκοπό την αναγνώριση μέσω των έργων και των καλλιτεχνών, την αναγνώριση 
του ρεαλισμού μέσω των ρευμάτων της Τέχνης.  


