
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ

1. ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

1.1. Τίτλος του διδακτικού σεναρίου

«Η καθημερινή ζωή στα χρόνια του Όθωνα» 

1.2 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Το σενάριο αφορά τις γνωστικές περιοχές της Ιστορίας και της Γεωγραφίας

1.3 Τάξεις στις οποίες μπορεί να απευθύνεται

Το σενάριο απευθύνεται στους μαθητές της ΣΤ΄ τάξης του Δημοτικού

1.4 Συμβατότητα με το ΑΠΣ και το ΔΕΠΠΣ

Το περιεχόμενο του διδακτικού σεναρίου είναι απόλυτα συμβατό με το ΔΕΠΠΣ και το ΑΠΣ του μα-
θήματος της Ιστορίας στο Δημοτικό Σχολείο καθώς αναφέρεται στη διδασκαλία υπάρχουσας διδα-
κτικής ενότητας του σχολικού βιβλίου.

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 32: «Η καθημερινή ζωή στα χρόνια του Όθωνα»

Οι στόχοι που τίθενται  άπτονται άμεσα και υπερκαλύπτουν αυτούς του αναλυτικού προγράμματος 
όπως αυτοί περιγράφονται στο βιβλίο του δασκάλου.

1.5. Οργάνωση της διδασκαλίας & απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή

Για την υλοποίηση του σεναρίου οι μαθητές χωρίζονται σε επτά ομάδες από τρεις μαθητές η κάθε 
μία. Η διδασκαλία θα ξεκινήσει από την τάξη, όπου υπάρχει ένας Η/Υ και ένας βιντεοπροβολέας, με 
τη χρήση του βιβλίου και του χάρτη και θα συνεχιστεί στο εργαστήριο πληροφορικής, όπου αντι-
στοιχεί ένας Η/Υ ανά τρεις μαθητές.

Τα λογισμικά που θα χρησιμοποιηθούν είναι τα παρακάτω:

1. Το διαδίκτυο με τη χρήση διαφυλλιστών διαδικτύου.
2. Λογισμικό παρουσίασης (movie maker).
3. Λογισμικό εννοιολογικής χαρτογράφησης και ανάπτυξης της κριτικής σκέψης  (Kidnspira-

tion).
4. Λογισμικό δημιουργίας αλληλεπιδραστικών τεστ  (Hot potatoes)
5. Πρόγραμμα  οπτικοποίησης και προσομοίωσης (Google Earth & Google Maps )
6. Eεπεξεργαστής κειμένου (Word). 

Γνωστικά Προαπαιτούμενα

Είναι απαραίτητο οι μαθητές να γνωρίζουν:

1. Τη μεταβατική περίοδο από τον Καποδίστρια στον Όθωνα και την Αντιβασιλεία.
2. Την κοινωνική, οργανωτική και οικονομική κατάσταση του νεοελληνικού κράτους. 
3. Την προσπάθεια προσαρμογής στο ευρωπαϊκό κλίμα.
4. Τις αντιδράσεις στην πολιτική των κυβερνήσεων.
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Σε ότι αφορά τις Τ.Π.Ε. είναι απαραίτητο οι μαθητές να μπορούν να αναζητούν πληροφορίες 
στο διαδίκτυο και να έχουν μια πρώτη επαφή και εξοικείωση  με τα  λογισμικά που αναφέρονται 
παραπάνω.

1.6 Διδακτικοί Στόχοι

Α. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο

1. Να γνωρίζουν ορισμένες πτυχές από την καθημερινή ζωή στα χρόνια του Όθωνα.
2. Να κατανοήσουν τις δυσκολίες που υπήρχαν στην οργάνωση του κράτους.
3. Να συσχετίσουν τις αλλαγές που άρχισαν να γίνονται στην καθημερινή ζωή των Ελλήνων με 

το καθεστώς της ελευθερίας, αλλά και την παρουσία των Ευρωπαίων.
4. Να προβληματιστούν πάνω στις αλλαγές που σημειώθηκαν στη ζωή των Ελλήνων την εποχή 

του Όθωνα.
5. Να εκτιμήσουν τη διατήρηση της ιδιαιτερότητας  των Ελλήνων,  παρά τις  επιδράσεις  που 

δέχτηκαν. 

Β. Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών

1. Να αναπτύξουν θετική διάθεση απέναντι στον Η/Υ ως περιβάλλον εργασίας.
2. Να μάθουν να χρησιμοποιούν τον Η/Υ  ως εργαλείο για άντληση και επεξεργασία πληροφο-

ριών. 
3. Να γνωρίσουν συγκεκριμένα λογισμικά τα οποία θα τους επιτρέψουν να ανακαλύψουν, κα-

τανοήσουν εμπεδώσουν τη νέα γνώση και να αναπτύξουν την κριτική σκέψη τους.

Γ. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία

1. Να μάθουν να συνεργάζονται και να ανταλλάσσουν απόψεις προκειμένου να καταλήξουν 
σε κοινά συμπεράσματα.

2. Να τονώσουν  την αυτοπεποίθηση  και  την  αυτοεκτίμηση  μέσα από ομαδοσυνεργατικές 
δραστηριότητες.

3. Να είναι  σε  θέση  να  γνωρίζουν  τι  γνωρίζουν  και  να  χρησιμοποιούν  τις  προηγούμενες 
γνώσεις τους στην οικοδόμηση νέων εννοιών (μεταγνωστικοί στόχοι).

4. Να αναπτύξουν κριτική και δημιουργική σκέψη οδηγούμενοι σε ασφαλή συμπεράσματα.
5. Να αναπτύξουν ικανότητες διαλόγου και επιχειρηματολογίας.
6. Να καλλιεργηθεί η ικανότητα λήψης απόφασης.
7. Να αναπτύξουν το σεβασμό στις διαφορετικές απόψεις.

1.7  μ μ  Εκτι ώ ενη διάρκεια

Το σενάριο αναμένεται να υλοποιηθεί σε επτά (7) διδακτικές ώρες.

2. Διδακτική προσέγγιση
Μεθοδολογική προσέγγιση

Η προσέγγιση του θέματος, όπως περιγράφεται από το παρόν σενάριο διδασκαλίας, γίνεται 
μέσω των γνωστικών και κοινωνικοπολιτισμικών θεωριών για τη μάθηση. Επικρατεί η ανακάλυψη 
της γνώσης μέσω διερευνητικών διαδικασιών. Αξιοποιούνται οι προϋπάρχουσες γνώσεις και οι δρα-
στηριότητες στοχεύουν στη χρησιμοποίηση των γνωστικών διαδικασιών για την ανακάλυψη της 
γνώσης και την κριτική εξέτασή τους. Η μάθηση συντελείται  μέσα σε συγκεκριμένα πολιτιστικά 
πλαίσια (γλώσσα, στερεότυπα, αντιλήψεις). Είναι προϊόν κοινωνικής αλληλεπίδρασης όπου κυρίαρ-
χο ρόλο παίζει η γλώσσα. Το παιδί ενεργό υποκείμενο που με τις πράξεις του διαμορφώνει τη γνω-
στική του πραγματικότητα. Ο μαθητευόμενος διαθέτει κοινωνικά κίνητρα. Το σενάριο υποστηρίζει 
την ενεργό συμμετοχή των μαθητών στο μάθημα, την ανακάλυψη της γνώσης μέσω συγκεκριμένων 
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εργασιών – δραστηριοτήτων και την ολοκλήρωσή της με τη συμμετοχή των μαθητών σε ομάδες ερ-
γασίας.

2.1 Διδακτική προσέγγιση με ΤΠΕ

Η εξερεύνηση του διαδικτύου, με τη χρήση ενός διαφυλλιστή, είναι ένα εργαλείο στα χέρια των μα-
θητών όπου με την βοήθεια του δασκάλου θα ανακαλύψουν τον πλούτο της γνώσης που κρύβει. 
Επίσης, είναι κατάλληλη ευκαιρία ο δάσκαλος να περάσει και μερικά μηνύματα στους μαθητές για 
την ασφάλεια των πληροφοριών του διαδικτύου και ότι  όλες οι  πληροφορίες πρέπει να αξιολογού-
νται και να μην υιοθετούνται άκριτα.

Το λογισμικό γενικής χρήσης  power point είναι ανοιχτού τύπου και στηρίζει άριστα την ενεργό 
συμμετοχή του μαθητή στην οικοδόμηση της γνώσης. Τους διευκολύνει να επιλέξουν και να συν-
θέσουν μία παρουσίαση γεγονότων ή εννοιών τις οποίες έχουν ανακαλύψει και αξιολογήσει για τη 
σπουδαιότητά τους. Συνεργαζόμενοι δε μεταξύ τους σε ομάδες έχουν θεμελιώσει τόσο τη γνώση 
όσο και την ικανότητα για συνεργασία και την επεξεργασία διαφορετικών προτάσεων.

Το ανοιχτό λογισμικό Kidspiration δίνει τη δυνατότητα στον εκπαιδευτικό να κατευθύνει την όλη 
μαθησιακή διαδικασία στον στόχο που έχει θέσει. Παράλληλα όμως είναι και ένα εξαιρετικό εργα-
λείο στην αξιολόγηση του μαθήματος μέσα από την οποία θα καταλάβει αν τα μέσα που χρησιμο-
ποίησε βοήθησαν πραγματικά τους μαθητές του στην ανακάλυψη και οικοδόμηση της γνώσης.

Το λογισμικό hot potatoes δίνει τη δυνατότητα στους μαθητές, αφού κατακτήσουν τη γνώση και τις 
βαθιές σχέσεις των εννοιών, να την χρησιμοποιήσουν «παίζοντας» και έτσι με αυτό τον τρόπο να 
εδραιώνεται η νέα γνώση.

Η χρήση του προγράμματος  Google Earth & Google Maps δίνει την ευκαιρία στους μαθητές να 
κατακτήσουν το χώρο μέσα στον οποίο έλαβαν χώρα τα γεγονότα και να εδραιωθεί η νέα γνώση. 
Παράλληλα δίνει τη δυνατότητα της συνεργασίας μεταξύ των μαθητών και το άνοιγμα του συγκε-
κριμένου μαθήματος και σε άλλους γνωστικούς χώρους.

Ο επεξεργαστής κειμένου (Word) είναι το λογισμικό που βοηθά στην παραγωγή κειμένων σε ψη-
φιακή μορφή, εκτός από το χαρτί και το μολύβι, αισθητικά ομορφότερα, με ενσωμάτωση εικόνων, 
σκίτσων και συμβόλων. 

2.2 Το προτεινόμενο σενάριο

(Παρουσίαση δραστηριοτήτων με φύλλα εργασίας)

ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

Α. 1η διδακτική ώρα

Στην αρχή γίνεται συζήτηση για την κατάσταση στη χώρα μετά τη δολοφονία του Καποδί-
στρια, το ρόλο των Μεγάλων Δυνάμεων και την εκλογή του Όθωνα, ως βασιλιά των Ελλήνων, ως 
κίνητρο συζήτησης και έρευνας, ενώ δίνεται και το παρακάτω φύλλο εργασίας για να διαπιστωθεί η 
προϋπάρχουσα γνώση των μαθητών.
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1 

1. Μπορείτε να αναφέρετε τους λόγους που οι Μεγάλες Δυνάμεις ενδιαφέρθη-
καν για τη λύση του ελληνικού ζητήματος;

………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………

2. Σε ποια κατάσταση παρέλαβε το κράτος Ο Ιωάννης Καποδίστριας;
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………

4. Ποια μέτρα θυμάστε να πήρε ο Καποδίστριας στους παρακάτω τομείς:

Οικονομία:  
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

Παιδεία:
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

Δικαιοσύνη:
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

Διοίκηση: 
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
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Οι μαθητές αφού ολοκληρώσουν την εργασία τους κατά ομάδες ανακοινώνουν τα αποτε-
λέσματά τους. Στη συνέχεια προτείνεται να δούμε όλοι ένα video από το διαδίκτυο στην παρακάτω 
διεύθυνση:

http://www.youtube.com/watch?v=nPd1VLrutLc

Στη συνέχεια  οι μαθητές ανοίγουν το σχολικό βιβλίο και συμπληρώνουν τις γνώσεις τους 
για την άφιξη του Όθωνα, την κατάσταση των πόλεων με επίκεντρο την Αθήνα, τις συνήθειες των 
Ελλήνων, τις ασχολίες τους και τις επικείμενες αλλαγές.   

Β. 2η διδακτική ώρα

Οι μαθητές μεταφέρονται στο εργαστήριο Η/Υ και αναζητούν κατά ομάδες video σχετικά με την κα-
θημερινή ζωή στην Αθήνα του 19ου αιώνα. Οι διευθύνσεις των video καταγράφονται σε ένα κειμενο-
γράφο (word) για να τα χρησιμοποιήσουν οι μαθητές στο επόμενο μάθημα.

Προτείνεται να δοθεί προσοχή στο video στην παρακάτω διεύθυνση η οποία παρουσιάζει την Αθήνα 
την εποχή αυτή από το ντοκυμαντέρ «1821 E08 GR SKAI PART 3» :

http://www.youtube.com/watch?v=f_OX03e3r6k
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     Στη συνέχεια οι μαθητές ανατρέχουν στο βιβλίο, επεξεργάζονται τις πληροφορίες και προετοι-
μάζονται να δώσουν απαντήσεις σχετικές με το νέο κράτος που δημιουργείται.  Την επιλογή της 
πρωτεύουσας, τους ανθρώπους, τις ασχολίες, τις προσδοκίες από τη νέα διοίκηση και τον βασιλιά. 
Αφού ακουστούν  όλες οι γνώμες σηκώνονται οι μαθητές στον πίνακα και με τη βοήθεια του δα-
σκάλου φτιάχνουν ένα εννοιολογικό χάρτη, κολλώντας τα χαρτιά στον πίνακα. Δίνονται στους μα-
θητές οι κατάλληλες πληροφορίες για τον εννοιολογικό χάρτη και στη συνέχεια ο δάσκαλος δείχνει 
στους μαθητές πως θα γίνει αυτός ο εννοιολογικός χάρτης με τη βοήθεια του  Kidspiration.
     Ο εννοιολογικός χάρτης αφορά: τις προσδοκίες των Ελλήνων με την απόκτηση της ελευθερίας 
τους, την κοινωνική ζωή στην πρωτεύουσα, τις ασχολίες τους, την κατάσταση της χώρας, την ορ-
γάνωση των υπηρεσιών, τις δυσκολίες που παρουσιάζονται και τέλος τα συναισθήματά τους.

Κάθε ομάδα αναλαμβάνει να φτιάξει τον δικό της εννοιολογικό χάρτη και να τον μεταφέρει 
από τον πίνακα στο λογισμικό. Δίνονται οι αρχικές έννοιες και μετά οι μαθητές συμπληρώνουν ως 
εξής:
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Το ίδιο γίνεται και με τις άλλες ομάδες και οι εννοιολογικοί πίνακες εμπλουτίζονται και πα-
ρουσιάζονται.

Γ. 3η και 4η διδακτική ώρα

Την 3η και 4η διδακτική ώρα οι μαθητές επιλέγουν την παρακάτω διεύθυνση:

http://www.youtube.com/watch?v=lqHLUZ4HMtk&feature=player_embedded
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     Από το διαδίκτυο παρακολουθούν το video του οποίου το περιεχόμενο είναι απολύτως συμβατό 
με το προς τη διδασκαλία μάθημα. Στη συνέχεια συζητούνται και δίνονται τελικές διευκρινήσεις. 
και καλούνται  στους μαθητές.

Έπειτα καλούνται να εργαστούν κατά ομάδες δίνοντας το παρακάτω φύλλο εργασίας.

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 2 

Σημείωσε Χ στην κατάλληλη στήλη 

Η κατάσταση της Ελλάδας στα χρόνια του Όθωνα Οικονομική Κοινωνική Πολιτική 
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Η κύρια και αποκλειστική παραγωγή ήταν η γεωργία 
και η κτηνοτροφία.

Στην Ελλάδα εξακολουθούσαν να υπάρχουν τρία κόμ-
ματα: αγγλικό, γαλλικό, ρωσικό

Τα  ¾  των  κατοίκων  ήταν  φτωχοί  και  αγράμματοι 
αγρότες.

Ιδρύθηκε η Εθνική Τράπεζα.

Ο Όθωνας κυβερνούσε απολυταρχικά.

Η Επανάσταση της 3ης  Σεπτεπμβρίου 1843 ανάγκασε 
τον Όθωνα να παραχωρήσει Σύνταγμα.

Οι μετακινήσεις στη χώρα ήταν δύσκολες και επικίν-
δυνες. 

Το κράτος προσπάθησε να οργανώσει  τις  υπηρεσίες 
του.

Οργανώθηκε το σχολικό δίκτυο.

Η πρωτεύουσα άρχισε να παρουσιάζει κοσμική ζωή.

     Αφού οι μαθητές συμπληρώσουν κατά ομάδες το παραπάνω φύλλο εργασίας τότε όλες οι ομάδες 
ανακοινώνουν το αποτέλεσμα της έρευνάς τους και κάνουν μικρές διορθώσεις που ενδεχομένως 
χρειάζεται. 

Δ. 5η διδακτική ώρα

Την 5η ώρα οι μαθητές με τη χρήση του Google Earth ψάχνουν τα σύνορα της χώρας και συ-
γκρίνουν την έκταση της Ελλάδας με την εποχή του Όθωνα, βλέποντας πόσο διαφορετική ήταν η 
έκταση του κράτους και τι περιελάμβανε σε σχέση ε σήμερα.

10



 

     Γίνεται συζήτηση και συγκρίνουν εικόνες του παρελθόντος με τη σημερινή κατάσταση τόσο στα 
σύνορα, όσο και στην πρωτεύουσα για τη δόμηση, τον πληθυσμό, τις συγκοινωνίες, το λιμάνι του 
Πειραιά και τις περιοχές της πρωτεύουσας, τα μνημεία, τα δημόσια κτήρια κ.τ.λ. με τη χρήση του 
διαδικτύου.
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Ε. 6η  και 7η  διδακτική ώρα

      Με τη χρήση του λογισμικού Hot Potatoes και τη χρήση του Word οι μαθητές εξασκούνται και 
παρουσιάζουν τα φύλλα εργασίας στην τάξη.

     Χρησιμοποιούν λέξεις κλειδιά και δίνουν ορισμούς σε έννοιες, όπως η μεγάλη ιδέα, το κράτος,  
τη σχέση Βυζαντινού πολιτισμού με τον αρχαιοελληνικό κ.τ.λ. 

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3

ΛΕΞΕΙΣ ΟΡΙΣΜΟΣ ΣΧΟΛΙΑ

Μεγάλη Ιδέα

Σύνταγμα 

Χοροεσπερίδες 

Πετροπόλεμος
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     Στη συνέχεια, αφού διασταυρωθούν οι απαντήσεις των μαθητών μέσω των ομάδων όλη η τάξη 
συνεργάζεται κατά ομάδες, ψάχνει στο διαδίκτυο εικόνες από την εποχή για να δημιουργήσει ένα 
movie maker για την εικόνα του ελληνικού κράτους και της πρωτεύουσας την εποχή του βασιλιά 
Όθωνα.

2.3 Επεκτασιμότητα –Αξιολόγηση

     Η παρέμβαση-διδασκαλία κρίνεται αναμφισβήτητα επιτυχημένη. Οι μαθητές δέχτηκαν με πολύ 
ενθουσιασμό τη νέα πρόταση διδασκαλίας. Συμμετείχαν ακόμα και μαθητές που σε άλλα μαθήματα 
δεν είχαν ζωηρή συμμετοχή. Περίμεναν με πολλή λαχτάρα το επόμενο μάθημα. Αξίζει να σημειωθεί 
ότι όλοι οι μαθητές χειρίζονταν άριστα τον ηλεκτρονικό υπολογιστή. 
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