


Σάββατο 02/11/2024 

ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 09:00 – 10:15 

ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Το παιχνίδι στην προσχολική ηλικία Παιχνίδι και Τέχνη 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Νίκη Κάντζου 

09:00 – 10:15 

Μαρνελάκη Μαρία: H εργαλειακή ένταξη των ψηφιακών 
τεχνολογιών στο Νηπιαγωγείο αξιοποιώντας τα μουσικά 
εκπαιδευτικά λογισμικά Synth4kids, Chrome music lab και Dr Musik. 

Αθανασοπούλου Ελένη & Μπακανάκη Αρετή: Κάστρο, πες μας τα 
μυστικά σου! 

Δήμου Χαρίκλεια & Πουρνάρα Βασιλική: Με πινέλα και φαντασία. 

Δημητριάδης Δημήτριος: Το βρεφικό θέατρο στην Ελλάδα μέσω 
ανάλυσης δραματουργικών στοιχείων παραστάσεων για βρέφη. 

Γαροφαλάκη Θέμις: Πρακτικές για «Πρακτικές για την αξιοποίηση 
μουσειακών συλλογών μέσα και έξω από την τάξη του 
Νηπιαγωγείου». 

Αναμουρλόγλου Μαρία: Τα μουσεία ως εστίες έμπνευσης και 
ανατροφοδότησης του παιδαγωγικού έργου στη Νηπιακή 
Εκπαίδευση: Το παράδειγμα του Μουσείου Αλέκος Φασιανός. 

Πέκης Αναστάσιος & Δεσποτάκη Κυριακή: Το επιτραπέζιο παιχνίδι 
και η χρήση του στην προσχολική εκπαίδευση: οι απόψεις των 
παιδιών πρώιμης παιδικής ηλικίας. 

Ντάκουλα Αικατερίνη: Επιρροές του  αρχαίου  δράματος  στην όπερα: 
από την Αντιγόνη του Σοφοκλή στη Μήδεια του Κερουμπίνι. 

Παπαηλία Άρτεμις: Η Πρόκληση της Οπτικής Αφήγησης στα Έργα της Von 
Stemm. 

Παπακωνσταντίνου Αναστασία, Λιαμπότη Σοφία & Μάστορης 
Βασίλειος: «Γνωρίζω την ιστορία της γραφής παίζοντας»: Διαθεματικό 
Project στα γνωστικά αντικείμενα της Ιστορίας και της Βιολογίας. 

Χασκής Βασίλειος: Το παιχνίδι στη Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση: 
Προτάσεις αξιοποίησης του παιχνιδιού στην εκμάθηση της γαλλικής 
γλώσσας στο Γυμνάσιο. 

Συρούκη Θώμη & Τσιακαλάκη Χρυσούλα: Το παιχνίδι και η τέχνη στη 
Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση. Διεπιστημονικό-διαθεματικό Project «Νέος 
κόσμος: Η ανακάλυψη, η εξερεύνηση, οι αλλαγές και οι επιδράσεις». 

Μπότσου Χριστίνα: Συλλογική ανάγνωση και συνεργατική σχεδίαση στην 
Εθνική Πινακοθήκη-Collective reading and collaborative drawing in the 
Greek National Gallery. 

Λίτσιου  Ιωάννα & Στεφανίδου Αναστασία: Αντιμετωπίζοντας τους 
ανασταλτικούς παράγοντες στην εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας μέσω 
της τέχνης: μια μετασχηματιστική προσέγγιση βασισμένη στη θεωρία του 
Mezirow. 

Κάντζου Νίκη: Pixel Art … Το παιχνίδι των εικονοστοιχείων! 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

ΣΥΓΧΡΟΝΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΣΥΝΕΔΡΙΟΥ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


 

 

 

 

ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 10:15 – 11:30 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 

ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Εκπαιδευτικό παιχνίδι και πολιτισμικά προγράμματα Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος 
Νίκη Κάντζου 

10:15 – 11:30 

Κωτσάκη Χριστίνα-Κωνσταντίνα: Εξερευνώντας την Τεχνολογία 
διαφορετικών πολιτισμών στο παρελθόν: Ιστορική εκπαίδευση και 
συμπερίληψη στο μουσείο. 
 
Μούρτου Σοφία & Μητροπούλου Βασιλική: Η αξιοποίηση των 
βίντεο 360ο στην Εκπαίδευση Πολιτιστικής Κληρονομιάς μαθητών 
Πρωτοβάθμιας Εκπαίδευσης. 
 
Ροφούζου Αιμιλία: Εκπαιδευτική ξενάγηση στις Βρυξέλλες: 
Ευρωπαϊκή Συνοικία και Θεσμικά Όργανα. 
 
Μαραγκουδάκη Ελένη, Χάσκου Σοφία & Καλόγρη Αικατερίνη: 
Αξιοποιώντας εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης στην περιβαλλοντική 
εκπαίδευση. Σχεδιασμός διδακτικού σεναρίου με τίτλο «Ο κύκλος 
του νερού». 
 
Τριπολιτσιώτου Φανή: Παίζω και Μαθαίνω στο Μουσείο. 
 
Κανταρτζή Ευαγγελία, Φιλίππου Εύη & Σταυρινίδου Σαββίνα: 
Προωθώντας τις αρχές της υπαίθριας εκπαίδευσης μέσα από τα 
μουσειοπαιδαγωγικά προγράμματα του Μουσείου Σχολικής Ζωής 
και Εκπαίδευσης. 
 
Κυριακίδου Παρθένα: Η ενσωμάτωση της Τέχνης και του Παιχνιδιού 
στην εκπαίδευση: Οφέλη και Προκλήσεις. 

Αθανασάτου Μαρία: Το Εκπαιδευτικό Δράμα σε χώρους μη 
τυπικής εκπαίδευσης για παιδιά πρωτοβάθμιας και 
δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης και η εφαρμογή του στη 
διερεύνηση κοινωνικών ζητημάτων. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


 

 

ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 11:30 – 12:45 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 
ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΚΕΝΤΡΙΚΕΣ ΟΜΙΛΙΕΣ 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος 

11:30 – 12:45 

Χαιρετισμοί 
Ζέττα Μακρή, Υφυπουργός Παιδείας, Θρησκευμάτων και Αθλητισμού 
Ελένη Μουσένα,  Αναπληρώτρια Καθηγήτρια ΤΑΦΠΠΗ, Πανεπιστήμιο Δυτικής Αττικής, Διευθύντρια του Εργαστηρίου Ψυχοπαιδαγωγικών 
Ερευνών στην Προσχολική Αγωγή 
Ευαγγελία Κανταρτζή,  Διευθύντρια Μουσείου Σχολικής Ζωής και Εκπαίδευσης 
Μαρία Ροδοσθένους-Μπαλάφα,  Head of Department, Associate Professor School of Education, Department of Education, University of 
Nikosia 
Μίνα Γιατζιτζόγλου Πρόεδρος ΠΑΣΙΠΣ, Αντιπρόεδρος ΠΟΣΙΠΣ 
Aegean College 
 
Ελένη Μουσένα, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια ΤΑΦΠΠΗ – Πανεπιστήμιο Δυτικής Αττικής, Διευθύντρια του Εργαστηρίου Ψυχοπαιδαγωγικών 
Ερευνών στην Προσχολική Αγωγή 
Παιδαγωγική της Αυτονομίας – Επιστημονικές και Ηθικές ορίζουσες. 
 
Ελίζα Πίτρη, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια Διδακτικής των Εικαστικών-Πανεπιστήμιο Λευκωσίας 
Αντωνία Μιχαηλίδου, Λέκτορας τμήματος Παιδαγωγικών Σπουδών-Πανεπιστήμιο Λευκωσίας 
Το παιχνίδι ως στρατηγική για οπτικό και εννοιολογικό μετασχηματισμό δραστηριοτήτων στο Νηπιαγωγείο. 
 
Μάριος Πουρκός, Καθηγητής, Καθηγητής  Παιδαγωγικό Τμήμα Προσχολικής Εκπαίδευσης Πανεπιστημίου Κρήτης 
Το βιωματικό, ευρετικό-διαλογικό, ενσώματο-επιτελεστικό και αφηγηματικό-πολυτροπικό παιχνίδι ως θεμελιώδης διαδικασία της παιδείας, της 
αισθητικής εμπειρίας και της επιμέλειας του εαυτού ως έργου τέχνης: Η οίκο-σωματικό-βιωματική προσέγγιση. 
 
 
Μαρία Ιωαννίδου, Αρχιτέκτονας Μηχανικός-Μουσειολόγος-Μεταπτυχιακή φοιτήτρια στο Έρευνα και Πράξη σε μεταβαλλόμενα 
περιβάλλοντα μάθησης - Τέχνες στην εκπαίδευση 
Αναστασία Ζωή  Σουλιώτου, Εικαστικός, Θεατρολόγος, Επίκουρη Καθηγήτρια, Τμήμα Επιστημών Προσχολικής Αγωγής και Εκπαίδευσης, 
Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης και Συνεργαζόμενο Εκπαιδευτικό Προσωπικό, Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο 
Χαρίκλεια Κανάρη, Μουσειοπαιδαγωγός, Ειδική Παιδαγωγός, Επίκουρη Καθηγήτρια Τμήμα Επιστημών Προσχολικής Αγωγής και 
Εκπαίδευσης, Αριστοτέλειο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης 
Χωροϊστορίες: σχεδιάζοντας ένα παιχνίδι δημιουργίας Μουσείων με καλλιτεχνικές και εκπαιδευτικές προοπτικές.  
 
 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/81377149969


ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 12:45 – 14:00 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 

ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Φιλαναγνωσία στην τυπική και μη τυπική εκπαίδευση Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Νίκη Κάντζου 

12:45 – 14:00 

Φαρμάκη Μαρία: «Μορρυλίων Πόλις»: Η ανάγνωση των 
αρχαιολογικών δεδομένων μίας αρχαίας πολιτείας στον νομό Κιλκίς 
μέσα από ένα εικονογραφημένο παραμύθι. 
 
Δημητρίου Γιάννα & Δημητρίου Κωνσταντίνα: Με αφορμή τον 
Τσέχωφ… Σκέψεις για το θεατρικό κείμενο ως κίνητρο για 
φιλαναγνωσία. 
 
Δημητρομανωλάκη Ελευθερία: Η αφηγηματική όψη του 
κινηματογράφου και η «Μορφολογία του παραμυθιού» του 
Vladimir Propp στις πρώιμες προσεγγίσεις της δημιουργικής 
γραφής. 
 
Κάβουρα Δέσποινα & Βαγιάνου Κυριακή: Escaperoom «Αλκή Ζέη, 
Η Άλκη ζει». 
 
Καραγιάννη Ελένη: Η "Black out poetry" στη σχολική τάξη: 
Διάδραση και Δημιουργικότητα. 
 
Πατεράκης Νικήτας: Το Ολοκάυτωμα μέσα από τα μάτια ενός 
Ποντικιού: Η τέχνη των κόμιξ στη διδασκαλία της ιστορίας του 
Ολοκαυτώματος. 
 
Στοφόρος Κώστας & Κανταρτζή Ευαγγελία: Φιλαναγνωστικές 
δράσεις στο Μουσείο Σχολικής Ζωής και Εκπαίδευσης. 
 
Τσουρής Νικόλαος: Οι παιγνιώδεις δραστηριότητες σε ένα παιδικό 
περιοδικό των αρχών του 20ου αιώνα.  
 
 

Δασκαλάκης Ιωάννης: Σχεδιασμός διδακτικής δραστηριότητας 
αξιοποιώντας διαδραστικό περιεχόμενο και διαδραστικό 
πίνακα. 
 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


 

 

 

 

 

ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 14:30 – 15:45 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 

ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Ψηφιακά και επιτραπέζια εκπαιδευτικά παιχνίδια Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

14:30 – 15:45 

 
Σαρλής Ιωάννης. Κοτσιφάκος Δημήτριος, & Δουληγέρης Χρήστος: 
Σύγχρονες μέθοδοι αξιολόγησης εκπαιδευτικών παιχνιδιών: Από την 
ανάλυση της χρήσης στη μακροπρόθεσμη επίδραση στη μάθηση. 
 
Σπύρου Σπύρος: Τεχνητή Νοημοσύνη και παιχνιδοποίηση της μάθησης. 
 
Δασκαλάκη Ζαχαρένια: Από το θρανίο στην οθόνη… για την 
ανακύκλωση: Μαθητές δημοτικού εκφράζονται για την ανακύκλωση 
μέσω του σχεδιασμού των δικών τους ψηφιακών παιχνιδιών. 
 
Μυροφορίδης Αλέξανδρος: Ο εντοπισμός και η αξιολόγηση της 
ψευδούς είδησης: Ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι μυστηρίου με σύμμαχο τη 
ρομποτική και την ψηφιακή αφήγηση. 
 
Σπυροπούλου Άννα: Ψηφιακό Εκπαιδευτικό Παιχνίδι. 
 
Μάρκογλου Αγγελική: Τα επιτραπέζια παιχνίδια ως διδακτικά εργαλεία 
στα φιλολογικά μαθήματα.  
 
Μαρκοπούλου Κανέλα: Παρουσίαση του επιτραπέζιου παιχνιδιού 
γνώσεων "MIND the ART". 
 

Γιακουμάτου Ιωάννα: Η Κινούμενη εικόνα ως εργαλείο μάθησης. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

ΔΙΑΛΕΙΜΜΑ 14:00-14:30 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


 

ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 15:45 – 17:00 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 

ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Το παιχνίδι ως μέσο ενταξιακής εκπαίδευσης Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

15:45 – 17:00 

 
Μπούνα Βάιλα Ανδρομάχη, Ανδριοπούλου Αθανασία, Μπόντας 
Γιώργος, Γκούντρα Αικατερίνη & Παπαδοπούλου Ανδριάνα: Η ένταξη 
των ασυνόδευτων ανηλίκων κοριτσιών προσφύγων στην Ελλάδα μέσω 
εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων μη τυπικής εκπαίδευσης. Ανάγκες, 
Προκλήσεις και Προτάσεις.  
 
Καπνιά-Δεσποτοπούλου Μάγδα, Χαμούλια Όλγα & Αργυρόπουλος 
Βασίλης: Το εκπαιδευτικό παιχνίδι και η τέχνη ως μέσα συμπερίληψης 
για Άτομα με Αναπηρία. 
 
Χατζηπιερή Ελενα: Παναγία της Ασίνου: μια μουσειοπαιδαγωγική 
προσέγγιση/πρόταση. 
 
Πολυκανδριώτη Αστερόπη,  Γρίμπιλα Φρόσω & Γιαννακού 
Αρετούσα: Η τέχνη ως εργαλείο συμπερίληψης και καλλιέργειας 
δημοκρατικών αξιών στο Δημοτικό Σχολείο. 
 
Πλαστήρα Μαρία,  Βουράκη Βασιλική & Ζέτα Μαρία: Παιχνίδια για 
όλους/ες: η προσβασιμότητα στα επιτραπέζια παιχνίδια για άτομα με 
αναπηρία όρασης-τυφλοκώφωση. 
 
Κλουκίνα Αγγελική &  Κουρέα Λευκή: H αξιοποίηση του Project-Based 
Learning ως Παιγνιώδης Μάθηση για τη συμπερίληψη παιδιών με 
χαρισματικότητα στη Γενική Εκπαίδευση. 
 
Κόμπου Αικατερίνη & Παπανικολάου Ειρήνη: Το Class Dojo ως 
εργαλείο διαχείρισης συμπεριφοράς στην τάξη. 
 

Δελημπανίδου Γεωργία: Ανιχνεύοντας τη δύναμη της τέχνης στο 
σχολείο. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


 

ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 17:00 – 18:15 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 

ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Εκπαιδευτική έρευνα Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

17:00 – 18:15 

 
Γκουγκουσούδης Θεόδωρος & Ανδρόνογλου Ιωάννης: Διδασκαλία των 
χελιδονισμάτων στο μάθημα της Μουσικής στην Πρωτοβάθμια 
Εκπαίδευση. 
 
Βάθη-Σαράβα Παναγιώτα & Αλεξάκη Ελένη: Σχεδιάζοντας το 
αποτελεσματικό δημοτικό σχολείο μέσα από τις ανάγκες των μαθητών 
του. 
 
Ζαχαριάδης Τηλέμαχος & Φουτσιτζή Αρχοντία: Απόψεις 
εκπαιδευτικών Πρωτοβάθμιας Εκπαίδευσης για την επίδραση των 
μέτρων αντιμετώπισης της πανδημίας COVID-19 στην αγωγή των 
μαθητών/τριών. 
 
Πελέκα Παναγιώτα: Αποτελεσματικότητα των εκπαιδευτικών 
προγραμμάτων για την καλλιέργεια της δημιουργικότητας μέσω της 
διδασκαλίας των τεχνών: Μια συστηματική ανασκόπηση. 
 
Δημητριάδης Δημήτριος: Η παιδαγωγική και καλλιτεχνική διάσταση 
του βρεφικού θέατρου: Μία μετά-ανάλυση μελετών στον ευρωπαϊκό 
χώρο από τη δεκαετία του ’70  έως και σήμερα. 
 
Παπαθανασίου  Ιωάννα: Έφηβοι και Διαδίκτυο: Κοινωνικές και 
συναισθηματικές επιδράσεις του βαθμού χρήσης του Διαδικτύου.  
 
Βάθη-Σαράβα Παναγιώτα & Νικολοπούλου Λεμονιά: Διερεύνηση των 
απόψεων εκπαιδευτικών Πρωτοβάθμιας Εκπαίδευσης για τον ρόλο της 
διδασκαλίας της μουσικοκινητικής αγωγής και του θεατρικού 
παιχνιδιού στην καλλιέργεια προσωπικών δεξιοτήτων σε μαθητές 
Δημοτικού. 

Κίτνα Βαρβάρα: Μήδεια: αφηγήματα μιας persona που «παίζει» με 
τα 3 «Κ» (Κίνηση-Κείμενο-Κοστούμι). 
 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


 

 
 
 

ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 18:15 – 19:30 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 

ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Παιγνιώδης μορφή διδασκαλίας Μουσική και Εκπαίδευση 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

18:15 – 19:30 

 
Γκέσου Βασιλική & Κουρέα Λευκή: Αποκρυπτογραφώντας τις λέξεις. 
Διδακτικά παιχνίδια ορθογραφίας στη Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση. 
 
Γκίνη Πηνελόπη & Ουρανού Παναγιώτα: Εργαστήρια φιλοσοφίας στην 
ύπαιθρο για μικρούς και μεγάλους, μία ολιστική πρόταση. 
 
Ζαράνη Φλώρα: Οι μαθητές σχεδιάζουν με θέμα «Η άσκηση είναι 
φάρμακο». 
 
Ζαφειρίου Μαρία, Σαμπανίκου Ευαγγελία, Καβακλή Ευαγγελία & 
Νταραντούμης Αθανάσιος: Η παιγνιοποίηση ως εργαλείο διδασκαλίας 
της τοπικής ιστορίας. 
 
Ζερντίτσκα Βικτωρία: Η θέση του παιχνιδιού στο παιδαγωγικό σύστημα 
του Α. Σ. Μακάρενκο. 
 
Κανελλόπουλος Παναγιώτης & Αντωνίου Δημήτρης: Παιχνιδοποιημένα 
εικονικά περιβάλλοντα στην εκπαίδευση. Τόποι συνύπαρξης 
διαφορετικών θεωριών μάθησης. 
 
Μυλωνάς Δημήτριος & Φραγκάκη Ζαφειρώ:  Ψηφιακά μαθησιακά 
αντικείμενα για την υποστήριξη της εκπαιδευτικής διαδικασίας στα νέα 
σχολικά βιβλία: Μελέτη περίπτωσης στο μάθημα της Οικιακής 
Οικονομίας. 
 

Σωτηρίου Χριστίνα: Ενσωματώνοντας τη μουσική και τον χορό στην 
εκπαίδευση βιώνοντας το εκπαιδευτικό παιχνίδι. 
 
Κεσελοπούλου Ζωή: Παιχνίδια ενεργητικής ακρόασης στο μάθημα 
Παραδοσιακά Κρουστά, ως όργανο επιλογής στο Μουσικό Σχολείο. 
 
Μυγδάνης Γιάννης: DJ Ostomachion: Μουσικό εκπαιδευτικό λογισμικό 
βασισμένο στο Οστομάχιο του Αρχιμήδη. 
 
Στεφαδούρος Μιχαήλ-Ελευθέριος & Κόνιαρη Δήμητρα: Ξωτικά και 
νάνοι σε μουσικές περιπέτειες: απόψεις και στάσεις μαθητών Α’ 
Γυμνασίου για το εκπαιδευτικό παιχνίδι ρόλων στην τάξη της μουσικής. 
 
Χαραλαμπίδου Χριστίνα: Μουσικά Παιχνίδια ως εργαλεία μη τυπικής 
μάθησης και δημιουργικής ανάπτυξης.  
 
Νικολάου Ειρήνη & Μαμακή Ελπίδα:  «Το ταξίδι μας στη μουσική»: Μία 
διδακτική πρόταση ενεργητικής μουσικής ακρόασης με αφορμή το 
πρώτο μέρος της Μικρής Νυχτερινής Μουσικής του Μότσαρτ. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


 
 
 
 
 
 
 
 
 

ΣΑΒΒΑΤΟ 02/11/2024 19:30 – 20:45 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 

ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Τέχνη και Εκπαίδευση Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

19:30 – 20:45 

Φερεντίνου Ελένη & Φερεντίνος,  Παναγιώτης: Η συνεργατική 
δημιουργία τοιχογραφίας στην Πρωτοβάθμια Εκπαίδευση: Παιδαγωγικές 
προσεγγίσεις και ψυχολογικές επιπτώσεις στην ανάπτυξη κοινωνικών 
δεξιοτήτων και ενσυναίσθησης μέσω της Τέχνης. 
 
Ματσούκας Παναγιώτης: Εξερευνώντας τη συμβολή των ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών και της τέχνης: Μια συγκριτική ανάλυση σημαντικών έργων 
τέχνης και των σύγχρονων επιρροών τους. 
 
Χαρίτου Κορίνα: Η Οδύσσεια της τάξης. 
 
Θεριανός Κώστας: Διδάσκοντας με τον Ιερώνυμο Μπος. 
 
Καραντώνα Γεωργία & Κανταρτζή Ευαγγελία: Στα ίχνη της χαμένης 
Καρυάτιδας: ένα μουσειοπαιδαγωγικό πρόγραμμα για μαθητές 
Δημοτικού. 
 
Φύσσας Κωνσταντίνος:  Παρουσίαση του έργου ERASMUS + Show your 
game. 
 

Λαμπροπούλου Βάια: Αφήγηση και Δημιουργική γραφή μέσα 
από το παιχνίδι. 
 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 

 

ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 09:00 – 10:15 

 ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

 

ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Ψηφιακά και επιτραπέζια εκπαιδευτικά παιχνίδια Παιγνιώδης μορφή διδασκαλίας 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Μαρία Αργυροπούλου 

09:00 – 10:15 

 
Φαρμάκη Στυλιανή, Χυδίρογλου Λεμονιά, Μαργαρίτη  Ελένη, 
Κατσιάνη Όλγα & Κανδυλάκη  Αγάπη:  «Ένα εναλλακτικό ταξίδι στον 
βυθό»: ένα ψηφιακό παιχνίδι Σχολικής Κοινωνικής Εργασίας με 
ομάδες για την κοινωνική ευαισθητοποίηση, την ενίσχυση της 
δημιουργικότητας και την ενδυνάμωση των μαθητών και των 
σχολείων. 
 
Καραγιώργου Χαρίκλεια-Σταυρούλα, Νασίκα Φανή & 
Ογσουσγιαννόγλου Αθηνά: Τεχνητή Νοημοσύνη, Δια Βίου Μάθηση 
και ηθικά ζητήματα: Καινοτομίες και προκλήσεις στην ψηφιακή 
εκπαίδευση. 
 
Χάσκου  Σοφία, Νικολιδάκης Συμεών & Μαραγκουδάκη Ελένη:  Η 
αξιοποίηση εργαλείων Τεχνητής Νοημοσύνης στη διδασκαλία του 
μαθήματος της Ιστορίας στο Δημοτικό. 
 
Στούμπου Σταυρούλα: Αξιοποιώντας την τριπλή λειτουργία των 
επιτραπέζιων παιχνιδιών στο μάθημα της Ιστορίας.  
 
Κακατσάκη Δέσποινα: Χειροποίητα επιτραπέζια παιχνίδια για τη 
διδασκαλία της ελληνικής γλώσσας ως δεύτερης/ξένης.  
 
Λανταβού Όλγα: Ενίσχυση της διδασκαλίας αγγλικής γλώσσας στο 
Λύκειο μέσω παιχνιδιών και Τεχνητής Νοημοσύνης. 
 
Μυλωνάς Δημήτριος & Φραγκάκη Ζαφειρώ: Η διδασκαλία της 
ακεραιότητας με παιγνιώδη μορφή στα νέα σχολικά βιβλία: Μελέτη 
περίπτωσης στο μάθημα της Κοινωνικής και Πολιτικής Αγωγής. 
 

Μαθιουδάκη Κωνσταντίνα: Ενοποίηση Εικονικής Πραγματικότητας, 
Τεχνητής Νοημοσύνης και αφηγήσεων στη μάθηση μέσω παιχνιδιών: 
Ενίσχυση της κριτικής σκέψης. 
 
Πετρά Βασιλική: Τεχνητή νοημοσύνη στο Λύκειο: σύμμαχοι ή εχθροί; 
 
Λιανού Μαρία & Λιανού Κυριακή: Διδάσκοντας ευρωπαϊκές πολιτικές 
στα προγράμματα Εκπαίδευσης Ενηλίκων με τη μέθοδο ARTiT. 
 
Παρασκευοπούλου Μαρία: Τέχνη, «τόπος» μνήμης και πολιτισμού. 
 
Μπάρδας Αθανάσιος: Ο Οπτικός Γραμματισμός και η 
πολυτροπικότητα ως εργαλεία γλωσσικής διδασκαλίας σε τάξεις 
υποδοχής – Ζ.Ε.Π. στα ελληνικά Δημοτικά Σχολεία. 
 
Χατζηαναστάση Μαρία: Ο ρόλος του εκπαιδευτικού παιχνιδιού και 
της αξιοποίησης των εικονοβιβλίων στη διδασκαλία της Ελληνικής ως 
δεύτερης γλώσσας 
 
Κολλυροπούλου Ελένη: «Τά παιδία παίζει;». Παιγνιώδης διδασκαλία 
των Αρχαίων Ελληνικών Λυκείου. 
 
 
Νταβαρίνου Μαρία, Σωτηροπούλου Ελένη & Δρακοπούλου 
Δήμητρα: Απόψεις παιδαγωγών για την προώθηση των αξιών της 
ευημερίας μέσα από το παιχνίδι. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 10:15 – 11:30 

ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Εκπαιδευτικό παιχνίδι και πολιτιστικά προγράμματα Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Μαρία Αργυροπούλου 

10:15 – 11:30 

Σουλιώτου Αναστασία Ζωή & Δερμεντζόπουλος Απόστολος: 
«Παίζοντας» με Τεχνητή Νοημοσύνη και ολογράμματα στο Μουσείο: 
ένα εκπαιδευτικό πρόγραμμα με μαθητές Δευτεροβάθμιας 
Εκπαίδευσης. 

Σοφιανοπούλου Κατερίνα & Κοντιζά Έλενα: «Μπες στη θέση μου»: 
Ένα εκπαιδευτικό πρόγραμμα με θέμα την έμφυλη βία μέσω της 
χρήσης γυαλιών Εικονικής Πραγματικότητας από το «Ίδρυμα 
Αικατερίνης Λασκαρίδη». 

Πιτσιάβα Εύη-Μαρία: Άνευ Zapping & Swipping: Το μαθητικό κοινό 
και οι οθόνες της εκθέσεις ειδικού ενδιαφέροντος. 

Τασακλάκη Μαρίνα & Αναγνώστου Ιφιγένεια: Σχεδιάζοντας τις 
μουσειοσκευές του νέου Αρχαιολογικού Μουσείου Κομοτηνής: κοινό, 
στόχοι, παράμετροι σχεδιασμού. 

Ροφούζου Αιμιλία: European Quarter Explorer: Το μυστήριο του 
Αρσέν. 

Κανταρτζή Ευαγγελία, Φιλίππου Εύη & Σταυρινίδου Σαββίνα: 
Σχεδίαση Εκπαιδευτικού Προγράμματος για το Μουσείο Θάλειας 
Διπλαράκου Π. Φαλήρου από το Μουσείο Σχολικής Ζωής και 
Εκπαίδευσης. 

Iskos Jeanie & Cheltsi Joanna: Beyond Curricula. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 11:30 – 12:45 

ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Κεντρικές 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος 

11:30 – 12:45 

Αργυρώ Φελλά, Επίκουρη Καθηγήτρια-Πανεπιστήμιο Λευκωσίας 
Λευκή Κουρέα, Αναπληρώτρια Καθηγήτρια Ειδικής και Ενιαίας Εκπαίδευσης – Τμήμα Παιδαγωγικών Σπουδών Πανεπιστημίου Λευκωσίας 
Μαθαίνω ανάγνωση μέσα από το παιχνίδι: η κρισιμότητα της φωνολογικής επίγνωσης στην αναγνωστική ανάπτυξη των παιδιών της 
Προσχολικής Εκπαίδευσης.  

Καρασίμος Αθανάσιος, Επίκουρος καθηγητής Υπολογιστικής Γλωσσολογίας ΑΠΘ 
Από το Game Over στο Game Changer: Πώς τα παιχνίδια μεταμορφώνουν τη διαθεματική διδασκαλία και την εκπαιδευτική τεχνολογία 

Αθηνά Παυλίδου, Φιλόλογος-Μουσειολόγος, Υπ. Διδάκτωρ Μουσειολογίας Πανεπιστημίου Αιγαίου, Διευθύντρια ΙΜΜΑ 
Σταυρούλα Μπαμπατζιά, Πληροφορικός-Υπ. Διδάκτωρ τμήμα Ψηφιακών Μέσων και Επικοινωνίας Ιόνιου Πανεπιστημίου 
Ψηφιακές Εφαρμογές, Μουσεία και Εκπαίδευση: Οι νέες ψηφιακές εφαρμογές του ΙΜΜΑ και η ενσωμάτωσή της στην εκπαιδευτική 
διαδικασία. 

Μαρία Αργυροπούλου, ΕΔΙΠ-Τμήμα Διοίκησης Τουρισμού Πανεπιστημίου Πατρών 
Ταξιδεύοντας σε μνήμες: Το Μουσείο Ελληνικής Εκπαίδευσης του Δήμου Τριφυλίας. 

Σοφία Παπαδημητρίου, Προϊσταμένη Εκπαιδευτικής Ραδιοτηλεόρασης και Ψηφιακών Μέσων 
Ευαγγελία Κανταρτζή, Διευθύντρια Μουσείου Σχολικής Ζωής και Εκπαίδευσης 
Διεθνείς Μαθητικοί Διαγωνισμοί: Δημιουργώντας τα δικά μας παιχνίδια. Από το χθες στο σήμερα 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/81377149969


ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 12:45 – 14:00 

ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Φιλαναγνωσία στην τυπική και μη τυπική εκπαίδευση  Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Μαρία Αργυροπούλου 

12:45  – 14:00 

Μουντάκη Αργυρώ: Το παιχνίδι ως έναυσμα δημιουργικής γραφής 
στην Πρωτοβάθμια/ Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση: Μία πρόταση 
από τον σχολικό όμιλο δημιουργικής γραφής του Βαρβακείου 
Προτύπου Γυμνασίου. 

Μπλιούμη Ελένη: Η Φιλαναγνωσία στην τυπική και μη τυπική 
εκπαίδευση: Αναλυτικά προγράμματα και καινοτόμες δράσεις για 
ενίσχυση της φιλαναγνωσίας και της γραπτής έκφρασης. 

Λεβαντή Σοφία: Poesea.gr: Μια εναλλακτική προσέγγιση της 
ποίησης στην ψηφιακή εποχή. 

Πεταλά Έλλη-Ελένη: Παίζοντας με το περικείμενο, παίζοντας με τα 
εσώφυλλα. 

Τοπούζα Βίκυ: Παιχνίδια Φιλαναγνωσίας ή... πώς να «κρύψεις» 
παιχνίδια σε ένα βιβλίο. 

Βακάλη  Άννα & Σιόντη Ελένη: Η Λογοτεχνία της Πόλης στον 
Ψηφιακό Κόσμο: μια διδακτική προσέγγιση δημιουργώντας 
Πολυμεσικό Περιεχόμενο στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης. 

Χατζηαγγελάκη  Δήμητρα: Επιχειρώ, Παίζω, Δημιουργώ, 
Αφυπνίζω! Εικονική Επιχείρηση “Youth Alert”. Το κόμικ “Out of 
Life”. 

Παΐδα Σέβη & Μπαρούφα Μαρία: Ο ρόλος και η αξιοποίηση του 
παιχνιδιού σε εκπαιδευτικά πολιτιστικά προγράμματα μέσα στο 
μουσείο. 

Κουρέα Λευκή, Φελλά Αργυρώ & Ηλιοπούλου Αφροδίτη: Το 
σχολικό σύστημα Προώθησης Θετικής Συμπεριφοράς (ΠροΘεΣυ) για 
όλα τα παιδιά 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 14:30 – 15:45 

ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Το παιχνίδι ως μέσο ενταξιακής εκπαίδευσης Παιχνίδι και Τέχνη 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

14:30 – 15:45 

Σακελλαρίου Μαρία, Στρατή Παναγιώτα, Μήτση Πολυξένη, 
Μπάνου Μαρία, Αναγνωστοπούλου Ροδόκλεια & Παπουτσή 
Αικατερίνη: Το παιχνίδι και η τέχνη της σύγχρονες 
συμπεριληπτικές τάξεις. 

Αγόρου  Ελισάβετ & Γιαννακού Αρετούσα: Η καλλιτεχνική 
έκφραση μέσα από ένα διαφορετικό παιχνίδι γνωριμίας ως 
παιδαγωγικό εργαλείο συμπερίληψης. 

Σταύρου Λάμπρος: Το παιδί-έφηβος ως υποκείμενο και ως 
μαθητής στη σύγχρονη νεοελληνική κοινωνία σε συνάρτηση με την 
υπερδιάγνωση-υπερπαρέμβαση διαταραχών συμπεριφοράς και 
μάθησης/ΔΕΠ-Υ στη σύγχρονη Ελλάδα. Ψυχοπαθολογικοποίηση, 
προκλητή επιδημία ή/ και πραγματικότητα; Κλινική και 
ψυχοπαιδαγωγική προσέγγιση. 

Φαρδή Κυριακή, Τραντάς Πέτρος & Γκοτζογιάννη Ευαγγελία: 
Διερευνώντας τη δυνατότητα ανάπτυξης ιστορικής σκέψης μέσα 
από το παιχνίδι σε μία τάξη ειδικού σχολείου. 

Χαριζάνη Ελισάβετ, Παπαδοπούλου Γεωργία, Μαραγκουδάκη 
Ελένη:  «Ο Άκης ο Τουβλάκης» - Το παραμύθι ως μέσον μιας 
διαδραστικής διεπιστημονικής προσέγγισης για την προώθηση της 
ενσυναίσθησης και την αντιμετώπιση του σχολικού εκφοβισμού». 

Χατζηπιερή Έλενα: Παιχνίδια σε αρχαιολογικό χώρο… Γίνεται; 

Τσατσαρώνη Στέλλα: Ταραχές στη φάρμα των ζώων: Ένα 
εκπαιδευτικό δράμα για τον εκφοβισμό. 

Κουνελάκης Μιχαήλ, Φρατζεσκάκης Ηρακλής & Παράσχου Θεόδωρος: 
Regno Di Candia – Chania City Walls. 

Σπύρου Βασιλική:  Ένα παιχνίδι που μιμείται τα όνειρα. 

Σταυριανού Ελευθερία: Θεατρικό αναλόγιο «Ομήρου Οδύσσεια». 

Οικονομίδου Ζωή: Τα «μυστικά» της ύλης: Παιχνίδι, Τέχνη και Επιστήμη 
σε δράση. 

Χατζημιχαήλ Χαρούλα: Οι μεταμορφώσεις ως μετασχηματισμοί, τέχνη, 
παιγνίδια: γλωσσικές και σημειωτικές προσεγγίσεις. 

Στρατινάκη Μαρία: Τέχνη και Εκπαιδευτικοί Όμιλοι στα Γενικά Λύκεια: 
Δύο μελέτες περίπτωσης. 

Ευθυμίου Σεβαστή (Σέβη): Το θεατρικό παιχνίδι ως μέσο προώθησης της 
δημιουργικής γραφής στο Δημοτικό Σχολείο. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

ΔΙΑΛΕΙΜΜΑ 14:00-14:30 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 15:45 – 17:00 

ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Παιχνίδι και τέχνη Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

15:45 – 17:00 

Σταματέλου Δέσποινα:  Οι παιδαγωγικές ιδέες του J. Huizinga, της 
M. Montessori, του F. Foebel για το θέμα τέχνης, παιχνιδιού και η 
οπτική θεώρησή της ως κοινωνικά φαινόμενα. 

Κουκουλάς Γιάννης: Η Παρωδία στις Εικαστικές Τέχνες ως 
Παιγνιώδης Μορφής Διδασκαλίας. Μια διδακτική πρόταση με 
περίπτωση μελέτης την σειρά κόμικς Army @ Love. 

Παπαδοπούλου Αντιγόνη:  Μαθαίνω αρχαία ελληνικά παίζοντας. 

Κουμπέτσου Παναγιώτα: Τέχνη και Εκπαίδευση: η συμβολή της 
τέχνης στο εκπαιδευτικό έργο.  

Χατζοπούλου Μαρού: ΑΚΤΕΣ: Πώς οι έφηβοι γίνονται ενεργοί 
πολίτες μέσα από τον πειραματισμό τους με την τέχνη. 

Ζγούρη Ειρήνη: Η συμβολή του κινηματογράφου στην 
πρωτοβάθμια εκπαίδευση: Ο διαγωνισμός «Τα σχολεία εκπέμπουν 
στην ΕΡΤ» και η σχολική παραγωγή. 

Μαλλιαρού Θεοδώρα: Η Ψηφιακή Πλατφόρμα Κινηματογραφικών 
Ταινιών για τα σχολεία του ΕΚΚ-CINEDU. 

Μπαρούφα Μαρία & Παΐδα Σέβη: Παιδαγωγικές αρχές για 
σχεδιασμό παιχνιδιών σε μουσειακούς χώρους. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 17:00 – 18:15 

ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Η παιγνιώδης μάθηση στην προσχολική Εκπαίδευση Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

17:00 – 18:15 

Πέκης Αναστάσιος & Χιώνου Μαρία: Οι τέχνες στα προγράμματα 
σπουδών προσχολικής εκπαίδευσης από το 1989 έως σήμερα. Μία 
συγκριτική θεώρηση. 

Μακριδάκη Μαρία, Μπουμπουλάκη Στέλλα & Μπλεμένου Άννα: 
Παιχνίδι και Τέχνη. Δυο όροι πολυδιάστατοι με πολλαπλά οφέλη 
για τα παιδιά και την εκπαιδευτική διαδικασία. 

Ζάπρη Δήμητρα: Το ελεύθερο σχέδιο ως στρατηγική ενσώματης 
μάθησης στην Προσχολική Αγωγή του 21ου αιώνα. 

Λιώση Λεμονιά, Γεωργίου Μαρία & Μουσένα Ελένη: Διερεύνηση 
των υποστηρικτικών δυναμικών-Mentoring, Coaching και Peer-
Networking-στους Επαγγελματίες  Προσχολικής Αγωγής. 

Βέλιου Ελισάβετ & Κορέντζελου Μαρία: Η Μουσικοκινητική 
Αγωγή ως εργαλείο για την εκμάθηση Αγγλικών στην Προσχολική 
Ηλικία. 

Λιώση  Λεμονιά:  Το Παιχνίδι και η Τέχνη ως μέσα συμπερίληψης 
στην Προσχολική Αγωγή: θεωρητική ανάλυση και πρακτική 
εφαρμογή. 

Σταθούλη Μαρία: Το παιχνίδι ως μέσο συμπερίληψης στην 
Προσχολική Εκπαίδευση. 

Χαραλαμπάκη Πελαγία: Βιωματική διδασκαλία των τεχνών: Η 
ανάμνηση ως αφόρμηση για τη διδασκαλία της παραδοσιακής 
μουσικής. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ – ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


ΚΥΡΙΑΚΗ 03/11/2024 18:15 – 19:30 

ΑΙΘΟΥΣΑ 1 | ROOM 1 ΑΙΘΟΥΣΑ 2 | ROOM 2 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ Εργαστήριο Εργαστήριο 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ Κώστας Στοφόρος Θάνος Φουργκατσιώτης 

18:15 – 19:30 
Χάλκου Αικατερίνη: Παίζοντας με την αρχαία τραγωδία. 

Φερεντίνος  Παναγιώτης: Αξιοποίηση της παιδικής μουτζούρας –
σχέδιο με μονοκοντυλιά. 

ΣΥΖΗΤΗΣΗ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996
https://us02web.zoom.us/j/81377149969
https://us02web.zoom.us/j/83738531996


ΑΣΥΓΧΡΟΝΕΣ ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΕΙΣ (ppt) 
ΑΝΑΡΤΗΜΕΝΕΣ ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΣΥΝΕΔΡΙΟΥ ΕΔΩ 

Αβραμίδη Αθηνά, Δροσινού Κορέα Μαρία, Κοπανιτσάνου Μαρία & Μπαντές Δημήτριος: Παιχνίδια με κείμενα θεάτρου στις σχολικές δραστηριότητες στο Λύκειο 
και η συμμετοχή μαθητή με αυτισμό. 

Αλεξανδροπούλου Αργυρούλα: Η διδασκαλία των Βαλκανικών Πολέμων με βοηθούς τον καμβά και τον χρωστήρα. 

Αλεξίου Κωνσταντίνα: Εκπαιδεύοντας με τα αρχαία αντικείμενα: Η τέχνη της συντήρησης. 

Αλεξόπουλος Παναγιώτης, Κλαδάκη Μαρία & Μαστροθανάσης Κωνσταντίνος: Πεποιθήσεις Φιλολόγων αναφορικά με την αξιοποίηση αλγορίθμων Τεχνητής 
Νοημοσύνης στο μάθημα της Νεοελληνικής Λογοτεχνίας. 

Αλεξόπουλος Παναγιώτης, Κλαδάκη Μαρία & Μαστροθανάσης Κωνσταντίνος: Αναδυόμενες προοπτικές από την υποστηριζόμενη μέσω εφαρμογών Τεχνητής 
Νοημοσύνης καλλιτεχνική εκπαίδευση.  

Άνθη Διαλεχτή & Κιτσώνης Δημήτρης: «Περιπέτειες Ψευδαισθήσεων: Όταν το Μουσείο περνά την πόρτα του Σχολείου»: πρόταση χρήσης μουσειοβαλίτσας ως 
εκπαιδευτικό εργαλείο επικοινωνίας του Μουσείου. 

Αντωνίου Ειρήνη & Μιχελάκης Ιωάννης: Πολιτισμός και Διαφορετικότητα: μικτό σχέδιο δράσης σε ενήλικες, στη διάρκεια της  πανδημίας, που συνδυάζει τη 
μάθηση μέσω δραστηριοτήτων, βασισμένων σε έργα ζωγραφικής, σε αγγλικά τραγούδια και στο παιχνίδι. 

Αντωνίου Ειρήνη: Η αξιοποίηση διαφορετικών μορφών τέχνης (γλυπτικής, ποίησης, φωτογραφίας) ως εκπαιδευτική προσέγγιση για τη συνειδητοποίηση της 
ευθύνης του πολίτη απέναντι στις φυσικές καταστροφές: Μελέτη περίπτωσης σε Σχολείο Δεύτερης Ευκαιρίας. 

Αποστολίδου Αιμιλία: Τα ψηφιακά παιχνίδια και η  Τεχνητής Νοημοσύνη της τέχνης στην εκπαίδευση. 

Αργυροπούλου Σωτηρία: «Η συμβολή του Θεάτρου στην Προσχολική Ηλικία»: Θέατρο για παιδιά τριών έως πέντε ετών στον Δήμο Αγίων Αναργύρων – Καματερού. 

Ασλάνογλου Ανθή & Στεφανίδη Χρυσούλα: Εκφράσεις της εικόνας σώματος στην εφηβεία μέσα από το μάθημα των εικαστικών: Καλές πρακτικές στα πλαίσια 
της δημόσιας Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης. 

Βαζούρας Σπύρος: Το εκπαιδευτικό παιχνίδι ως εργαλείο και μέσο συμπερίληψης στη σχολική τάξη. 

Βαρελά Κωνσταντίνα: Τι χωράει μέσα σε μία μουσειοβαλίτσα από την αρχαία ελληνική τεχνολογία; 

Βλαχονικολέα Γεωργία: «Τα Παιγνίδια μας» (1978) της Γεωργίας Ταρσούλη: ένα παιδικό βιβλίο με ελληνικά παραδοσιακά παιδικά παιχνίδια. 

Βλάχου Σοφία: Η παραγωγή γραπτού λόγου ως παιχνίδι: Μία διδακτική πρόταση αξιοποιώντας το παράδειγμα της δημιουργικής γραφής. 

Γαβρήλου Έφη: Πώς παιχνιδοποιήθηκε η σχολική ύλη για μαθητές Δημοτικού στην εκπαιδευτική σειρά παιχνιδιών Τάξη-Τάξη. 

https://conferencedu.weebly.com/alphasigmaupsilongammachirhoomicronnuepsilonsigma-alphanualphakappaomicroniotanuomegasigmaepsiloniotasigma--e-poster2.html


Γαϊτάνου Πανωραία: Δημιουργία ανθεκτικών κοινοτήτων μέσω των σχολικών βιβλιοθηκών: Η συμβολή τους στον Γραμματισμό Υγείας. 

Γεωργιάδου Αικατερίνη & Δροσινού Κορέα Μαρία: Παιχνίδια κατανόησης κοινωνικών ιστοριών με παπουτσόκουτα σε μαθητή με αυτισμό στο Γυμνάσιο. 

Γιακουμή Θεοδώρα- Μελίνα: Η τέχνη και το παιχνίδι ως μέσα συμπερίληψης στη σχολική κοινότητα. 

Γιακουμή Μαρίλια: Το παιχνίδι και η τέχνη στη Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση. 

Δαβράδου Κυριακή: Ψηφιακά παιχνίδια πολιτισμού και ΤΠΕ στην Πρωτοβάθμια Εκπαίδευση: Η ανταπόκριση παιδιών Δημοτικού στη χρήση δύο εκπαιδευτικών  
ψηφιακών παιχνιδιών ιστορικού περιεχομένου: Δύο μελέτες περίπτωσης. 

Δεριζιώτη Ελένη: Διδακτικό σενάριο βασισμένο σε διαδραστικές εικόνες της πλατφόρμας Genially στο μάθημα της Μελέτης Περιβάλλοντος της Γ' Δημοτικού «Ζώα 
του γλυκού νερού». 

Δημουλάς Κωνσταντίνος: Η αλήθεια μιας ιστορίας, θύμα ιδιοσυγκρασίας του κατασκευαστή της (ΚΟΙΝΣΕΠ Μορφ. Οργανισμός Ψυχοβιοανάλυσης «εκ των 
υστέρων»). 

Δημουλάς Κωνσταντίνος: Ο διαστρεβλωτικός ιδιοσυγκρασιακός παράγων, στο στήσιμο μιας ιστορίας (ΚΟΙΝΣΕΠ Μορφ. Οργανισμός Ψυχοβιοανάλυσης «εκ των 
υστέρων»). 

Διακαντώνης Ηλίας: Η εξελικτική πορεία του νομίσματος στις τρεις πόλεις-κράτη της Αρχαϊκής Ρόδου. 

Διαμαντέλλη Μαριάνθη: Τα έντομα επισκέπτονται το μάθημα των Αγγλικών στο Νηπιαγωγείο. 

Δότση Αλεξία: Τέχνη και Παιχνίδι : Η επίδραση της συναισθηματικής καλλιέργειας μέσω του θεατρικού παιχνιδιού σε γνωστικές και επικοινωνιακές δεξιότητες 
παιδιών νηπιακής ηλικίας. 

Δρακοπούλου Δήμητρα, Σωτηροπούλου Ελένη & Νταβαρίνου Μαρία: Η ενσωμάτωση του παιχνιδιού στις καθημερινές ρουτίνες των δομών αγωγής και 
φροντίδας στην πρώιμη παιδική ηλικία. 

Δρίτσα Αντιγόνη: Η τέχνη στην Προσχολική Αγωγή. 

Ζαγοριανάκος Αντώνης & Αθανασέκου Μαρία: Η φαινομενολογική μεθοδολογία στα Μαθηματικά και την Τέχνη. 

Ζέζου Αναστασία & Δημητρίου  Ευαγγελία: Τα κεραμικά πιάτα της Ρόδου μάς λένε την ιστορία τους: μια εκπαιδευτική πρόταση για το Νηπιαγωγείο. 

Ζέζου Αναστασία & Λαός Δημήτριος: Η Τεχνητή Νοημοσύνη στην Προσχολική Εκπαίδευση: ΑΙ for oceans. 

Ζηλούδη Αναστασία & Λιάγκος Χρήστος: Η συμβολή του θεραπευτικού παιχνιδιού στα παιδιά με ΔΑΦ. 



Θεοδωροπούλου Μαρία & Στέφας Δημήτριος: «Ηλεκτρισμός και Μαγνητισμός. Ή μήπως το ανάποδο;» Διδακτική προσέγγιση για τη διδασκαλία της έννοιας της 
επαγωγής και την αρχή λειτουργίας της γεννήτριας. 
 
Κατσαρού Μαρία-Χριστίνα & Βαγγέλη Δήμητρα: Η επίδραση του εκπαιδευτικού παιχνιδιού στην ανάπτυξη της συναισθηματικής αυτορρύθμισης στην πρώτη 
παιδική ηλικία. 
 
Κατσούλη Αικατερίνη & Δροσινού Κορέα Μαρία: Το παιχνίδι και η τέχνη στη μη τυπική μάθηση: Μελέτη σε κατασκηνωτικό πρόγραμμα γυναικών με νοητική 
αναπηρία. 
 
Κίργινας Σωτήρης: Enhancing Mathematical Thinking through Digital Games: A Study of Primary School Students. 
 
Κοντοπούλου Φωτεινή & Λέκου Βασιλική: Παιδί, παιχνίδι και συμπερίληψη σε πλαίσια διαπολιτισμικών περιβαλλόντων στο Νηπιαγωγείο.  
 
Κουρουκλίδου Κωνσταντίνα & Μακρίνα Ζαφείρη: Η ενίσχυση των προφορικών δεξιοτήτων των μαθητών/μαθητριών μέσω της εφαρμογής της βιωματικής 
μάθησης. Βιβλιογραφική Ανασκόπηση. 
 
Λαδά Σταυρούλα: Σχεδιασμός επιτραπέζιων παιχνιδιών για μαθητές Δημοτικού. 
 
Λαός Δημήτριος: Αναλυτικά Προγράμματα Σπουδών PopBots για την ενσωμάτωση και την αξιοποίηση της Τεχνητής Νοημοσύνης στην Προσχολική Εκπαίδευση. 
 
Λεκαράκου Παναγιώτα & Κρεμμύδα Σωτηρία: Τα συναισθήματα μέσα από την Τέχνη. 
 
Λιάγκος Χρήστος & Ζηλούδη Αναστασία: Το θεατρικό παιχνίδι ως μέσο ανάπτυξης κοινωνικών και ήπιων δεξιοτήτων στην Προσχολική Ηλικία. 
 
Λογγίνου Δήμητρα: Η σημασία του Project στην ανάπτυξη της δυναμικής της ομάδας στο Δημοτικό Σχολείο. 
 
Μαγειρίας Σωτήριος, Κωστούλας Αχιλλέας & Πανδρεμμένου Κατερίνα: Ανάπτυξη εκπαιδευτικού προγράμματος με τη χρήση σύγχρονων τεχνολογιών ΤΠΕ: Η 
περίπτωση του ευρωπαϊκού σχεδίου Erasmus+ «Λαϊκή Τέχνη και Πολιτισμός: Προσφέροντας εκπαιδευτικές ευκαιρίες στους νέους». 
 
Μαλαπάνη Αθηνά: Τεχνητή Νοημοσύνη και Ψηφιακά Παιχνίδια: Τι προσφέρουν στη σύγχρονη εκπαίδευση; 
 
Μηλάκης Εμμανουήλ: Ο ρόλος του εκπαιδευτικού παιχνιδιού στην Εκπαίδευση Χαρισματικότητας STEAM. 
 
Μιχαηλίδου Μαρία: (Δεν) παίζω το παιχνίδι των fake news. 
 
Μιχαλογιάννη Βασιλική & Διαμαντοπούλου Μαρία: Παραδοσιακά παιδικά παιχνίδια. 
 
Μπαζάνη Ευγενία: Η εκπαίδευση μέσα από τον κινηματογράφο: «Χτυποκάρδια στο θρανίο». 
 
Μπάρτζου Στυλιανή: Το παιδί ως αναγνώστης στη Νεοελληνική Τέχνη. 
 
Μπέλλος Παναγιώτης-Λουκάς: Το παιχνίδι και η τέχνη της μουσικής ως μέσο συμπερίληψης. 



 
Μπενάκης Ανδρέας: Κυνήγι θησαυρού, παιχνίδι εργαλείο για απόκτηση γνώσεων της τοπικής ιστορίας «το Ολοκαύτωμα της Ι.Μ Αρκαδίου». 
 
Νικολοπούλου Αθανασία, Μυλωνά Έφη, Μπισμπίκη Μαρία & Παπαδημητρίου Ηλιάνα: Μυαλό-σώμα εν τάξει. 
 
Νίνη Ευθαλία: Η Περιβαλλοντική Τέχνη στην Προσχολική Αγωγή: «Εικαστικές δραστηριότητες με ανοιχτά υλικά από τη φύση». 
 
Πανούση Παναγιώτα: Το παιχνίδι και η Τέχνη ως εργαλείο μάθησης στο Νηπιαγωγείο. 
 
Παπαδοπούλου Ελένη: Η Τέχνη και ο Έντεχνος Συλλογισμός στο Νηπιαγωγείο. 
 
Παπαϊωάννου Βασιλική: Once upon a Legend: Ένα ψηφιακό διαδικτυακό παιχνίδι για τη διδασκαλία της Αγγλικής Γλώσσας. 
 
Πολυχρόνου Ζωή: Ταξιδεύοντας στον μαγικό κόσμο της τέχνης, παρέα με Έλληνες και ξένους ζωγράφους του 19ου και 20ου αιώνα. 
 
Πουλημένου Σοφία Μαρία, Καϊμάρα Πολυξένη & Ρίζου Αικατερίνη: Οι Κερκυραίοι ζωγράφοι συστήνονται στους μαθητές της Πρωτοβάθμιας Εκπαίδευσης: ένα 
διαδραστικό παιχνίδι για την εικαστική εκπαίδευση. 
 
Πούμπρου Μαρία, Παναγοπούλου Δήμητρα & Βασαλάκη Στυλιανή: Μουσικά ερεθίσματα σε βρέφη δημοτικού βρεφονηπιακού σταθμού. Συνεργασία γονέων-
παιδαγωγών. 
 
Προεστάκη Αναστασία: Διδακτικό σενάριο για τα ηφαίστεια και τους σεισμούς μέσω ψηφιακών εκπαιδευτικών παιχνιδιών. 
 
Πυρομάλη Βαρβάρα: Γαστρονομικές αποστολές στο μάθημα των Γαλλικών. 
 
Ρέντζου Κωνσταντίνα, Τσιάρα Ευθυμία & Βάσση Χριστίνα: Ενεργός δράση και παιχνίδι: Απόψεις και τις αντιλήψεις παιδιών προσχολικής και πρώτης σχολικής 
ηλικίας. 
 
Ρούσκα Βασιλική: Από τον «πύργο της Βαβέλ» στην «Πεντηκοστή»: γεφυρώνοντας το χάσμα της επικοινωνίας των ανθρώπων μέσα από το παιχνίδι και την τέχνη. 
 
Σάρδη Ελισσάβετ & Τράντου Γεωργία: Το Σπαθάρειο Μουσείο: πολιτιστική κιβωτός του ελληνικού Θεάτρου Σκιών. 
 
Σβάρνα Σταματία & Σβάρνα Κωνσταντία: Education and educational games. Development of oral speech. 
 
Σιαμήτρα Σταματία: Τέχνη και Γεωμετρία με την αξιοποίηση ψηφιακών εργαλείων: ένας δημιουργικός διάλογος. 
 
Σιώζιου Αλεξάνδρα & Τζιόλη Ευφροσύνη: «Mr Cosmopolitan»: μια διδακτική πρόταση για την καλλιέργεια μαθηματικών δεξιοτήτων μέσω της παιχνιδοποίησης 
στο Νηπιαγωγείο. 
 
Σταμάτη Βασιλική: Η Λογοτεχνία στα νέα Προγράμματα Σπουδών για τη Γ’ Λυκείου: «Φοβάμαι όλα αυτά που θα γίνουν για μένα…»-Η δυστοπία στη Λογοτεχνία.                                                                     
Θεματική περιοχή: Ο θαυμαστός καινούριος κόσμος: Ουτοπία και Δυστοπία. 
 



Σταμάτογλου Μαρία & Παντζή Ανδριανή: Η Θεσσαλονίκη μέσα από τα «μάτια» των μαθητριών Εσπερινού ΕΠΑΛ Ανατολικής Θεσσαλονίκης. Η δημιουργία ενός 
ψηφιακού βιβλίο γνώσεων, για παιδιά Προσχολικής Ηλικίας. 
 
Τατσώνα Βικτωρία: Δημιουργία ψηφιακού εκπαιδευτικού προγράμματος. Μελέτη περίπτωσης: Μουσείο Μπουμπουλίνας. 
 
Τζαβάρα Κατερίνα: Δημιουργώντας κείμενα ποιητικής φόρμας  στα Εργαστήρια Φιλαναγνωσίας και Δημιουργικής Γραφής του ΙΜΜΑ. 
 
Τσακοπούλου Δάφνη Βάνια: Συμπερίληψη μέσω παιχνιδιών και εργαλείων μη τυπικής μάθησης. 
 
Τσακοπούλου Δάφνη Βάνια: Μη τυπική εκπαίδευση, μια άλλη σκοπιά στην Προσωπική Ανάπτυξη. 
 
Τσιάμογλου Αλέξης, Μηλιοπούλου Άννα-Αλκινόη & Αρβανίτης Βαγγέλης: Η επιτέλεση μεταξύ εγκλεισμού και διδασκαλίας. Οι αβεβαιότητες και τα όνειρα μέσα 
στο σχολείο των φυλακών. 
 
Τσιούπρου Άννα & Μανέ Ευαγγελία: «Ο Σάκης ο σκελετός και τα μυστικά του Ντα Βίντσι: μία περιπέτεια αναλογιών με μεζούρες και καθρέφτες» Μία 
διεπιστημονική διδακτική πρόταση. 
 
Τσιτσιφύλλας Πασχάλης: Ψηφιακές εκπαιδευτικές δραστηριότητες μάθησης. 
 
Τσουμάνη Αικατερίνη: Εκπαιδευτικό Παιχνίδι: Γέφυρα Μεταξύ Μάθησης και Πολιτισμού. 
 
Χαραλάμπους Αφροδίτη, Βλάχου Σοφία & Σιδηροπούλου-Κανέλλου Τριφαίνη: Συμβαδίζοντας με τα παιδιά. 
 
Χατζηλάμπρου Μαρία: Παίζω… με τα τραγούδια του Γιάννη Μαρκόπουλου. Τρία σχέδια μαθήματος με βάση το ΝΑΠΣ Μουσικής για τη Γ’ Γυμνασίου. 
 
Χατζηπαντελή Αγγέλα: Η τέχνη του εκπαιδευτικού δράματος:Προάγοντας το πολιτισμικό αγαθό της ενάρετης παιχνιδιάρικης διάθεσης 
 
Χριστοπούλου Μαρίνα: Η διδασκαλία της φυσικής μέσα από το παιχνίδι σε ένα θεματικό πάρκο. 
 
Ψαθά Φωτεινή & Μουσένα Ελένη: Το θεατρικό παιχνίδι ως μέσο καλλιέργειας επικοινωνιακών δεξιοτήτων στην Πρώιμη Παιδική Ηλικία. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΑΝΑΡΤΗΜΕΝΕΣ ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΕΙΣ (Ε-Poster) 
ΑΝΑΡΤΗΜΕΝΕΣ ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΣΥΝΕΔΡΙΟΥ ΕΔΩ 

 
Γρηγορίου Άννα Μαρία: Το μουσικοκινητικό παιχνίδι στην πρώιμη και παιδική ηλικία. 
 
Δημακοπούλου  Αικατερίνη: Η σημασία του παιχνιδιού στην εκμάθηση δεξιοτήτων κολύμβησης στη Φυσική Αγωγή. 
 
Δημακοπούλου  Αικατερίνη: Σχέδιο διδασκαλίας "Fun Aqua Games" για την κολύμβηση στο μάθημα Φυσικής Αγωγής στο Δημοτικό Σχολείο. 
 
Δημακοπούλου Αικατερίνη: Η τέχνη της γοργόνας ως μέσο ανάπτυξης κοινωνικών δεξιοτήτων. 
 
Διαμάντη Ιωάννα: Το υπαίθριο παιχνίδι και η συμβολή του στην παραγωγική σκέψη. 
 
Καλούση-Κατσώνη Κωνσταντίνα: Εκπαιδευτικά προγράμματα στο Μουσείο «Αρεθούσα» της Χαλκίδας. 
 
Ματαλλιωτάκη Ειρήνη & Κύρου Μάρα: Το εκπαιδευτικό παιχνίδι ως εργαλείο ενίσχυσης του κινήτρου και της συμμετοχής στη μη τυπική εκπαίδευση. 
 
Πολύδωρα Άννα Ελένη: Εμπλουτισμός λεξιλογίου στη Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση με τη χρήση της Τεχνητής Νοημοσύνης. 
 
Τζομάκα Βασιλική: Η Μουσειοπαιδαγωγική σε σχολική μονάδα, Δράση σε Μουσειοπαιδαγωγικές δραστηριότητες. Αντιλήψεις και ερμηνείες των παιδιών. 
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