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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑΤΑ 

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Α΄: Λογισμικά και διαδικτυακές 
εφαρμογές για τη δημιουργία παρουσιάσεων  

Όλες οι εφαρμογές δημιουργίας παρουσιάσεων προσφέρουν τις εξής στοιχειώδεις δυνατότητες:  

9) Αποκάλυψη – Επικάλυψη εικόνων: (με σταδιακή ολοκλήρωση μιας εικόνας ή αποκάλυψη μερών 
ή στρώσεων: για παράδειγμα η σταδιακή «αποκάλυψη» ενός πίνακα ζωγραφικής). 

10) Συγχρονισμός: ήχου, κειμένου και εικόνας. 
11) Ψευδοκίνηση - ψευδο-animation: επιτυγχάνεται όταν σε μια σειρά διαδοχικών διαφανειών 

υπάρχουν εικόνες με μικρή παραλλαγή και πραγματοποιείται ταχεία αλλαγή διαφανειών κατά την 

παρουσίαση. Με αυτό τον τρόπο μπορούν να αναπτυχθούν απλά βίντεο.  
12) Αυτόματη επίδειξη διαφανειών. 

13) Απλή επίδειξη εικόνων – ενσωμάτωση τεχνικών animation – video. 
14) Χρήση εσωτερικών και εξωτερικών υπερσυνδέσμων. 

Παρατίθενται στη συνέχεια ορισμένα ενδεικτικά παραδείγματα εφαρμογών δημιουργίας 

παρουσιάσεων.  

 MS PowerPoint: Το λογισμικό παρουσίασης που χρησιμοποιείται ευρύτερα είναι το Microsoft 

PowerPoint. Για τους χρήστες υπολογιστών Apple (Mac) το αντίστοιχο συμβατό λογισμικό 
παρουσιάσεων είναι το Apple Keynote.  

 Αντίστοιχο του PowerPoint και του Keynote, με τις ίδιες περίπου δυνατότητες, είναι το λογισμικό 
Impress. Το Impress ανήκει στην κατηγορία Ελεύθερου και Ανοιχτού Λογισμικού και αποτελεί 

μέρος του πακέτου LibreOffice (https://el.libreoffice.org για την ελληνική έκδοση). Θα πρέπει να 
σημειωθεί ότι το PowerPoint και το Keynote είναι εμπορικά προϊόντα, ενώ το Impress είναι δωρεάν 
λογισμικό, με εξίσου πολλές δυνατότητες. Σε φορητές συσκευές (tablet & smartphones) διατίθενται 

δωρεάν διάφορα πακέτα με εφαρμογές γραφείου, ανάμεσα στις οποίες και Λογισμικά Παρουσίασης. 
Ενδεικτικά αναφέρεται το WPS Office, το Polaris Office και το Office Suite, για περιβάλλον android.  

 Genial.ly (https://genial.ly/): Το Genial.ly αποτελεί μια ακόμη πλατφόρμα δημιουργίας 
παρουσιάσεων και άλλου υλικού, με την ιδιαιτερότητα ότι μπορούν να αποκτήσουν και διαδραστικό 
περιεχόμενο. Εκτός από την προσθήκη διαφανειών με την κλασική γραμμική εμφάνιση, ο 
δημιουργός μπορεί να τοποθετήσει «ενεργά σημεία» εντός της κάθε διαφάνειας, στα οποία 

εμφανίζεται επιπλέον περιεχόμενο (κείμενα, εικόνες, ηχητικά, βίντεο, κ.ά.) με ένα κλικ σε αυτά τα 
σημεία. Επιπλέον, το περιβάλλον συνδέεται με διαδικτυακές συλλογές εικόνων και γραφικών, 
σταθερών ή κινούμενων (gif) καθώς και ποικίλα έτοιμα πρότυπα διαμόρφωσης, όλα ελεύθερα 
πνευματικών δικαιωμάτων. Δίνεται η δυνατότητα προσθήκης συνεργατών, για τη συνδημιουργία 
περιεχομένου. Η βασική του χρήση είναι δωρεάν αλλά διατίθεται με διαφορετικές εκδόσεις 

(Student, EduPro, Master) επί πληρωμή αν αφορά την εκπαίδευση (εκπαιδευτικός ή μαθητής). 
Ακόμα δεν υπάρχει έκδοση στα ελληνικά και απαιτείται η πρόσβαση στο διαδίκτυο για την 

επεξεργασία και προβολή, καθώς στηρίζεται στη λογική των cloud applications.  
 Prezi (http://prezi.com): Το Prezi, σε αντίθεση με τα λογισμικά παρουσίασης όπως το PowerPoint, 

υποστηρίζει τη δημιουργία μη-γραμμικών παρουσιάσεων. Σε έναν μεγάλο εικονικό καμβά, ο 
χρήστης καλείται να δομήσει την παρουσίασή του με μη-γραμμικό τρόπο, δημιουργώντας κατά 
κάποιο τρόπο και έναν εννοιολογικό χάρτη του υλικού. Χαρακτηριστική του λειτουργία είναι το 
zoom-in και zoom-out για την παρουσίαση περισσότερων στοιχείων για μια έννοια. Υποστηρίζει την 
ενσωμάτωση εικόνων, βίντεο, εξωτερικών διαδικτυακών συνδέσμων και αρχείων ήχου. 

Συνεργάζεται με τα εργαλεία zoom, MTeams, Youtube & Facebook και μπορεί να ενσωματώσει 
πληροφορίες και δεδομένα από τα διαδικτυακά εργαλεία της Google (Docs, Classroom, Meet, 
Search). Επίσης, υπάρχει η δυνατότητα για προσαρμογή ήδη οργανωμένων παρουσιάσεων από το 
περιβάλλον PowerPoint ή Google στο περιβάλλον Prezi καθώς και ο εμπλουτισμός τους από τη 

βιβλιοθήκη εκπαιδευτικού υλικού (Teacher gallery, Lesson plans). Προσοχή θα πρέπει να δοθεί 
στην επιλογή της κατάλληλης γραμματοσειράς, καθώς δεν είναι όλες οι γραμματοσειρές συμβατές 

με την ελληνική γλώσσα. Θα πρέπει επίσης να επιλεγεί κατά τη δημιουργία μιας παρουσίασης η 
επιλογή ανάλυσης οθόνης 4:3 που είναι συμβατή με την προβολή της παρουσίασης μέσω προβολέα 
(projector). Και σε αυτό το περιβάλλον ο χρήστης χρειάζεται εγγραφή και μπορεί να κάνει χρήση 

http://www.apple.com/mac/keynote
https://el.libreoffice.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=cn.wps.moffice_eng
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.infraware.office.link
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobisystems.office
https://genial.ly/
http://prezi.com/
http://prezi.com/
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της δωρεάν εκδοχής αλλιώς στην επιλογή που αφορά ‘Μαθητές & Εκπαιδευτικούς (Students & 

Educators) υπάρχουν οι εκδοχές (EDU Plus & EDU Pro) επί πληρωμή.  

 

 Εικόνα 1: Παρουσίαση στο Prezi 

 Slides.com (http://slides.com): με δωρεάν εγγραφή οι χρήστες μπορούν να δημιουργήσουν μόνο 

παρουσιάσεις που θα είναι δημόσιες, να κάνουν την παρουσίαση μόνο στο διαδίκτυο ή να την 
αποθηκεύσουν στον υπολογιστή σε μορφή html.  

 PowToon (http://www.powtoon.com/edu-home): διαδικτυακό εργαλείο δημιουργίας παρουσιάσεων 
σε μορφή βίντεο. Με τον δωρεάν λογαριασμό διατίθεται περιορισμένος χρόνος δημιουργίας βίντεο 
(5 λεπτά), οι παρουσιάσεις είναι δημόσιες, δεν μπορούν να καταφορτωθούν στον υπολογιστή και 

έχουν το λογότυπο της εταιρίας.  
 Emaze (http://www.emaze.com): Με τον δωρεάν λογαριασμό δίνεται η δυνατότητα τρισδιάστατων 

παρουσιάσεων, εισαγωγής βίντεο από το YouTube, εισαγωγής μουσικής, ήχου, παρουσιάσεων από 
το PowerPoint, κοκ, αλλά επίσης δεν είναι δυνατή η καταφόρτωση της παρουσίασης και η 
δημιουργία ιδιωτικών παρουσιάσεων. 

 Mentimeter (https://www.mentimeter.com/): δημιουργία διαδικτυακών παρουσιάσεων, με τη 
δυνατότητα εισαγωγής διαδραστικών δημοσκοπήσεων (polls), κουίζ και ‘συννεφό-λεξων’ (word 
cloud). Το κοινό χρησιμοποιεί τα smartphones του για να συνδεθεί με την παρουσίαση, όπου 
μπορεί να απαντήσει σε ερωτήσεις. Έχει τη δυνατότητα οπτικοποίησης των απαντήσεων του 

ακροατηρίου σε πραγματικό χρόνο. Μόλις τελειώσει η παρουσίαση του Mentimeter, μοιραστείτε και 
εξάγετε τα αποτελέσματά σας για περαιτέρω ανάλυση και για να συγκρίνετε τα δεδομένα με την 
πάροδο του χρόνου για να μετρήσετε την πρόοδο του ακροατηρίου σας. 

 Sway (https://sway.office.com/): εφαρμογή της Microsoft για τη δημιουργία διαδικτυακών 

παρουσιάσεων και ενημερωτικών δελτίων με τη δυνατότητα εισαγωγής φωτογραφιών, βίντεο και 
άλλων πολυμέσων εύκολα από το διαδίκτυο. Η εφαρμογή λειτουργεί με το λογαριασμό του χρήστη 

στη Microsoft και μπορεί να είναι συνδεδεμένη σε όλες τις συσκευές του. 
 SlideShare (http://www.slideshare.net): Το SlideShare δεν αποτελεί υπηρεσία για τη δημιουργία 

παρουσιάσεων, αλλά κυρίως υπηρεσία για την καταχώρηση, τον διαμοιρασμό, και την αναζήτηση 
παρουσιάσεων. Ιδιαίτερη προσοχή πρέπει να δίνεται στην πηγή της ανάρτησης, καθώς συχνά οι 
αναρτήσεις παραβιάζουν τα πνευματικά δικαιώματα του δημιουργού. 

 

Εφαρμογές με δυνατότητα συνεργασίας σε πραγματικό χρόνο 

 Google Slides: αποτελεί διαδικτυακή πλατφόρμα στο Νέφος του Google Drive, η οποία, 

μετά από δωρεάν χρήση ενός απλού λογαριασμού Google, επιτρέπει τη δημιουργία 

αρχείων κειμένου, παρουσιάσεων, υπολογιστικών φύλλων κ.ά. Η χρήση τους δεν απαιτεί 

την εγκατάσταση προγραμμάτων και γίνεται είτε μέσω ενός φυλλομετρητή (browser) στο 

διαδίκτυο ή μέσω της σχετικής εφαρμογής Google Docs σε φορητές συσκευές (tablet & 

smartphone). Υποστηρίζει κοινοποίηση των αρχείων καθώς επίσης και συνεργατική 

επεξεργασία. Επιπλέον, διευκολύνει την εισαγωγή εικόνων χωρίς πνευματικά δικαιώματα, 

με την ενσωματωμένη λειτουργία προσθήκης εικόνων από τον ιστό. Στον σύνδεσμο 

http://slides.com/
http://www.powtoon.com/edu-home
http://www.emaze.com/
https://www.mentimeter.com/
https://sway.office.com/
http://www.slideshare.net/
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http://www.google.com/intl/el/slides/about, υπάρχει στα ελληνικά μία σύντομη 

περιγραφή των δυνατοτήτων του, οδηγίες χρήσης, και δυνατότητα πρόσβασης στην 

υπηρεσία. 

 Canva (https://www.canva.com/el_gr/): εύχρηστο διαδικτυακό εργαλείο για τη 

δημιουργία παρουσιάσεων και βίντεο με τη δυνατότητα άμεσης δημοσίευσης στα μέσα 

κοινωνικής δικτύωσης. Υπάρχουν κάποιες δυνατότητες χρήσης της ελεύθερης έκδοσης 

αλλά αν χρειαστεί να χρησιμοποιηθεί για συνεργασία σε πραγματικό χρόνο σε διάφορες 

χώρες και τμήματα με τη δυνατότητα δημιουργίας φακέλων και τη χρήση 

ενσωματωμένων σχόλιων για επεξεργασία και επίλυση προτάσεων χρειάζεται αγορά 

χώρου.  

http://www.google.com/intl/el/slides/about
https://www.canva.com/el_gr/
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Β΄: εργαλεία και εφαρμογές 

συνεργασίας ή/και συμβολικής έκφρασης  
Συνεργασία-Επικοινωνία μέσω ενός διαμοιραζόμενου «πίνακα ανακοινώσεων» 

 Padlet, https://el.padlet.com/. Πολύ δημοφιλές εργαλείο που δίνει τη δυνατότητα δημιουργίας 
εντυπωσιακών πινάκων ανακοινώσεων πολυμεσικού περιεχομένου με δυνατότητα σχολιασμού. Οι 

πίνακες μπορούν να έχουν ποικίλες μορφές καθώς επίσης και τη μορφή χρονογραμμής ή 
χάρτη. Απαιτεί χρήση λογαριασμού από τον εκπαιδευτικό με περιορισμούς στο πλήθος πινάκων που 
μπορεί να δημιουργηθούν. Κάθε πίνακας Padlet μπορεί να χρησιμοποιηθεί συνεργατικά με ποικίλους 
τρόπους οργάνωσης της τάξης, με ή χωρίς χρήση λογαριασμού από τους μαθητές, ανάλογα με τις 
ρυθμίσεις του πίνακα που έχει δημιουργηθεί. Ο διαμοιρασμός γίνεται με χρήση συνδέσμου. 

 Lino, https://en.linoit.com/. Εργαλείο που δίνει τη δυνατότητα δημιουργίας διαμοιραζόμενων 

πινάκων ανακοινώσεων ποικίλων μορφών για ανάρτηση πολυμεσικού περιεχομένου και σχολιασμό. 

Απαιτεί χρήση λογαριασμού από τον εκπαιδευτικό χωρίς περιορισμούς στο πλήθος πινάκων που 
μπορεί να δημιουργηθούν. Κάθε πίνακας Lino μπορεί να χρησιμοποιηθεί συνεργατικά με ποικίλους 
τρόπους οργάνωσης της τάξης, με ή χωρίς χρήση λογαριασμού από τους μαθητές, ανάλογα με τις 
ρυθμίσεις του πίνακα που έχει δημιουργηθεί. Ο διαμοιρασμός γίνεται με χρήση συνδέσμου.  

 

Ψηφιακές αφηγήσεις 
 Storybird (http://storybird.com): απαιτείται δημιουργία λογαριασμού, δίνει τη δυνατότητα 

δημιουργίας λογαριασμού εκπαιδευτικού, ενσωματώνει λειτουργίες για την προσθήκη και διαχείριση 
μαθητών, την ανάθεση εργασιών και την παρακολούθηση δουλειάς τους.  

 Little Bird Tales (https://littlebirdtales.com): δημιουργία ιστορίας και δυνατότητα ηχογράφησης 
 Create Your Own Story (http://chooseyourstory.com): επιτρέπει τη δημιουργία διαδραστικών 

ιστοριών με σημεία επιλογής της πορείας της ιστορίας. Οι ιστορίες βασίζονται περισσότερο στο 
κείμενο και έχουν τη μορφή wiki. Παράδειγμα: 
http://editthis.info/create_your_own_story/The_Kitty_in_the_Window  

 Twine (http://twinery.org): εξαιρετικά δυναμικό εργαλείο ανοιχτού κώδικα για τη δημιουργία 
διαδραστικών, μη-γραμμικών ιστοριών. Δεν απαιτείται η δημιουργία λογαριασμού (το περιεχόμενο 
του χρήστη αποθηκεύεται στον φυλλομετρητή του). Επιτρέπει την εισαγωγή κώδικα για μεγαλύτερη 
παραμετροποίηση των ιστοριών και παράλληλα έχει δημιουργηθεί μια ενεργή διαδικτυακή 

κοινότητα που έχει αναπτύξει οδηγούς χρήσης, συμβουλές, έτοιμο υλικό.  
 Mystorybook (https://www.mystorybook.com): εύκολο εργαλείο για την δημιουργία και την 

διαμοίραση ιστοριών με πληθώρα έτοιμων εικόνων και την δυνατότητα προσθήκης άλλων από τον 
χρήστη, κατάλληλο και για παιδιά μικρής ηλικίας. 

 Κόμικς: Η δημιουργία κόμικς είναι ιδιαίτερα ελκυστική για τους/τις μαθητές/τριες. Μπορούν να 
αξιοποιηθούν τα εργαλεία: 

o Pixton, https://www.pixton.com/  

o ToonyTool, https://www.toonytool.com/  
o Cartoon Story Maker. Λογισμικό που διατίθεται δωρεάν για τοπική εγκατάσταση. 

 Κινούμενο σχέδιο (animation) ή βίντεο 
o Powtoon, https://powtoon.com/  
o Animoto, https://animoto.com/  
o Flexclip, https://www.flexclip.com/  

o Moovly, https://www.moovly.com/  
o Edpuzzle, https://edpuzzle.com/ Προτείνεται για τη δημιουργία διαδραστικού βίντεο. 
o ABCya Animate, https://www.abcya.com/games/animate  
o Animaker, https://www.animaker.com/  
o Animatron, https://www.animatron.com/  
o Stopframeanimator, https://www.culturestreet.org.uk/activities/stopframeanimator/  
o Muvizu, http://muvizueducation.com/ 3D animation tool 

o StopMotion Studio, εφαρμογή για κινητές συσκευές 

Ένα βίντεο που έχει δημιουργηθεί και είναι αποθηκευμένο τοπικά σε υπολογιστή, κινητή συσκευή, 
εξωτερικό αποθηκευτικό χώρο κλπ. μπορεί να αναρτηθεί στο Διαδίκτυο και να αξιοποιηθεί στη συνέχεια με 
χρήση συνδέσμου. Ανάρτηση βίντεο μπορεί να γίνει: 

https://el.padlet.com/
https://en.linoit.com/
http://storybird.com/
https://littlebirdtales.com/
http://chooseyourstory.com/
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 Στο Φωτόδεντρο e-yliko χρηστών http://photodentro.edu.gr/ugc/ 

 Στο Πανελλήνιο Σχολικό Δίκτυο (ΠΣΔ) Υπηρεσία βίντεο https://video.sch.gr/ 
 Στις πλατφόρμες Vimeo, Youtube, Teachertube, KidsTube κ.ά. 

 

Δημιουργία αφίσας και οπτικοποιήσεων 
 PosterMyWall, https://www.postermywall.com/ Εργαλείο σχεδίασης αφίσας με έτοιμα πρότυπα 

και βιβλιοθήκες πολυμεσικού υλικού. Απαιτείται η χρήση λογαριασμού, υπάρχουν περιορισμοί. Η 
αποθήκευση γίνεται στο νέφος (cloud). 

 Canva, https://www.canva.com/el_gr/. Εργαλείο συνεργατικής σχεδίασης με πολλές δυνατότητες, 
έτοιμα πρότυπα και βιβλιοθήκες πολυμεσικού υλικού. Διατίθεται και στην ελληνική γλώσσα. Είναι 
κατάλληλο για τη δημιουργία ψηφιακού τεχνουργήματος ποικίλων μορφών: αφίσας, παρουσίασης, 
κολλάζ, βίντεο, λογότυπου κ.ά. Απαιτείται η χρήση λογαριασμού, υπάρχει περιορισμός χρήσης 
προτύπων και βιβλιοθηκών πολυμεσικού υλικού. Η αποθήκευση γίνεται στο νέφος (cloud). 

 Thinglink, https://www.thinglink.com/. Εργαλείο δημιουργίας διαδραστικού ψηφιακού 

τεχνουργήματος με αξιοποίηση πολυμεσικού υλικού ποικίλων μορφών. Υπάρχουν δυνατότητες 

εικονικής περιήγησης και εικονικής πραγματικότητας. Απαιτείται η χρήση λογαριασμού από τον/την 
εκπαιδευτικό και υπάρχουν περιορισμοί χρήσης. Η χρήση του Thinglink για τη δημιουργία 
διαδραστικής αφίσας/χάρτη με ενσωματωμένο πολυμεσικό υλικό είναι πολύ διαδεδομένη. Μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί συνεργατικά με ποικίλους τρόπους οργάνωσης της τάξης, με ή χωρίς χρήση 
λογαριασμού από τους/τις μαθητές/τριες, ανάλογα με τις ρυθμίσεις του ψηφιακού τεχνουργήματος 
που έχει δημιουργηθεί. Ο διαμοιρασμός γίνεται με χρήση συνδέσμου. 

 

Δημιουργία πληροφοριακής αφίσας ή πληροφοριογραφημάτων (Ιnfographics). 
 Piktochart, https://piktochart.com/Εργαλείο δημιουργίας πληροφοριακής αφίσας και άλλων 

μορφών πολυτροπικού κειμένου/παρουσιάσεων. Διατίθενται έτοιμα πρότυπα, η αποθήκευση γίνεται 
στο νέφος (cloud) και απαιτείται λογαριασμός χρήστη.  

 Easelly, https://www.easel.ly/ Εργαλείο δημιουργίας αφίσας, πληροφοριακής αφίσας και άλλων 

μορφών πολυτροπικού κειμένου/παρουσιάσεων. Διατίθενται έτοιμα πρότυπα, η αποθήκευση γίνεται 
στο νέφος (cloud) και απαιτείται λογαριασμός χρήστη. Η βασική έκδοση του είναι δωρεάν. Το 
εργαλείο έχει πολύ απλή επιφάνεια διεπαφής και διαθέτει ένα εύρος γραφικών στοιχείων, όπως 
σχήματα, γραφήματα και υπόβαθρα (backgrounds). Τα δωρεάν πρότυπα που προσφέρει είναι πολύ 
περισσότερα σε σχέση με άλλα εργαλεία. Επίσης, ο χρήστης μπορεί να ξεκινήσει να φτιάχνει το 
infographic από λευκό καμβά. Το τελικό προϊόν μπορεί να αποθηκευθεί ως αρχείο pdf ή ως εικόνα ή 

να ενσωματωθεί σε άλλες διαδικτυακές εφαρμογές. Υποστηρίζεται επίσης η δυνατότητα 
συνεργατικής επεξεργασίας, με την επιλογή «invite a friend to edit».  

 Infogram, https://infogram.com/ Εργαλείο δημιουργίας συνεργατικής πληροφοριακής αφίσας, 
διαδραστικών γραφημάτων, χαρτών κ.ά. Διατίθενται έτοιμα πρότυπα, η αποθήκευση γίνεται στο 
νέφος (cloud) και απαιτείται λογαριασμός χρήστη.  

 

Δημιουργία εικόνων / ζωγραφική 

Τυπικά προγράμματα αυτής της κατηγορίας είναι το KidPix (λογισμικό για τη ζωγραφική), 

το ελεύθερο χρήσης, ανοικτού κώδικα λογισμικό Tux Paint, το Revelation Natural Art, το 

HyperStudio και, σε κάποιο μέτρο, το ανάλογο του (αλλά πιο σύνθετο) Microworlds. Τα 

δύο αυτά τελευταία λογισμικά (εκ των οποίων το Microworlds έχει ήδη εξελληνιστεί και 

προωθήθηκε στα σχολεία), μπορούν να θεωρηθούν επίσης ότι ανήκουν και στην 

κατηγορία των περιβαλλόντων δημιουργίας πολυμεσικών εφαρμογών. Είναι σαφές όμως 

ότι πρόθεση των κατασκευαστών είναι να βάλουν τον μαθητή στη θέση του δημιουργού 

(και όχι μόνο του χρήστη) και για τον λόγο αυτό συμπεριελήφθησαν στην κατηγορία 

αυτή.  

 

Εργαλεία επεξεργασίας εικόνας 
 Pixlr, https://pixlr.com/gr/e/ και https://pixlr.com/gr/x/ Δεν απαιτείται χρήση λογαριασμού 

χρήστη. Γίνεται επεξεργασία εικόνας μέσω Διαδικτύου και λήψη/αποθήκευση του έργου σε τοπικό 
αποθηκευτικό μέσο. Η έκδοση Pixlr/x έχει πιο απλά χαρακτηριστικά και δυνατότητες.  

http://photodentro.edu.gr/ugc/
https://video.sch.gr/
https://www.postermywall.com/
https://www.canva.com/el_gr/
https://www.thinglink.com/
https://piktochart.com/
https://www.easel.ly/
https://infogram.com/
http://www.mackiev.com/kidpix/index.html
http://www.tuxpaint.org/
http://revelation-natural-art.software.informer.com/
http://www.mackiev.com/hyperstudio/index.html
http://www.microworlds.com/solutions/mwex.html
https://pixlr.com/gr/e/
https://pixlr.com/gr/x/
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 SumoPaint, https://sumo.app/ Απαιτείται η χρήση λογαριασμού από τον/την εκπαιδευτικό, 

υπάρχουν περιορισμοί χρήσης. Διατίθεται και στην ελληνική γλώσσα. 

 IPiccy, https://ipiccy.com/ Δεν απαιτείται λογαριασμός χρήστη. Γίνεται επεξεργασία εικόνας μέσω 
Διαδικτύου και λήψη/αποθήκευση του έργου σε τοπικό αποθηκευτικό μέσο. 

 Gimp. Αποτελεί Ελεύθερο Λογισμικό/Λογισμικό Ανοιχτού Κώδικα (ΕΛ/ΛΑΚ) και διατίθεται για τοπική 
εγκατάσταση. 

 Photopea: https://www.photopea.com/   

 

Εργαλεία δημιουργία κινούμενης εικόνας (αρχείο τύπου gif): 
 Makeagif, https://makeagif.com/ Δεν απαιτείται χρήση λογαριασμού χρήστη. 
 Ezgif, https://ezgif.com/maker Δεν απαιτείται χρήση λογαριασμού χρήστη. 

Εργαλεία επεξεργασίας ήχου:  
 TwistedWave, https://twistedwave.com/online  

 Audacity. Αποτελεί Λογισμικό ΕΛ/ΛΑΚ και διατίθεται για τοπική εγκατάσταση. 
 WaveEditor. Λογισμικό που διατίθεται δωρεάν για τοπική εγκατάσταση.  
 Power Sound Editor. Λογισμικό που διατίθεται δωρεάν για τοπική εγκατάσταση. 

Δημιουργία ηλεκτρονικού βιβλίου (e-book) 

Δημοφιλές ψηφιακό τεχνούργημα που μπορούν να δημιουργήσουν συνεργατικά μαθητές/τριες 

αποτελεί το ηλεκτρονικό βιβλίο (e-book). Προτείνονται τα εργαλεία:  

o Storyjumper, https://www.storyjumper.com/  
o BookCreator, https://bookcreator.com/  

Δημιουργία ψηφιακού χαρακτήρα (avatar) 

Η δημιουργία ψηφιακού χαρακτήρα μαθητή/τριας είναι χρήσιμη σε ποικίλες εκπαιδευτικές 

δραστηριότητες: κατά τη δημιουργία παρουσιάσεων, κινουμένου σχεδίου, βίντεο καθώς και για 

την εγγραφή σε ψηφιακά περιβάλλοντα, πλατφόρμες κ.ά. με έμφαση στην προστασία 

προσωπικών δεδομένων (χρήση του ψηφιακού χαρακτήρα αντί προσωπικής φωτογραφίας). Ο 

ψηφιακός χαρακτήρας μπορεί να δημιουργηθεί με τα εργαλεία:  

 Bitmoji, https://www.bitmoji.com/  
 Voki, https://www.voki.com/site/create  
 Doppelme, https://www.doppelme.com/  

Δημιουργία ψηφιακών χαρτών / Δημιουργία εικονικών περιηγήσεων στον χώρο 

Οι εργασίες των μαθητών/τριών μπορεί να ενσωματώνουν ψηφιακούς χάρτες από τις 

υπηρεσίες:  

 Google Maps, https://www.google.com/maps  

 Bing Maps, https://www.bing.com/maps/  
 Η υπηρεσία GoogleEarth, https://earth.google.com/ προσομοιώνει την κίνηση της Γης, 

παρέχοντας στους/τις μαθητές/τριες τη δυνατότητα εικονικής περιήγησης στον πλανήτη καθώς και 
δημιουργίας παρουσιάσεων με γεωγραφικούς χάρτες, δορυφορικές φωτογραφίες κ.ά. Η 
αποθήκευση γίνεται στο νέφος (cloud) και απαιτείται η σύνδεση με λογαριασμό. 

 Με το εργαλείο ArcGIS https://www.arcgis.com/index.html πραγματοποιείται η δημιουργία 

διαδραστικών χαρτών. Διατίθεται στα ελληνικά. Η αποθήκευση γίνεται στο νέφος (cloud) και 
απαιτείται η σύνδεση με λογαριασμό. Διατίθεται για δοκιμαστική χρήση.  

Δημιουργία Παζλ 

Το εργαλείο Jigsaw Planet https://www.jigsawplanet.com/ μπορεί να αξιοποιηθεί για χρήση 

έτοιμων ψηφιακών παζλ ή για τη δημιουργία νέων. 

Επιχειρηματολογία, ψηφοφορία 
 Για την επιχειρηματολογία (debate) των μαθητών/τριών μέσω Διαδικτύου μπορεί να αξιοποιηθεί το 

Kialo Edu, https://www.kialo-edu.com/  
 Το εργαλείο Tricider, https://www.tricider.com/ μπορεί να αξιοποιηθεί για  καταιγισμό ιδεών, 

επιχειρηματολογία, ψηφοφορία. 

https://sumo.app/
https://ipiccy.com/
https://www.photopea.com/
https://makeagif.com/
https://ezgif.com/maker
https://twistedwave.com/online
https://www.storyjumper.com/
https://bookcreator.com/
https://www.bitmoji.com/
https://www.voki.com/site/create
https://www.doppelme.com/
https://www.google.com/maps
https://www.bing.com/maps/
https://earth.google.com/
https://www.arcgis.com/index.html
https://www.jigsawplanet.com/
https://www.kialo-edu.com/
https://www.tricider.com/
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 Το εργαλείο Doodle, https://doodle.com/en/ είναι χρήσιμο εργαλείο ψηφοφορίας για την επιλογή 

ώρας συνεργασίας ομάδας.  

 Με το εργαλείο Voicethread, https://voicethread.com/ γίνεται συνεργατικός πολυμεσικός 
σχολιασμός υλικού. 

 

Εννοιολογικοί χάρτες 
Ενδεικτικά παραδείγματα είναι το ελεύθερο λογισμικό CMapTools και τα εμπορικά προϊόντα Smartdraw, Popplet, 

bubbl.us. Ελεύθερα διατίθεται σχετικό εργαλείο από το Φωτόδεντρο 

(https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/3423). 

 

 

Εικόνα 2: Παράδειγμα εννοιολογικού χάρτη από το Φωτόδεντρο. 

Συννεφόλεξα 
 Εργαλεία δημιουργίας σύννεφων λέξεων /συννεφόλεξων (Word cloud ή Tag Cloud). Τα 

σύννεφα λέξεων, tag σύννεφα ή ψηφιδωτά λέξεων είναι οπτικές αναπαραστάσεις ενός αριθμού 

λέξεων-κλειδιών που συνθέτουν εικόνες με διαφορετικά σχήματα, μεγέθη και χρώματα. Το μέγεθος 
και το χρώμα των λέξεων ποικίλλει ανάλογα με το σημασιολογικό βάρος που δίδεται σε κάθε μία 

από αυτές. Με τα συννεφόλεξα μπορεί ο εκπαιδευτικός να παρουσιάσει τις λέξεις κλειδιά από κάποιο 
δοκίμιο, ή τις γλωσσικές επιλογές ενός ποιητή κτλ. Εφαρμογές για την κατασκευή σύννεφων 
λέξεων είναι τα Tagxedo, Worditout, Edwordle, Wordart, AnswerGarden. 

 

Χρονογραμμή 
 Εργαλείο δημιουργίας χρονογραμμών/ιστοριογραμμών (timelines). Οι χρονογραμμές (ή 

ιστοριογραμμές) αποτελούν ένα άλλο εργαλείο που εστιάζει στον οπτικό γραμματισμό και 
χρησιμοποιείται ευρέως για εκπαιδευτικούς σκοπούς. Πρόκειται για έναν απλό τρόπο οπτικής 
γραμμικής αναπαράστασης της σχέσης μεταξύ προσώπων και γεγονότων με ιστορικές περιόδους και 
τόπους. Ο χρήστης επιλέγει τη χρονική περίοδο από έτοιμα πρότυπα και εισάγει πολυμέσα (ήχο, 

εικόνα, κείμενο ή βίντεο) στους επιλεγμένους "σταθμούς".  
 Ενδεικτικά η εφαρμογή ελεύθερου λογισμικού TimeMapper Timetoast είναι μία διαδικτυακή 

εφαρμογή δημιουργίας πολυτροπικών χρονογραμμών.  
 ψηφιακό εργαλείο padlet https://padlet.com/danaemakropoulou8/damno5flus3gajkw  

Παραδείγματα χρονογραμμών από το Φωτόδεντρο:  
https://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/4753, 

http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/8183  

https://doodle.com/en/
https://voicethread.com/
http://cmap.ihmc.us/
http://www.smartdraw.com/pictureportals/mindmaps.htm
https://www.popplet.com/
https://bubbl.us/
https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/3423
http://www.tagxedo.com/
https://worditout.com/
http://www.edwordle.net/
https://wordart.com/create
https://answergarden.ch/
https://timemapper.okfnlabs.org/
https://www.timetoast.com/
https://padlet.com/danaemakropoulou8/damno5flus3gajkw 
https://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/4753
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/8183
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Εικονικές περιηγήσεις και προσομοιώσεις 
 Για δημιουργία προσομοιώσειων για εκπαιδευτικούς σκοπούς μπορεί κανείς να χρησιμοποιήσει και 

το Scratch και το ChoiCo.  

 Δημιουργία Κώδικα QR: Το εργαλείο QR Code Generator https://www.qr-code-generator.com/ 
δημιουργεί αυτόματα έναν QR κώδικα για κάποιο αρχείο, ψηφιακό τεχνούργημα, κ.λπ. Ο κώδικας 
QR (QR code) είναι μία παραλλαγή του ραβδωτού κώδικα (barcode) και χρησιμοποιείται για οπτική 
αναγνώριση (σάρωση) ενός αντικειμένου εύκολα και γρήγορα μέσω της κατάλληλης εφαρμογής 
σάρωσης κινητής συσκευής.  

 Καταγραφή οθόνης: Για τη δημιουργία βίντεο καταγραφής της οθόνης μπορεί να αξιοποιηθεί το 
εργαλείο Screencast-O-Matic, https://screencast-o-matic.com/  

 

 

Αποθετήριο εργαλείων ελεύθερης χρήσης για επεξεργασία εικόνων, βίντεο, pdf κλπ.: 

https://tinywow.com/   

https://scratch.mit.edu/
http://etl.ppp.uoa.gr/choico/
https://www.qr-code-generator.com/
https://screencast-o-matic.com/
https://tinywow.com/
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Γ΄: Λεξικά και σώματα κειμένων 

Σώματα κειμένων Νέας Ελληνικής Γλώσσας 
Σώμα Κειμένων του Κέντρου Ελληνικής Γλώσσας (ΚΕΓ)  

Πρόκειται για τρία, ελεύθερα στην πρόσβαση, σώματα κειμένων με υλικό δημοσιογραφικού 

λόγου (εφημερίδες «Μακεδονία» και «Τα Νέα») και εκπαιδευτικού λόγου από τα σχολικά 

εγχειρίδια του Γυμνασίου και του Λυκείου (συνολικά 7.000.000 λεκτικοί τύποι). Το υλικό είναι 

ομαδοποιημένο με βάση το αντικείμενο του άρθρου (π.χ. Αθλητικά) και η αναζήτηση λημμάτων 

μπορεί να γίνει είτε στο ένα μόνο είτε παράλληλα και στα τρία σώματα κειμένων. Τα 

αποτελέσματα εμφανίζονται, ανάλογα με τις επιλογές του χρήστη, σε επίπεδο πρότασης, 

παραγράφου ή ολόκληρου του άρθρου στο οποίο εμφανίζεται η λέξη. Επιπλέον, είναι δυνατή η 

σύνθετη αναζήτηση, ανά σώμα, βάσει της θεματικής ενότητας / διδακτικού αντικειμένου ή του 

κειμενικού είδους.  

Τα αποτελέσματα που εμφανίζονται δεν αφορούν μόνο τον τύπο που έχει εισαχθεί στην αναζήτηση αλλά 
όλο το κλιτικό παράδειγμα της λέξης αυτής. Στο παρακάτω στιγμιότυπο οθόνης εμφανίζονται τα 
αποτελέσματα αναζήτησης της λέξης «φέρω» και με αλφαβητική σειρά όλοι οι σχετικοί τύποι που 
συναντώνται στο σώμα κειμένων (π.χ. έφερα, έφεραν, έφερε κ.λπ.). 

 

Εικόνα 3. Αποτελέσματα αναζήτησης στα Σώματα Κειμένων της Πύλης για την Ελληνική Γλώσσα 

 

Τα σώματα κειμένων του ΚΕΓ έχουν σχεδιαστεί για παιδαγωγική αξιοποίηση, γι’ αυτό και δόθηκε 

ιδιαίτερη βαρύτητα στην επικοινωνία με λεξικά που επίσης βρίσκονται στην Πύλη για την 

Ελληνική γλώσσα, αλλά και στην προσεχτική κατάτμηση του υλικού σε κειμενικά είδη / 

κειμενικούς τύπους που μπορούν να εξυπηρετήσουν τη διδασκαλία της γλώσσας (και όχι μόνο) 

στο σχολείο.  

Σώμα ελληνικών κειμένων – Πανεπιστήμιο Αθηνών & Πανεπιστήμιο Κύπρου 

Πρόκειται για Σώμα Κειμένων με μεγάλο αριθμό λημμάτων που προέρχεται από αποδελτίωση 

γραπτού και προφορικού λόγου από διάφορα κειμενικά είδη. Πλεονεκτήματά του αποτελούν η 

ύπαρξη διαλεκτικών τύπων από την κυπριακή διάλεκτο, η μεγάλη ποικιλία στα κειμενικά είδη 

που παρέχει, η ύπαρξη λημμάτων από τον προφορικό λόγο και η ελεύθερη πρόσβασή του (μετά 

από εγγραφή με τη χρήση email). Δίνονται ποικίλες επιλογές αναζήτησης όπως, για παράδειγμα, 

βάσει κειμενικού είδους ή γεωγραφικής ποικιλίας, ωστόσο τα αποτελέσματα αφορούν μόνο τη 

λέξη όπως τη δίνει ο χρήστης και όχι όλους τους λημματικούς της τύπους.  

http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/corpora/
http://www.sek.edu.gr/
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Εικόνα 4. Αναζήτηση στο ΣΕΚ 

Εθνικός Θησαυρός Ελληνικής Γλώσσας – Ινστιτούτο Επεξεργασίας Λόγου 

Αποτελεί το μεγαλύτερο σε όγκο σώμα κειμένων για την ελληνική γλώσσα (περισσότερες 

από 47.000.000 λέξεις) και διαθέτει τη μεγαλύτερη αντιπροσωπευτικότητα σε κείμενα. Ο 

χρήστης έχει τη δυνατότητα να αναζητήσει λήμματα χρησιμοποιώντας από ένα μέχρι τρία 

κριτήρια (λέξη, λήμμα ή γραμματικός προσδιορισμός) και να καθορίσει το υποσύνολο κειμένων 

στο οποίο θα περιοριστεί η αναζήτηση. Τα αποτελέσματα αφορούν μόνο τη λέξη όπως τη δίνει ο 

χρήστης και όχι όλους τους λημματικούς της τύπους.. 

Διαχρονικό σώμα ελληνικών κειμένων του 20ου αιώνα  - ΕΚΠΑ  

Σε αυτό το Σώμα Κειμένων περιλαμβάνονται δεδομένα από τις εννέα πρώτες δεκαετίες του 

εικοστού αιώνα (1900-1989). Τα αποτελέσματα της αναζήτησης μπορούν να ταξινομηθούν 

σύμφωνά με την προηγούμενη ή επόμενη λέξη, το κειμενικό είδος και τη χρονολογία του 

κειμένου. Επιπλέον, εμφανίζονται στατιστικά στοιχεία που αφορούν τη συχνότητα εμφάνισης 

της λέξης ανά δεκαετία. Τα αποτελέσματα αφορούν μόνο τη λέξη όπως τη δίνει ο χρήστης και 

όχι όλους τους λημματικούς της τύπους, ενώ στην αναζήτηση δεν παίζει ρόλο η τοποθέτηση 

των τονικών σημείων.  

Corpus Προφορικού λόγου – Ινστιτούτο Νεοελληνικών Σπουδών  

Στο Σώμα Κειμένων Προφορικού λόγου το υλικό προέρχεται από φυσικές περιστάσεις 

επικοινωνίας, με διαφορετικό βαθμό θεσμικότητας και διαφορετικά είδη λόγου. Στην ιστοσελίδα 

είναι διαθέσιμο μόνο τμήμα του Corpus και συγκεκριμένα 40 καθημερινές συνομιλίες, 140 

τηλεφωνικές συνδιαλέξεις και 8 τηλεοπτικές συνεντεύξεις. Καθώς το υλικό αποτελείται από 

απομαγνητοφωνημένα κείμενα προφορικού λόγου, τα κείμενα αυτά δεν αποδίδονται με τη 

συνήθη ορθογραφική αναπαράσταση αλλά με ένα πλήθος συμβόλων που αποδίδουν τα 

χαρακτηριστικά του λόγου (π.χ. παύσεις, επικαλύψεις κ.ά.). Η πρόσβαση είναι εφικτή μετά από 

δωρεάν εγγραφή του χρήστη.  

 

http://hnc.ilsp.gr/
http://greekcorpus20.sek.edu.gr/
http://corpus-ins.lit.auth.gr/corpus/
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 Ηλεκτρονικά λεξικά  

Μονόγλωσσα Λεξικά Νέας Ελληνικής Γλώσσας  

Λεξικό της Κοινής Νεοελληνικής  - Κέντρο Ελληνικής Γλώσσας  

Πρόκειται για μεταφορά του αντίστοιχου έντυπου λεξικού του Μ. Τριανταφυλλίδη, αλλά με τις 

νέες δυνατότητες που προσφέρει το ηλεκτρονικό περιβάλλον. Συγκεκριμένα, εκτός από την 

εύκολη αναζήτηση των λημμάτων, ο χρήστης μπορεί να χρησιμοποιήσει το «καλάθι», ώστε να 

συλλέξει τα λήμματα που τον ενδιαφέρουν. Χρησιμοποιώντας το σύμβολο *, μπορεί να 

πραγματοποιηθεί αναζήτηση με βάση την αρχή (π.χ. τηλε*) ή το τέλος (π.χ. *ικός) των λέξεων.  

Επιπλέον, μπορεί να πραγματοποιηθεί «αποστολή στα σώματα», ώστε να εμφανιστούν 

παραδείγματα χρήσης του λήμματος στα σώματα κειμένων του ΚΕΓ. Ιδιαίτερα χρήσιμη είναι η 

«Σύνθετη αναζήτηση» με βάση ποικίλες παραμέτρους όπως ο τύπος λήμματος, το κλιτικό 

παράδειγμα, η ετυμολογία, το πεδίο χρήσης κ.ά. Για παράδειγμα, στο παρακάτω στιγμιότυπο 

οθόνης φαίνεται η αναζήτηση ρημάτων, τα οποία έχουν αγγλική ετυμολογία και εμπίπτουν στο 

σημασιολογικό πεδίο της Πληροφορικής.  

 

Εικόνα 5. Σύνθετη αναζήτηση στο ΛΚΝ 

 

Λεξικό της Νεοελληνικής Γλώσσας Α΄ - Γ΄ Δημοτικού και Δ΄-Στ΄Δημοτικού και 

Μορφολεξικό  

Τα δύο πρώτα αποτελούν μεταφορά των σχολικών λεξικών του Δημοτικού σε ψηφιακή μορφή, 

με την ιδιαιτερότητα ότι διευκολύνεται η αναζήτηση των λημμάτων, ενώ υπάρχει και η 

δυνατότητα «προσθήκης στο καλάθι», όπως και στο ΛΚΝ, αλλά και σύνθετης αναζήτησης με 

επιλογές όπως συνώνυμα, σύνθετα, οικογένειες λέξεων κ.ά. Το Μορφολεξικό αποτελεί μια νέα 

εφαρμογή, στην οποία μπορεί να πραγματοποιηθεί αναζήτηση αποκλειστικά των μορφημάτων 

της νέας ελληνικής. Τα περιβάλλοντα αυτά βρίσκονται στις Ψηφίδες για την Ελληνική Γλώσσα 

του Κέντρου Ελληνικής Γλώσσας.  

 

Αντίστροφο Λεξικό της Νέας Ελληνικής από την Πύλη για την Ελληνική Γλώσσα 

http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/triantafyllides/index.html
http://www.greek-language.gr/Resources/modern_greek/education/lex_first_grade/search.html?lex=1&lq=
http://www.greek-language.gr/Resources/modern_greek/education/lex_first_grade/search.html?lex=2&lq=
http://www.greek-language.gr/Resources/modern_greek/education/lex_first_grade/search.html?lex=2&lq=
http://www.greek-language.gr/Resources/modern_greek/education/lex_first_grade/search.html?lex=3&lq=
http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/reverse/index.html
http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/reverse/index.html
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Πρόκειται για το μοναδικό λεξικό της κατηγορίας του, στο οποίο η αναζήτηση γίνεται με βάση 

την κατάληξη των λέξεων και όχι το αρχικό τους γράμμα. Αποτελεί μεταφορά του αντίστοιχου 

έντυπου λεξικού της Α. Αναστασιάδη - Συμεωνίδη αλλά με τις αυξημένες δυνατότητες που 

προσφέρει το ηλεκτρονικό περιβάλλον, όπως η γρήγορη αναζήτηση αλλά και η αποστολή στα 

σώματα κειμένων του ΚΕΓ.  

 

Εικόνα 6. Αποτελέσματα αναζήτησης στο Αντίστροφο Λεξικό 

 

Λεξικό της Λαϊκής και της Περιθωριακής μας γλώσσας – Γιώργος Κάτος (Κέντρο 

Ελληνικής Γλώσσας) 

Πρόκειται για ένα λεξικό που αναρτήθηκε μόλις πρόσφατα στην ηλεκτρονική του μορφή. Τα 

λήμματα αφορούν αποκλειστικά τη «λαϊκή» γλώσσα, ή αλλιώς, την αργκό. Όπως αναφέρεται 

στην περιγραφή «τη γλώσσα της λαϊκής - της αργκό - των μηχανόβιων - των ναρκωτικών - της 

φυλακής - του χαρτοπαιγνίου - του ποδοσφαίρου - του αθλητισμού - του στρατού - των 

ναυτικών - του καφενείου - των εργατών - των νηπίων - των εφημερίδων - της τηλεόρασης - 

της νεοαργκό που αποτελεί τη γλώσσα της νεολαίας και ιδίως, λέξεις και φράσεις της 

καθημερινής μας ζωής». Μεγάλο μέρος των λημμάτων καταλαμβάνουν οι φράσεις και η 

ερμηνεία τους.  

Slang.gr  

Η ιστοσελίδα αυτή αποτελεί ένα λεξικό, το οποίο έχει δημιουργηθεί από απλούς χρήστες του 

διαδικτύου, χωρίς να απαιτούνται από αυτούς λεξικογραφικές γνώσεις. Αποτυπώνει την 

ομιλούμενη γλώσσα, κυρίως σε σχέση με τις «λαϊκές» της σημασίες, όπως άλλωστε φαίνεται και 

από το όνομα της σελίδας. Εκτός από τον ανοιχτό του χαρακτήρα, καθώς εμπλουτίζεται 

συνεχώς από τους χρήστες, ιδιαιτερότητα του λεξικού είναι η ύπαρξη πολλών παραδειγμάτων 

χρήσης των λέξεων, πολυμεσικό υλικό (π.χ. βίντεο) αλλά και η δυνατότητα σχολιασμού και 

συζήτησης κάτω από τα λήμματα. Κάθε λήμμα συνοδεύεται από μια ετικέτα, η οποία μπορεί να 

αφορά στοιχεία γραμματικής (π.χ. σχήμα λόγου), φόρτιση (π.χ. ρατσιστικό, μειωτικό κ.ά.) ή 

ξένη επιρροή). Η αναζήτηση μπορεί να γίνει στα λήμματα, μέσα στους ορισμούς, στις ετικέτες, 

ακόμα και στα σχόλια των λημμάτων.  

Βικιλεξικό  

Το Βικιλεξικό αποτελεί μια ιδιαίτερη κατηγορία λεξικού, καθώς ανήκει στα περιβάλλοντα Wiki. 

http://georgakas.lit.auth.gr/dictionaries/index.php/leksika/katou-g
https://www.slang.gr/
http://el.wiktionary.org/
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Όπως και η Βικιπαίδεια (βλ. συνεδρία 8), έτσι και το Βικιλεξικό έχει δημιουργηθεί από τους 

χρήστες του, και είναι συνεχώς ανοιχτό σε αλλαγές και προσθήκες. Προσφέρει ποικίλες 

πληροφορίες, πέραν της ερμηνείας, όπως είναι η κλίση, η ετυμολογία, συνώνυμες λέξεις, 

σύνδεση με λέξεις από την ίδια οικογένεια. Λήμματα εμφανίζονται και για αρχαιοελληνικές 

λέξεις. 

 

Λεξικά άλλων περιόδων της ελληνικής γλώσσας 

Λεξικό της αρχαίας ελληνικής γλώσσας των Liddell & Scott - Ψηφίδες  

Πρόκειται για ψηφιακή έκδοση του «Ενδιάμεσου Λεξικού της Αρχαίας Ελληνικής Γλώσσας (An 

intermediate Greek-English Lexicon, 1889) των H.G. Liddell & R. Scott, όπως κυκλοφόρησε 

εκσυγχρονισμένο σε νεοελληνική μετάφραση το 2007 με τον τίτλο «Επιτομή του Μεγάλου 

Λεξικού της Ελληνικής Γλώσσης». Επιτρέπει τη γρήγορη αναζήτηση με εύκολο τρόπο, χωρίς να 

είναι απαραίτητη η χρήση των τονικών σημείων, ενώ στο λήμμα γίνεται αναφορά και σε έργα 

μέσα στο οποία εμφανίζεται ο τύπος.  

The Online Liddell-Scott-Jones Greek-English Lexicon 

Πρόκειται για την αυθεντική έκδοση του λεξικού των Liddell & Scott, με τις ερμηνείες να 

δίνονται στην αγγλική γλώσσα. Ιδιαιτερότητα αυτής της έκδοσης είναι η σύνδεση με σώματα 

κειμένων της αρχαίας ελληνικής γραμματείας (Thesaurus Linguae Graecae) και η δυνατότητα 

εμφάνισης του λήμματος μέσα στο κειμενικό του πλαίσιο (βλ. εικόνα 6).  

Επιτομή του Λεξικού του Ε. Κριαρά - ΚΕΓ 

Πρόκειται για ψηφιακή έκδοση του «Λεξικού της Μεσαιωνικής Ελληνικής Δημώδους 

Γραμματείας» με λήμματα που καλύπτουν την περίοδο 1100-1669. Η Επιτομή καλύπτει τους 

τόμους Α’ – ΙΔ’ ως και το λήμμα «παραθήκη», καθώς αυτό ήταν και το τελευταίο λήμμα που 

δημοσιεύτηκε από τον Ε. Κριαρά. Δίνεται η δυνατότητα για σύνθετη αναζήτηση με κριτήρια 

όπως ο τύπος λήμματος ή η ετυμολογία του ενώ η αναζήτηση μπορεί να επεκταθεί και στα 

Σώματα Κειμένων της Πύλης για την Ελληνική Γλώσσα (βλ. παραπάνω)  

Δίγλωσσα – Πολύγλωσσα λεξικά 

Τα Λεξικά του ΙΕΛ 

Πρόκειται για πέντε λεξικά, με τα λήμματα στην ελληνική και τα ερμηνεύματα στην ελληνική και 

σε πέντε διαφορετικές γλώσσες: ελληνο-αγγλικό, ελληνο-αραβικό, ελληνο-γερμανικό, ελληνο-

ρωσικό, ελληνο-τουρκικό. Σε κάθε γλώσσα υπάρχουν έως και τέσσερις μεταφράσεις για κάθε 

λήμμα της ελληνικής γλώσσας. Εκτός από τις μεταφράσεις, δίνονται παραδείγματα χρήσης, 

συνώνυμα και αντώνυμα καθώς και άλλες λέξεις που σχετίζονται με το λήμμα. Αρκετά από τα 

λήμματα συνοδεύονται από εικόνες για την ευκολότερη κατανόησή τους.  

Πολυλεξικό  

Πρόκειται για ένα εργαλείο που ενσωματώνει πέντε διαφορετικά λεξικά, για πέντε γλώσσες: 

Αλβανικά, Αραβικά, Γεωργιανά, Ουρντού-Παντζαμπί και Ρώσικα. Περιλαμβάνει την αναζήτηση 

λέξεων με αντίστροφη μετάφραση, φωνητική απόδοση και γραμματική διασύνδεση. Το εργαλείο 

αυτό απευθύνεται σε σπουδαστές των ελληνικών ως δεύτερη / ξένη γλώσσα και γι’ αυτόν τον 

λόγο δεν περιέχει μόνο λεξικό αλλά και άλλου είδους υλικό, όπως πίνακες γραμματικής, 

διαλόγους βασισμένους σε καθημερινές καταστάσεις με κινούμενες εικονογραφήσεις και 

ασκήσεις.  

Εφαρμογές λεξικών σε φορητές συσκευές  

Με μια απλή αναζήτηση στα διαδικτυακά καταστήματα που βρίσκονται σε φορητές συσκευές 

(tablet και smartphone) μπορεί κανείς να εντοπίσει πλήθος δωρεάν εφαρμογών με δίγλωσσα 

http://www.greek-language.gr/digitalResources/ancient_greek/tools/liddell-scott/index.html
http://stephanus.tlg.uci.edu/lsj/#eid=423&context=lsj&action=hw-list-click
http://www.greek-language.gr/greekLang/medieval_greek/kriaras/search.html?lq=
http://www.xanthi.ilsp.gr/dictionaries/
http://metadrasi.org/campaigns/%CE%B7%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CF%8C-%CF%80%CE%BF%CE%BB%CF%85%CE%BB%CE%B5%CE%BE%CE%B9%CE%BA%CF%8C/
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λεξικά, για έναν μεγάλο συνδυασμό γλωσσών. Στο παρακάτω στιγμιότυπο οθόνης εμφανίζονται 

μερικές μόνο από τις διαθέσιμες εφαρμογές σε περιβάλλον Android (στο Play Store), για 

συνδυασμούς γλωσσών όπως ελληνικά–αγγλικά, ελληνικά–γαλλικά, ελληνικά–τουρκικά, 

ελληνικά–ιταλικά, ελληνικά–ρουμανικά, και άλλα.  

Google Translate 

H υπηρεσία Google Translate αποτελεί ένα ιδιαίτερα διαδεδομένο πολύγλωσσο λεξικό, για έναν 

μεγάλο συνδυασμό γλωσσών, το οποίο μπορεί να χρησιμοποιηθεί και ως «ηλεκτρονικός 

μεταφραστής» είτε σε επίπεδο λέξης είτε ακόμα και σε επίπεδο κειμένου. Το εργαλείο παραθέτει 

πραγματικά παραδείγματα χρήσης μιας λέξης καθώς επίσης υπάρχει και η δυνατότητα 

αποτύπωσης των κειμένων σε φωνητικό αλφάβητο ή ακόμα και ακρόαση των κειμένων μέσω 

της τεχνολογίας μηχανικής ανάγνωσης. Η εισαγωγή των κειμένων μπορεί να γίνει με συμβατικό 

τρόπο, μέσω της γραφής τους, αλλά είναι εφικτή και η αναγνώριση προφορικού λόγου καθώς 

και η αναγνώριση κειμένων μέσω κάμερας (βλ. εικόνα 9). Διατίθεται και ως εφαρμογή σε 

φορητές συσκευές, χωρίς να απαιτείται η χρήση του διαδικτύου, εφόσον έχει γίνει μεταφόρτωση 
του σχετικού «γλωσσικού πακέτου».  

 

Εικόνα 7 Περιβάλλον της εφαρμογής Google Translate 

  

http://translate.google.gr/
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Δ΄: Κατηγορίες διαδραστικών 

συστημάτων διδασκαλίας 

Διαδραστικά συστήματα για σχολική αίθουσα 

 

Εικόνα 8: Τα συνήθη συστατικά ενός διαδραστικού συστήματος  
(πίνακας, υπολογιστής, προβολικό, γραφίδα) 

Στην παρούσα ενότητα παρουσιάζονται οι πιο συνηθισμένες κατηγορίες διαδραστικών 

συστημάτων διδασκαλίας οι οποίες οργανώνονται με βάση την απαιτούμενη τεχνολογία για τον 

τρόπο προβολής της εικόνας και το κόστος τους: 

1. Διαδραστικές οθόνες (δεν απαιτείται προβολικό μηχάνημα) 

Οι διαδραστικές οθόνες έχουν άριστη ποιότητα εικόνας και υποστηρίζουν τη χρήση μέσω αφής 

χωρίς ειδικό μαρκαδόρο ή πένα αλλά έχουν πολύ υψηλό κόστος αγοράς.  

 

Εικόνα 9: Διαδραστική οθόνη 

 

2. Διαδραστικοί πίνακες εμπρόσθιας προβολής (απαιτείται προβολικό μηχάνημα) 

Στην κατηγορία αυτή ανήκουν οι περισσότερο διαδεδομένοι πίνακες. Ένας διαδραστικός πίνακας 

εμπρόσθιας προβολής αποτελείται από έναν μεγάλο, ευαίσθητο στην αφή πίνακα, ο οποίος 

συνδέεται με έναν ψηφιακό προβολέα και έναν υπολογιστή. Ο προβολέας προβάλλει την εικόνα 

από την οθόνη του υπολογιστή στον πίνακα. Στην περίπτωση αυτή ο έλεγχος του υπολογιστή 

πραγματοποιείται ακουμπώντας τον πίνακα ή χρησιμοποιώντας την ειδική γραφίδα (Becta, 

2003). Πρόκειται δηλαδή για πίνακες ειδικής τεχνολογίας που συνδέονται με υπολογιστή και 

απαιτούν προβολικό μηχάνημα, ώστε να δημιουργηθεί το κατάλληλο διαδραστικό σύστημα. 

Διακρίνονται σε τρεις επιμέρους κατηγορίες, με βάση τη χρησιμοποιούμενη τεχνολογία: 
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α. Διαδραστικός πίνακας με τεχνολογία αφής: ο πίνακας αυτός ενσωματώνει 

τεχνολογία ανίχνευσης πίεσης (πίνακας μηχανικής πίεσης), ώστε ο χρήστης να μπορεί να 

αλληλεπιδράσει ή να γράψει στην επιφάνεια του με οποιοδήποτε αντικείμενο. 

β. Διαδραστικός πίνακας με ηλεκτρομαγνητική τεχνολογία: ο πίνακας αυτός (πίνακας 

ηλεκτρομαγνητικού πλέγματος), μέσω της ηλεκτρομαγνητικής τεχνολογίας, επιτρέπει στον 

χρήστη να αλληλεπιδρά ή να γράφει σε αυτόν με τη βοήθεια ειδικών ηλεκτρομαγνητικών 

γραφίδων (στυλό). 

γ. Διαδραστικός πίνακας οπτικής τεχνολογίας: ο πίνακας αυτός, μέσω τεχνολογίας 

υπερύθρων, επιτρέπει στον χρήση να αλληλεπιδρά ή να γράφει σε αυτόν με τη βοήθεια 

ειδικών γραφίδων (στυλό) υπέρυθρης ακτινοβολίας. 

 

Εικόνα 10: Διαδραστικό σύστημα εμπρόσθιας προβολής 

3. Διαδραστικοί πίνακες οπίσθιας προβολής (δεν απαιτείται προβολικό μηχάνημα) 

Ο διαδραστικός πίνακας οπίσθιας προβολής είναι μια διαδραστική οθόνη αφής τεχνολογίας 

LCD ή DLP με υπέρυθρη τεχνολογία αναγνώρισης επαφής χωρίς να απαιτεί συσκευή 

προβολής (βιντεοπροβολέα). Ο χρήστης μπορεί να γράψει ή να αλληλεπιδράσει με την 

επιφάνεια του πίνακα με το χέρι ή με ειδικό στυλό που τον συνοδεύει. Τελευταία, τέτοιου 

τύπου συσκευές ενσωματώνουν και κεντρική μονάδα υπολογιστή. Ουσιαστικά, οι σύγχρονες 

οθόνες αφής (touch screens), προσφέρουν τις ίδιες λειτουργίες με τους διαδραστικούς 

πίνακες οπίσθιας προβολής. 

 

Εικόνα 11: Διαδραστικός πίνακας οπίσθιας προβολής 

4. Διαδραστικοί προβολείς (δεν απαιτείται ειδικός πίνακας διάδρασης) 

Ο διαδραστικός προβολέας είναι μια συσκευή προβολής (προβολέας βίντεο) κοντινής απόστασης 

με ενσωματωμένη συσκευή διάδρασης (δέκτης) που επικοινωνεί με την ειδική γραφίδα (πομπός) 

μέσω οπτικών ή ηχητικών σημάτων, ώστε να προβάλει σε οποιαδήποτε λεία επιφάνεια 
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πληροφορίες ενός υπολογιστή. Ο προβολέας αυτός μπορεί συνεπώς να λειτουργήσει με έναν 

συμβατικό πίνακα. 

 

Εικόνα 12: Διαδραστικός προβολέας 

Το βασικό χαρακτηριστικό των διαδραστικών προβολέων, εκτός της δυνατότητας διάδρασης, 

είναι η προβολή υπό γωνία και μικρή απόσταση από την επιφάνεια προβολής. Συνεπώς, ο 

χρήστης του συστήματος δεν παρεμβάλλεται ανάμεσα στο σύστημα προβολής και την επιφάνεια 

προβολής, ώστε να δημιουργείται πρόβλημα σκίασης. Το διαδραστικό σύστημα που 

δημιουργείται στην περίπτωση αυτή απαιτεί συμβατικό πίνακα ή άλλη επιφάνεια προβολής, 

υπολογιστή και διαδραστικό προβολέα με κατάλληλη γραφίδα. 

 

5. Φορητό σύστημα διάδρασης (δεν απαιτείται ειδικός πίνακας διάδρασης) 

Το φορητό σύστημα διάδρασης, το οποίο αποτελείται από έναν δέκτη και έναν πομπό, 

ενσωματώνει τεχνολογία υπερήχων ή υπερύθρων ακτινών και μετατρέπει οποιονδήποτε 

συμβατικό πίνακα (αλλά και κάθε λεία επιφάνεια), σε διαδραστικό με τη χρήση κατάλληλης 

ηλεκτρονικής γραφίδας. Βασικά πλεονεκτήματα του συστήματος αυτού είναι η φορητότητα και η 

δυνατότητα χρήσης με συμβατικούς πίνακες ή λείες επιφάνειες. 

Για τη δημιουργία του διαδραστικού συστήματος απαιτείται, εκτός του δέκτη και του πομπού 

υπερήχων ή υπερύθρων (ηλεκτρονική γραφίδα), ένας συμβατικός πίνακας ή μία επίπεδη 

επιφάνεια, ένας υπολογιστής και ένα προβολικό μηχάνημα. Ο δέκτης του φορητού συστήματος 

διάδρασης τοποθετείται στην άκρη του πίνακα ή της επιφάνειας προβολής (βλ. Εικόνα 17), 

συνδέεται στον υπολογιστή μέσω καλωδίου USB, γίνεται βαθμονόμηση (calibration), δηλαδή 

κατάλληλη ρύθμιση των συντεταγμένων του συστήματος, με τη χρήση της ηλεκτρονικής 

γραφίδας και το σύστημα είναι έτοιμο για λειτουργία. 

 

Εικόνα 13: Φορητό διαδραστικό σύστημα 
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Φορητό διαδραστικό σύστημα με πολύ χαμηλό κόστος, το οποίο όμως δεν είναι πάντα αξιόπιστο 

ως προς την ακρίβεια των χειρισμών του, μπορεί να δημιουργηθεί μέσω συσκευής WiiΜote της 

παιχνιδομηχανής Nintendo Wii και κατάλληλης συσκευής υπερύθρων ακτινών όπως το στυλ 

υπέρυρθων (led pen). Έτσι το χειριστήριο μπορεί να κάνει ανίχνευση και καταγραφή της 

κίνησης και της πηγής και τα δεδομένα που συλλέγει στέλνονται ασύρματα προς τον υπολογιστή 

μέσω Bluetooth. To λογισμικό αντιστοιχεί τα δεδομένα και τις εντολές σαν να πρόκειται για 

εντολές που δίνει το «ποντίκι» στον υπολογιστή.  

 

Εικόνα 14: Φορητό διαδραστικό σύστημα χαμηλού κόστους 
(από Καλτσίδης & Σακαλής, 2009) 

6. Διαδραστικά ‘τραπέζια’: (δεν απαιτείται προβολικό μηχάνημα) 

Στην περίπτωση των διαδραστικών τραπεζιών ο υπολογιστής είναι ενσωματωμένος και 

υποστηρίζεται η διάδραση μέσω αφής χωρίς τη χρήση ειδικής πένας ή μαρκαδόρου. Η 

τεχνολογία που υποστηρίζει αυτό το είδος είναι συνήθως TFT/LCD ή Plasma με άριστη απόδοση 

απεικόνισης αλλά και με πολύ υψηλό κόστος. Το συγκεκριμένο είδος διαδραστικού συστήματος 

προτείνεται για την πρωτοβάθμια εκπαίδευση (Προσχολική & Δημοτικό).  

 

Εικόνα 15: Διαδραστικά ‘τραπέζια’ 

7. Διαδραστικά δάπεδα  

Τα διαδραστικά δάπεδα είναι αυτόνομα, χαμηλού κόστους, εύκολα στην εγκατάσταση και 

προσφέρουν ένα ευρύ φάσμα έτοιμων διαδραστικών παιχνιδιών και δραστηριοτήτων. 

Προσφέρονται σε κινητές ή σταθερά εγκατεστημένες λύσεις με έμφαση στη μάθηση και τη 

δημιουργία περιεχομένου. Ένα περιβάλλον cloud παρέχει γρήγορη και εύκολη πρόσβαση σε νέο 

και έτοιμο περιεχόμενο με πλήθος δραστηριοτήτων που κινητοποιούν το ενδιαφέρον για μάθηση 

μέσα από ένα διασκεδαστικό και παιγνιώδες περιβάλλον. Ιδανικό για την προσχολική 

εκπαίδευση και για ειδικά σχολεία. Διατίθεται ως λύση εύκολης τοποθέτησης στην οροφή.  
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Εικόνα 16: Διαδραστικά δάπεδα 
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 Διαδραστικοί πίνακες online 
 Google Jamboard (https://edu.google.com/products/jamboard/): Το Jamboard είναι 

μια «έξυπνη» οθόνη. O χρήστης μπορεί να ενσωματώσει εικόνες από μια αναζήτηση στο 

Google, να αποθηκεύσει αυτόματα την εργασία του στο cloud ακόμα και να 

χρησιμοποιήσει το εργαλείο αναγνώρισης γραφής και σχήματος και να σχεδιάσει με 

γραφίδα αλλά μετά να σβήσει με το δάχτυλό του - ακριβώς όπως σε έναν πίνακα. Οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να εμπλέξουν όλους τους μαθητές στη μαθησιακή διαδικασία, είτε 

εργάζονται μαζί σε μια παραδοσιακή αίθουσα διδασκαλίας, είτε σε ένα ομαδικό σεμινάριο, 

είτε μέσω εξ αποστάσεως εκπαίδευσης. Η εφαρμογή Jamboard για Android και iOS 

διευκολύνει τους μαθητές και τους εκπαιδευτικούς να συμμετέχουν στη δημιουργικότητα 

από το τηλέφωνο, το tablet ή το Chromebook τους. Λειτουργεί με λογαριασμό στην 

Google (δεν απαιτείται λογαριασμός από τους μαθητές). 

 Microsoft Whiteboard (https://www.microsoft.com/en-gb/microsoft-365/microsoft-

whiteboard/digital-whiteboard-app/): Tο περιβάλλον υποστηρίζεται από τη σουίτα 

Microsoft 365. Παρέχει τη δυνατότητα συνεργασίας με καταιγισμό και καταγραφή ιδεών 

στον κοινό χώρο του πίνακα. Με αυτό τον τρόπο διευκολύνεται η οπτικοποίηση των ιδεών 

και της δημιουργικής εργασίας με σημειώσεις, σχήματα, πρότυπα και πολλά άλλα. 

Επιπλέον, στην περίπτωση της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης τα μαθήματα 

πραγματοποιούνται συνεργατικά με σημειώσεις, αυτοκόλλητα και πολλά άλλα εργαλεία 

για τη διευκόλυνση της μάθησης. Λειτουργεί με λογαριασμό στη Microsoft. 

 Explain Everything (https://explaineverything.com/): Ο εκπαιδευτικός έχει τη 

δυνατότητα να μοιραστεί μαθήματα βίντεο, να συνεργαστεί με την τάξη του ή να κάνει 

livecasting του πίνακα του. Επίσης δίνεται η δυνατότητα εγγραφής βίντεο με το απλό 

πάτημα του κουμπιού Record (Εγγραφή), ώστε να καταγραφεί ό,τι παρουσιάζεται στον 

πίνακα. Με τη σειρά τους οι μαθητές μπορούν να καταγράψουν τα δικά τους βίντεο. 

Λειτουργεί χωρίς την εγκατάσταση plug-ins, ελεύθερα με εγγραφή χωρίς πληρωμή, αλλά 

με περιορισμένες δυνατότητες και περιλαμβάνει πακέτα επί πληρωμή με περισσότερες 

δυνατότητες.  

 Miro (https://miro.com/): Tο περιβάλλον παρέχει μια ελκυστική, διαισθητική εμπειρία 

συνεργασίας με πολλαπλές επιλογές για ομαδική εργασία σε πραγματικό ή ασύγχρονο 

χρόνο σε έναν online πίνακα. Η ιδιωτικότητα και η ασφάλεια του χρήστη ενσωματώνεται 

στον ιστό της διαδικτυακής πλατφόρμας του Miro, με τη δυνατότητα προσθήκης 

προηγμένης ασφάλειας και ελέγχων συμμόρφωσης. Λειτουργεί χωρίς την εγκατάσταση 

plug-ins, ελεύθερα με εγγραφή χωρίς πληρωμή, αλλά με περιορισμένες δυνατότητες και 

περιλαμβάνει πακέτα επί πληρωμή με περισσότερες δυνατότητες.  

 Twiddla (https://www.twiddla.com/): Έχει σχεδιαστεί για διδασκαλία σε πραγματικό 

χρόνο για την εξ αποστάσεως εκπαίδευση. Λειτουργεί χωρίς την εγκατάσταση plug-ins, 

ελεύθερα με εγγραφή χωρίς πληρωμή, αλλά με περιορισμένες δυνατότητες και 

περιλαμβάνει πακέτα επί πληρωμή με περισσότερες δυνατότητες.  

 Ziteboard (https://ziteboard.com/): Το περιβάλλον είναι ένας δικτυακός τόπος για 

πίνακες που λειτουργεί σε οποιαδήποτε συσκευή: φορητούς υπολογιστές, tablet, κινητές 

συσκευές - βελτιστοποιημένο τόσο για το Safari του iPad όσο και για το Google Chrome 

σε φορητούς υπολογιστές. Έχει σχεδιαστεί για διδασκαλία σε πραγματικό χρόνο για την 

εξ αποστάσεως εκπαίδευση. Λειτουργεί χωρίς την εγκατάσταση plug-ins, ελεύθερα με 

εγγραφή χωρίς πληρωμή, αλλά με περιορισμένες δυνατότητες και περιλαμβάνει πακέτα 

επί πληρωμή με περισσότερες δυνατότητες.  

 Weje (https://weje.io/): Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να συλλέξει πληροφορίες από το 

διαδίκτυο, να γράψει σημειώσεις. Συνεργάζεται και παίρνει δεδομένα από τους πόρους: 

Google Doc, YouTube, Wikipedia, Instagram απλά με σύρσιμο στον πίνακα. Όλες οι 

αλλαγές συγχρονίζονται μεταξύ των συσκευών του χρήστη. Λειτουργεί χωρίς την 

εγκατάσταση plug-ins, ελεύθερα με εγγραφή χωρίς πληρωμή, αλλά με περιορισμένες 

δυνατότητες και περιλαμβάνει πακέτα επί πληρωμή με περισσότερες δυνατότητες.  

  

https://edu.google.com/products/jamboard/
https://www.microsoft.com/en-gb/microsoft-365/microsoft-whiteboard/digital-whiteboard-app/
https://www.microsoft.com/en-gb/microsoft-365/microsoft-whiteboard/digital-whiteboard-app/
https://explaineverything.com/
https://miro.com/
https://www.twiddla.com/
https://ziteboard.com/
https://weje.io/
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 ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Ε΄: Ρομπότ και άλλες 

εφαρμογές εκπαιδευτικής ρομποτικής 
 

 

Σχήμα 1: Κατηγοριοποίηση ρομπότ ανάλογα με το πεδίο εφαρμογής τους (Ben-Ari & Mondada, 

2018) 

Προκατασκευασμένα ρομπότ δαπέδου 
Για τις μικρότερες ηλικίες έχουν προταθεί ρομπότ δαπέδου που μοιάζουν με τη ρομποτική 

χελώνα της Logo. Τέτοια ρομπότ είναι : 

1) Το Bee Bot και η εξέλιξή του το Blue Bot 

2) To Probot 

3) Το Finch  

4) Το Roamer 

5) Το Thymio 

6) Το Kibo 

 

Τα ρομπότ αυτά έχουν δύο κινητήρες με αυτούς μπορούν να εκτελούν τις βασικές κινήσεις: 

 Μπροστά 

 Πίσω 

 Αριστερά 

 Δεξιά 

Ο τρόπος προγραμματισμού τους διαφέρει από ρομποτική συσκευή σε ρομποτική συσκευή, στο 

Roamer και το Bee-bot ο προγραμματισμός γίνεται με κουμπιά στη ράχη της συσκευής που 

αντιστοιχούν στις παραπάνω κινήσεις (Μισιρλή & Κόμης, 2012). Στο Blue-bot έχουν προστεθεί 

δυνατότητες ασύρματου προγραμματισμού με σημαντικότερη αυτή του προγραμματισμού με 

απτές εντολές (Μπράτιτσης & Ιωάννου, 2018). 

 

Ρομπότ 

Βιομηχανικά Υπηρεσιών 

Μεταφορών (Logistics) 

Κατασκευών 

Ιατρικών 

Οικιακών 

Άμυνας 

Εκπαιδευτικών 
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Εικόνα 17: Δημοφιλή ρομπότ δαπέδου 

 

Σε αυτή την κατηγορία των ρομπότ το δάπεδο πρέπει να συμπεριληφθεί στο σχεδιασμό των 

δραστηριοτήτων. Το δάπεδο μπορεί να είναι ένας λαβύρινθος, τα γράμματα του αλφαβήτου, 

ένας χάρτης ή οτιδήποτε μπορεί να διευκολύνει τη διδασκαλία της ξένης γλώσσας. 

 

Εικόνα 18: Δάπεδα για χρήση με το Bee-Bot στο μάθημα της ξένης γλώσσας 

 Κατασκευαστική ρομποτική 

Στην κατασκευαστική ρομποτική το ρομπότ δεν είναι προκατασκευασμένο αλλά το 

συναρμολογούν οι μαθητές. Κατά συνέπεια, μπορεί να μην κινείται στον χώρο αλλά να επιτελεί 

άλλες λειτουργίες οι οποίες να είναι προσαρμοσμένες στα ενδιαφέροντα των μαθητών.  

Λόγω του ότι οι μαθητές κατασκευάζουν το δικό τους ρομπότ η εκπαιδευτική ρομποτική μπορεί 

να ενταχθεί στο μάθημα της γλώσσας αλλά και σε διαθεματικές διδασκαλίες όπου το 

εκπαιδευτικό σενάριο θα πρέπει να περιλαμβάνει την κατασκευή της ρομποτικής συσκευής αλλά 

και τον προγραμματισμό της. 

Τα πιο διαδεδομένα πακέτα κατασκευαστικής ρομποτικής για το Δημοτικό είναι τα πακέτα Lego 

WeDo (https://education.lego.com/en-us/elementary/intro/wedo2) για τα οποία διενεργείται 

https://education.lego.com/en-us/elementary/intro/wedo2
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και διαγωνισμός εκπαιδευτικής ρομποτικής από τη WRO Hellas (https://wrohellas.gr). Ωστόσο, 

στην αγορά υπάρχουν και άλλα πακέτα κατασκευαστικής ρομποτικής όπως το Cubelets (Κόμης, 

2016), το Robo Wunderkind (https://robowunderkind.com/en) και τα προϊόντα της VEX 

(https://education.vex.com). 

 

 

Εικόνα 19: Οι προτεινόμενες δραστηριότητες του Πακέτου Lego WeDo (1η έκδοση) 

Οι ρομποτικές κατασκευές που δημιουργούν οι μαθητές προγραμματίζονται μέσω υπολογιστή, 

στην περίπτωση των Lego WeDo είτε μέσω του λογισμικού της Lego ή μέσω Scratch. Ο 

προγραμματισμός μιας ρομποτικής κατασκευής μέσω Scratch παρέχει επιπλέον δυνατότητες 

αφού ο μαθητής μπορεί να ελέγχει αντικείμενα στην οθόνη του υπολογιστή από την ρομποτική 

συσκευή η οποία σε αυτή την περίπτωση μπορεί να λειτουργεί σαν τηλεχειριστήριο ή να ελέγχει 

την ρομποτική συσκευή από την οθόνη του υπολογιστή του (Νικολός κ.ά., 2011). 

 

Εικόνα 20: Προγραμματισμός του WeDo 2.0 με το λογισμικό της Lego και το Scratch 

Στις μεγαλύτερες ηλικίες (κυρίως στην Δευτεροβάθμια) το ρομποτικό πακέτο κατασκευαστικής 

ρομποτικής που έχει επικρατήσει στην ελληνική εκπαίδευση είναι το Lego Midnstorms 

(Αλιμήσης, 2008). Η τρέχουσα έκδοση Lego Mindstorms ΝΧΤ υποστηρίζει αισθητήρες και 

κινητήρες πολλών ειδών, ο προγραμματισμός του γίνεται μέσω ειδικού λογισμικού της Lego ή 

μέσω του Scratch 3.0. 

 Ανθρωποειδή ρομπότ  

Τα ανθρωποειδή (humanoids) εστιάζουν στην ομοιότητα του ρομπότ με τον άνθρωπο, έτσι δεν 

κινούνται με τροχούς (στις περισσότερες περιπτώσεις) αλλά με πόδια και μπορούν να μιλήσουν 

με τεχνητή ομιλία ή να υπακούν σε φωνητικές εντολές.  

Λόγω των χαρακτηριστικών τους χρησιμοποιούνται για την εκμάθηση ξένων γλωσσών (Chang 

et al., 2010) και για τη συναισθηματική βοήθεια που μπορεί να προσφέρουν σε παιδιά με 

αυτισμό (Robins et al., 2005) ή προβλήματα κοινωνικοποίησης. Στην ελληνική βιβλιογραφία δεν 

εμφανίζεται η χρήση των ανθρωποειδών στην εκπαίδευση, ίσως λόγω του υψηλού τους 

κόστους. 

https://wrohellas.gr/
https://robowunderkind.com/en
https://education.vex.com/
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Εικόνα 21: Ανθρωποειδή ρομπότ στην εκπαίδευση 

 Κιτ με μικροεπεξεργαστές υπολογιστές – πλακέτες 

Τα ηλεκτρονικά έγιναν προσιτά σε περισσότερους ανθρώπους λόγω του συνεχώς μειούμενου 

κόστους τους, ωστόσο και ο προγραμματισμός τους σταμάτησε να αποτελεί προνόμιο λίγων και 

ένα μεγαλύτερο κοινό μπορούσε να τα προγραμματίσει όπως, φοιτητές και μαθητές όλων των 

κατευθύνσεων, χομπίστες, καλλιτέχνες κ.ά.  

α) Arduino 

Σταθμό σε αυτή τη μετάβαση αποτέλεσε η ανάπτυξη του Arduino, μιας ολοκληρωμένης 

πρότασης για τον προγραμματισμό ηλεκτρονικών που περιλαμβάνει α) μια πλακέτα 

μικροεπεξεργαστή με δυνατότητα σύνδεσης αισθητήρων και κινητήρων και β) το περιβάλλον 

προγραμματισμού της με μια γλώσσα προγραμματισμού που υλοποιήθηκε για τον σκοπό αυτό. 

Η πλατφόρμα Arduino παρέχει πολλές δυνατότητες για την κατασκευή ρομποτικών συσκευών 

που μπορούν να επιτελούν ένα πλήθος λειτουργιών (π.χ. ρομποτικό χέρι, αυτοκίνητο, έξυπνο 

σπίτι κ.ά.). Η χρήση του Arduino στην εκπαίδευση μπορεί να γίνει με δύο τρόπους: 

 Με την εκμάθηση του Arduino από τους μαθητές  

 Με την ανάπτυξη εκπαιδευτικών ρομποτικών συσκευών από εκπαιδευτικούς-ερευνητές ή 

άλλους που καλύπτουν συγκεκριμένες ανάγκες (Κόμης κ.ά., 2016; Arakliotis et al., 

2016) τις οποίες στη συνέχεια θα χρησιμοποιήσουν οι μαθητές. 

Για την εκμάθηση του Arduino από μαθητές της Πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης θα πρέπει να 

χρησιμοποιηθεί κάποια συγκεκριμένη ρομποτική κατασκευή που θα έχει αναπτυχθεί από τους 

εκπαιδευτικούς σε συνδυασμό με γραφικά περιβάλλοντα προγραμματισμού όπως το 

Scratch4Arduino. 

β) Microbit 

Ένας άλλος μικροεπεξεργαστής με σαφή εκπαιδευτικό προσανατολισμό είναι το Microbit. Το 

Microbit μπορεί να λειτουργήσει και αυτόνομα αφού περιλαμβάνει δύο κουμπιά και μια μικρή 

οθόνη με 25 led αλλά και σαν πλακέτα διασύνδεσης αισθητήρων και κινητήρων. Ο 

προγραμματισμός του μπορεί να γίνει μέσω Micropython ή μέσω Scratch. Όπως και τα Lego 

WeDo, το Microbit μπορεί να χρησιμοποιηθεί σαν χειριστήριο παιχνιδιών στο Scratch. 

γ) Raspberry Pi 

Η μείωση του μεγέθους των ηλεκτρονικών επιτρέπει την ανάπτυξη μιας πλακέτας η οποία 

μπορεί να είναι ένας αυτόνομος υπολογιστής. Η πιο διαδεδομένη τέτοια υλοποίηση είναι το 

Raspberry Pi στο οποίο μπορούν να συνδεθούν πληκτρολόγιο, ποντίκι και οθόνη και να 

λειτουργήσει σαν υπολογιστής· για παράδειγμα έχει υλοποιηθεί ταμπλέτα με Raspberry Pi 

(https://kano.me).  

https://kano.me/
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Εικόνα 22: Έργα με Arduino, Microbit και Raspberry Pi 

Το Raspberry Pi είναι πλατφόρμα ανοικτού υλικού και λογισμικού και χρησιμοποιεί την δική του 

έκδοση του Linux που ονομάζεται Raspbian. Ωστόσο, η πραγματική δυνατότητα του Raspberry 

Pi είναι πως μπορεί να λειτουργήσει ως πλακέτα διασύνδεσης αισθητήρων και κινητήρων οι 

οποίοι προγραμματίζονται με χρήση Python στην οθόνη του υπολογιστή, παρέχοντας έτσι μια 

πλατφόρμα με πολλές δημιουργικές δυνατότητες. 

 

Εικόνα 23: Προγραμματισμός συσκευών με Raspberry Pi (Pi-top). 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ΣΤ΄: Ρομπότ και άλλες 

εφαρμογές εκπαιδευτικής ρομποτικής 

Εφαρμογές τεχνητής νοημοσύνης 
 Έξυπνα συστήματα μάθησης π.χ. https://www.cmu.edu/scs/robotutor/index.html, 

https://www.carnegielearning.com/solutions/math/mathia/, Autotutor 

https://arcweb.us/  

 Συνομιλία με ψηφιακό βοηθό chatbot από την Europeana https://culturebot.eu/ Επίσης, 

σχετικά με τον κορωνοϊό https://www.athenarc.gr/el/theano-covid19-chatbot και από 

τον ΟΑΕΔ https://www.oaed.gr/neos-automatos-psifiakos-boithos-toy-oaed 

 Εκμάθηση ξένων γλωσσών https://www.duolingo.com/ και Βοηθός συγγραφής κειμένου 

https://www.grammarly.com/ Επίσης, αναζήτηση ξενόγλωσσου συγγραφέα ή βιβλίου 

https://experiments.withgoogle.com/ocean-of-books συγγραφή ποιήματος με ύφος 

συγκ.ποιητή https://sites.research.google/versebyverse/ 

 Υποστήριξη μαθημάτων https://brainly.com/schools-and-teachers?source=topbar και 

https://socratic.org/ 

 Αυτόματη μετάφραση κειμένου ή φωνής από την Google 

https://translate.google.gr/?hl=el και κειμένου από το Ευρωπαϊκό Συμβούλιο 

https://presidencymt.eu/#/ 

 

Επίσης, υπάρχει μία ποικιλία διαδικτυακών εργαλείων που συνεχώς εμπλουτίζονται, τα οποία 

ενσωματώνουν ΤΝ και μπορούν να χρησιμοποιηθούν για εκπαιδευτικές δραστηριότητες ανάλογα 

με την ηλικία των μαθητών/τριών, το διδακτικό πλαίσιο κλπ. Ενδεικτικά αναφέρουμε: 

 

 Δημιουργία μοντέλου μηχανικής μάθησης https://teachablemachine.withgoogle.com/ 

 Μηχανική μάθηση με το Code.org https://code.org/oceans  

 Δημιουργία μοντέλου μηχανικής μάθησης με το Scratch 

https://machinelearningforkids.co.uk/ 

 Αυτόματη μετάφραση κειμένου ή φωνής από την Google 

https://translate.google.gr/?hl=el και κειμένου από το Ευρωπαϊκό Συμβούλιο 

https://presidencymt.eu/#/ 

 Μετατροπή ομιλίας σε κείμενο και αντίστρ. https://speech-to-text-demo.ng.bluemix.net/ 

 Διάλογος με ELIZA http://www-ai.ijs.si/eliza/eliza.html  

 Εντοπισμός φράσης σε βιβλία Talktobooks https://books.google.com/talktobooks/ 

 Δημιουργική συμπλήρωση κειμένου Talktotransformer https://app.inferkit.com/demo 

 Εφαρμογή ζωγραφικού στυλ σε εικόνα Deepdream  https://deepdreamgenerator.com/  

 Πρόβλεψη σχεδίου από ημιτελή ζωγραφιά https://www.autodraw.com/  

 Αναγνώριση ζωγραφιάς https://quickdraw.withgoogle.com/ 

 Αυτόματη συμπλήρωση ζωγραφιάς https://magenta.tensorflow.org/sketch-rnn-demo 

 Διεύθυνση ορχήστρας https://semiconductor.withgoogle.com/ 

 Χορός και λόγος https://www.billtjonesai.com/ 

 Κίνηση κειμένου https://pose.yee.gd/  

 Αναγνώριση προσώπου https://www.hownormalami.eu/ 

 Κατασκευασμένα πρόσωπα Thispersondoesnotexist  https://thispersondoesnotexist.com/ 

και https://www.whichfaceisreal.com/index.php 

Τελευταία προσπέλαση όλων 27-2-2022 
  

https://www.cmu.edu/scs/robotutor/index.html
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Ζ΄: Ψηφιακοί και μη-ψηφιακοί 

πόροι υποστήριξης ατόμων για την ασφαλή 
πλοήγηση  

Ιστοχώροι και πύλες με πληροφόρηση για απάτες, φάρσες, ψευδείς ειδήσεις και 

αστικούς μύθους 

Είναι σημαντικό ότι παρά τη θάλασσα των κινδύνων, βρίσκονται αρκετοί ιστοχώροι 

(http://hoaxes.org και http://www.snopes.com) που είναι αφιερωμένοι στην ανάλυση ψευδών 

ειδήσεων ή αστικών μύθων. Για παράδειγμα, περιλαμβάνει μια μακρά λίστα από ψευδείς 

ειδήσεις, και οι ιστοχώροι περιλαμβάνουν πολλά σχετικά στοιχεία. Μια σειρά άλλων τέτοιων 

ιστοχώρων μπορεί εύκολα να εντοπιστεί στο Διαδίκτυο με μια απλή αναζήτηση. Στην Ελλάδα, 

ένας ιστοχώρος για τις ψευδείς ειδήσεις είναι οι http://ellinikahoaxes.gr. 

Πόσο αξιόπιστες ή «ουδέτερες» (από πολιτική ή κοινωνική άποψη) είναι οι σχετικές πηγές; 

Δηλαδή πόσο αντικειμενικοί είναι αυτοί οι ιστοχώροι που ελέγχουν τις ψευδείς ειδήσεις; Αυτή η 

εκτίμηση, τελικά, εναπόκειται στην κρίση του κάθε χρήστη. Πάντως, ο χρήστης που επιθυμεί να 

ελέγξει την ακρίβεια μιας είδησης, ίσως καλό θα ήταν να ελέγχει με διασταύρωση από δυο ή 

περισσότερες τέτοιες πηγές για να διαπιστώσει αν είναι αληθινή ή ψεύτικη (hoax).  

Δημόσιοι φορείς που υποστηρίζουν την ασφαλή πλοήγηση και χρήση ψηφιακών 

πόρων 

 Το Τμήμα Ασφαλούς Διαδικτύου της Μονάδας Εφηβικής Ηλικίας (Μ.Ε.Υ.), που 

λειτουργεί από τη Β’ Παιδιατρική Κλινική του Πανεπιστημίου Παίδων «Π. & Α. Κυριακού» 

για εφήβους ηλικίας 11 έως 18 ετών και τις οικογένειες τους προσφέροντας υπηρεσίες, 

μεταξύ άλλων και οι δυσκολίες που αντιμετωπίζουν οι νέοι σχετικά με την ορθή χρήση 

του Διαδικτύου. 

 Η Υποδιεύθυνση Δίωξης Ηλεκτρονικού Εγκλήματος της Ελληνικής Αστυνομίας. 

Σύμφωνα με τον Καμάρη (2014), η υπηρεσία αυτή έχει ως αποστολή την πρόληψη, την 

έρευνα και την καταστολή εγκλημάτων ή αντικοινωνικών συμπεριφορών που 

διαπράττονται με τη χρήση του Διαδικτύου ή άλλων μέσων ηλεκτρονικής επικοινωνίας.  

 

Ιστοχώροι και πύλες για την ψηφιακή ασφάλεια 

 Ο ιστοχώρος http://www.saferinternet.gr/ είναι ένας γνωστός ιστοχώρος που 

περιλαμβάνει παιχνίδια, συμβουλές (για παιδιά, εκπαιδευτικούς και γονείς), οργάνωση 

δραστηριοτήτων, οργάνωση σεμιναρίων, εγχειρίδια online, πληροφορίες και τα τελευταία 

σχετικά νέα για την ασφαλή πλοήγηση στο Διαδίκτυο. Αποτελεί τον εθνικό κόμβο ενός 

Ευρωπαϊκού Δικτύου για την ασφαλή πλοήγηση (Δίκτυο Insafe, 

https://www.betterinternetforkids.eu/) και συνεργάζεται με άλλους οργανισμούς 

(δημόσιους φορείς, ΜΚΟ κ.λπ.) για τη διάδοση των καλών πρακτικών που σχετίζονται με 

την ασφαλή πλοήγηση και συναφή θέματα. Ας σημειωθεί ότι καμπάνιες για την ασφαλή 

πλοήγηση διοργανώνονται και σε Ευρωπαϊκό επίπεδο, καθώς το πρόβλημα της ασφαλούς 

πλοήγησης στο Διαδίκτυο είναι ένα παγκόσμιο πρόβλημα.34 

 Ο κόμβος safeineternet και η Μ.Κ.Ο. που τον διαχειρίζεται συνεργάζονται με την γραμμή 

καταγγελιών safeline, έναν ιστοχώρο και μια τηλεφωνική γραμμή (help-line 210 

6007686) που έχουν ως σκοπό την παροχή βοήθειας, υποστήριξης και συμβουλών 

για θέματα που σχετίζονται με την ασφαλή χρήση του Διαδικτύου, του κινητού 

                                           
34 To saferinternet διαθέτει ένα συνοπτικό οδηγό με οδηγίες για τους μαθητές, για ασφαλή χρήση των 

ψηφιακών μέσων στη διεύθυνση: http://www.saferinternet.gr/index.php?action=download&objId=File382 
Αντίστοιχες πρακτικές οδηγίες για τους γονείς μπορούν να ευρεθούν στο: 
http://www.saferinternet.gr/index.php?action=download&objId=File483  

http://hoaxes.org/
http://www.snopes.com/
http://ellinikahoaxes.gr/
http://www.saferinternet.gr/
https://www.betterinternetforkids.eu/
http://www.safeline.gr/
http://www.saferinternet.gr/index.php?action=download&objId=File382
http://www.saferinternet.gr/index.php?action=download&objId=File483
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τηλεφώνου και των ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Η safeline συνεργάζεται με τον Διεθνή 

Σύνδεσμο Ανοικτών Γραμμών Διαδικτύου «INHOPE», ένα ενεργό και συνεργατικό δίκτυο 

πενήντα ενός Γραμμών Καταγγελιών σε σαράντα πέντε Χώρες παγκοσμίως για την 

αντιμετώπιση του παράνομου Διαδικτυακού περιεχομένου και της παιδικής σεξουαλικής 

κακοποίησης μέσω Διαδικτύου (Καμάρης, 2014). Ανάλογες υπηρεσίες προσφέρει και 

το Πανελλήνιο Σχολικό Δίκτυο. 

 Παρομοίως η Πύλη Ψηφιακής Ασφάλειας για την Α’ Γυμνασίου περιλαμβάνει πολλά 

στοιχεία για την ψηφιακή ασφάλεια, με προεξάρχοντα τις οδηγίες προς γονείς, 

εκπαιδευτικούς και μαθητές καθώς και ένα διαδικτυακό παιχνίδι. Χρειάζεται όμως ο 

χρήστης να έχει λογαριασμό στο ΠΣΔ, Πανελλήνιο Σχολικό Δίκτυο για να συμμετάσχει. Ο 

ιστοχώρος παρέχει και ένα εγχειρίδιο της Αρχής Διασφάλισης Απορρήτου Επικοινωνιών 

για την ασφαλή χρήση ψηφιακών υπηρεσιών επικοινωνίας: 

http://www.adae.gr/fileadmin/cybersecurity/index.html. 

 Η Μη-Κυβερνητική Οργάνωση «Συνήγορος του Παιδιού» μέσω ενός κλειστού 

ηλεκτρονικού φόρουμ της Κοινότητας Εφήβων Συμβούλων του Συνηγόρου του Παιδιού, 

δημιούργησε τη Συνταγή Ασφαλούς Πλοήγησης στο Διαδίκτυο η οποία παρουσιάζεται 

στην εικόνα 4 (Καμάρης, 2014).  

http://digitrust.edu.gr/index.php/el/
http://www.adae.gr/fileadmin/cybersecurity/index.html
https://issuu.com/synigorostoypaidioy/docs/syntagi_prostasia_internet
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Εικόνα 24: Μια διαφορετική συνταγή 
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Αντιμετώπιση του κυβερνοεκφοβισμού 

Παρατίθενται μερικές συμβουλές για τους γονείς και τους εκπαιδευτικούς οι οποίες αφορούν τη 

σχέση των παιδιών με τον διαδικτυακό εκφοβισμό (σύμφωνα με οδηγίες από σχετικούς 

ιστοχώρους): 

 Μιλήστε στα παιδιά για το διαδικτυακό εκφοβισμό όπως θα το κάνατε για άλλα είδη 

εκφοβισμού, και προτρέψτε τα να έρθουν σε εσάς αν ποτέ οποιοσδήποτε τους προκαλέσει 

αναστάτωση στο διαδίκτυο, στο κινητό τους ή άλλες συσκευές. Ρωτήστε το παιδί 

πράγματα όπως: 

1. Αν έλαβε ποτέ κάποιο email ή γραπτό μήνυμα που το αναστάτωσε. 

2. Αν ανάρτησε κανείς στο διαδίκτυο μια φωτογραφία ή ένα βίντεο με το παιδί, 

χωρίς να του ζητήσει την άδεια. 

3. Αν συμμετείχε στον εκφοβισμό κάποιου άλλου στο διαδίκτυο ή μέσω του 

κινητού. 

 Αν το παιδί σας, σας πει ότι έχει πέσει θύμα διαδικτυακού εκφοβισμού, προσφέρετέ του 

και πρακτική και συναισθηματική υποστήριξη: 

1. Καθησυχάστε το, πως έπραξε ορθά λέγοντάς σας τι συμβαίνει. 

2. Εξηγήστε ότι δεν πρέπει να απαντά στον εκφοβισμό, καθώς αυτό θα μπορούσε 

να χειροτερέψει τα πράγματα. 

3. Καθίστε με το παιδί να καταγράψετε το περιστατικό εκφοβισμού και να 

συλλέξετε στοιχεία, π.χ. σώζοντας γραπτά μηνύματα ή εκτυπώνοντας email και 

στιγμιότυπα οθόνης από ιστοτόπους. Μην σβήσετε τίποτε. 

 Εκμεταλλευθείτε στο μέγιστο τα ενσωματωμένα εργαλεία στις υπηρεσίες διαδικτύου ή 

κινητής τηλεφωνίας του παιδιού σας, ώστε να αποτρέψετε περαιτέρω εκφοβισμό. Για 

παράδειγμα, μπορείτε να αφαιρέσετε από τις λίστες των «φίλων» αυτόν που διέπραξε τον 

εκφοβισμό και να ρυθμίσετε το προφίλ κοινωνικής δικτύωσης του παιδιού σας ώστε να 

είναι «απόρρητο», αν δεν είναι ήδη. 

 Επικοινωνήστε με τον πάροχο των υπηρεσιών διαδικτύου, κινητής τηλεφωνίας ή 

κοινωνικής δικτύωσης. Αν ό,τι συνέβη παραβαίνει τους Όρους Χρήσης ή τις Οδηγίες 

Κοινότητας του παρόχου, αυτός μπορεί να αναστείλει το λογαριασμό του ατόμου που 

διέπραξε τον εκφοβισμό, να καταργήσει περιεχόμενο ή να εγκαταστήσει νέο αριθμό 

κινητού, για παράδειγμα. 

 Αν το παιδί σας πιστεύει πως αυτός που διέπραξε τον εκφοβισμό είναι συμμαθητής του, 

μιλήστε στο δάσκαλό του. 

 Αν πιστεύετε ότι διεπράχθη έγκλημα ή αν ανησυχείτε ότι το παιδί σας διατρέχει άμεσο 

κίνδυνο, επικοινωνήστε με την αστυνομία και συγκεκριμένα με τη Διεύθυνση Δίωξης 

Ηλεκτρονικού Εγκλήματος. 

 Αν πιστεύετε ότι το παιδί σας θα μπορούσε να χρησιμοποιεί νέες τεχνολογίες για να 

εκφοβίσει κάποιον άλλον: 

1. Μιλήστε του σχετικά με το διαδικτυακό εκφοβισμό και εξηγήστε γιατί αυτό 

είναι απαράδεκτο και πρέπει να σταματήσει. 

2. Συζητήστε ανοιχτά με το παιδί σας. Ρωτήστε το γιατί το κάνει κι ακούστε τι έχει 

να σας πει. 

 Αν δεν είχε συνειδητοποιήσει πως αυτό που έκανε ήταν εκφοβισμός, εξηγήστε του ότι ο 

εκφοβισμός δεν είναι απλώς σωματικός. Το να χρησιμοποιείς την τεχνολογία για να 

πειράζεις, να εξευτελίζεις και να διαβάλλεις, είναι επίσης εκφοβιστική συμπεριφορά. 

 Μιλήστε στο δάσκαλό του σχετικά με το τι συμβαίνει και δείξτε του ότι είστε πρόθυμος να 

συνεργαστείτε με το σχολείο ώστε να εξασφαλίσετε πως δεν θα ξανασυμβεί. 

 Καθησυχάστε το παιδί σας, πως ακόμη το αγαπάτε, αλλά ξεκαθαρίστε του ότι η 

συμπεριφορά του πρέπει να αλλάξει. 

 Προτρέψτε το να μιλήσει σε εσάς ή σ’ ένα δάσκαλο, για οποιονδήποτε εκφοβισμό στον 

οποίον είναι μάρτυρας, συμπεριλαμβανομένων των περιστατικών διαδικτυακού 

εκφοβισμού. 
  


