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Κπξηαθή Φαξδή 

Σε νηπιαγωγείο της Δυτικής Θεσσαλονίκης 

εφαρμόστηκε ένα εκπαιδευτικό σενάριο 

(σχολικό έτος 2014-2015) με θέμα το 

γλυπτό του Ιππέα του Αρτεμισίου, όπως 

απεικονίζεται στην ιστοσελίδα του 

Αρχαιολογικού Μουσείου Αθηνών 

(http://www.namuseum.gr/collections/scul

pture/hellenistic/hellenistic13-gr.html). 

 

Το γλυπτό είναι χάλκινο άγαλμα 

ελληνιστικής περιόδου (γύρω στο 140 π.χ.) 

και βρέθηκε στον θαλάσσιο χώρο κοντά 

στο ακρωτήριο Αρτεμίσιο της Εύβοιας. 

 

Στη συνέχεια θα αναφερθούμε  

στο θεωρητικό υπόβαθρο της μελέτης μας, 

στο διδακτικό σενάριο  

στα συμπεράσματα από την εφαρμογή, 

την παρατήρηση  και  

την αξιολόγησή του. 

  

 

   

Μελέτη 

περίπτωσης 

Case Study 
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Εισαγωγή στην ιστορική εκπαίδευση 

και  ιστορικός γραμματισμός: 

1) Η γνωριμία των παιδιών με το ιστορικό παρελθόν, 2) Οι 

ιδέες και αναπαραστάσεις των παιδιών, οι γνώσεις, 

ικανότητες και δεξιότητες οι οποίες ενισχύουν το νοητικό τους 

υπόβαθρο, ώστε να κατανοούν την ιστορική γλώσσα, την 

ιστορική αφήγηση, το περιεχόμενο του μαθήματος της 

ιστορίας σε μεγαλύτερες τάξεις του πρωτοβάθμιου σχολείου, 

3) Η διασύνδεση της γνωριμίας με το ιστορικό παρελθόν με 

άλλους τομείς ανάπτυξης όπως η γλώσσα, η 

κοινωνικοποίηση, η διερεύνηση και παρατήρηση του κόσμου 

διαμέσου της διατύπωσης ερωτημάτων, της επίλυσης 

προβλημάτων, της αναζήτησης απαντήσεων και λογικών 

συμπερασμάτων. 

Με τη σύζευξη των εννοιών του ιστορικού και ψηφιακού 

γραμματισμού στο νηπιαγωγείο μπορούμε να εισάγουμε τον 

όρο του «πρώιμου ιστορικού ηλεκτρονικού γραμματισμού».  

 

 

Θεσξεηηθό ππόβαζξν: Ιζηνξηθόο 
γξακκαηηζκόο, Ηιεθηξνληθόο γξακκαηηζκόο 

Κπξηαθή Φαξδή 



Η κειέηε πεξίπησζεο (case study) ηνπ εθπαηδεπηηθνύ 

ζελαξίνπ πνπ παξνπζηάδεηαη αλαθέξεηαη ζηελ 

παξαηήξεζε ηξηώλ εηθνζάιεπησλ δξαζηεξηνηήησλ νη 

νπνίεο εθαξκόζηεθαλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ ζρνιηθνύ 

έηνπο 2014-2015 ζε δεκόζην λεπηαγσγείν ηεο Γπηηθήο 

Θεζζαινλίθεο. Η παξαηήξεζε έγηλε κε ηελ κέζνδν ηεο 

θαηαγξαθήο (ζεκεηώζεηο ζε γξαπηή κνξθή) θαη κε ηελ 

ρξήζε ηνπ εκεξνινγίνπ ηεο λεπηαγσγνύ.  

Η κειέηε πεξίπησζεο ηνπ δηδαθηηθνύ 

ζελαξίνπ 

Κπξηαθή Φαξδή 



΢ηόρνη: 

 1) Η γλσξηκία ησλ παηδηώλ κε ην έξγν ηέρλεο, 2) ε 

θαιιηέξγεηα ζεηηθώλ ζπλεζεηώλ θαη ζηάζεσλ ζρεηηθά κε ηελ 

ρξήζε ηνπ δηαδηθηύνπ, 3) ε ρξήζε ηνπ δηαδηθηύνπ σο 

εξγαιείνπ κεηάβαζεο ζην ηζηνξηθό παξειζόλ, 4) ε 

θαιιηέξγεηα θαη αλάπηπμε ηζηνξηθνύ γξακκαηηζκνύ ζην 

λεπηαγσγείν, 5) ε θαιιηέξγεηα ζεηηθήο ζηάζεο γηα ηα 

κνπζεηαθά αληηθείκελα θαη ηελ ηζηνξία. 

Παηδαγσγηθέο κέζνδνη: 

 1) παηρλίδη, 2) εξσηήζεηο-απαληήζεηο (ζπδήηεζε), 3) 

δηδαζθαιία δηακέζνπ αληηθεηκέλνπ (object teaching), 4) 

νκαδνζπλεξγαηηθή δηδαζθαιία, 5) δηαζεκαηηθή πξνζέγγηζε 

ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο.  

Τπνδνκή: 

Ηιεθηξνληθόο ππνινγηζηήο ζηελ αίζνπζα ηνπ λεπηαγσγείνπ, 

ζύλδεζε κε ην δηαδίθηπν, ρξήζε θπιινκεηξεηή θαη κεραλήο 

αλαδήηεζεο  

 

 

      

΢ηόρνη ηνπ δηδαθηηθνύ ζελαξίνπ. 

Παηδαγσγηθέο κέζνδνη 

Κπξηαθή Φαξδή 



Κπξηαθή Φαξδή 

Γξαζηεξηόηεηα 1ε: 

Γλσξηκία κε ηελ ηζηνζειίδα ηνπ 
κνπζείνπ. 

Προηγούμενες γνώζεις και αναπαραζηάζεις: Σα παηδηά 
ηεο ζπγθεθξηκέλεο νκάδαο ζηελ νπνία εθαξκόζηεθε ην 
εθπαηδεπηηθό πξόγξακκα γηα ηνλ Ιππέα ηνπ Αξηεκηζίνπ 
είραλ επηζθεθηεί κνπζείν ζηελ πόιε ηνπο νπόηε ήηαλ 

εμνηθεησκέλα κε ηελ έλλνηα ηνπ κνπζείνπ. Δπίζεο, είραλ 
επηζθεθηεί ηζηνζειίδεο κνπζείσλ ζε πξνεγνύκελεο 

δξαζηεξηόηεηεο. Γλώξηδαλ, ινηπόλ, όηη ζηελ ηζηνζειίδα 
ελόο κνπζείνπ ππάξρνπλ πιεξνθνξίεο γη’ απηό θαη 
θαίλνληαη θάπνηα αληηθείκελα από ηηο ζπιινγέο ηνπ. 

Η ζσγκεκριμένη δραζηηριόηηηα είρε σο ζηόρν λα ηα 
εκπιέμεη  ζηελ δηαδηθαζία αλαδήηεζεο ηεο ηζηνζειίδαο ηνπ 

Αξραηνινγηθνύ Μνπζείνπ Αζελώλ θαη ζηελ ζπλέρεηα λα 
ηελ παξαηεξήζνπλ θαη λα γλσξίζνπλ δηακέζνπ απηήο ην 

κνπζείν θαη ηηο ζπιινγέο ηνπ. Αξρηθά ε λεπηαγσγόο 
ξώηεζε πνηεο ιέμεηο ζα κπνξνύζακε λα βάινπκε ζηελ 
κπάξα ηεο κεραλήο αλαδήηεζεο. Έγηλαλ νη αλάινγεο 
δνθηκέο θαη όπνην παηδί ζέιεζε έγξαςε ιέμεηο ζηελ 

κπάξα. Όηαλ θαηάθεξαλ λα εληνπίζνπλ ηελ ηζηνζειίδα 
ηνπ κνπζείνπ πεξηεγήζεθαλ ζ’ απηήλ θαη παξαηήξεζαλ ηηο 

δεκνζηεπκέλεο θσηνγξαθίεο από ηνπο ρώξνπο θαη ηηο 
ζπιινγέο ηνπ κνπζείνπ. 

 

Πορεία δραστηριοτήτων 



Κπξηαθή Φαξδή 

Η λεπηαγσγόο είρε εθηππσκέλε 
θσηνγξαθία ηνπ αγάικαηνο θαη ηελ έδεημε 
ζηα παηδηά γηα λα ηελ παξαηεξήζνπλ. 

΢ηε ζπλέρεηα πξόηεηλε ζηα παηδηά λα 
παίμνπλ ην παηρλίδη: «Βξεο πνπ βξίζθεηαη ν 
κηθξόο Ιππέαο». 

Ο ζρεδηαζκόο ηεο ηζηνζειίδαο ηνπ 
κνπζείνπ, βνεζάεη ζε ζεκαληηθό βαζκό. 

Παηώληαο πάλσ ζηα εηθνλίδηα ησλ 
αγαικάησλ κε ην πνληίθη, απηά αλνίγνπλ, ε 
θσηνγξαθία ηνπο κεγαιώλεη θαη δίλνληαη 
γξαπηέο πιεξνθνξίεο γηα ην άγαικα. 

Έηζη, κε έλα απιό πάηεκα ηνπ πνληηθηνύ 
είλαη δπλαηόλ λα δεκηνπξγεζεί έλα παηρλίδη 
κε ην πξόηππν ησλ παηρληδηώλ ηνπ 
«θξπκκέλνπ ζεζαπξνύ». Σν παηρλίδη 
έπαημαλ όια ηα παηδηά ζηελ νινκέιεηα ηεο 
νκάδαο θαζώο παίδεηαη γξήγνξα θαη 
εύθνια. 

Γξαζηεξηόηεηα 2ε: Παηρλίδη «Βξεο πνπ βξίζθεηαη ν κηθξόο 

Ιππέαο» 



Κπξηαθή Φαξδή 

Μεηά ην θιηθ πάλσ ζην εηθνλίδην ηνπ Ιππέα εκθαλίδεηαη ε 

θσηνγξαθία ηνπ αγάικαηνο θαη νη ζρεηηθέο πιεξνθνξίεο.  



Η αξιολόγηση των δραστηριοτήτων και του εκπαιδευτικού 

προγράμματος έγινε στην ολομέλεια της ομάδας του νηπιαγωγείου 

και με την μέθοδο των ερωτήσεων-απαντήσεων. Η νηπιαγωγός έκανε 

ερωτήσεις στα παιδιά όπως: «Πώς μπορώ να βρω τον Ιππέα στο 

διαδίκτυο;», «Ποιες λέξεις μπορώ να γράψω;», «Όταν γράψω «Ιππέας 

του Αρτεμισίου βγαίνουν πολλές ιστοσελίδες. Ποια θα διαλέξω;». 

«Πού και πότε ζούσε ο Ιππέας; ». Η νηπιαγωγός κατέγραψε τις 

απαντήσεις των παιδιών. Μερικές από τις πιο χαρακτηριστικές είναι: 

«Θα γράψω πάνω στην μπάρα και θα τον βρω τον Ιππέα». «Θα 

γράψω τις λέξεις: Ιππέας του Αρτεμισίου». «Θα διαλέξω (την 

ιστοσελίδα) που έχει τα αγάλματα», «Θα διαλέξω (την ιστοσελίδα) 

που δείχνει το μουσείο», «Το μουσείο λέγεται Αρχαιολογικό 

Μουσείο», «Το μουσείο βρίσκεται στην Αθήνα», «Το άγαλμα βρέθηκε 

στο Αρτεμίσιο», «Ο μικρός Ιππέας ζούσε στα αρχαία χρόνια». 

Γξαζηεξηόηεηα 3ε: 

Αμηνιόγεζε 

(΢πδήηεζε: Δξσηήζεηο-Απαληήζεηο) 

Κπξηαθή Φαξδή 



Από τις απαντήσεις των παιδιών στις ερωτήσεις 

της δραστηριότητας αξιολόγησης φαίνεται ότι το 

εκπαιδευτικό πρόγραμμα πέτυχε τους αρχικούς 

του στόχους. Τα παιδιά κατανόησαν τις 

δυνατότητες και την χρήση του διαδικτύου ως 

εργαλείου μάθησης και ως μέσου γνωριμίας με 

σημαντικούς χώρους και αντικείμενα που 

βρίσκονται μακριά και δεν είναι εύκολο να τα 

επισκεφτούμε. Επίσης, κατανόησαν ότι με την 

βοήθεια του διαδικτύου μπορούμε να γνωρίσουμε 

αντικείμενα, ανθρώπους και καταστάσεις τα οποία 

υπήρχαν σε διαφορετικό χρόνο από αυτόν που 

βιώνουμε εμείς. 

΢πκπεξάζκαηα-΢πδήηεζε 

Κπξηαθή Φαξδή 



Γηα λα είκαζηε ζπλεπείο κε ηα πξαγκαηνινγηθά ζηνηρεία ηνπ αγάικαηνο 

θαιό ζα ήηαλ λα θάλνπκε ηελ εμήο παξαηήξεζε: 

Σα παηδηά ζηηο απαληήζεηο ηνπο αλέθεξαλ όηη ν κηθξόο Ιππέαο δνύζε ζηα 

αξραία ρξόληα. Σν άγαικα, όκσο, αλήθεη ζηελ ειιεληζηηθή πεξίνδν. Απηήλ 

ηελ ηδέα ησλ παηδηώλ ε λεπηαγσγόο δελ ηελ δηόξζσζε γηα δύν ιόγνπο: α) 

Γελ ππάξρνπλ ζπγθεθξηκέλα ζηνηρεία γηα ην πξόζσπν πνπ απεηθνλίδεηαη 

ζην άγαικα (ηνλ Ιππέα). Μπνξνύκε, ινηπόλ, λα ππνζέζνπκε όηη κπνξεί λα 

δνύζε πξηλ ηελ επνρή θαηαζθεπήο ηνπ αγάικαηνο, β) Σα παηδηά απηήο ηεο 

ειηθίαο δελ κπνξνύλ λα πξνζδηνξίζνπλ κε αθξηβείο ρξνλνινγηθνύο όξνπο 

κία νιόθιεξε επνρή, δειαδή, κε ζπγθεθξηκέλεο εκεξνκελίεο θαη ρξνληθά 

όξηα, νπόηε είλαη πηζαλόλ κε ηελ ρξήζε ηνπ όξνπ «ηα αξραία ρξόληα» λα 

ελλννύλ ηα «πνιύ παιηά ρξόληα». Έηζη, δερόκαζηε ηελ δηαηύπσζή ηνπο σο 

κία γεληθή έθθξαζε γηα ηνλ ρξόλν. 

Η δηεξεύλεζε ησλ αληηιήςεσλ ησλ κηθξώλ παηδηώλ ζρεηηθά κε ηελ έλλνηα 

ηνπ ηζηνξηθνύ ρξόλνπ θαη ηνπ ηξόπνπ πξόζιεςήο ηεο αθνξά άιιεο 

επηζηεκνληθέο έξεπλεο θαη κειέηεο νη νπνίεο ειπίδνπκε όηη ζα γίλνπλ ζην 

κέιινλ γηα λα ζπκπιεξώζνπλ ηηο, ήδε, ππάξρνπζεο. 

   

Παξαηήξεζε 

Κπξηαθή Φαξδή 



Η μελέτη περίπτωσης που παρουσιάστηκε στο κείμενο 

αυτό αναδεικνύει ακόμη μία διάσταση της 

ενσωμάτωσης των ηλεκτρονικών υπολογιστών στην 

παιδαγωγική διαδικασία στην προσχολική αγωγή και 

εκπαίδευση: διαφορετικά πεδία μεταξύ τους όπως η 

εισαγωγή στην ιστορική εκπαίδευση, η μουσειακή 

εκπαίδευση και η πληροφορική μπορούν να 

συναντηθούν και να εμπλουτίσουν τις γνώσεις και 

εμπειρίες των μικρών παιδιών, συνδυάζοντας το 

παιχνίδι με την ανακάλυψη στοιχείων και 

πληροφοριών για ανθρώπους, πράγματα και 

καταστάσεις που βρίσκονται πολύ μακριά ή ζούσαν σε 

άλλες εποχές. 

΢πκπεξάζκαηα-΢πδήηεζε 

Κπξηαθή Φαξδή 



Η ηδέα γηα ηελ δξαζηεξηόηεηα απηή 

πξνέξρεηαη από ην ελδηαθέξνλ ησλ 

παηδηώλ γηα ηα άινγα. 

Χο λεπηαγσγόο ηεο πξάμεο 

παξαηήξεζα όηη ηα παηδηά αγαπνύλ ηα 

άινγα, ηνπο αξέζεη λα ηα δσγξαθίδνπλ, 

λα ηα παξαηεξνύλ ζε θσηνγξαθίεο, λα 

επηζθέπηνληαη ηππηθνύο νκίινπο. Έηζη, 

ζρεδηάζηεθαλ θαη εθαξκόζηεθαλ 

εθπαηδεπηηθά πξνγξάκκαηα κε ζέκα ηα 

άινγα (ηόζν ζηελ νκάδα ησλ παηδηώλ 

ηεο παξνύζαο κειέηεο πεξίπησζεο όζν 

θαη ζε άιιεο νκάδεο λεπηαγσγείνπ ζην 

παξειζόλ) κε ζεηξά δξαζηεξηνηήησλ 

όπσο παξαηήξεζε επνπηηθνύ πιηθνύ, 

αλαγλώζεηο θαη ζπδεηήζεηο κε αθνξκή 

βηβιία παηδηθήο ινγνηερλίαο, εηθαζηηθέο 

δξαζηεξηόηεηεο, κνπζηθνθηλεηηθέο 

δξαζηεξηόηεηεο, παξαηεξήζεηο, 

ζπδεηήζεηο, αλαπαξαζηάζεηο κε 

αθνξκή πίλαθεο κεγάισλ δσγξάθσλ  

θ.ά. 

Οη δξαζηεξηόηεηεο ηεο παξνύζαο 

κειέηεο πεξίπησζεο απνδίδνπλ κία 

δηάζηαζε ζε ζρέζε κε ην ρξόλν θαη ηελ 

πξνζέγγηζε ηνπ ηζηνξηθνύ παξειζόληνο 

ζην ζέκα απηό.   

 

 

Υποσημείωση: 

 

 

 

Κπξηαθή Φαξδή 

Νηεγκά: «Αναβάηερ ζηη βποσή» 
(Πηγή ζηην οποία ςπάπσει ηο έπγο και ζσεηικό πληποθοπικό 

ςλικό:  

Μεηαξά, Ν. (2008), "Άλογο-Άνθπωπορ",  Παπάθςπο ζηην 

Εκπαίδεςζη ηος παιδιού,  Τεύσορ 53, ζζ 176-181. ) 
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