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5.1 Κατηγορίες Λαθών

5.1.1 Συντακτικά λάθη

Καραμαούνας Πολύκαρπος
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5.1.2 Λάθη κατά την εκτέλεση –
Λάθη που οδηγούν σε αντικανονικό 
τερματισμό του προγράμματος

π.χ. αν επιχειρήσουμε να διαιρέσουμε με το 
μηδέν ή αν κατά την ανάγνωση ενός 
ακεραίου αριθμού εισαχθεί ένα γράμμα

5.1.3 Λογικά λάθη



Καραμαούνας Πολύκαρπος 3

5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.1 Εκσφαλμάτωση λογικών λαθών στις δομές επιλογής

Η διαδικασία ελέγχου, εντοπισμού και διόρθωσης των σφαλμάτων ενός προγράμματος καλείται
εκσφαλμάτωση (debugging). Στόχος της διαδικασίας εκσφαλμάτωσης είναι ο εντοπισμός των σημείων
του προγράμματος που προκαλούν προβλήματα στη λειτουργία του.
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.1 Εκσφαλμάτωση 
λογικών λαθών στις 
δομές επιλογής

Διορθώσεις

Να μεταφερθούν μετά τις γραμμές: 
14, 16, 18
ή 
Αν κυβικά >= 0 τότε
ΓΡΑΨΕ 'Οφειλή=', οφειλή

ΤέλοςΑν
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.1 Εκσφαλμάτωση λογικών λαθών στις δομές επιλογής
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.2 Εκσφαλμάτωση λογικών λαθών στις δομές επανάληψης

Σε μια δομή επανάληψης μπορεί να εμφανιστούν λογικά λάθη που σχετίζονται με:
• τη συνθήκη επανάληψης ή τερματισμού,
• την αρχικοποίηση της συνθήκης,
• την ενημέρωση της συνθήκης εντός του βρόχου επανάληψης,
• τις εντολές που περιλαμβάνονται εντός του βρόχου.
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.2 Εκσφαλμάτωση λογικών λαθών στις δομές επανάληψης

ή
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.2 Εκσφαλμάτωση λογικών λαθών στις δομές επανάληψης

Οι γραμμές 11,12 να μπουν μετά τη 13
Οι γραμμές 15,16 να μπουν σε Αν (Πλήθος <> 0) 
Πλήθος  Πλήθος + 1 (μέσα στην Όσο)
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.3 Εκσφαλμάτωση λογικών λαθών σε πίνακες

Γραμμή 12: ΜΕΧΡΙ 5
Γραμμή 13: <
Γραμμή 14: Ι+1
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.3 Εκσφαλμάτωση λογικών λαθών σε πίνακες

Η γραμμή 6 να μεταφερθεί μετά την 7
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.4 Εκσφαλμάτωση λογικών λαθών στα υποπρογράμματα

ή

ή Προαιρετικά: καλύτερη ονοματολογία των 
Πίνακας1, Πίνακας2 σε ΕΞΟΔΑ, ΕΣΟΔΑ
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5.2 Εκσφαλμάτωση (debugging)

5.2.5 Μέθοδος ελέγχου «Μαύρο Κουτί»

Είναι αδύνατο να ελέγξουμε όλες τις τιμές εισόδου.
Βρίσκουμε αντιπροσωπευτικές τιμές εισόδου για τη δημιουργία ισοδύναμων διαστημάτων τιμών 
(equivalence partitioning).
Καλύτερη στρατηγική: έλεγχος των ακραίων τιμών κάθε διαστήματος (boundary value analysis)
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5.2.5 Μέθοδος ελέγχου «Μαύρο Κουτί»

Βήμα 1ο: Δημιουργία ισοδύναμων διαστημάτων

Βήμα 2ο: Καθορισμός ακραίων τιμών διαστημάτων

Βήμα 3ο: Δημιουργία σεναρίων ελέγχου
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5.2.5 Μέθοδος ελέγχου «Μαύρο Κουτί»
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Κεφ. 13 - Εκσφαλμάτωση Προγράμματος
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Καραμαούνας Πολύκαρπος
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Περιγράψτε το λάθος και κατηγοριοποιήστε το ως: 
συντακτικό(1),λογικό(2),κατά την εκτέλεση(3)

1.

x  10
ΟΣΟ x > 0 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ

ΓΡΑΨΕ x

x  x – 3

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

y  Τ_Ρ(x)

Λάθος κατά την εκτέλεση: αρνητικό υπόριζο (-2)

2. Υπολογισμός του γινομένου:   1 * 2 * 3 * … * 100.

Για i από 1 μέχρι 100

g  1

g  g * i

Τέλος_επανάληψης

Γράψε g

Λογικό λάθος: αρχικοποιείται σε κάθε επανάληψη

3. Εισαγωγή φύλου Α/Γ με εγκυρότητα

Αρχή_επανάληψης

Διάβασε φ

Μέχρις_ότου φ = ‘Α’ ΚΑΙ φ = ‘Γ’

Λογικό λάθος : ατέρμων βρόχος

4. 

Διάβασε x

Αν x > 0 τότε

y  x / 2

Αλλιώς

x  x + 1

Τέλος_αν

Γράψε y

Λάθος κατά την εκτέλεση: y απροσδιόριστο αν x <= 0

5. 

για x από -10 μέχρι 10

Γράψε 1/x

Τέλος_επανάληψης

Λάθος κατά την εκτέλεση: διαίρεση με το μηδέν Καραμαούνας Πολύκαρπος



Καραμαούνας Πολύκαρπος

18

Περιγράψτε το λάθος και κατηγοριοποιήστε το ως: συντακτικό(1),λογικό(2),κατά την εκτέλεση(3)
6. Μέσος όρος 100 εισαγόμενων βαθμών 

Για i από 1 μέχρι 100

Διάβασε β

Τέλος_επανάληψης

Σ  0

Για i από 1 μέχρι 100

Σ  Σ + β

Τέλος_επανάληψης

Γράψε Σ / 100
Λογικό λάθος: προστίθεται μόνο ο τελευταίος βαθμός

7.
Σε πίνακα Α[100] ταξινομημένο με φθίνουσα 
σειρά υπολογισμός του πλήθους των 
στοιχείων που ισούνται με τη μέγιστη τιμή
i ← 1
π ← 0
ΟΣΟ Α[i] = Α[1] ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ
i ← i + 1
π ← π + 1

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ π

Λάθος κατά την εκτέλεση: αν όλα τα στοιχεία 
είναι ίσα, αναφορά στο στοιχείο Α[101]

8. 

Εισαγωγή 10 τιμών και έλεγχος αν ήταν όλες άρτιες

άρτιες  Αληθής

Για i από 1 μέχρι 10

Διάβασε x

Αν x mod 2 = 0 τότε

άρτιες  Αληθής

Αλλιώς

άρτιες  Ψευδής

Τέλος_αν

Τέλος_επανάληψης

Αν άρτιες = Αληθής τότε

Γράψε ‘ Όλες άρτιες’

Αλλιώς

Γράψε ‘ Όχι όλες άρτιες’

Τέλος_αν

Λογικό λάθος: το 
αποτέλεσμα θα 
κριθεί από την 
τελευταία τιμή

Διόρθωση:
i ← 1
π ← 0
f Ψευδής
ΟΣΟ i <= 100 ΚΑΙ f = Ψευδής ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ
Αν Α[i] = Α[1] τότε

i ← i + 1
π ← π + 1

Αλλιώς
f <-- Αληθής

ΤέλοςΑν
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
ΓΡΑΨΕ π
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Περιγράψτε το λάθος και κατηγοριοποιήστε το ως: συντακτικό(1),λογικό(2),κατά την εκτέλεση(3)

9. Δίνεται ο πραγματικός Α[100] με τις 
πωλήσεις (€) ενός πωλητή που είναι το πολύ 
100 ή τερματίζονται με το -1. Ποιος ο μέσος 
όρος των πωλήσεών;

s <-- 0 
p <-- 0
i <-- 1
Όσο A[i]<>-1 KAI i<=100 επανάλαβε
s <-- s + A[i]
p <-- p + 1
i <-- i + 1

ΤέλοςΕπανάληψης
Αν p <> 0 τότε
Γράψε s/p

Αλλιώς
Γράψε 'καμία'

ΤέλοςΑν

Λάθος κατά την εκτέλεση στην Όσο εάν όλα τα 
στοιχεία του Α είναι διαφορετικά του -1 και φτάσει 
να ελέγξει το Α[101]. Δίορθωση:

s <-- 0 
p <-- 0
i <-- 1
f <-- Ψευδής
Όσο i<=100 KAI f = Ψευδής επανάλαβε
Αν A[i] <> -1 τότε

s <-- s + A[i]
p <-- p + 1
i <-- i + 1

Αλλιώς
f <-- Αληθής

ΤέλοςΑν
ΤέλοςΕπανάληψης
Αν p <> 0 τότε
Γράψε s/p

Αλλιώς
Γράψε 'καμία'

ΤέλοςΑν
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Αν οι είσοδοι είναι περισσότερες, τότε κάθε μία πρέπει να ελεγχθεί ανεξάρτητα από τις
άλλες. Για να γίνει αυτό, δημιουργούνται σενάρια ελέγχου όπου μία από τις εισόδους
λαμβάνει όλες τις ακραίες τιμές ενώ οι υπόλοιπες διατηρούνται σταθερές δίνοντας μια
οποιαδήποτε έγκυρη τιμή. Αυτό επαναλαμβάνεται για όλες τις εισόδους. (5.2.5 Μέθοδος
ελέγχου «Μαύρο Κουτί»).
π.χ. επιλογή σε σώμα στρατού όσων έχουν
• βάρος στο ακέραιο [70, 90] και
• ύψος στο [1.80, 2] (με ακρίβεια 2 δεκαδικών ψηφίων)


