
Scratch (pena_grid) 

 
Πξόγξακκα πνπ ζρεδηάδεη έλα πιέγκα γξακκώλ ξπζκηδόκελεο ππθλόηεηαο: 

 
 
Οξηδόληηεο γξακκέο πιέγκαηνο: 

 Δηαηξνύκε ηελ θάζεηε απόζηαζε ηεο νζόλεο (-180,180) = 360 ζε lines ηκήκαηα: 

 

  
 Επαλάιαβε lines θνξέο 

o Με ζεθωκέλε πέλα πήγαηλε ζην (-240,y) 
o Με θαηεβαζκέλε πέλα πήγαηλε ζην (240,y) 
o Μείωζε ην y θαηά step_vertical 
o Άιιαμε ην ρξώκα ηεο πέλαο 

Κάζεηεο γξακκέο πιέγκαηνο: παξνκνίωο 
 
Προέκταση 
Κάληε ηηο θαηάιιειεο πξνζζήθεο ώζηε λα ζρεδηάδνληαη θαη δηαγώληεο γξακκέο 


