
Scratch (RLE_compress) 

 
Πξόγξακκα πνπ πινπνηεί ηνλ αιγόξηζκν ζπκπίεζεο RLE (Run-length encoding). Σύκθσλα κε ηε κέζνδν 
απηή, δηαηξέρεηαη ε αθνινπζία ησλ ραξαθηήξσλ πνπ απνηεινύλ ηα δεδνκέλα πξνο ζπκπίεζε θαη 
εληνπίδνληαη νη δηαδνρηθέο επαλαιήςεηο ηνπ ίδηνπ ραξαθηήξα. Σηε ζπλέρεηα αληηθαζίζηαληαη νη ζπλερόκελεο 
επαλαιήςεηο κε ην πιήζνο ηνπο, αθνινπζνύκελν από ηνλ ραξαθηήξα. Π.ρ.  

 
Αλ πξνζέμνπκε ην ζρήκα ηεο παξαπάλσ ζπκπίεζεο ζα παξαηεξήζνπκε όηη απνδίδεη ηθαλνπνηεηηθά γηα 
αθνινπζίεο δεδνκέλσλ πνπ έρνπλ ζπρλέο επαλαιήςεηο ραξαθηήξσλ. Αλ γηα παξάδεηγκα ζπκπηέζνπκε ηελ 
αθνινπζία «ABCDE» κήθνπο 5 ραξαθηήξσλ κε ηνλ αιγόξηζκν RLE, ε ζπκπηεζκέλε κνξθή ηεο είλαη 
«1A1B1C1D1E», κε κήθνο 10. Σηελ πεξίπησζε απηή όρη κόλν δελ έγηλε ζπκπίεζε, αιιά δηπιαζηάζηεθε ην 
κήθνο ηεο αθνινπζίαο. Γηα λα απνθεπρζνύλ απηέο νη πεξηπηώζεηο, o RLE δε ζπκπηέδεη ηηο αθνινπζίεο κε 
ζπλερόκελσλ ραξαθηήξσλ. 
Σηελ πξάμε ν αιγόξηζκνο δηαηξέρεη ηελ αθνινπζία ησλ δεδνκέλσλ θαη αλαδεηά δηαδνρηθέο επαλαιήςεηο ηνπ 
ίδηνπ ραξαθηήξα. Όηαλ βξεζεί κεκνλσκέλνο ραξαθηήξαο πνπ δελ επαλαιακβάλεηαη, ή δηπιή επαλάιεςε ηνπ, 
κέλεη σο έρεη, θαζώο δελ επσθεινύκαζηε από ηελ θσδηθνπνίεζε RLE πνπ απαηηεί 2 ραξαθηήξεο. Όηαλ 
όκσο βξεζνύλ δηαδνρηθέο επαλαιήςεηο ελόο ραξαθηήξα, ηηο αληηθαζηζηά κε έλα δεύγνο (αξηζκόο, 
ραξαθηήξαο), όπνπ «αξηζκόο» είλαη ην ζύλνιν ησλ ζπλερόκελσλ εκθαλίζεσλ ηνπ ραξαθηήξα. 
 
Αιγόξηζκνο 

 Ζήηα από ηνλ ρξήζηε ην θείκελν πξνο ζπκπίεζε (text) 

 Αξρηθνπνίεζε ην ζπκπηεζκέλν θείκελν (text_RLE) ζην θελό 

 Αξρηθνπνίεζε ηνλ κεηξεηή (x) ησλ γξακκάησλ ηνπ text ζην 1 

 Αξρηθνπνίεζε ηνλ κεηξεηή (y) ησλ ίδησλ ζπλερόκελσλ γξακκάησλ ηνπ text ζην 1 

 Αξρηθνπνίεζε ην ηξέρνλ γξάκκα ηνπ text (letter) ζην 1ν γξάκκα 

 Αξρηθνπνίεζε ην πξνεγνύκελν γξάκκα ηνπ text (letter_pre) ζην letter 

 Επαλάιαβε ηόζεο θνξέο όζεο θαη ην κήθνο ηνπ text 
o Αύμεζε ην x θαηά 1 
o Όξηζε ην letter ζην x γξάκκα ηνπ letter 
o Αλ letter = letter_pre 

 Αύμεζε ην y θαηά 1 
o Αιιηώο 

 Έλσζε ην text_RLE κε ην text_RLE + y + letter_pre 
 Όξηζε ην y ζε 1 

o Όξηζε ην letter_pre ζε letter 

 Εκθάληζε ην text_RLE 
 
Πξνεθηάζεηο 

 Εκθαλίζηε ηελ % ζπκπίεζε πνπ πέηπρε ν αιγόξηζκνο 

https://en.wikipedia.org/wiki/Run-length_encoding

