
Scratch (statistika_bathmoi) 

 
Πξόγξακκα πνπ  

 δέρεηαη ζαλ είζνδν  
o ην πιήζνο ηωλ βαζκώλ πνπ ζα επεμεξγαζζεί (N) 
o N βαζκνύο ζηελ 20βάζκηα θιίκαθα 

 ππνινγίδεη  
o ηε κέζε βαζκνινγία (mo) 
o ηε κηθξόηεξε βαζκνινγία (min) 
o ηε κεγαιύηεξε βαζκνινγία (max) 

Αιγόξηζκνο 

 Εηζαγωγή ηνπ πιήζνπο ηωλ βαζκώλ (Ν) 

 Αξρηθνπνίεζε ηνπ αζξνίζκαηνο ηωλ βαζκώλ (S) ζην κεδέλ (0) 

 Αξρηθνπνίεζε ηνπ min ζην 21 

 Αξρηθνπνίεζε ηνπ max ζην -1 

 Επαλάιαβε Ν θνξέο 
o εηζαγωγή ηνπ βαζκνύ (b) 
o αύμεζε ηνπ S θαηά b 
o Αλ ην b είλαη κηθξόηεξν ηνπ min ηόηε όξηζε ην min ζε b 
o Αλ ην b είλαη κεγαιύηεξν ηνπ max ηόηε όξηζε ην max ζε b 

 Όξηζε ην mo ζε S/N 

 Εκθάληζε ηα απνηειέζκαηα 
 
π.ρ.  

 
Προεκτάσεις 

 Πξνζζέζηε θαηάιιειν κήλπκα πξηλ ηελ εηζαγωγή ηνπ θάζε βαζκνύ: 

 
 Υπνινγίζηε επηπιένλ ηα % πνζνζηά ηωλ «θαθώλ» (< 10) θαη ηωλ «άξηζηωλ» (>18) 

 Σε πεξίπηωζε εηζαγωγήο ιαλζαζκέλνπ βαζκνύ (<0 ή >20) εκθαλίζηε κήλπκα ιάζνπο θαη 
μαλαδεηήζηε ηνλ βαζκό 


