
Scratch (propaideia) 

 
Πρόγραμμα που εμφανίζει την προπαίδεια του 1 έως το 10: 

 
Αλγόριθμος 

 Έστω x ο πρώτος όρος και ο y ο δεύτερος 

 Θέσε το x στο 1 

 Επανάλαβε 10 φορές 
o Θέσε το y στο 1 
o Επανάλαβε 10 φορές 

 Υπολόγισε και εμφάνισε το x * y 
 Άλλαξε το y κατά 1 

o Άλλαξε το x κατά 1 
 
Προεκτάσεις 

 Να παραμετροποιήσετε το πρόγραμμα ώστε ξεκινώντας να ζητάει από τον χρήστη το όριο της 
προπαίδειας (αντί του 10) και να εμφανίζει την προπαίδεια του 1 έως το εισαγόμενο όριο 


