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Στον προκριματικό γύρο για το κύπελλο ποδοσφαίρου αγωνίζονται 2 ομάδες σε 2 αγώνες, έναν στην έδρα 
της κάθε ομάδας. Προκρίνεται εκείνη η ομάδα που έχει πετύχει τα περισσότερα συνολικά γκολ στους 2 
αγώνες. Εάν τα συνολικά γκολ των 2 ομάδων είναι ίσα, τότε προκρίνεται η ομάδα εκείνη που έχει πετύχει τα 
περισσότερα γκολ εκτός έδρας. Εάν και αυτά είναι ίσα, οδηγούνται στην παράταση. Να γραφεί πρόγραμμα 
το οποίο δέχεται τα ονόματα των 2 ομάδων (ο1, ο2), τα γκολ που πέτυχαν εντός (εντ1, εντ2) και εκτός έδρας 
(εκτ1, εκτ2) και εμφανίζει την ομάδα που προκρίνεται, ή το μήνυμα “Παράταση”. 
 

 
 
 
Προεκτάσεις 

 σε περίπτωση παράτασης να ζητάει το σκορ της και να εμφανίζει ποιος προκρίνεται.  

 σε περίπτωση ισόπαλου αποτελέσματος και στην παράταση, να λέει «Πέναλτι», να ζητάει το τελικό 

σκορ τους και να εμφανίζει ποιος προκρίνεται τελικά. 

 


