
Scratch Project (Αζκήζειρ με λίζηερ) 

 

1. Πποζθήκη ηυν 4 εποσών ζε λίζηα και 
εμθάνιζή ηοςρ δια πανηόρ κςκλικά. 

2.  Πποζθήκη ηυν 12 μηνών ζε 
λίζηα. Επώηηζη για ηον απιθμό ενόρ μήνα (1-12) και εμθάνιζη ηος ονόμαηόρ ηος ή καηάλληλο μήνςμα 
λάθοςρ. Επώηηζη για ηο όνομα ενόρ μήνα και εμθάνιζη ηος απιθμού ηος (1-12) ή καηάλληλο μήνςμα 
λάθοςρ. 



3. Καηαγπαθή τήθυν 4 
ςποτηθίυν. Επέκηαζη: ηεπμαηιζμόρ όηαν δοθεί ηο -1. Εμθάνιζη ηος νικηηή ςποτήθιος. 

4.  
Ειζαγυγή ονόμαηορ και γέμιζμα λίζηαρ με ηα γπάμμαηα ηος ονόμαηορ 1-1. Πποεκηάζειρ: α) 
δημιοςπγία ζε μεηαβληηή ηος ανηίζηποθος (αν διαβαζηεί ανάποδα) ονόμαηορ. β) καηαμέηπηζη ηυν Α 
πος πεπιέσει 

5.  Γέμιζμα ηηρ λίζηαρ Α με 10 
ονόμαηα. Τςσαία κλήπυζη 3 ονομάηυν και αποθήκεςζή ηοςρ ζηη λίζηα Β 
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Ειζαγυγή: ενόρ διαζηήμαηορ 
ηιμών από ηο οποίο θα γίνει κλήπυζη (π.σ. 10-20) και ηος απιθμού ηυν κληπυθένηυν απιθμών (π.σ. 
5). Γέμιζμα λίζηαρ με ηοςρ κληπυθένηερ απιθμούρ. 



7.  , Γέμιζμα λίζηαρ με 
10 ηςσαίερ ηιμέρ και ηαξινόμηζή ηηρ με βάζη ηον αλγόπιθμο ηαξινόμηζηρ θςζαλίδαρ (bubble-sort): 

 

8. Επαναληπτική κλήρωςη μεταξφ των αριθμών 1-20 μέχρι 
κάποιοσ αριθμόσ να κληρωθεί 10 φορέσ. Εμφάνιςη του αριθμοφ αυτοφ. 


