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1. Προςκζςτε ζναν ιρωα ο οποίοσ να λζει ςε ποια ηώνθ τθσ θμζρασ βρίςκεται, ελζγχοντασ τθ μεταβλθτι hour 

ωσ εξισ: hour [5, 11]  morning, hour [12, 16]  noon, hour [17, 21]  afternoon, ςε κάκε άλλθ τιμι 
 night. Παρομοίωσ να αλλάηει το υπόβακρο με ζνα τοπίο πρωινό/μεςθμεριανό/απογευματινό/νυκτερινό. 

2. Προςκζςτε ζνα αντικείμενο (π.χ. μία μπάλα) του οποίου το μζγεκοσ να αλλάηει ποςοςτιαία 

( ) ανάλογα με τθν τιμι του δευτερολζπτου 


