
Scratch Project (test geometry) 

 
Να φτιάξετε πρόγραμμα που υπολογίζει τα γεωμετρικά μεγέθη των παρακάτω σχημάτων 

 Κύκλος 
o Είσοδος: ακτίνα R 
o Έξοδος 

 Διάμετρος = 2R 
 Περιφέρεια = 2πR 
 Εμβαδό = πR2 
 Όγκος σφαίρας με ακτίνα R (αναζητήστε τον τύπο) 

 Ορθογώνιο παραλληλόγραμμο 
o Είσοδος: πλευρές a, b 
o Έξοδος 

 Εμβαδό = a . b 
 Περίμετρος = 2(a+b) 

 Διαγώνιος =  

 Τραπέζιο 
o Είσοδος: βάσεις b1, b2, ύψος h 
o Έξοδος 

 Εμβαδό = (b1+b2).h/2 
 

 
Προαιρετικά: 

 Εάν το εμβαδό κώνου ακτίνας r και ύψους h είναι: προσθέστε στην 
εφαρμογή τη δυνατότητα υπολογισμού του με στοιχεία εισόδου τα r και h. 

 Εάν το εμβαδό τριγώνου με πλευρές a, b, c είναι: ,  
προσθέστε στην εφαρμογή τη δυνατότητα υπολογισμού του με στοιχεία εισόδου τα a, b, c. 

 Προσθέστε δίπλα από κάθε στοιχείο εισόδου ένα κουμπάκι εισαγωγής επακριβούς τιμής (με το block 
“ρώτα και περίμενε”) 

 
 


