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Θέατρο

Το θέατρο είναι ο κλάδος της τέχνης που αναφέρεται στην 

απόδοση ιστοριών μπροστά σε κοινό, με τη χρήση 

κυρίως του λόγου, αλλά και της μουσικής και του χορού. 

Πρόκειται για την παραγωγή ζωντανών απεικονίσεων 

πραγματικών ή φανταστικών συμβάντων με σκοπό την 

τέρψη και την επιμόρφωση των θεατών. Το θέατρο μπορεί 

να έχει διάφορες μορφές, όπως είναι ο μονόλογος, 

η όπερα, το μπαλέτο, η παντομίμα κ.ά. Δημιουργήθηκε για 

πρώτη φορά στην Αρχαία Αθήνα, σαν μια εξέλιξη 

του διθυράμβου. Οι πρώτες μορφές του θεάτρου σε όλη 

τη διάρκεια της ελληνικής αρχαιότητας ήταν η τραγωδία, 

η κωμωδία και το σατυρικό δράμα





Σύνδεση Θεάτρου - Πληροφορικής

Το θέατρο, όπως και οι υπόλοιπες τέχνες συνδέεται άμεσα ή έμμεσα με την 

πληροφορική και τους υπολογιστές. Αρχικά, η ψηφιακή τεχνολογία έχει παίξει 

πολύ σημαντικό ρόλο στην υπηρεσία του θεατρικού θεάματος μιας και τα έργα 

μπορούν να μαγνητοσκοπηθούν με την βοήθεια του διαδικτύου 

(https://www.digitaltheatreplus.com) Επιπρόσθετα, υπάρχουν διάφορες 

ιστοσελίδες οι οποίες προωθούν ή διαφημίζουν παραστάσεις ώστε να τις δουν 

οι ενδιαφερόμενοι. Τέτοια site συχνά πληρώνονται από τους παραγωγούς του 

έργου για την προώθηση και την διαφήμιση του. Έπειτα, διοργανώνονται 

διαδικτυακά σεμινάρια τα οποία βοηθάνε τους καινούργιους στον κλάδο του 

θεάτρου να ξεκινήσουν αλλά και τους έμπειρους να επεκταθούν περεταίρω σε 

διάφορους τομείς του. Μετά, υπάρχει το e-shadow, δηλαδή μια 

εκσυγχρονισμένη, ψηφιακή έκδοση του κλασικού θεάτρου σκιών, που μπορεί 

να προσφέρει το θέαμα μέσω του διαδικτύου (π.χ. http://eshadow.gr) Τέλος, 

εκτός από τα εφέ που μπορούν να προστεθούν σε μία θεατρική παράσταση 

μέσω της πληροφορικής και την αγορά εισιτηρίων online, υπάρχουν και τα 

ψηφιακά διαδραστικά λευκώματα τ’οποίο μας προσφέρει μια μορφή ξενάγησης 

στον μαγικό κόσμο του θεάτρου. 

https://www.digitaltheatreplus.com/
http://eshadow.gr/



