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Τμήμα: ….
Ημερομηνία: .../…/…
Ονοματεπώνυμα μελών ομάδας εργασίας: 
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

Θέμα φύλλου εργασίας:  Πληροφορική και  θ ατροέ : η ψηφιακή τεχνολογία στην υπηρεσία του θεατρικού
θεάματος,  ιστοσελίδες σχετικές με το θέατρο (προβολή και  προώθηση θεατρικών παραστάσεων,  αρχείο
θεάτρου,  κείμενο-εικόνες-βίντεο,  διαδικτυακά  σεμινάρια  κλπ.),  ψηφιακό  θέατρο
(http://www.digitaltheatre.com/ https://www.digitaltheatreplus.com/),  εκσυγχρονισμένη  εκδοχή  του
παραδοσιακού  Θεάτρου  Σκιών  –  eShadow  (http://eshadow.gr/),  Ενα  καινοτόμο  ψηφιακό  διαδραστικό
λεύκωμα  σας  ξεναγεί  στον  μαγικό  κόσμο  του  θεάτρου  (http://www.wefeel.gr/gr/we-ebook-ntng-ancient-
drama.html), ψηφιακές μορφές τέχνης στο θέατρο (ειδικά εφέ)

 Σύντομη περιγραφή:
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………

 Ερωτήματα που θα ήταν ενδιαφέρον να τεθούν σε ερωτηματολόγιο:
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

 Δημιουργία ερωτηματολογίου με το http://www.poll-maker.com 
 Δημιουργία εννοιολογικού χάρτη με το www.text2mindmap.com
 Δημιουργία νέφους όρων με το http://www.tagxedo.com/ 
 Δημιουργία video εικόνων με το https://animoto.com/ 
 Δημιουργία video με το Alice / Scratch
 Προσθήκη του παραπάνω υλικού στο αρχείο παρουσίασης (Power Point) της ομάδας
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