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Τμήμα: ….
Ημερομηνία: .../…/…
Ονοματεπώνυμα μελών ομάδας εργασίας: 
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

Θέμα φύλλου εργασίας 1:  Πληροφορική και φωτογραφ αί : η φωτογραφία εκτός από καλλιτεχνική έκφραση
αποτελεί  και  ένα  σύγχρονο  επάγγελμα  με  πολλές  εφαρμογές.  Ο  Τύπος  (εφημερίδες  -  περιοδικά),  το
φωτορεπορτάζ, η μόδα, η διαφήμιση, ο τουρισμός, το πορτραίτο, οι γραφικές τέχνες, αλλά και η ιατρική, η
αρχαιολογία και άλλες επιστήμες είναι μερικοί από τους τομείς εφαρμογής της φωτογραφίας. Είναι, ίσως, ο
πιο σπάνιος συνδυασμός μιας ευαίσθητης τέχνης και ενός ρεαλιστικού επαγγέλματος, που προσφέρει στον
επαγγελματία φωτογράφο μεγάλες συγκινήσεις αλλά και την ικανοποίηση για την διαχρονικότητα του έργου
του.

 Σύντομη περιγραφή:
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

 Ερωτήματα που θα ήταν ενδιαφέρον να τεθούν σε ερωτηματολόγιο:
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

 Δημιουργία ερωτηματολογίου με το http://www.poll-maker.com 
 Δημιουργία εννοιολογικού χάρτη με το www.text2mindmap.com
 Δημιουργία νέφους όρων με το http://www.tagxedo.com/ 
 Δημιουργία video εικόνων με το https://animoto.com/ 
 Δημιουργία video με το Alice / Scratch
 Προσθήκη του παραπάνω υλικού στο αρχείο παρουσίασης (Power Point) της ομάδας
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http://www.tagxedo.com/
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