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Τμήμα: ….
Ημερομηνία: .../…/…
Ονοματεπώνυμα μελών ομάδας εργασίας: 
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

Θέμα  φύλλου  εργασίας  1:   Πληροφορική  και  κινηματογρ φοςά :  η  χρήση  του  ΗΥ  τόσο  ως  θεματικό
αντικείμενο, όσο και ως εργαλείο υποβοήθησης. Ταινίες επιστημονικής φαντασίας. Συνδυασμός κειμένου,
ήχων, κινούμενων εικόνων και σκίτσων. Δημιουργία ειδικών εφέ. Παραγωγή συνθετικής κίνησης (animation).
Επεξεργασία της αρχικής εικόνας και ήχου, ηλεκτρονικό μοντάζ. Επαναχρωματισμός ασπρόμαυρων ταινιών.

 Σύντομη περιγραφή:
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

 Ερωτήματα που θα ήταν ενδιαφέρον να τεθούν σε ερωτηματολόγιο:
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

 Δημιουργία ερωτηματολογίου με το http://www.poll-maker.com 

 Δημιουργία εννοιολογικού χάρτη με το www.text2mindmap.com

 Δημιουργία νέφους όρων με το http://www.tagxedo.com/ 

 Δημιουργία video εικόνων με το https://animoto.com/ 

 Δημιουργία video με το Alice 

 Προσθήκη του παραπάνω υλικού στο αρχείο παρουσίασης (Power Point) της ομάδας

https://animoto.com/
http://www.tagxedo.com/
http://www.text2mindmap.com/
http://www.poll-maker.com/

