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Τμήμα: ….
Ημερομηνία: .../…/…
Ονοματεπώνυμα μελών ομάδας εργασίας: 
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

Θέμα φύλλου εργασίας 1:   Πληροφορική και  μουσική:  οι  βασικές αρχές της πληροφορικής πάνω στις
οποίες  στηρίζεται  η  ψηφιοποίηση  της  μουσικής.  Τα  διαθέσιμα  μέσα  που  παρέχει  η  επιστήμη  των
υπολογιστών για τη σύνθεση έργων τέχνης στον τομέα της μουσικής και την προώθησή τους στο ευρύτερο
κοινό.

 Σύντομη περιγραφή:
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

 Ερωτήματα που θα ήταν ενδιαφέρον να τεθούν σε ερωτηματολόγιο:
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………

 Δημιουργία ερωτηματολογίου με το http://www.poll-maker.com 

 Δημιουργία εννοιολογικού χάρτη με το www.text2mindmap.com

 Δημιουργία νέφους όρων με το http://www.tagxedo.com/ 

 Δημιουργία video εικόνων με το https://animoto.com/ 

 Δημιουργία video με το Alice 

 Προσθήκη του παραπάνω υλικού στο αρχείο παρουσίασης (Power Point) της ομάδας

https://animoto.com/
http://www.tagxedo.com/
http://www.text2mindmap.com/
http://www.poll-maker.com/

