
Alice (Guess number game)

1. Κάνουμε   τα  εξής:  Garfield-Garfield2  και  3  3D-Text τα  οποία  και  μετονομάζουμε  σε  “minText” 

, “maxText”  και “triesText”   

2. Επιλέγουμε   -   και  με  το   δημιουργούμε  τις:  , 

 και 

3. Προσθέτουμε τα παρακάτω blocks από κώδικα στο :


