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Τροποποιήστε την εφαρμογή ώστε: 

 εάν οι προσπάθειες είναι μία (1) τότε να λέει «Συγχαρητήρια! Τον βρήκες σε 1 προσπάθεια» 

 να ζητάει στην αρχή από τον παίκτη τα όρια του διαστήματος στα οποία θέλει να παίξει (και όχι στάνταρ στο 
1-100) 


