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Η ανάπτυξη της τεχνολογίας 

και ιδιαίτερα 

της τεχνολογίας των Η/Υ

Νέα διδακτικά εργαλεία



� Προσοµοιώσεις φυσικών φαινοµένων 
σε Η/Υ

� Χρήση αισθητήρων – φωτοπυλών –
ηλεκτρονικών χρονοµέτρων

� Ανάλυση – Επεξεργασία βίντεο





Προσοµοίωση

Μαθηµατική µοντελοποίηση

Ανάλυση video

Επεξεργασία



1.  Η οριζόντια βολή είναι µια «σύνθετη» κίνηση. 

2.  Aρχή της ανεξαρτησίας των κινήσεων.

3. Ο χρόνος κίνησης στην οριζόντια βολή εξαρτάται

από το αρχικό ύψος του σώµατος και όχι από την

αρχική του ταχύτητα ή τη µάζα του.

4. Να αντλούν δεδοµένα από την εικονική προσοµοίωση

ή την ανάλυση του βίντεο της κίνησης. Από τις γραφικές

παραστάσεις να οδηγούνται στον έµµεσο υπολογισµό της

τιµής διαφόρων φυσικών µεγεθών.



Προσοµοίωση οριζόντιας βολής 
µε το λογισµικό 

Interactive Physics
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Από το διάγραµµα y-x2, 

καλούµε τους µαθητές/τριες, 

βρίσκοντας την κλίση, να υπολογίσουν 

την επιτάχυνση βαρύτητας  g.
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Προσοµοίωση οριζόντιας βολής 

µε επίδραση της αντίστασης του αέρα 

της µορφής:

FFFFανταντανταντ = = = = ---- b.V.V.V.V





Επεξεργασία βίντεο οριζόντιας βολής 
µε το λογισµικό Tracker
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