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ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΣΗΜΕΙΩΣΕΩΝ: 
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ΕΝΟΤΗΤΑ 6 ΔΟΜΕΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ-
ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH 



Λίστες Δεδομένων  

 ΟΡΙΣΜΟΣ -ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ:  

Η λίστα είναι μια δομή αποθήκευσης 
ενός συνόλου δεδομένων κάτω από 
ένα κοινό όνομα. 

Μήκος της λίστας: το πλήθος των 
περιεχομένων της. 

Το μήκος της λίστας αυξάνει κατά 
μια θέση κάθε φορά που 
προσθέτουμε ένα στοιχείο στη λίστα. 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch 

 ΣΗΜΕΙΩΣΗ:  

Στο Scratch οι λίστες ξεκινάνε από τη 
θέση 1 και όχι από την θέση 0, όπως 
γίνεται στην Python, στη C# κ.α.  

Μπορούν να περιέχουν στοιχεία και 
διαφορετικού τύπου. Το ίδιο 
συμβαίνει στην Python. Στη C# 
δημιουργούμε λίστα από λίστες 
αντικειμένων. 



Λίστες Δεδομένων-Χρησιμότητα 
 

 Μπορούμε να φτιάξουμε σύνθετα και 
δυναμικά προγράμματα με ευελιξία και 
αποτελεσματικότητα στη διαχείριση 
δεδομένων.  

 Αποθήκευση και διαχείριση game data (το 
score του παίκτη, τα χαρακτηριστικά 
διαφορετικών ηρώων στο παιχνίδι).  

 Quiz Game με ερωτήσεις και απαντήσεις των 
παικτών  

 Δημιουργία μουσικής χρησιμοποιώντας 
λίστες με νοτες και με χρονισμό  

 Συνιστά τη βάση για τους μαθητές στην 
ανάπτυξη πιο σύνθετων προγραμματιστικών 
τεχνικών καθώς και δεξιοτήτων problem 
solving 



6.3 Λειτουργίες Λιστών στο Scratch 



Λίστες Δεδομένων 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch – 
Δημιουργία Λίστας 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch –  
Δημιουργία Λίστας 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch –  
Δημιουργία Λίστας 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch –  
Δημιουργία Λίστας 

ΕΡΩΤΗΣΗ 1η: 

 α) Πατήστε δύο φορές το σημαιάκι στο πρόγραμμα που 

φτιάξατε.  

 Τι παρατηρείτε;  

 

 β) Βάλτε τώρα κάτω από το όταν γίνει κλικ στο σημαιάκι το 

 

 

  

 και πατήστε πάλι δύο φορές το σημαιάκι. Τι παρατηρείτε 
τώρα; Τι κάνει η εντολή αυτή; 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch – Επεξεργασία Λίστας – Αφαίρεση Στοιχείου 
Έστω τώρα ότι η Βανέσα ειδοποίησε πως δεν θα έρθει στο πάρτυ οπότε πρέπει να την 
αφαιρέσουμε από τη λίστα και έστω επίσης ότι δεν ξέρουμε σε ποια θέση βρίσκεται η 
Βανέσα στη λίστα. 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch – Επεξεργασία Λίστας – Αφαίρεση Στοιχείου 
Έστω τώρα ότι η Βανέσα ειδοποίησε πως δεν θα έρθει στο πάρτυ οπότε πρέπει να την 
αφαιρέσουμε από τη λίστα και έστω επίσης ότι δεν ξέρουμε σε ποια θέση βρίσκεται η 
Βανέσα στη λίστα. 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch –  
Επεξεργασία Λίστας – Αντικατάσταση Στοιχείου 

 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch –  
Επεξεργασία Λίστας – Αντικατάσταση Στοιχείου 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch –  
Επεξεργασία Λίστας – Αναζήτηση Στοιχείου 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch –  
Επεξεργασία Λίστας – Πλήθος Στοιχείων Λίστας 



Λίστες Δεδομένων στο Scratch 

1)Δείξτε τώρα το αποτέλεσμα στην καθηγήτριά σας 
και αποθηκεύστε το αρχείο σας με το όνομα ΛΙΣΤΕΣ 
και τα επίθετά σας. 

2)Βάλτε έπειτα στο πρόγραμμά σας τις κατάλληλες 
εντολές ώστε: 

 α) Να προσθέσετε στη λίστα τον ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟ, την 
ΕΛΕΝΗ και το ΓΙΩΡΓΟ. 

 β) Στη θέση της ΗΛΕΚΤΡΑΣ να μπει ο ΗΡΑΚΛΗΣ. 

 γ) Να σβήσετε την ΦΑΝΗ από τη λίστα. 

3)Δείξτε πάλι το αποτέλεσμα στην καθηγήτριά σας 
και αποθηκεύστε το αρχείο σας με το όνομα 
ΛΙΣΤΕΣ2 και τα επίθετά σας. 

 



ΛΙΣΤΕΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΤΟ SCRATCH 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 4 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΣΗΜΕΙΩΣΕΩΝ  
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ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΜΟΝΟΙ – ΖΥΓΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 

 

 

 

 

Για να είναι ένας αριθμός ζυγός θα πρέπει να 

διαιρείται ακριβώς με το 2 δηλαδή το υπόλοιπο  της 

ακέραιας διαίρεσης με το  2 να είναι 0. 

 

Για να είναι ένας αριθμός μονός θα πρέπει να ΜΗΝ 

διαιρείται ακριβώς με το 2 δηλαδή το υπόλοιπο  της 

ακέραιας διαίρεσης με το  2 να είναι 1. 

 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΜΟΝΟΙ – ΖΥΓΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 

Ανοίξτε το scratch και βάλτε πάλι ένα σκηνικό δωματίου και ένα 
παιδί. 

Πηγαίνετε στις μεταβλητές και κάντε Δημιουργία Μεταβλητής. 
Ονομάστε την μεταβλητή σας ΑΡΙΘΜΟΣ 

 

 

 

 

 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΜΟΝΟΙ – ΖΥΓΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 

Ανοίξτε το scratch και βάλτε πάλι ένα σκηνικό δωματίου και ένα 
παιδί. 

Πηγαίνετε στις μεταβλητές και κάντε Δημιουργία Μεταβλητής. 
Ονομάστε την μεταβλητή σας ΑΡΙΘΜΟΣ 

 

 

 

 

 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΜΟΝΟΙ – ΖΥΓΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 

Κάντε τώρα Δημιουργία Λίστας και φτιάξτε δύο λίστες.  

Την μια θα την ονομάσετε ΖΥΓΟΙ ΜΕΧΡΙ 10 και την άλλη 
ΜΟΝΟΙ ΜΕΧΡΙ 100. 

 

 

 

 

 

 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΜΟΝΟΙ – ΖΥΓΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΖΥΓΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 10 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΖΥΓΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 10 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΖΥΓΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 
10 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΖΥΓΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 
10 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΜΟΝΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 100 

 Συνεχίζουμε στο ίδιο πρόγραμμα για να φτιάξουμε 
μια λίστα με τους μονούς αριθμούς από το 1 έως το 
100. 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΜΟΝΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 100 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΜΟΝΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 100 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΜΟΝΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 100 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΛΙΣΤΑΣ ΜΕ ΜΟΝΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥΣ ΩΣ ΤΟ 100 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH 
1)Δείξτε τώρα το αποτέλεσμα στην καθηγήτριά σας 

και αποθηκεύστε το αρχείο σας με το όνομα 
ΜΟΝΑ_ΖΥΓΑ και τα επίθετά σας. 

2)Βάλτε έπειτα στο πρόγραμμά σας τις κατάλληλες 
εντολές ώστε: 

 α) Να δημιουργήσετε μια νέα λίστα με το όνομα 
ΤΡΙΠΛΑΣΙΑ ΕΩΣ ΤΟ 100. 

 β) Να γεμίσετε τη λίστα με τους αριθμούς που είναι 
πολλαπλάσια του 3 έως το 100.  

3)Δείξτε πάλι το αποτέλεσμα στην καθηγήτριά σας 
και αποθηκεύστε το αρχείο σας με το όνομα 
ΤΡΙΠΛΑΣΙΑ και τα επίθετά σας. 

 



ΛΙΣΤΕΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΤΟ SCRATCH 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 5 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΣΗΜΕΙΩΣΕΩΝ  
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ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΑΚΟΛΟΥΘΙΑ FIBONACCI 

 

 

 

Θα φτιάξουμε μια λίστα που θα έχει τους 30 
πρώτους αριθμούς της ακολουθίας Fibonacci.  

 

Ο 1ος αριθμός της ακολουθίας είναι το 0, ο 2ος το 1 
κι από εκεί και μετά το στοιχείο που είναι στη 
θέση Ν της λίστας Fibonacci είναι ίσο με το 
άθροισμα των δύο προηγουμένων δηλαδή των 
στοιχείων που βρίσκονται στη θέση Ν-1 και Ν-2. 

 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΑΚΟΛΟΥΘΙΑ FIBONACCI 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΑΚΟΛΟΥΘΙΑ FIBONACCI 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΑΚΟΛΟΥΘΙΑ FIBONACCI 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH  

ΑΚΟΛΟΥΘΙΑ FIBONACCI 



ΛΙΣΤΕΣ ΣΤΟ SCRATCH –  

ακολουθια fibonacci 
1)Δείξτε τώρα το αποτέλεσμα στην καθηγήτριά 

σας και αποθηκεύστε το αρχείο σας με το 
όνομα ΑΚΟΛΟΥΘΙΑ F30  και τα επίθετά σας. 

2)Κάντε  έπειτα στο πρόγραμμά σας τις 
κατάλληλες αλλαγές ώστε να δημιουργήσετε 
μια λίστα με τα 50 πρώτα στοιχεία της 
ακολουθίας Fibonacci. 

3)Δείξτε πάλι το αποτέλεσμα στην καθηγήτριά 
σας και αποθηκεύστε το αρχείο σας με το 
όνομα F50 και τα επίθετά σας. 

 


