
ΑΣΦΑΛΗΣ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ 

Το Διαδίκτυο έφερε την επανάσταση στον τομέα της 
πληροφορίας, καθώς έχει ανοίξει νέους δρόμους τόσο στη 
γνώση και την επικοινωνία όσο και στην εκπαιδευτική 
διαδικασία. Παρέχει αναρίθμητες δυνατότητες σε όλους τους 
τομείς της ανθρώπινης δράσης βελτιώνοντας την 
καθημερινότητα του σύγχρονου ανθρώπου. Ωστόσο, ο 
κυβερνοχώρος εγκυμονεί κινδύνους, τους οποίους οι έφηβοι 
δεν είναι εύκολο πάντα να αναγνωρίζουν. Στο πλαίσιο της 

ευθύνης της κοινωνίας και του σχολείου  να προσφέρει στους μαθητές και τις μαθήτριες  
τη δυνατότητα να αποκτήσουν γνώσεις και δεξιότητες για την ασφαλή χρήση του 
διαδικτύου, η σχολική μας μονάδα συμμετείχε σε μία σειρά σχετικών προγραμμάτων και 
σειρά δράσεων: 

Για τους μαθητές και τις μαθήτριες: 

✓ Ασφαλής πλοήγηση στο διαδίκτυο: 
Διοργάνωση: Διεύθυνση Δίωξης Ηλεκτρονικού Εγκλήματος / Ελληνική Αστυνομία 
(19/01/2024) 

Υπενθυμίζουμε ότι οι μαθητές/τριες μπορούν: 
➢ να πλοηγηθούν στην ιστοσελίδα της Υπηρεσίας www.cyberkid.gov.gr  
➢ να τεστάρουν τις γνώσεις που απέκτησαν στην Ακαδημία Ψηφιακών Δεξιοτήτων 

της Διεύθυνσης Δίωξης Ηλεκτρονικού Εγκλήματος. H Υπηρεσία σε συνεργασία με 
το Διεθνές Πανεπιστήμιο έχει αναπτύξει τα ακόλουθα παιχνίδια:    

1. Ακαδημία Ψηφιακών Δεξιοτήτων - Παιχνίδι Επαυξημένης Πραγματικότητας για μαθητές 
ηλικίας 8-12 ετών  (https://www.cyberkid.gov.gr/ar-game/)    

2. Ακαδημία Ψηφιακών Δεξιοτήτων - Παιχνίδι Εικονικής Πραγματικότητας για μαθητές 
ηλικίας 13-18 ετών (https://www.cyberkid.gov.gr/vr-game/)    
 

✓ Καταπολέμηση της βίας κατά των γυναικών και κοριτσιών στο διαδίκτυο 
Διοργάνωση: Ίδρυμα Θ. & Δ. Τσάτσου, CSIi - Διεθνές Ινστιτούτο 
Κυβερνοασφάλειας, ActionAid Ελλάδος (4/12/2023) 

 

Για γονείς και εκπαιδευτικούς: 
Διαδικτυακή Ενημέρωση της Διεύθυνσης Δίωξης Ηλεκτρονικού Εγκλήματος 
(16/01/2024). 
Η θεματολογία της τηλεδιάσκεψης αφορούσε:     

1. Την πρόληψη και την αντιμετώπιση των κινδύνων που σχετίζονται 
με τις νέες τεχνολογίες   

2. Τις παγίδες που ελλοχεύουν στις ιστοσελίδες κοινωνικής 
δικτύωσης     

3. Τον διαδικτυακό σεξουαλικό εξαναγκασμό και εκβιασμό 
(sextortion)     

4. Το φαινόμενο του διαδικτυακού εκφοβισμού (cyberbullying)    
5. Τα διαδικτυακά παιχνίδια και τον εθισμό  
6. Διαδικτυακές απάτες και τρόποι προστασίας     

Εκ μέρους του Σχολείου 
Η Διευθύντρια 

Παπαδημητρίου Ευανθία 

http://www.cyberkid.gov.gr/
https://www.cyberkid.gov.gr/ar-game/
https://www.cyberkid.gov.gr/vr-game/

