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Επιμόρφωση και Κατάρτιση: «Future classroom design in the 21st century»

Ζάγκρεμπ, Κροατία, 11-15/12/2023

Εκπαιδευτικό Κέντρο: Diákokért (Ουγγαρία)

Το σχέδιο ("Everything starts with a desire…" - 2023-1-EL01-KA122-SCH-37066) συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Το περιεχόμενο του υλικού (όπως δελτίο τύπου, ανακοίνωση και 
δημοσίευση) είναι αποκλειστική ευθύνη του δικαιούχου (Γυμνάσιο Κανήθου) και ούτε η Ευρωπαϊκή Επιτροπή ούτε η Εθνική Μονάδα Συντονισμού Erasmus+ ΙΚΥ είναι υπεύθυνες για τη χρήση που 
μπορεί να γίνει των πληροφοριών που αναφέρονται.







 

Text to Image AI tools 

 DallE-3 
 Bing Image creator 
 dreamlike.art 
 Padlet 
 Microsoft Copilot 

 

Text to Voice AI tools 

 Murf.ai 
 Play.ht 
 Veed.io 
 Speechify 

 

Text to Song AI tools 

 App,songr.ai 
 Microsoft Copilot through Suno 

 

Text to Video AI tools 

 Runwayml 
 Fiki.ai 
 Canva 

 

AI avatars 

 Heygen.com 
 Synthesia.io 
 D-id.com 
 Colossyan.com 

AI assistants 

 ChatGPT by OpenAi 
 Bard by Google 
 Microsoft Copilot and Bing 

through ChatGPT 
 

AI tools for education 

 web.diffit.me 
 magicschool.ai 
 eduaide.ai 
 aiforeducation.io/prompt-library 

 

Quiz tools for gamification 

 Blooket 
 Quizlet 
 Quizizz with AI help 

 

Robots for gamification 

 Lego Spike, Vex, mBot 
 Develops algorithmic thinking and 

problem-solving skills 
 Easy to use in mathematics and 

physic classes 
 With the help of AI can be 

integrated into any lesson 
 

Drones for gamification 

 Makeblock Airblock, Tello, Sky Viper 
 These are programmable 
 Offer great insight in multiple STEM 

fields 
 Easily enjoyable 

 

 





MAGIC SCHOOL (πλατφόρμα τεχνητής νοημοσύνης που παρέχει περισσότερα από 60 εργαλεία 
τεχνητής νοημοσύνης ειδικά σχεδιασμένα για εκπαιδευτικούς και μαθητές) 

 



1η διδακτική ώρα 

Εμπλέκω (Engage)

Ξεκινάμε το μάθημα δείχνοντας στους μαθητές ένα σύντομο βίντεο (https://www.youtube.com/watch?
v=HiVeukyKQnA&t=2s)  για τον Πρώτο Παγκόσμιο Πόλεμο που επισημαίνει τις κύριες αιτίες που οδήγησαν στο 
ξέσπασμα του πολέμου. Μετά το βίντεο, ξεκινάμε μια συζήτηση στην τάξη σχετικά με τη σημασία αυτών των 
αιτιών για την έναρξη του Α' Παγκοσμίου Πολέμου.

Εξερευνώ (Explore)

Δείχνουμε στους μαθητές πρωτογενείς πηγές, όπως σκίτσα και άρθρα εφημερίδων από την χρονική περίοδο, 
που σχετίζονται με τα αίτια του Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου καθώς και την αφορμή, τη δολοφονία του 
Αρχιδούκα Φραντς Φερδινάνδου, διαβάζουμε και τις πηγές από το σχολικό βιβλίο και συζητάμε μαζί τους τους 
παράγοντες που συνέβαλαν στον πόλεμο.

ΣΧΕΔΙΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ - MAGIC SCHOOL (5E)
Μάθημα: Ιστορία Γ΄ Γυμνασίου, Ενότητα 31 
Τίτλος Ενότητας: Τα αίτια, η έκρηξη και τα μέτωπα του Α΄ Παγκόσμιου Πολέμου
Η ενότητα θα διδαχθεί σε τρεις διδακτικές ώρες.



2η διδακτική ώρα

Εξηγώ (Explain)

Με τη βοήθεια ενός PowerPoint (https://xtsat.blogspot.com/2017/05/31-89-91.html),  

παρουσιάζουμε στους μαθητές τον Πρώτο Παγκόσμιο Πόλεμο, τα μέτωπα, τις φάσεις του 

πολέμου, τις στρατηγικές που χρησιμοποιούνται από κάθε πλευρά, τον αντίκτυπο του πολέμου 

χαρακωμάτων στους στρατιώτες, το τέλος και τα αποτελέσματα του πολέμου.

Επεξεργάζομαι (Elaborate)

Ζητάμε από τους μαθητές να δημιουργήσουν ένα χρονοδιάγραμμα γεγονότων που οδήγησαν στον 

Πρώτο Παγκόσμιο Πόλεμο και κατά τη διάρκεια του ίδιου του πολέμου. Θα πρέπει να 

περιλαμβάνουν τη βασική αφορμή, σημαντικές μάχες και σημαντικά σημεία καμπής



3η διδακτική ώρα

Αξιολογώ (Evaluate)

Για να αξιολογήσουμε την κατανόηση, έχουμε ζητήσει ήδη από τους μαθητές να γράψουν 

ένα σύντομο δοκίμιο που θα εξηγεί τη σημασία των αιτιών του Α' Παγκοσμίου Πολέμου 

και πώς τα διαφορετικά μέτωπα διαμόρφωσαν την πορεία του πολέμου. Θα πρέπει να 

χρησιμοποιήσουν στοιχεία από τις πρωτογενείς πηγές και τις συζητήσεις στην τάξη για να 

υποστηρίξουν τα επιχειρήματά τους.



ΣΧΕΔΙΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Μάθημα: ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ ΚΑΙ ΠΟΛΙΤΙΚΗ ΑΓΩΓΗ

Δημιουργία: Lesson Plan - MAGIC SCHOOL

Τίτλος Ενότητας: Κατανόηση της Αντιστοιχίας Δικαιωμάτων και Ευθυνών των Πολιτών σε μια Δημοκρατική 
Πολιτεία

Σκοπός:

Οι μαθητές θα είναι σε θέση να αναλύσουν και να εξηγήσουν τη συσχέτιση μεταξύ των 

δικαιωμάτων και των ευθυνών των πολιτών σε ένα δημοκρατικό κράτος.

Εκτίμηση:

Οι μαθητές θα συμμετάσχουν σε μια συζήτηση στην τάξη όπου θα τους δοθούν σενάρια που 

απεικονίζουν τα δικαιώματα και τις υποχρεώσεις των πολιτών σε ένα δημοκρατικό κράτος. Θα 

πρέπει να προσδιορίσουν τη σωστή και την αντίστοιχη ευθύνη για κάθε σενάριο.



Βασικά σημεία:

 Ορισμός δικαιωμάτων και υποχρεώσεων

 Παραδείγματα δικαιωμάτων και υποχρεώσεων σε ένα δημοκρατικό πολίτευμα

 Σημασία της εκπλήρωσης των ευθυνών παράλληλα με την απόλαυση δικαιωμάτων

 Κατανόηση του αντίκτυπου των πολιτών που ασκούν τα δικαιώματά τους με υπευθυνότητα

Άνοιγμα:

 Καλωσορίστε τους μαθητές και εισαγάγετε το θέμα των δικαιωμάτων και των ευθυνών σε ένα 

δημοκρατικό κράτος.

 Ενεργοποιήστε τους μαθητές με ένα πραγματικό σενάριο όπου οι πολίτες ασκούν τα δικαιώματά 

τους αλλά παραμελούν τις ευθύνες τους, οδηγώντας σε πρόβλημα στην κοινωνία.

 Ζητήστε από τους μαθητές να αναλογιστούν το σενάριο και να μοιραστούν τις σκέψεις τους 

σχετικά με τη διασύνδεση μεταξύ δικαιωμάτων και ευθυνών.



Εισαγωγή στο νέο υλικό:

 Καθορίστε τα δικαιώματα και τις ευθύνες με σαφήνεια.

 Δώστε παραδείγματα δικαιωμάτων (π.χ. ελευθερία του λόγου, δικαίωμα στην εκπαίδευση) και 

αντίστοιχων ευθυνών (π.χ. να μιλάτε με σεβασμό, να παρακολουθείτε τακτικά το σχολείο).

 Αντιμετωπίστε την κοινή παρανόηση ότι η ύπαρξη δικαιωμάτων σημαίνει ότι μπορεί κανείς να κάνει 

ό,τι θέλει χωρίς συνέπειες.

Καθοδηγούμενη πρακτική:

 Μοιράστε φύλλα εργασίας με σενάρια που σχετίζονται με δικαιώματα και ευθύνες.

 Καθοδηγήστε τους μαθητές στην ανάλυση κάθε σεναρίου για να εντοπίσουν τη σωστή και την 

αντίστοιχη ευθύνη.

 Πρόοδος από εύκολα σενάρια σε πιο σύνθετα.

 Παρακολουθήστε την απόδοση των μαθητών κυκλοφορώντας στην τάξη, προσφέροντας βοήθεια και 

ελέγχοντας για κατανόηση.
 



MAGIC SCHOOL (πλατφόρμα τεχνητής νοημοσύνης που παρέχει περισσότερα από 60 εργαλεία 
τεχνητής νοημοσύνης ειδικά σχεδιασμένα για εκπαιδευτικούς και μαθητές) 

 



Kahoot (διαδικτυακή πλατφόρμα εκμάθησης βασισμένη σε παιχνίδια)



Στο πλαίσιο της εφαρμογής καινοτόμων WEB 2.0 εργαλείων στην 

εκπαιδευτική διαδικασία οι μαθητές και οι μαθήτριες του 

τμήματος Α4 του σχολείου μας θα σας παρουσιάσουν στη 

συνέχεια ένα διαθεματικό quiz (Αγγλικά - Ιστορία) που 

δημιούργησαν με το εργαλείο Kahoot!.

Οι μαθητές και οι μαθήτριες εργάστηκαν ως εξής:

 Υλοποίησαν τις σχετικές δραστηριότητες στο σχετικό μάθημα του 

βιβλίου των Αγγλικών της Α’ Γυμνασίου Think Teen 1st grade προχ

ωρημένων, Lesson 1, Times change! Fancy ancient history?.

 Πραγματοποίησαν αναζήτηση ιστορικών γεγονότων και 

προσώπων στο βιβλίο Αρχαία Ιστορία της Α’ Γυμνασίου.

 Δημιούργησαν ερωτήσεις σε ομάδες σχετικά με τα γεγονότα και 

τα πρόσωπα αυτά στην Αγγλική γλώσσα.

 Δημιούργησαν ένα διαδικτυακό quiz στο Εργαστήριο 

Πληροφορικής του σχολείου.

https://kahoot.com/
http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2322/Agglika_A-Gymnasiou-Proch_html-empl/index5_1.html
http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2322/Agglika_A-Gymnasiou-Proch_html-empl/index5_1.html
http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2290/Istoria_A-Gymnasiou_html-empl/


Οι αναμνήσεις μας από το Zagreb…

https://mega.nz/file/JE5ACIrD#voqoyRh8W17ujmjqMHEiXjz5J4flxYMIP_J_5UCobWQ
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