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επιμέλεια: Σπυρίδων - Οδυσσέας Μπουμπουλής



Chaturanga στηνΙνδία (6ος αι.)

Η ιστορία του σκακιού αρχίζει
τον 6ο αιώνα μ.Χ.

στη βόρεια Ινδία.

Εκεί συναντάμε τον πρόδρομο 
του σκακιού το  Chaturanga, 
που σημαίνει «τα τέσσερα 
τμήματα». 

Αυτό το είδος σκακιού είχε δύο 
πολύ διαφορετικά στοιχεία σε 
σχέση με τη σημερινή του 
μορφή. 

Τα πιόνια είχαν διαφορετικές 
ιδιότητες και νικητής ήταν 
αυτός που κατατρόπωνε τον 
«βασιλιά». 



Chatrang στην Περσία

Το παιχνίδι εξελίχθηκε στην

Περσία και πήρε την ονομασία

Chatrang. 

Οι κανόνες άρχισαν να αλλάζουν

και πρωτοεμφανίστηκε ο όρος 

«Shāh Māt» 

(μεταφορικά: ο βασιλιάς πέθανε). 



Το σκάκι «ταξιδεύει» …

Στη συνέχεια και κατά τον 9ο αιώνα το σκάκι  έφτασε   στην

Ιβηρική χερσόνησο από τους Μαυριτανούς.

Από εκεί εξαπλώθηκε σε όλη την Ευρώπη. 

Την ίδια χρονική περίοδο 

το σκάκι εμφανίστηκε και στη Ρωσία. 

Οι επόμενοι προορισμοί του ήταν 

τα βόρεια παράλια της Αφρικής, 

το Βυζάντιο

και η Άπω Ανατολή, 

όπου το μετέφεραν Βουδιστές 

και έμποροι μεταξιού.



Κοινωνικοί μετασχηματισμοί και σκακιστικές αλλαγές

Κατά τον 15ο αιώνα οι κανόνες άρχισαν να αλλάζουν.

Το παλαιότερο αργό κομμάτι του «συμβούλου»

μεταμορφώθηκε σε μια πανίσχυρη «βασίλισσα»,

ενώ ο «βεζίρης» εξελίχτηκε σε «αξιωματικό».

Επιπλέον, νέοι κανόνες θεσπίστηκαν για τις κινήσεις

των πιονιών.

Οι μελετητές του σκακιού πιστεύουν ότι αυτές οι

αλλαγές αντανακλούσαν τους κοινωνικούς

μετασχηματισμούς που συνέβησαν κατά την περίοδο

της Αναγέννησης, όπως την αυξημένη γυναικεία δράση

και την άνοδο της τάξης των εμπόρων.



Οργανώσεις και πρωταθλήματα

Στα μέσα του 19ου αιώνα το σκάκι

αποκτά τα δικά του τουρνουά.

Το 1886 πραγματοποιήθηκε

το 1ο Παγκόσμιο Πρωτάθλημα

Σκακιού

και κατά τον 20ο αιώνα

το σκάκι απέκτησε

την αναγνώριση που του αρμόζει.

Το 1924 ιδρύθηκε η Παγκόσμια

Σκακιστική Ομοσπονδία FIDE,

ενώ το1948 ιδρύθηκε η

Ελληνική Σκακιστική Ομοσπονδία

(Ε.Σ.Ο.)[.

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%95%CE%BB%CE%BB%CE%B7%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%A3%CE%BA%CE%B1%CE%BA%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%9F%CE%BC%CE%BF%CF%83%CF%80%CE%BF%CE%BD%CE%B4%CE%AF%CE%B1


Τα κυριότερα ελληνικά τουρνουά (1)

Κάθε χρόνο διοργανώνονται

τουρνουά σε όλο τον κόσμο,

αλλά και στη χώρα μας.



Τα κυριότερα ελληνικά τουρνουά (2)



Υπολογιστές και διαδίκτυο 

Με την είσοδο του 21ου αιώνα το σκάκι 

συνδέθηκε με την τεχνολογία και το 

παιχνίδι είναι πλέον διαθέσιμο στους

ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 

Οι υπολογιστές αξιοποιούνται για την 

ανάλυση παιχνιδιών, καθώς και για τον

σχεδιασμό και την ανάπτυξη στρατηγικών.

Οι λάτρεις του σκακιού μπορούν να

παρακολουθήσουν διαδικτυακά μαθήματα

και πρωταθλήματα σε ζωντανή σύνδεση.

Μπορούν επίσης να ανταγωνιστούν 

άλλους σκακιστές από όλο τον κόσμο ή να

«προκαλέσουν» σκακιστικές μηχανές (bots).



Άνθρωπος εναντίον σκακιστικής μηχανής

Ιστορική είναι η αναμέτρηση του

παγκόσμιου πρωταθλητή,

Γκάρι Κασπάροφ

εναντίον του υπολογιστή

Deep Blue της IBM

και του δημιουργού του

Φενγκ Χσιούνγκ Χσου.

Τον Φεβρουάριο του 1996

μετά από μάχη επτά ημερών

ο πολύπλοκος ανθρώπινος νους

αποδείχτηκε πολύ ανώτερος

από τον απόλυτο

και δίχως συναισθήματα

εγκέφαλο του υπολογιστή.



Σκάκι: το παιχνίδι της νοημοσύνης, της στρατηγικής, της υπομονής!

Το σκάκι, ένα παιχνίδι 1500 χρόνων

έχει ταξιδέψει πλέον σε όλες τις

ηπείρους και σε όλους τους

πολιτισμούς.

Είτε παίζεται σε πάρκα, συλλόγους, 

διαδικτυακές πλατφόρμες είτε στα 

υψηλότερα ανταγωνιστικά επίπεδα, 

το σκάκι συνεχίζει να προκαλεί, 

να γεννά πάθος και αγωνιστικότητα, 

να ενθουσιάζει, να εμπνέει,

να  οξύνει το μυαλό και να κινητοποιεί

τη σκέψη,

και κυρίως, να διδάσκει τη ζωή!
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