
 

Πρόγραμμα Συμποσίου 
Σάββατο 5 Οκτωβρίου 2019 
09.00-14.30, OTE Academy 

 
Προσέλευση 09:00-09:15 

 
Χαιρετισμοί 09:15-09:30 

 
Γιάννης Σομαλακίδης Πρόεδρος STEM Education  

Βασίλης Δημητρόπουλος Πρόεδρος ΠΑ.Π.Ε.Δ.Ε.  
 
’80s Τάσος Λαδιάς, Μαρία Σκιαδέλλη, Άνθιμος Χαλκίδης 09:30-10:30 

 

Τάσος Ανθουλιάς Αχ, χελιδόνι μου!...  
Γιάννης Κωτσάνης Το "μετά" της χωρο-χρονικής Logo-μεταφοράς… 

Νίκος Δαπόντες Από τις Δυναμοχελώνες της οθόνης στα Ρομποτάκια της πραγματικότητας 
Πόλυ Κασδά Το Συνειδητό Μάτι και η έξυπνη Χελώνα 

Λένα Αραποστάθη Για τη Logo - Με τη Logo - Από τη  Logo 
 
’90s Κατερίνα Γλέζου, Χρόνης Κυνηγός, Λένα Αραποστάθη 10:30-11:30 

 

Αναστάσιος Μικρόπουλος Τα εκκινούμενα από τη LOGO περιβάλλοντα προγραμματισμού ως γνωστικά εργαλεία 
Βασίλης Οικονόμου Logo: ένα Δημιουργικό, Ευχάριστο, Χρήσιμο και Αποτελεσματικό περιβάλλον ανάπτυξης και 

…ικανοτήτων 21ου αι. στους «μαθητευόμενους» όλων των ηλικιών 
Γιώργος Μπιρμπίλης Από το Αβάκιο στο Μηχανουργείο, αντικειμενοστραφής Logo ως γλώσσα προγραμματισμού τελικού χρήστη 
Αντώνης Κωστάκος Η Logo στις αρχές της δεκαετίας του ΄90: Δυσκολίες και προοπτικές 

Άννα Σαριδάκη 1998: Να πείσουμε τους εκπαιδευτικούς ότι η logo δεν είναι μια απλοϊκή γλώσσα   
  

Διάλειμμα 11:30-12:00 
 
’00s Άννα Σαριδάκη, Γιάννης Κωτσάνης, Πόλυ Κασδά 12:00-13:10 

 

Άνθιμος Χαλκίδης  Η NetLogo ως ευκαιρία για διαθεματικές εκπαιδευτικές εμπειρίες 
Αριστείδης 

Αράπογλου 
Η επιλογή της Logo και των εξελληνισμένων εκπαιδευτικών Logo-like περιβαλλόντων για τα εισαγωγικά 
μαθήματα αλγοριθμικής και διαδικαστικού προγραμματισμού στο Γυμνάσιο 

Μαρία Σκιαδέλλη H Διδασκαλία της Logo στο σχολείο: πειραματισμοί και αυτοσχεδιασμοί  σε λευκό καμβά 

Ιάκωβος Μαστρογιάννης Διαδραστικές εφαρμογές για τη Φυσική Αγωγή με MicroWorlds Pro 
Σπύρος Τσοβόλας Υπάρχει λόγος σοβαρός 

Κατερίνα Γλέζου Το εκπαιδευτικό κοινωνικό δίκτυο "Η Logo στην εκπαίδευση: Μια κοινότητα πρακτικής και 
μάθησης" - 10 χρόνια λειτουργίας 

 
’10s Αναστάσιος Μικρόπουλος, Κατερίνα Γλέζου, Βασίλης Οικονόμου 13:10-14:30 

 

Τάσος Λαδιάς Ένας εικονολάτρης στη Logoλάνδη 
Βασίλης Κόμης Ρομπότ εδάφους τύπου Logo και μικρά παιδιά 

Δημήτρης Φωτιάδης Ειδικά θέματα προγραμματισμού σε Scratch 
Γεώργιος Γώγουλος, 
Αγορίτσα Γόγουλου 

Scratch...άροντας μέσα από το διαγωνισμό παιχνιδιού στο Scratch 

Αρετή Μανατάκη To Scratch or not to Scratch? 

Αριστοτέλης (Τέλης) 
Γκιόλμας 

Διδάσκοντας έννοιες Πολυπλοκότητας και συζητώντας για το Χάος, αξιοποιώντας τη Βιβλιοθήκη 
Μοντέλων της NetLogo 

Χρόνης Κυνηγός Τα 35 χρόνια του δέντρου: κυριολεξίες και μεταφορές 
 
Γεύμα (αυτό-επιδοτούμενο) "Κρήσσα Γη" - Αγ. Κωνσταντίνου 23 15:00-16:30 

 

 
 

ιστότοπος - εγγραφή 

  
 
www.logotreegr.net 

 
  



 


