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Τ ί  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  
κ ά ν ο υ μ ε  μ ε  έ ν α ν  
Η λ ε κ τ ρ ο ν ι κ ό  
Υπ ο λ ο γ ι σ τ ή ;

Να ζωγραφίσουμε

Να γράψουμε ένα γράμμα

Να παίξουμε παιχνίδια

Να ακούσουμε μουσική

Να κάνουμε πράξεις με αριθμούς

Να δούμε κινούμενα σχέδια 

και ταινίες



Π ο ύ  
χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ο ύ ν  
Η λ ε κ τ ρ ο ν ι κ ο ύ ς  
Υ π ο λ ο γ ι σ τ έ ς ;



Σ Ε  Μ Ι Α  Β Ι Β Λ Ι Ο Θ Η Κ Η

Μια βιβλιοθήκη διαθέτει πολλά 

βιβλία. Η αναζήτηση του 

αγαπημένου σας βιβλίου μπορεί να 

πάρει πολύ χρόνο. Έτσι, η 

βιβλιοθήκη χρησιμοποιεί έναν 

υπολογιστή για να αποθηκεύσει μια 

λίστα βιβλίων και τη θέση τους. 

Όταν θέλετε να δανειστείτε ένα 

βιβλίο, ο βιβλιοθηκάριος μπορεί να 

ελέγξει τον υπολογιστή για να δει 

εάν είναι διαθέσιμο.

Μετά μπορεί να σου πει πού να το 

βρεις. Χρησιμοποιεί επίσης τον 

υπολογιστή για να σημειώσει πως 

δανειστήκατε το βιβλίο.



Σ Ε  Μ Ι Α  Τ ΡΑ Π Ε Ζ Α

Πολλοί άνθρωποι χρησιμοποιούν 

μια τράπεζα για να φυλάξουν τα 

χρήματά τους ασφαλή. Η τράπεζα 

χρησιμοποιεί έναν υπολογιστή για 

να αποθηκεύσει μια λίστα ατόμων 

και τους λογαριασμούς τους. Όταν 

οι γονείς σου θέλουν χρήματα για 

να αγοράσουν κάτι, πηγαίνουν στην 

τράπεζα. Ο υπάλληλος ελέγχει τον 

υπολογιστή για να δει αν έχουν 

αρκετά χρήματα στον λογαριασμό 

τους. Τότε ο υπάλληλος δίνει τα 

χρήματα στους γονείς σου. 

Υπολογιστής είναι και το ΑΤΜ που 

σηκώνουν αυτόματα λεφτά οι 

γονείς σου.



Α Ε Ρ Ο Δ Ρ Ο Μ Ι Α ,  
Σ Τ Α Θ Μ Ο Ι Τ Ρ Ε Ν Ω Ν ,  
Λ Ε Ω Φ Ο Ρ Ε Ι Ω Ν

Στους σταθμούς μέσων 

μεταφοράς χρησιμοποιούν 

υπολογιστές για την κράτηση 

εισιτηρίων. Τα χρησιμοποιούν 

επίσης για ελέγχουν τα 

χρονοδιαγράμματα των τρένων. 

Όταν πας με τους γονείς σου να 

κλείσεις εισιτήρια, ο υπάλληλος 

χρησιμοποιεί τον υπολογιστή για 

να δει αν υπάρχουν διαθέσιμες 

θέσεις. Μετά παίρνει τα χρήματα 

και εκδίδει τα εισιτήριά σας.



Οι Η/Υ χρησιμοποιούνται, μεταξύ άλλων, για να 
φτιάξουμε κινούμενα σχέδια, παιχνίδια, 
βιβλία, να σχεδιάσουν κτήρια…



Μα τί μπορούν να κάνουν τα παιδιά με τους 
Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές ;

να γράψουν ένα γράμμα 
στους παππούδες

να στείλουν ευχές 
στους φίλους τους



να δουν κινούμενα 
σχέδια και ταινίες

να ζωγραφίσουν

να ακούσουν μουσική



Εσείς, γιατί θα θέλατε 
να χρησιμοποιήσετε 

έναν υπολογιστή;



Κ α θ η μ ε ρ ι ν ά  
χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ο ύ μ ε  π ο λ λ έ ς  
η λ ε κ τ ρ ι κ έ ς  σ υ σ κ ε υ έ ς .  Α π ό  
τ η ν  τ η λ ε ό ρ α σ η  μ έ χ ρ ι  τ η ν …  
τ ο σ τ ι έ ρ α .  Ο  Υ π ο λ ο γ ι σ τ ή ς  
λ έ ν ε  π ω ς  « κ ά ν ε ι  τ α  
π ά ν τ α » .  Μ π ο ρ ε ί ,  ό μ ω ς  ν α  
λ ε ι τ ο υ ρ γ ή σ ε ι  ό π ω ς  ό λ ε ς  
α υ τ έ ς  ο ι  σ υ σ κ ε υ έ ς ;



Βλέπουμε ταινίες στην 
τηλεόραση. Μπορούμε να 

δούμε και σε ένας Η/Υ;
Ναι, φυσικά και 

μπορούμε!

Ο Πέτρος ζωγραφίζει, 
μπορεί να ζωγραφίσει και 

με έναν ηλεκτρονικό 
υπολογιστή;

Ναι, υπάρχει μάλιστα ένα 
πολύ ωραίο πρόγραμμα 

το TuxPaint!

Οι γονείς μου ακούν 
μουσική από ένα φορητό 

κασετόφωνο, μπορούν να 
το κάνουν κι από έναν 

Η/Υ;
Ναι, όπως κι από το 

κινητό τους…



Το ψυγείο κρατάει τα πράγματα παγωμένα. Μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε τον Η/Υ όπως και αυτό;

Όχι!

Οι γονείς μου χρησιμοποιούν το μίξερ για να φτιάξουν 
φρέσκους χυμούς φρούτων! Μπορώ να χρησιμοποιήσω 

και τον Η/Υ για να φτιάξω μια δροσερή πορτοκαλάδα;

Όχι δεν μπορείς!

Και με το πλύσιμο των ρούχων τι γίνεται; 
Τουλάχιστον ο Η/Υ πλένει ρούχα;

Ε, όχι δεν πλένει…



Σ ε  π ο ι ε ς  α π ό  
τ ι ς  α κ ό λ ο υ θ ε ς  
δ ρ α σ τ η ρ ι ό τ η τ ε ς  
μ π ο ρ ο ύ ν  
ν α  χ ρ η σ ι μ ο π ο ι η θ ο ύ ν  
ο ι  η λ ε κ τ ρ ο ν ι κ ο ί  
υ π ο λ ο γ ι σ τ έ ς ;



α. Η Άννα σκαρφαλώνει χρησιμοποιώντας ένα σχοινί.
Μπορεί ένας υπολογιστής να είναι χρήσιμος για
αναρρίχηση με σχοινί;

β. Ο Πέτρος ετοίμασε μια 
λίστα με καλεσμένους για 
τα γενέθλιά του. Μπορεί 
να χρησιμοποιήσει Η/Υ για 
να την γράψει;

γ. Ο Σωτήρης τρώει ένα γλειφιτζούρι. 
Μπορεί να χρησιμοποιηθεί ένας 

υπολογιστής για να φάτε ένα γλειφιτζούρι;

δ. Ο Γιάννης ακούει 
μουσική. Μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί ένας 
υπολογιστής για να 
ακούτε μουσική;

√

√

X

X



ε. Η Ρούλα φουσκώνει ένα μπαλόνι. 
Μπορεί να χρησιμοποιηθεί 

ένας υπολογιστής 
για το φούσκωμα μπαλονιών;

στ. Ο Γιάννης προσθέτει αριθμούς 
σε μια πλάκα. Μπορεί 

να χρησιμοποιήσει 
έναν υπολογιστή για 

να προσθέσει αριθμούς;

ζ. Ο Νίκος φτιάχνει πίτες. 
Μπορεί να χρησιμοποιηθεί 

υπολογιστής για την παρασκευή πίτας;

η. Ο Γιώργος 
ζωγραφίζει. Μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί 

υπολογιστής 
για ζωγραφική;

√

√

X

X



Κ ε ί μ ε ν α  – Φ ω τ ο γ ρ α φ ί ε ς :  C o m p u t e r  M a s t i I


