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ΑΣΚΗΣΗ 1 

Απο το ένα άκρο ενός αεροδιαδρόμου μήκους L=2m εκτοξεύουμε ένα ιππέα με 

ταχύτητα u1=10cm/s. Μετά απο 4s εκτοξεύουμε απο το άλλο άκρο τον δεύτερο 

ιππέα με ταχύτητα u2=30cm/s (Σχήμα 1). 

 

Σχήμα 1 
Α.Να βρείτε τη θέση στην οποία θα συναντηθούν οι δύο ιππείς. 

Β. Να σχεδιάσετε τα διαγράμματα χ-t των δυο κινητών στο ίδιο σύστημα αξόνων. 

 

ΑΣΚΗΣΗ 2 

Απο το άκρο ενός αεροδιαδρόμου δίνουμε μια μικρή ώθηση σε έναν ιππέα. Στο ίδιο 

άκρο έχουμε τοποθετήσει έναν αισθητήρα Motion Detector (Σχήμα 2). Ο 

αισθητήρας έχει συνδεθεί με το σύστημα Lab Pro και αυτό με τον ΗΥ. Τo 

διαγράμμα που εμφανίζεται στον υπολογιστή και στο περιβαλλον του Logger Pro 

είναι του παρακάτω Διαγράμματος 1. 

 

Σχήμα 2 

Α. Να αναγνωρίσετε όλα τα είδη κινήσεων του ιππέα στον αεροδιάδρομο. 

Β.Να γράψετε την εξίσωση θέσης για κάθε κίνηση χωριστά. 

Γ. Να σχεδιάσετε το αντίστοιχο Διάγραμμα ταχύτητας - χρόνου  

Δ. Να υπολογίσετε τη μετατόπιση του ιππέα απο τη χρονική στιγμή t1=1,5 s έως  

t2=7s 

ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΣΤΗΝ ΕΞΙΣΩΣΗ ΘΕΣΗΣ 

ΕΥΘΥΓΡΑΜΜΗ ΟΜΑΛΗ ΚΙΝΗΣΗ 
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Ε. Να υπολογίσετε τις χρονικές στιγμές που η θέση του ιππέα είναι Χ=0,9m και 

απομακρύνεται απο τον αισθητήρα. 

 

Διάγραμμα 2 

 

ΑΣΚΗΣΗ 3 

Ένα μικρό αυτοκινητάκι-παιγνίδι κινείται πάνω σε μια ευθεία και τη χρονική στιγμή 

t=0 βρίσκεται στη θέση -10cm κινούμενο με σταθερή ταχύτητα προς την 

αρνητική φορά του άξονα και σε χρόνο Δt=5s βρίσκεται στη θέση  -50cm. 

Ξαφνικά σταματάει και παραμένει ακίνητο για 30s. Στη συνέχεια ακαριαία κινείται 

προς τη θετική φορά του άξονα με ταχύτητα 10cm/s για 20s. 

Α) Να σχεδιάσετε το διάγραμμα θέσης –χρόνου  

Β) Να υπολογίσετε τη συνολική μετατόπιση ΔX 

Γ) Να υπολογίσετε απο το διάγραμμα Χ-t τη θέση του κινητού τη χρονική 

στιγμή t=42s. 

 


