
Σ’ αυτή τη δραστηριότητα θα χρησιμοποιήσουμε τη δομή επανάληψης του Scratch για να σχεδιάσουμε βασικά 

γεωμετρικά σχήματα. Επίσης, θα χρησιμοποιήσουμε τη μετάδοση «μηνυμάτων» ώστε να σχεδιάζονται τα αντίστοιχα 

σχήματα όταν πατάμε πάνω στα «σχήματα- κουμπιά» που θα σχεδιάσουμε στην αριστερή περιοχή της σκηνής. 

Οι εντολές για το μαγικό ραβδί 

 

 

Οι εντολές για τον κύκλο 

 

Οι εντολές για το τρίγωνο 

 

Οι εντολές για το τετράγωνο 

 


