
Gimp - Διόρθωση του φαινομένου "κόκκινα μάτια"  

Ανοίγουμε το Gimp. Επιλέγουμε Αρχείο -> Άνοιγμα και ανοίγουμε το αρχείο 

της εικόνας που θέλουμε να επεξεργαστούμε. Διαλέγουμε το εργαλείο 

ελλειψοειδούς επιλογής. Επιλέγουμε την κόρη του ματιού Πατάμε το shift και 

επιλέγουμε και την άλλη κόρη του ματιού Πάμε στο μενού Φίλτρα -> Βελτίωση 

-> "Αφαίρεση Κόκκινου Ματιού" Ρυθμίζουμε το κατώφλι ώστε να έχουμε το 

καλύτερο αποτέλεσμα π.χ. 60 και πατάμε εντάξει.  

Gimp - Θόλωμα εικόνας  

Ανοίγουμε το Gimp. Επιλέγουμε Αρχείο -> Άνοιγμα και ανοίγουμε το αρχείο 

της εικόνας που θέλουμε να επεξεργαστούμε. Διαλέγουμε το εργαλείο 

ελλειψοειδούς επιλογής. Επιλέγουμε ένα πρόσωπο. Πάμε στο μενού Φίλτρα -> 

Θόλωση και διαλέγουμε το φίλτρο που θέλουμε. Ρυθμίζουμε τις παραμέτρους 

με ενεργοποιημένη την προεπισκόπιση. Όταν είμαστε ευχαριστημένοι με το 

αποτέλεσμα πατάμε το Εντάξει.  

Gimp - Δημιουργία animation με διαδοχικές εικόνες  

Ανοίγουμε το Gimp. Πάμε στο μενού Αρχείο -> "Άνοιγμα ως στρώσεις" 

Επιλέγουμε ταυτόχρονα όλες τις φωτογραφίες που θα αποτελούν το 

animation (για την πολλαπλή επιλογή θα κάνουμε κλικ στην πρώτη, θα 

πατήσουμε και θα κρατήσουμε πατημένο το πλήκτρο Shift και θα κάνουμε 

κλικ στην τελευταία φωτογραφία ή αν θέλουμε να επιλέξουμε όλες τις εικόνες 

του φακέλου πατάμε τα πλήκτρα Ctrl + A) Για να δημιουργήσετε τώρα το 

κινούμενο σχέδιό σας θα πρέπει να πάτε "Αρχείο"->"Εξαγωγή". Κάντε κλικ 

στο σταυρό που δίπλα γράφει: Επιλογή τύπου αρχείου (Κατ’ επέκταση). και 

επιλέξτε: Εικόνα GIF gif Αλλάζουμε το όνομα του αρχείου και πατάμε 

Εξαγωγή. Στο νέο παράθυρο που εμφανίζεται πατάμε: « Όπως η κίνηση» και 

καθορίστε την καθυστέρηση να είναι πάνω από 400 για φυσική κίνηση (γύρω 

στο 700 είναι καλά). 


