
#coding

Θα μιλήσουμε για τον προγραμματισμό
(coding) 

Θα μάθουμε να μιλάμε την γλώσσα του υπολογιστή !!! 

Η γλώσσα που χρησιμοποιεί ο υπολογιστής  είναι μια γλώσσα 
«διαφορετική» από τη δική μας που μπορεί κάποιος  να μάθει 
σχετικά εύκολα ώστε να επικοινωνήσει με τον Η/Υ και να του 
δώσει να κάνει μια εργασία



Υπάρχουν πολλές  διαφορετικές γλώσσες – τρόποι για να 
επικοινωνήσουμε με τον υπολογιστή και να του δώσουμε 

εντολές για να κάνει κάτι 

Δέστε κάποιες από αυτές ….



Γλώσσες προγραμματισμού για παιδιά 

Η γλώσσα  Easylogo Η γλώσσα  Scratch



Η ιστοσελίδα και ο κώδικας πίσω από αυτή …



Γιατί να μάθω να προγραμματίζω;

 Είναι σαν να έχω ένα κουτί κλειστό, να παίζω μαζί του αλλά 
να μην μπορώ να το ανοίξω να δω τι έχει μέσα

 Είναι σαν να γνωρίζω να διαβάζω ένα βιβίο (σαν ένα 
παιχνίδι που παίζω στον υπολογιστή) αλλά να μην έχω 
γράψει ποτέ εγώ ο ίδιος ένα βιβλίο …

 Αν καταλάβω πώς δουλεύει ο υπολογιστής, θα μπορέσω να 
του βάλω νέα προβλήματα να λύσει …

 Αν ήξερα πώς δουλεύει ένα παιχνίδι θα μπορούσα να 
προσθέσω εγώ νέες πίστες ή να φτιάξω εγώ ένα δικό μου 
παιχνίδι. 



Γράφουμε στο τετράδιό μας 

είναι το σύνολο των εντολών-οδηγιών που θα δοθούν στον 
υπολογιστή για να εκτελέσει κάποια εργασία    

Πρόγραμμα: 

Γλώσσα προγραμματισμού:

Η γλώσσα επικοινωνίας μας με τον υπολογιστή

Γιατί να μάθω προγραμματισμό ;

Γιατί είναι σαν να έχω ένα κουτί και να μην μπορώ να δω τι έχει μέσα
Γιατί αν μάθω πώς λειτουργεί ο Η/Υ, θα μπορώ να του αναθέσω 
να κάνει νέα πράγματα

Γλώσσες προγραμματισμού για παιδιά: 

Easylogo, Scratch,  StarLogo, Robot Obstacle 


