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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19332 (GI_V_EIY_0_19332) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Σ 2. Σ 3. Λ 4. Σ 5. Σ 

 

 

B2. 

1. α = 2, τ = 100, β = 2 

2. α = 1, τ = 99, β = 2   (αποδεκτή τιμή είναι και τ = 100) 

3. α = 1, τ = 100, β = 1  (το βήμα β σε αυτή την περίπτωση παραλείπεται) 

 

 

ΘΕΜΑ Δ 

Αλγόριθμος ΘΔ1 

!Δ1 

Για i από 1 μέχρι 15000 

 Διάβασε ΧΠ[i], ΧΡ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

!Δ2 

ΠΕ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 15000 

 Αν ΧΠ[i] = "Ελλάδα" τότε 

  ΠΕ ← ΠΕ + 1 

   Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε ΠΕ 

!Δ3 

min ← ΧΡ[1]  

Για i από 1 μέχρι 15000 

 Αν ΧΡ[i] < min τότε 

  min ← ΧΡ[i]  

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε min 

Τέλος ΘΔ1 

Αλγόριθμος ΘΔ2 

ΠΕ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 15000 

 Διάβασε ΧΠ, ΧΡ 

 Αν ΧΠ = "Ελλάδα" τότε 

  ΠΕ ← ΠΕ + 1 

 Τέλος_αν 

 Αν i = 1 τότε 

  min ← ΧΡ 

 Τέλος_αν  

 Αν ΧΡ < min τότε 

  min ← ΧΡ 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε ΠΕ, min 

Τέλος ΘΔ2 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19345 (GI_V_EIY_0_19345) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

Κατανόηση 

Ανάλυση 

Σύνθεση 

Κατηγοριοποίηση 

Γενίκευση 

 

Β2.  

1. 

Για κ από 3 μέχρι 30 με_βήμα 3 

 Εμφάνισε κ 

Τέλος_επανάληψης 

 

2. 

Για κ από 60 μέχρι 10 με_βήμα -10 

 Εμφάνισε κ 

Τέλος_επανάληψης 

 

3. 

Για κ από 1 μέχρι 5 

 Εμφάνισε κ^2 

Τέλος_επανάληψης 

 

ΘΕΜΑ Δ 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 400 

 Διάβασε ΠΡ[i], ΓΡ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

Για i από 1 μέχρι 400 

 Αν ΠΡ[i] > ΓΡ[i] τότε 

  Εμφάνισε "Η προφορική βαθμολογία είναι μεγαλύτερη από τη γραπτή" 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Σ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 400 

 Σ ← Σ + ΓΡ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

ΜΟ ← Σ / 400 

Εμφάνισε ΜΟ 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19348 (GI_V_EIY_0_19348) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

Πηγαίο Πρόγραμμα 

Μεταγλωττιστής 

Αντικείμενο πρόγραμμα 

Συνδέτης 

Εκτελέσιμο πρόγραμμα 

 

 
B2. 

Μεταβλητές: α 

Λογικοί Τελεστές: (δεν υπάρχουν) 

Αριθμητικοί Τελεστές: * 

Λογικές Εκφράσεις: α < 0 

Εντολές Εκχώρησης: α � α * 5  

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Σ ← 0 

Π ← 0 

Π20 ← 0 

Όσο Σ < 100 επανάλαβε 

 Διάβασε α 

 Σ ← Σ + α 

 Π ← Π + 1 

 Αν α > 20 τότε 

  Π20 ← Π20 + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

ΜΟ ← Σ / Π 

Εμφάνισε Π20, ΜΟ  

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19352 (GI_V_EIY_0_19352) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Λ 2. Λ 3.Σ 4. Σ 5. Λ 

 

B2. 

Για να μπορέσουμε να λύσουμε το θέμα θα κατασκευάσουμε πίνακα παρακολούθησης 

τιμών. 

 

Α/Ε Χ Σ Χ < 100 Έξοδος 

0  0   

1 10    

2   Αληθής  

3 30    

4  30   

2   Αληθής  

3 50    

4  80   

2   Αληθής  

3 70    

4  150   

2   Αληθής  

3 90    

4  240   

2   Αληθής  

3 110    

4  350   

2   Ψευδής  

5    350 

 

1. 5 φορές 

2. 350 

3. 10, 30, 50, 70, 90, 110 
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ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Π ← 0 

ΣΘ ← 0 

ΠΑ ← 0 

Διάβασε Χ 

Όσο Χ <> 0 επανάλαβε 

  Αν Χ > 0 τότε 

   ΣΘ ← ΣΘ + Χ 

  Τέλος_αν 

  Αν Χ < 0 τότε 

   ΠΑ ← ΠΑ + 1 

 Τέλος_αν 

  Διάβασε Χ 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε ΣΘ, ΠΑ 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19353 (GI_V_EIY_0_19353) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Αρτηρίας 

2. Αστέρα 

3. Δακτυλίου 

4. Σημείου προς σημείο 

5. Εκπομπής 

6. Μεταγωγής Κυκλώματος 

7. Μεταγωγής Πακέτου 

8. Μητροπολιτικά 

9. Ευρείας Περιοχής 

10. Τοπικά 

 

Οι απαντήσεις 1, 2, 3 μπορούν να γραφούν με οποιαδήποτε σειρά 

Οι απαντήσεις 4, 5 μπορούν να γραφούν με οποιαδήποτε σειρά 

Οι απαντήσεις 6, 7 μπορούν να γραφούν με οποιαδήποτε σειρά 

Οι απαντήσεις 8, 9, 10 μπορούν να γραφούν με οποιαδήποτε σειρά 

 

B2. 

Η συνθήκη Α <> 0 είναι Ψευδής την πρώτη φορά που ελέγχεται και έτσι οι εντολές της 

επανάληψης δεν εκτελούνται. Δεν εμφανίζεται κανένας αριθμός. 

Η συνθήκη Α = 0 είναι Αληθής την πρώτη φορά που ελέγχεται και έτσι οι εντολές 

εκτελούνται μόνο μία φορά. Εμφανίζεται ένας αριθμός, το 0. 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Διάβασε φόρος, απ 

Αν απ >= 3 τότε 

 Εμφάνισε "είναι πολύτεκνη οικογένεια" 

 φόρος ← φόρος - 1000 

Τέλος_αν 

Αποτελέσματα // φόρος // 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19355 (GI_V_EIY_0_19355) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Αρτηρίας 

2. Αστέρα 

3. Δακτυλίου 

4. Σημείου προς σημείο 

5. Εκπομπής 

6. Μεταγωγής Κυκλώματος 

7. Μεταγωγής Πακέτου 

8. Μητροπολιτικά 

9. Ευρείας Περιοχής 

10. Τοπικά 

 

Οι απαντήσεις 1, 2, 3 μπορούν να γραφούν με οποιαδήποτε σειρά 

Οι απαντήσεις 4, 5 μπορούν να γραφούν με οποιαδήποτε σειρά 

Οι απαντήσεις 6, 7 μπορούν να γραφούν με οποιαδήποτε σειρά 

Οι απαντήσεις 8, 9, 10 μπορούν να γραφούν με οποιαδήποτε σειρά 

 

B2. 

Η συνθήκη Α<> 0 είναι Ψευδής την πρώτη φορά που ελέγχεται και έτσι οι εντολές της 

επανάληψης δεν εκτελούνται. 

Η συνθήκη Α = 0 είναι Αληθής την πρώτη φορά που ελέγχεται και έτσι οι εντολές 

εκτελούνται μόνο μία φορά.  

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

ΠΑ ← 0 

Π ← 0 

Σ ← 0 

Διάβασε α 

Όσο α <> 0 επανάλαβε 

 Αν α < 0 τότε 

  ΠΑ ← ΠΑ + 1 

 Τέλος_αν 

 Π ← Π + 1 

 Σ ← Σ + α 

 Διάβασε α 

Τέλος_επανάληψης 

ΜΟ ← Σ / Π 

Εμφάνισε ΠΑ, ΜΟ 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19360 (GI_V_EIY_0_19360) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Σ  2. Σ  3. Σ  4. Λ  5. Σ 

B2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΘΕΜΑ Δ 

Σε περίπτωση που δεν αναχωρήσει κανένα πλοίο δεν εμφανίζεται ο μέσος όρος. 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

i ← 0 

Διάβασε ΟΠ 

Όσο ΟΠ <> "ΤΕΛΟΣ" επανάλαβε 

  i ← i + 1 

  ΟΝ[i] ← ΟΠ 

  Διάβασε ΑΕ[i] 

  Διάβασε ΟΠ 

Τέλος_επανάληψης 

Ν ← i 

Εμφάνισε Ν 

Αν Ν <> 0 τότε 

 Σ ← 0 

 Για i από 1 μέχρι Ν 

  Σ ← Σ + ΑΕ[i] 

 Τέλος_επανάληψης  

 ΜΟ ← Σ / Ν 

 Εμφάνισε ΜΟ 

Τέλος_αν 

Τέλος ΘΔ 

Ψ = 1 

Χ = 2 

Ψ = 4 

Συνθήκη Αληθής /Ψευδής 

Ψ= -6 

---------------------------------- 

Συνθήκη Αληθής/Ψευδής 

Ψ =-16 

---------------------------------- 

Ψ= -1 

--------------------------------- 

Χ= 2, Ψ= -1 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19373 (GI_V_EIY_0_19373) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Θεωρητικής  2. Εφαρμοσμένης 3. Θεωρητικής  4. Εφαρμοσμένη  

 

B2. 

1. 

Για k από 1 μέχρι 100 

 Εμφάνισε k 

Τέλος_επανάληψης 

 

2. 

Για k από 100 μέχρι 1 με_βήμα -1 

 Εμφάνισε k 

Τέλος_επανάληψης 

 

3. 

Για k από 20 μέχρι 80 με_βήμα 2 

 Εμφάνισε k 

Τέλος_επανάληψης 

 

ΘΕΜΑ Δ 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 120 

  Διάβασε ΟΝ, Β 

  Αν Β >= 18 τότε 

   Εμφάνισε ΟΝ, "Άριστα" 

  Τέλος_αν 

  Αν i = 1 τότε 

   max ← B 

   max_ON ← ON 

  Τέλος_αν 

  Αν max < B τότε 

   max ← B 

   max_ON ← ON 

  Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε max_ON, max 

Τέλος ΘΔ 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 120 

 Διάβασε ΟΝ[i], Β[i] 

Τέλος_επανάληψης 

Για i από 1 μέχρι 120 

  Αν Β[i] >= 18 τότε 

   Εμφάνισε ΟΝ, "Άριστα" 

  Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

max ← B[1] 

max_θέση ← 1 

Για i από 2 μέχρι 120 

 Αν max < B[i] τότε 

   max ← B[i] 

   max_θέση ← i 

  Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε ON[θέση], max 

Τέλος ΘΔ 

 



Εισαγωγή στις Αρχές της Επιστήμης των Η/Υ  Προτεινόμενες λύσεις θεμάτων της τράπεζας θεμάτων 

 

Πέρδος Αθανάσιος, Δουκάκης Σπύρος https://introcsprinciples.wordpress.com 1 

 

Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19374 (GI_V_EIY_0_19374) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. α 2. α 3. β 4. β 5. α 

 

B2. 

Η συνθήκη Α <> 0 είναι Ψευδής την πρώτη φορά που ελέγχεται και έτσι οι εντολές της 

επανάληψης δεν εκτελούνται. 

Η συνθήκη Α = 0 είναι Ψευδής κάθε φορά που ελέγχεται και έτσι οι εντολές εκτελούνται 

άπειρες φορές. 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 500 

 Διάβασε ΠΙΝ[i], ΤΑΧ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

Π ← 0 

Για i από 1 μέχρι 500 

 Αν ΤΑΧ[i] > 100 τότε 

  Π ← Π + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε Π 

max ← ΤΑΧ[1] 

Για i από 2 μέχρι 500 

 Αν ΤΑΧ[i] > max τότε 

  max ← ΤΑΧ[i] 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε max 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19375 (GI_V_EIY_0_19375) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. πραγματικός 

2. αλφαριθμητικός 

3. αλφαριθμητικός 

4. λογικός 

5. ακέραιος 

 

B2. 

Αρχικά αριθμούμε τις γραμμές ή τις εντολές του αλγορίθμου 

Α/Α Σ i i ≥ -12 Έξοδος 

1 0    

2  0 Αληθής  

3 0    

4    0 

2  -3 Αληθής  

3 -3    

4    -3 

2  -6 Αληθής  

3 -9    

4    -9 

2  -9 Αληθής  

3 -18    

4    -18 

2  -12 Αληθής  

3 -30    

4    -30 

2  -15 Ψευδής  

     

     

     

     

     

α) Η επανάληψη θα εκτελεστεί 5 φορές. 

β) Οι τιμές εμφανίζονται στην στήλη Έξοδος του πίνακα παρακολούθησης τιμών. 
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ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ_Λύση1 

Διάβασε τ, μ 

Αν σμ > 4000 τότε 

 τ ← τ - τ * 10/100 

Τέλος_αν 

Εμφάνισε "Η τελική τιμή του εισιτηρίου είναι:", τ 

Τέλος ΘΔ_Λύση1 

 

Αλγόριθμος ΘΔ_Λύση2 

Διάβασε ατ, μ 

Αν μ <= 4000 τότε 

 ττ ← ατ 

αλλιώς 

 ττ ← ατ - ατ * 10/100 

Τέλος_αν 

Εμφάνισε "Η τελική τιμή του εισιτηρίου είναι:", ττ 

Τέλος ΘΔ_Λύση2 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19376 (GI_V_EIY_0_19376) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. σύνθεση 

2. κατανόηση 

3. ανάλυσης 

4. κατηγοριοποίηση 

5. ανάλυση - αφαίρεση 

 

B2. 

Α Β 

1 γ 

2 α 

3 β 

 

ΘΕΜΑ Δ 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Διάβασε β, αε 

Αν β <= 1500 τότε 

 κ ← 50 

αλλιώς 

 κ ← 70 

Τέλος_αν 

σκ ← κ + αε * 15 

Εμφάνισε σκ 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19378 (GI_V_EIY_0_19378) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Ι ← (α + β + γ) / 3 

2. Μ ← Μ + 2 

3. Κ ← Κ – Λ 

4. Ε ← (α + β) / 2 

5. Α ← Α - 2 

 

B2. 

1. β 2. α 3. α 4. β 5. β 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

i ← 0 

Διάβασε β 

Όσο β ≠ 0 επανάλαβε 

 i ← i + 1 

 ΒΑΘ[i] ← β 

 Διάβασε β 

Τέλος_επανάληψης 

Ν ← i 

Αν Ν <> 0 τότε 

 Π10 ← 0 

 Για i από 1 μέχρι Ν 

  Αν ΒΑΘ[i] < 10 τότε 

   Π10 ← Π10 + 1 

  Τέλος_αν 

 Τέλος_επανάληψης 

 Εμφάνισε Π10 

 

 Σ ← 0 

 Για i από 1 μέχρι Ν 

  Σ ← Σ + ΒΑΘ[i] 

 Τέλος_επανάληψης 

 ΜΟ ← Σ / Ν 

 Εμφάνισε ΜΟ 

Τέλος_αν 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19389 (GI_V_EIY_0_19389) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Λάθος 

2. Σωστό 

3.Λάθος 

 

B2. 

Σ ← 0 

κ ← 0 

Όσο Σ <= 1000 επανάλαβε 

 κ ← κ + 1 

 Σ ← Σ + κ 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε Σ 

 

 

ΘΕΜΑ Δ 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 10 

 Διάβασε ΕΠ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

ΠΑ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 10 

 Αν ΕΠ[i] = 0 τότε 

  ΠΑ ← ΠΑ + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε ΠΑ 

ΠΕ ← 1 

Για i από 1 μέχρι 10 

 Αν ΕΠ[i] > 0 τότε 

  ΠΕ ← ΠΕ + 1 

  ΣΕ ← ΣΕ + ΕΠ[i] 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Αν ΠΕ <> 0 τότε 

 ΜΟ ← ΣΕ / ΠΕ 

 Εμφάνισε ΜΟ 

Τέλος_αν 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19397 (GI_V_EIY_0_19397) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. γ 2. δ 3. β 4. ε 5. α 

 

B2. 

α) 

Αρ. γρ S i α α<>0 Έξοδος  Αρ. γρ S i α i <= 9 Έξοδος 

1 0      1 0     

2  1     2  1    

3   1    3   1   

4    Αληθής   4    Αληθής  

5  3   0  5 1    0 

6 3      6  3    

7   0    7   0   

4    Ψευδής   4    Ψευδής  

9     3  5 4    1 

 

β) Θα πρέπει να δοθεί ως πρώτη τιμή στη μεταβλητή α, ο αριθμός 0 ώστε να μην 

εκτελεστούν οι επαναλήψεις και να εμφανιστεί ως έξοδος και στους δύο 

αλγορίθμους η τιμή 0. 

 

ΘΕΜΑ Δ 

Αλγόριθμος ΘΔ 

i ← 0 

Διάβασε Τ 

Όσο Τ <> "ΤΕΛΟΣ" επανάλαβε 

 i ← i + 1 

 ΤΙΤ[i] ← Τ 

 Διάβασε, ΣΥΓ[i], ΤΙΜ[i] 

 Διάβασε Τ 

Τέλος_επανάληψης  

Ν ← i 

Αν Ν <> 0 τότε 

 Π ← 0 

 Για i από 1 μέχρι Ν 

  Αν ΣΥΓ[i] = "ΕΛΥΤΗ" τότε 

   Π ← Π + 1 
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  Τέλος_αν 

 Τέλος_επανάληψης 

 Εμφάνισε Π 

 Σ ← 0 

 Για i από 1 μέχρι Ν 

  Σ ← Σ + ΤΙΜ[i] 

 Τέλος_επανάληψης 

 Εμφάνισε Σ 

Τέλος_αν 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19403 (GI_V_EIY_0_19403) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. γ 

2. δ 

3. α 

4. ε 

5. β 

 

B2. 

Αλγόριθμος 1 

Α Μετρ Ι Έξοδος 

10    

 0   

  3  

13    

 1   

  6  

16    

 2   

  9  

19    

 3   

  12  

22    

 4   

  15  

   4 

 

α) Ο βρόχος εκτελείται για τις ακόλουθες τιμές του Ι: 3, 6, 9, 12. Άρα εκτελείται 4 

φορές. 

β) Η μεταβλητή που αποθηκεύεται το πλήθος των επαναλήψεων όπως φαίνεται από 

τον πίνακα τιμών είναι η Μετρ. 
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Αλγόριθμος 2 

Χ Κ Χ <= 0 Έξοδος 

-3    

 0   

  Αληθής  

-2    

 1   

  Αληθής  

-1    

 2   

  Αληθής  

0    

 3   

  Αληθής  

1    

 4   

  Ψευδής  

   4 

 

α) Ο βρόχος εκτελείται για τις ακόλουθες τιμές του Χ: -3, -2, -1, 0. Άρα εκτελείται 4 

φορές. 

β) Η μεταβλητή που αποθηκεύεται το πλήθος των επαναλήψεων όπως φαίνεται από 

τον πίνακα τιμών είναι η Κ. 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Σ ← 0 

Π ← 0 

Για i από 1 μέχρι 100 

 Διάβασε α 

 Αν α < 1 ή α > 20 τότε 

  Εμφάνισε "μη έγκυρος αριθμός"  

 αλλιώς 

  Σ ← Σ + α 

  Π ← Π + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Αν Π <> 0 τότε 

 ΜΟ ← Σ / Π 

 Εμφάνισε Σ 

Τέλος_αν 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19409 (GI_V_EIY_0_19409) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. δ 2.β 3.α  4. ε  5. γ 

 

B2. 

1. Οι τιμές της μεταβλητής Χ για τις οποίες εκτελείται ο βρόχος είναι οι: 2, 4, 6 

Άρα η εντολή Εμφάνισε εκτελείται 3 φορές 

2. Οι τιμές της μεταβλητής Χ για τις οποίες εκτελείται ο βρόχος είναι οι: -1, -0,5, 0, 0,5, 1  

Άρα η εντολή Εμφάνισε εκτελείται 5 φορές 

Οι τιμές της μεταβλητής Χ για τις οποίες εκτελείται ο βρόχος είναι οι: 4 

Άρα η εντολή Εμφάνισε εκτελείται 1 φορά 

 

ΘΕΜΑ Δ 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 1000 

 Διάβασε ΟΝ[i], Β[i] 

Τέλος_επανάληψης 

ΠΔΕ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 1000 

 Αν Β[i] > 90 τότε 

  Εμφάνισε ΟΝ[i], "ΕΠΙΛΕΧΘΗΚΕ" 

  αλλιώς 

  ΠΔΕ ← ΠΔΕ + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε ΠΔΕ 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

GI_V_EIY_0_19421 (GI_V_EIY_0_19421) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Λ 2. Σ  3. Λ  4. Σ 5. Σ 

 

B2. 

1. (2, 5, 8, 11, 14) 

2. (5, 10, 15, 20, 25) 

3. (0, -2, -4, -6, ) 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 200 

 Διάβασε ΠΡ[i], ΓΡ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

 

Για i από 1 μέχρι 30 

 Αν ΠΡ[i] = 20 και ΓΡ[i] = 20 τότε 

  Εμφάνισε "Άριστα" 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

 

Π ← 0 

Για i από 1 μέχρι 30 

 Αν ΠΡ[i] >= ΓΡ[i] + 3 τότε 

  Π ← Π + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε Π 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19422 (GI_V_EIY_0_19422) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. ε 2. β  3. α  4. δ  5. γ 

 

B2. 

Τμήμα Αλγορίθμου Α 

 

Χ Χ > -5 Έξοδος 

-1   

 Αληθής  

-2   

 Αληθής  

-3   

 Αληθής  

-4   

 Αληθής  

-5   

 Ψευδής  

  -5 

 

Όπως φαίνεται από τον παραπάνω πίνακα τιμών η συνθήκη στην εντολή Όσο είναι 

Αληθής 4 φορές. Άρα εκτελείται 4 φορές 

 

Τμήμα Αλγορίθμου Β 

 

Χ Χ = 0 Έξοδος 

3   

2   

 Ψευδής  

1   

 Ψευδής  

0   

 Αληθής  

  0 

 

Όπως φαίνεται από τον παραπάνω πίνακα τιμών η συνθήκη στην εντολή 

Επανάλαβε…Μέχρις_ότου ελέγχεται 3 φορές. Άρα εκτελείται 3 φορές 
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ΘΕΜΑ Δ 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 150 

 Διάβασε ΤΙΤ[i], ΣΥΓ[i], ΤΙΜ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

 

Π ← 0 

Για i από 1 μέχρι 150 

 Αν ΣΥΓ[i] = "Ντοστογιέφσκι" τότε 

  Π ← Π + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

 

Σ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 150 

 Σ ← Σ + ΤΙΜ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

ΜΟ ← Σ / 150 

Εμφάνισε ΜΟ 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19423 (GI_V_EIY_0_19423) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. α 2. δ  3. β 4. γ 

 

B2. 

 

Τμήμα Αλγορίθμου Α 

 

Σ i Έξοδος 

0   

 1  

1   

  1 

 2  

3   

  3 

 3  

6   

  6 

 4  

 

Άρα θα εμφανιστούν οι τιμές 1, 3, 6 

 

Τμήμα Αλγορίθμου Β 

Σ i Έξοδος 

0   

 1  

1   

 2  

3   

 3  

6   

 4  

  6 

 

Άρα θα εμφανιστεί η τιμή 6 
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ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Για i από 1 μέχρι 12 

 Διάβασε Β[i] 

Τέλος_επανάληψης 

 

Σ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 12 

 Σ ← Σ + Β[i] 

Τέλος_επανάληψης 

ΜΟ ← Σ / 12 

 

Αν ΜΟ > 18 τότε 

 Εμφάνισε "Άριστος" 

Τέλος_αν 

 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19438 (GI_V_EIY_0_19438) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

Μεταβλητές: Χ, Μ, Α 

Σταθερές: -2, 0, 1 

Λογικές συνθήκες: Χ > 0 

Εντολές Εκχώρησης: Χ � -2, Μ � 0, Χ � Χ + Α, Μ � Μ + 1 

Εντολή Εισόδου: Διάβασε Α 

 

B2. 

 

Αλγόριθμος 1 

 

Χ Μετρ Χ <= 0 

-3   

 0  

  Αληθής 

-2   

 1  

  Αληθής 

-1   

 2  

  Αληθής 

0   

 3  

  Αληθής 

1   

 4  

  Ψευδής 

 

Όπως φαίνεται από τον παραπάνω πίνακα τιμών η συνθήκη στην εντολή Όσο είναι 

Αληθής 4 φορές. Άρα εκτελείται 4 φορές. Το πλήθος των επαναλήψεων αποθηκεύεται 

στη μεταβλητή Μετρ. 

 

Αλγόριθμος 2 

 

Χ Μετρ Χ = 5 

1   

 0  

3   

 1  



Εισαγωγή στις Αρχές της Επιστήμης των Η/Υ  Προτεινόμενες λύσεις θεμάτων της τράπεζας θεμάτων 

 

Πέρδος Αθανάσιος, Δουκάκης Σπύρος https://introcsprinciples.wordpress.com 2 

 

  Ψευδής 

5   

 2  

  Αληθής 

 

Όπως φαίνεται από τον παραπάνω πίνακα τιμών η συνθήκη στην εντολή Μέχρις_ότου 

ελέγχεται 2 φορές. Άρα εκτελείται 2 φορές. Το πλήθος των επαναλήψεων αποθηκεύεται 

στη μεταβλητή Μετρ. 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Με βάση την εκφώνηση καταλήγουμε ότι το κοντέινερ για το οποίο το συνολικό βάρος 

ξεπερνάει το όριο δεν θα φορτωθεί. 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Διάβασε όριο 

Π ← 0 

ΣΒ ← 0 

Επανάλαβε 

 Διάβασε β 

 Αν β <> 0 τότε 

  ΣΒ ← ΣΒ + β 

  Αν ΣΒ > όριο τότε 

   Εμφάνισε "ΤΕΛΟΣ ΦΟΡΤΩΣΗΣ" 

  αλλιώς 

   Π ← Π + 1 

  Τέλος_αν 

 Τέλος_αν 

Μέχρις_ότου β = 0 ή ΣΒ > όριο 

Εμφάνισε Π 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19440 (GI_V_EIY_0_19440) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. γ 2. β  3. α  4. β 5. α 

 

B2. 

 

Επανάλαβε 

Εμφάνισε "Δώσε τάξη" 

Διάβασε Τ 

Μέχρις_ότου Τ = "Α" ή Τ = "Β" 

Εμφάνισε "Δώστε τον βαθμό" 

Διάβασε Β 

Όσο Β < 1 ή Β > 20 επανάλαβε 

Εμφάνισε "Δώστε ξανά τον βαθμό" 

Διάβασε Β 

Τέλος_επανάληψης 

 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Σ ← 0 

Π ← 0 

ΠΘ ← 0 

Διάβασε α 

Όσο α <> 0 επανάλαβε 

 Σ ← Σ + α 

 Π ← Π + 1 

 Αν α > 0 τότε 

  ΠΘ ← ΠΘ + 1 

 Τέλος_αν 

 Διάβασε α 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε ΠΘ 

Αν Π <> 0 τότε 

 ΜΟ ← Σ / Π 

 Εμφάνισε ΜΟ 

Τέλος_αν 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19441 (GI_V_EIY_0_19441) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. β 2. δ  3. α  4. γ 

B2. 

α. 1, 100, 1 

β. 1, 49, 2 (ισοδύναμα 50 για το τ) 

 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ  

Δεδομένα // ΥΨ // 

Σ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 10 

 Σ ← Σ + ΥΨ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

ΜΟ ← Σ / 10 

Εμφάνισε ΜΟ 

Π ← 0 

Για i από 1 μέχρι 10 

 Αν ΥΨ[i] > 2 τότε 

  Π ← Π + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε Π 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19619 (GI_V_EIY_0_19619) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. Λ 2. Λ 3. Σ  4. Σ  5. Λ 

 

B2. 

 

1. 10 ή 15 (οποιαδήποτε τιμή μικρότερη του 20) 

2. 30 ή 40 (οποιαδήποτε τιμή μεγαλύτερη ή ίση του 20) 

3. Όχι. Στο συγκεκριμένο αλγόριθμο υπάρχουν μία εντολή εκχώρησης, μία εισόδου, μία 

σύνθετης επιλογής και μία εξόδου. Όλες θα εκτελεστούν η μία μετά την άλλη. Δεν 

παίζει κανένα ρόλο η τιμή που λαμβάνει η μεταβλητή Χ στην εκτέλεση της εντολής 

Εμφάνισε Α 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ  

Δεδομένα // Θ // 

Για i από 1 μέχρι 24 

 Εμφάνισε Θ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

 

Π ← 0 

Για i από 1 μέχρι 24 

 Αν Θ[i] > 30 τότε 

  Π ← Π + 1 

 Τέλος_αν  

Τέλος_επανάληψης 

 

Σ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 24 

 Σ ← Σ + Θ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

ΜΟ ← Σ / 24 

Εμφάνισε ΜΟ 

Τέλος ΘΔ 
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Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19621 (GI_V_EIY_0_19621) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 

 

Β1. 

1. ακέραιος 2. Αλφαριθμητικός 3. Πραγματικός 4. αλφαριθμητικός 

 

B2. 

Αλγόριθμος Βαθμολογία 

Διάβασε Βαθ 

Μαχ ← Βαθ 

Μιν ← Βαθ 

κ ← 1 

Όσο κ  <= 10 επανάλαβε 

 Διάβασε Βαθ 

 Αν Βαθ > Μαχ τότε 

  Μαχ ← Βαθ 

 Τέλος_αν 

 Αν Βαθ < Μιν τότε 

  Μιν ← Βαθ 

 Τέλος_αν 

 κ ← κ + 1 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε "Ο μεγαλύτερος είναι:", Μαχ 

Εμφάνισε "Ο μικρότερος είναι:", Μιν 

Τέλος Βαθμολογία 

 

ΘΕΜΑ Δ 

 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Π ← 0 

ΕπιτρεπτόΒάρος ← 500 

Διάβασε Β, ΟΝ 

Όσο Β <= ΕπιτρεπτόΒάρος επανάλαβε 

 ΕπιτρεπτόΒάρος ← ΕπιτρεπτόΒάρος - Β 

 Π ← Π + 1 

 Αν ΕπιτρεπτόΒάρος > 0 τότε 

  Διάβασε Β, ΟΝ 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε Π 

Τέλος ΘΔ 



Εισαγωγή στις Αρχές της Επιστήμης των Η/Υ  Προτεινόμενες λύσεις θεμάτων της τράπεζας θεμάτων 

 

Πέρδος Αθανάσιος, Δουκάκης Σπύρος https://introcsprinciples.wordpress.com 1 

 

Ενδεικτικές - Προτεινόμενες Λύσεις των θεμάτων του 

ΓΗ_Β_ΕΗΥ_0_19623 (GI_V_EIY_0_19623) 

 
 

ΘΕΜΑ Β 
 

Β1. 

1. α, γ 2. δ 3. ε 4. α 5. β 
 

B2. 

Μεταβλητές Χ Α Β C 

Αρχική τιμή    2 

1
η
 Επανάληψη 2    

  20   

   20  

    1 

2
η
 Επανάληψη 4    

  40   

   30  

    -2 

 6    

ΘΕΜΑ Δ 
 

Αλγόριθμος ΘΔ 

Δεδομένα // Μ // 

Για i από 1 μέχρι 6 

 Εμφάνισε Μ[i] 

Τέλος_επανάληψης 

Για i από 1 μέχρι 6 

 Αν Μ[i] = 0 τότε 

  Π ← Π + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Εμφάνισε Π 

Σ ← 0 

ΠΕ ← 0 

Για i από 1 μέχρι 6 

 Αν Μ[i] <> 0 τότε 

  Σ ← Σ + Μ[i] 

  ΠΕ ← ΠΕ + 1 

 Τέλος_αν 

Τέλος_επανάληψης 

Αν ΠΕ <> 0 τότε 

 ΜΟ ← Σ / ΠΕ 

 Εμφάνισε ΜΟ 

Τέλος_αν 

Τέλος ΘΔ 


