Εργασία Π2.1: Δημοσίευση φωτογραφιών μέσω Google Picasa
Στην προαιρετική αυτή εργασία θα δημιουργήσετε ένα άλμπουμ φωτογραφιών στο Google χρησιμοποιώντας τα Λευκώματα Ιστού Picasa  (θα ασχοληθούμε με την web έκδοση).

 
1. Πηγαίνετε στο https://picasaweb.google.com και συνδεθείτε χρησιμοποιώντας τον gmail λογαριασμό σας.
ΠΡΟΣΟΧΗ !   Εάν είστε ήδη συνδεδεμένοι στο google+ ενδέχεται να σάς πάει στο "Φωτογραφίες" του g+. Μπορείτε να πάτε στο picasa πατώντας μια επιλογή που θα εμφανιστεί για το λόγο αυτό, όπως φαίνεται παρακάτω, ή εναλλακτικά πατώντας εδώ  (αυτή η επιλογή απενεργοποιεί την προώθηση στις φωτογραφίες του g+).

2. Για να δημιουργήσετε ένα νέο λεύκωμα φωτογραφιών πατήστε το κουμπί Μεταφόρτωση (στο πάνω μέρος).
3. Στο νέο παράθυρο που ανοίγει δώστε ένα όνομα στο λεύκωμά σας.
4. Πατήστε "επιλέξτε φωτογραφίες από τον υπολογιστή σας” για να επιλέξετε τις φωτογραφίες που θέλετε να περιληφθούν στο λεύκωμά σας (κρατώντας πατημένο το πλήκτρο shift ή ctrl επιλέγετε συγχρόνως περισσότερες από μια).
5. Όταν ολοκληρωθεί η μεταφόρτωση των φωτογραφιών πατήστε "ΟΚ".
6. Επιλέξτε Ενέργειες-> Ιδιότητες Λευκώματος (στην πάνω σειρά, κάτω από την "Μεταφόρτωση").
7. Στο πλαίσιο Ορατότητα της νέας οθόνης επιλέξτε Περιορισμένη, οποιοσδήποτε διαθέτει τον σύνδεσμο και στην συνέχεια πατήστε "Αποθήκευση αλλαγών".
8. Στο δεξί τμήμα της οθόνης, αναζητήστε το "Σύνδεσμος σε αυτό το λεύκωμα", κάντε κλικ επάνω στον δεσμό και αντιγράψτε τη διεύθυνση που βρίσκεται στο πλαίσιο (θα την επικολλήσετε στο κείμενο κατά την υποβολή της εργασίας σας).
9. Επιστρέψτε στην εργασία και στην υποβολή δώστε τη διεύθυνση του λευκώματος. (πρέπει να περιέχει τουλάχιστον 4 φωτογραφίες)
(Η διεύθυνση που θα μας στείλετε πρέπει να είναι σε ενεργό σύνδεσμο και να μοιάζει με τον ακόλουθο δεσμό:
https://picasaweb.google.com/114878005510572837360/302013?authuser=0&authkey=Gv1sRgCNOD55-06vzxJw&feat=directlink) 
Προσέξτε ότι η παραπάνω διεύθυνση "δείχνει" στο picasa και αυτή είναι που θέλουμε από εσάς. Η Google λόγω της ενοποίησης των υπηρεσιών ενδέχεται να σας δώσει την αντίστοιχη διεύθυνση του g+. Δηλ. στην υποβολή σας ΔΕΝ πρέπει να έχετε δώσει μια διεύθυνση του τύπου https://plus.google.com/photos/..... 
 
Παρατηρήσεις : Όσοι  θέλουν μπορούν να κάνουν και λήψη του Google Picasa στον προσωπικό τους υπολογιστή από εδώ αν και ήδη μπορεί να το έχετε κάνει εφ'οσον δημιουργήσατε το video σε προηγούμενη εργασία
Επίσης καλό είναι να περιηγηθείτε (προαιρετικά) και στις άλλες επιλογές του προγράμματος καθώς, με την ενοποίηση όλων των υπηρεσιών της Google, οι δυνατότητες αλληλεπίδρασης πλέον έχουν αυξηθεί με γεωμετρική πρόοδο (π.χ. μπορείτε πλέον να κάνετε "κοινή χρήση" τις φωτογραφίες σας απευθείας στο g+ κλπ.).
Οι χρήστες των Windows 8.x ενδέχεται να χρειαστεί να κάνετε επί πλέον ρυθμίσεις. Εάν χρειαστεί θα τις δούμε κατά περίπτωση
 
Καλές δημιουργίες
Εργασία Π2.2: Αναζήτηση όμοιων εικόνων (Google Images)
Βρήκατε μια φωτογραφία στον υπολογιστή σας ή στο internet και θέλετε να βρείτε παρόμοιες φωτογραφίες για να εμπλουτίσετε το άλμπουμ σας;
Με την υπηρεσία Google Images μπορείτε να πραγματοποιήσετε αναζητήσεις παρόμοιων φωτογραφιών με βάση τα χρώματα, το σχήμα και το όνομα της εικόνας.
Αν και δεν υπάρχει πάντοτε ακρίβεια σε όλες τις αναζητήσεις, λειτουργεί σε αρκετά ικανοποιητικό βαθμό που σίγουρα θα σας εντυπωσιάσει. Δείτε πώς μπορείτε να το δοκιμάσετε ακολουθώντας τα παρακάτω βήματα:
1. Μπείτε στην διεύθυνση images.google.gr και μετά πατήστε το εικονίδιο της φωτογραφικής μηχανής (Αναζήτηση βάσει εικόνας).

2. Στο παράθυρο που θα εμφανιστεί μπορείτε να ανεβάσετε μια φωτογραφία από τον υπολογιστή σας πατώντας το κουμπί "Μεταφόρτωση εικόνας" (Choose File) ή κάνοντας drag-n-drop απευθείας στο συγκεκριμένο πεδίο.

Εναλλακτικά, μπορείτε να επικολλήσετε το url της φωτογραφίας που βρίσκεται ήδη στο internet.

3. Πατήστε "Αναζήτηση"  και δείτε όλες τις παρόμοιες φωτογραφίες κάνοντας κλικ στην επιλογή "Οπτικά πανομοιότυπες εικόνες" (Visually similar images).

  
Δείτε ΕΔΩ ενα σύντομο video
  
Στο τέλος, πρέπει να υποβάλλετε με ενεργό σύνδεσμο την αρχική σας φωτογραφία (την οποία θα έχετε ανεβάσει είτε στο ΠΣΔ , είτε όπου αλλού θέλετε στο διαδίκτυο π..χ  dropbox, box, ή και όπου αλλού βρίσκεται) και τη διεύθυνση στο internet με τις όμοιες εικόνες.  (η διεύθυνση που θα προκύψει από τις αναζητήσεις ενδέχεται να είναι πολύ μεγάλη)
ΠΡΟΣΟΧΗ !!!   ΔΕΝ θα ανεβάσετε κάποια φωτογραφία στο χώρο του σεμιναρίου 
 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Κάποια βήματα της εκφώνησης (ή και των εικόνων) για την εκτέλεση της εργασίας ενδέχεται να διαφοροποιούνται λιγάκι, λόγω των διαφορετικών λειτουργικών συστημάτων και των εκδόσεων των προγραμμάτων που χρησιμοποιεί ο καθένας μας στον υπολογιστή του.
  
Καλές αναζητήσεις !
Εργασία Π5.1: Δημιουργία Παρουσίασης μέσα από το Powerpoint και μετατροπή της σε βίντεο
Στην εργασία αυτή:
· θα δημιουργήσετε μια παρουσίαση που να περιλαμβάνει εικόνες και μουσική με τοPowerPoint 
· θα τη μετατρέψετε σε βίντεο .swf με το πρόγραμμα iSpring free
· θα ανεβάσετε το βίντεο στο λογαριασμό σας στο ΠΣΔ ή στο Dropbox, και
· θα δημιουργήσετε σε αυτή την ομάδα συζήτησης ένα νέο θέμα συζήτησης με ενεργόσύνδεσμο προς την παρουσίασή σας
 
Πριν ξεκινήσετε, θα χρειαστεί να εγκαταστήσετε το πρόγραμμα "iSpring Free". Θα πάτε στη σελίδα https://www.ispringsolutions.com/ispring-free, θα δώσετε το e-mail σας και θα πατήσετε Download now.
Όταν θα έχει εγκατασταθεί, προστίθεται αυτόματα σαν επιλογή στο μενού του PοwerPoint (βλ. παρακάτω εικόνα).

 
 
Αυτή την οθόνη θα βλέπετε στο PowerPoint μετά την εγκατάσταση του iSpring free, πατώντας το κουμπί που δείχνει το βέλος δεξιά. 
 
Το PowerPoint, που αποτελεί τμήμα του πακέτου Microsoft Office, είναι ένα πρόγραμμα που βοηθάει τους χρήστες να δημιουργούν εύκολα εντυπωσιακές παρουσιάσεις διαφανειών. Στις διαφάνειες του PowerPoint μπορούμε να προσθέσουμε κείμενο, εικόνες, ήχους, χρώματα και διάφορα εφέ. Κάθε αρχείο του PowerPoint ονομάζεται παρουσίαση και αποτελείται από πολλές διαφάνειες.Το PowerPoint μπορεί να αποτελέσει ένα έξοχο διδακτικό εργαλείο, ειδικά όταν έχουμε τη δυνατότητα να συνδέσουμε τον υπολογιστή με έναν βιντεοπροβολέα.
Η έναρξη του PowerPoint, γίνεται από το μενού Έναρξη --> Προγράμματα --> Microsoft Office --> Microsoft OfficePowerPoint
 
Τι θα κάνετε:
Για να προσθέσετε εικόνες στην παρουσίαση με PowerPoint, διαβάστε τις οδηγίες εδώ. (Μην παραλείψετε να γράψετε το ονοματεπώνυμό σας στην πρώτη διαφάνεια αντί για υπότιτλο)
Για να εισάγετε ήχο στην παρουσίαση με PowerPoint, διαβάστε τις οδηγίες εδώ.
Για να παίζει ο ήχος σας καθ' όλη τη διάρκεια της παρουσίασης και όχι μόνο στην (πρώτη) διαφάνεια που τον κάνατε εισαγωγή, διαβάστε εδώ.
Τι θα παραδώσετε:
Αφού ολοκληρώσετε την παρουσίασή σας σύμφωνα με τις παραπάνω οδηγίες, αποθηκεύστε την. Στη συνέχεια επιλέξτε το iSpring Free και πατήστε το κουμπί "Publish". Το κουμπί αυτό βρίσκεται στη γραμμή εργαλείων κάτω από τη γραμματοσειρά. Αυτό το τελευταίο βήμα θα δημιουργήσει τρία αρχεία, ένα html, ένα js και ένα αρχείο Shockwave Flash Οbject με επέκταση .swf
 Aνεβάστε το αρχείο .swf στο λογαριασμό σας στο ΠΣΔ ή στο Dropbox (Αν έχετε δυνατότητα επιλογής, προτιμήστε το ανέβασμα στο ΠΣΔ με FileZilla, γιατί έτσι, απλά δίνοντας τη διεύθυνση, το αρχείο swf θα τρέχει αυτόματα). Στη συνέχεια, δημιουργήστε σε αυτή την ομάδα συζήτησης ένα νέο θέμα συζήτησης με ενεργό σύνδεσμο προς την παρουσίασή σας. 

Αυτή η εργασία είναι σε μορφή ομάδας συζήτησης ώστε να μπορέσουμε να σχολιάσουμε τις παρουσιάσεις, να ζητήσουμε διευκρινίσεις, να κάνουμε προτάσεις ή απλά να δώσουμε συγχαρητήρια στο δημιουργό τους.
 
 
Περισσότερες πληροφορίες για τις ρυθμίσεις του ήχου στο PowerPoint υπάρχουν εδώ (στα Αγγλικά).

 
Περισσότερα για τη δημιουργία παρουσιάσεων με εικόνες/ήχο/κείμενο παρακάτω:

1. Δημιουργία διαφανειών, Προσθήκη εικόνων/κειμένου
2. Φόντο διαφάνειας, Κινήσεις
3. Εισαγωγή και ρυθμίσεις ήχου
4. Ταξινόμηση διαφανειών, Χρονισμός παρουσίασης με δοκιμή, Προβολή παρουσίασης, Προσθήκη εφέ
Ή  Πώς να κάνετε ταινία με το Powerpoint 2010 και 2007


Δείτε παραδείγματα από προηγούμενο σεμινάριο των Ξενόγλωσσων  εδώ και  εδώ όπως επίσης και μερικές αξιόλογες εργασίες από προηγούμενους κύκλους:
So... you think you' re a star
Αll that jazz
Lachezmoi ma chambre
Shakespeare's quotes
Εργασία Π9.2: Vocaroo (Κουζούλη Σοφία)

Ένα πολύ ενδιαφέρον εργαλείο που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε για εργασίες τόσο εντός όσο κι εκτός σχολείου, αλλά και σε πολλές άλλες περιπτώσεις είναι το Vocaroo.
Το Vocaroo μας επιτρέπει να ηχογραφήσουμε και να αποστείλουμε άμεσα με email -αλλά και άλλες επιλογές- το ηχογραφημένο υλικό.
1. Αρχικά πηγαίνουμε στη σελίδα http://vocaroo.com/


2. Κάνουμε  click στην εικόνα που αναγράφει Click to Record.   
3. Αμέσως μετά εμφανίζεται μια εικόνα που μας ζητά Allow ή Deny. Πατάμε Allow ώστε να επιτρέψουμε στη σελίδα να συνδεθεί με το μικρόφωνο του Η/Υ μας.

4. Με το που εμφανιστεί το νέο παράθυρο πλησιάζω στο μικρόφωνο και μιλάω για να ξεκινήσει η ηχογράφηση.
5. Όταν τελειώσω, πατάω πάνω στο κουμπί Click to Stop.

6. Μπορώ να επιλέξω Listen ώστε να ακούσω αυτό που ηχογράφησα και Retry, αν δεν ικανοποιήθηκα από την ηχογράφηση.

7. Τέλος, πατάω στο Click here to save. 
8. Στο παράθυρο που εμφανίζεται, επιλέγω e-mail να το κατεβάσω ως MP3.

Τι πρέπει να υποβάλλω:
Για την εργασία αυτή θα χρειαστεί να παραδώσετε μία ηχογράφηση που θα περιέχει τουλάχιστον το ονοματεπώνυμό σας και το τμήμα στο οποίο ανήκετε. Για το λόγο αυτό θα κατεβάσετε το αρχείο MP3 που δημιουργήσατε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σ'αυτό.
Καλή ηχογράφηση!
Εργασία Π9.3: Το παιχνίδι "φιδάκι" (Παπαγεωργίου Αγγελική)
Σε αυτή την εργασία θα δούμε πως μπορείτε να δημιουργήσετε το παιχνίδι Φιδάκι στο Moodle.
Θα πρέπει να ακολουθήσετε τα παρακάτω βήματα:
· Αφού έχετε εγκαταστήσει το Moodle στον υπολογιστή σας και συνδεθείτε στο λογαριασμός διαχείρισης πηγαίνετε στην αριστερή στήλη και πατήστε το κουμπί "Μαθήματα". Από εκεί επιλέγετε ένα μάθημα.
· Στη συνέχεια πηγαίνετε επάνω δεξιά και πατήστε το κουμπί "Ενεργοποίηση Επεξεργασίας".
· Στη καινούργια οθόνη που σας παρουσιάζεται, κάντε κλικ στο πλαίσιο "Προσθήκη Δραστηριότητας" και στη λίστα με τις επιλογές που εμφανίζεται επιλέξτε το "Φιδάκι".
· Στην επόμενη οθόνη, επιλέξτε στο κουμπί "Πηγή ερωτήσεων" ποια θέλετε να είναι αυτή (διαλέξτε ανάμεσα σε: λεξικό, ερωτήσεις, κουίζ). Δεδομένου ότι έχετε ήδη δημιουργήσει Λεξικό για την Εργασία 8.5, επιλέγετε να κάνετε χρήση αυτού. Από εκεί θα αντλούνται οι λέξεις και τη δραστηριότητα "Φιδάκι". 
· Τέλος, κάνετε "Αποθήκευση και προβολή" στο κάτω μέρος της οθόνης.
· Από τη νέα οθόνη που εμφανίζεται μπορείτε να ξεκινήσετε το παιχνίδι πατώντας "Προσπάθεια παιχνιδιού τώρα".
· Αφού κάνετε κάποιες κινήσεις, αποτυπώστε μία οθόνη με PrintScreen, ανεβάστε τη με FTP στον χώρο σας στο ΠΣΔ ή μέσω Dropbox και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην σύλληψη οθόνης.

Η λήψη που θα ανεβάσετε με αυτήν εδώ.
Καλό "Φιδάκι"!!!
Εργασία Π9.5: Δημιουργία Σταυρόλεξου με "Eclipse Crossword" (Παπαχριστοπούλου Βάλια)
Με το Eclipse Crossword μπορείτε να δημιουργήσετε εύκολα και γρήγορα τα δικά σας σταυρόλεξα προσαρμοσμένα στις ανάγκες του μαθήματός σας.
Στην εργασία αυτή, καλείστε να δημιουργήσετε το πρώτο σας σταυρόλεξο με Eclipse Crossword, να το δημοσιεύσετε ως web page και να μας υποβάλετε τη διεύθυνση.  
Για να το πετύχετε αυτό, θα ακολουθήσετε τα παρακάτω βήματα:
Α/. Για να εγκαταστήσετε το πρόγραμμα
1. Θα κατεβάσετε το πρόγραμμα Eclipse Crossword από τη διεύθυνση http://sxoleio.eu/.
2. Θα επιλέξετε την κατηγορία «Διάφορα» από τα «Μαθήματα» και θα κάνετε λήψη του Eclipse Crossword.
3. Στη σελίδα που ανοίγει θα επιλέξετε Download Eclipse Crossword.
Προσοχή! Επιβεβαιώστε ότι δεν υπάρχει ήδη εγκατεστημένο το πρόγραμμα στον Η/Υ σας.
4. Αφού αποθηκεύσετε το αρχείο στον Η/Υ σας και το εγκαταστήσετε, μπορείτε να δημιουργήσετε μία συντόμευση στην επιφάνεια εργασίας για τη διευκόλυνσή σας. Το αρχείο συνήθως εγκαθίσταται στον Τοπικό δίσκο C > Αρχεία Εφαρμογών.
Β/. Για να δημιουργήσετε το πρώτο σας σταυρόλεξο
5. Ανοίγετε το αρχείο και επιλέγετε ότι θέλετε να δημιουργήσετε το πρώτο σας σταυρόλεξο.
(Συνήθως αυτή η δυνατότητα είναι ήδη επιλεγμένη – I would like to start a new crossword).
Επιλέγετε next και εμφανίζεται η οθόνη με το πρώτο βήμα (Step 1). Επιλέγετε ότι θέλετε να δημιουργήσετε τώρα τη λίστα των λέξεων («Let me create a word list from scratch now») και πατάτε next.
6. Εμφανίζεται η παρακάτω οθόνη με το δεύτερο βήμα. Γράφετε τις λέξεις  και τα στοιχεία που θα δίνονται (στο πλαίσιοClue for this word) στους λύτες του σταυρολέξου και τα οποία θα τους οδηγήσουν να βρουν τις λέξεις.
[image: https://lh5.googleusercontent.com/6yGn-mVoc1Me63ZmiVJf1wSfEHofftDv1M2FnkKDXWvwNgW2ZNP7F4EsVdzHckAHJGudzNToPNKy9FNIYG3dt20WeQAhTVnwE3h7Gfy0W7U42eUpLscukhH_IHrWHzlwmQ]
7. Αφού ολοκληρώσετε τη λίστα των λέξεων, πατάτε next για να ολοκληρώσετε τη δημιουργία σας. Θα παρατηρήσετε ότι σας δίνετε η δυνατότητα να αποθηκεύσετε τη λίστα των λέξεων στον Η/Υ σας για μελλοντική χρήση. (προαιρετική επιλογή).
8. Δίνετε ένα όνομα στο σταυρόλεξο (step 4). Προαιρετικά μπορείτε να δώσετε το όνομά σας το οποίο θα εμφανίζετε τόσο στην εκτυπώσιμη μορφή του σταυρόλεξου όσο και στη σελίδα web, καθώς και πληροφορίες για Copyright οι οποίες δεν θα είναι εκτυπώσιμες. Στη συνέχεια, πατάτε next.
9. Ορίζετε τις διαστάσεις του σταυρόλεξου (step 5) και πατάτε next.
10. Στην οθόνη που εμφανίζεται επιλέγετε πως θέλετε να παρουσιάζεται το σταυρόλεξό σας και πατάτε next για να το αποθηκεύσετε.
11. Επιλέγετε Save as web page και στη συνέχεια Interactive with JavaScript. Δίνετε το όνομα του σταυρολέξου που δημιουργήσατε και αποθηκεύετε.
12. Ανοίγετε το αποθηκευμένο αρχείο, αντιγράφετε τη διεύθυνση που εμφανίζεται στη γραμμή αναζήτησης και κάνετε υποβολή της εργασίας σας στέλνοντάς μας τη διεύθυνση.
 Καλή επιτυχία!
Εργασία Π9.5: Δημιουργία Σταυρόλεξου με "Eclipse Crossword" (Παπαχριστοπούλου Βάλια)
Με το Eclipse Crossword μπορείτε να δημιουργήσετε εύκολα και γρήγορα τα δικά σας σταυρόλεξα προσαρμοσμένα στις ανάγκες του μαθήματός σας.
Στην εργασία αυτή, καλείστε να δημιουργήσετε το πρώτο σας σταυρόλεξο με Eclipse Crossword, να το δημοσιεύσετε ως web page και να μας υποβάλετε τη διεύθυνση.  
Για να το πετύχετε αυτό, θα ακολουθήσετε τα παρακάτω βήματα:
Α/. Για να εγκαταστήσετε το πρόγραμμα
1. Θα κατεβάσετε το πρόγραμμα Eclipse Crossword από τη διεύθυνση http://sxoleio.eu/.
2. Θα επιλέξετε την κατηγορία «Διάφορα» από τα «Μαθήματα» και θα κάνετε λήψη του Eclipse Crossword.
3. Στη σελίδα που ανοίγει θα επιλέξετε Download Eclipse Crossword.
Προσοχή! Επιβεβαιώστε ότι δεν υπάρχει ήδη εγκατεστημένο το πρόγραμμα στον Η/Υ σας.
4. Αφού αποθηκεύσετε το αρχείο στον Η/Υ σας και το εγκαταστήσετε, μπορείτε να δημιουργήσετε μία συντόμευση στην επιφάνεια εργασίας για τη διευκόλυνσή σας. Το αρχείο συνήθως εγκαθίσταται στον Τοπικό δίσκο C > Αρχεία Εφαρμογών.
Β/. Για να δημιουργήσετε το πρώτο σας σταυρόλεξο
5. Ανοίγετε το αρχείο και επιλέγετε ότι θέλετε να δημιουργήσετε το πρώτο σας σταυρόλεξο.
(Συνήθως αυτή η δυνατότητα είναι ήδη επιλεγμένη – I would like to start a new crossword).
Επιλέγετε next και εμφανίζεται η οθόνη με το πρώτο βήμα (Step 1). Επιλέγετε ότι θέλετε να δημιουργήσετε τώρα τη λίστα των λέξεων («Let me create a word list from scratch now») και πατάτε next.
6. Εμφανίζεται η παρακάτω οθόνη με το δεύτερο βήμα. Γράφετε τις λέξεις  και τα στοιχεία που θα δίνονται (στο πλαίσιοClue for this word) στους λύτες του σταυρολέξου και τα οποία θα τους οδηγήσουν να βρουν τις λέξεις.
[image: https://lh5.googleusercontent.com/6yGn-mVoc1Me63ZmiVJf1wSfEHofftDv1M2FnkKDXWvwNgW2ZNP7F4EsVdzHckAHJGudzNToPNKy9FNIYG3dt20WeQAhTVnwE3h7Gfy0W7U42eUpLscukhH_IHrWHzlwmQ]
7. Αφού ολοκληρώσετε τη λίστα των λέξεων, πατάτε next για να ολοκληρώσετε τη δημιουργία σας. Θα παρατηρήσετε ότι σας δίνετε η δυνατότητα να αποθηκεύσετε τη λίστα των λέξεων στον Η/Υ σας για μελλοντική χρήση. (προαιρετική επιλογή).
8. Δίνετε ένα όνομα στο σταυρόλεξο (step 4). Προαιρετικά μπορείτε να δώσετε το όνομά σας το οποίο θα εμφανίζετε τόσο στην εκτυπώσιμη μορφή του σταυρόλεξου όσο και στη σελίδα web, καθώς και πληροφορίες για Copyright οι οποίες δεν θα είναι εκτυπώσιμες. Στη συνέχεια, πατάτε next.
9. Ορίζετε τις διαστάσεις του σταυρόλεξου (step 5) και πατάτε next.
10. Στην οθόνη που εμφανίζεται επιλέγετε πως θέλετε να παρουσιάζεται το σταυρόλεξό σας και πατάτε next για να το αποθηκεύσετε.
11. Επιλέγετε Save as web page και στη συνέχεια Interactive with JavaScript. Δίνετε το όνομα του σταυρολέξου που δημιουργήσατε και αποθηκεύετε.
12. Ανοίγετε το αποθηκευμένο αρχείο, αντιγράφετε τη διεύθυνση που εμφανίζεται στη γραμμή αναζήτησης και κάνετε υποβολή της εργασίας σας στέλνοντάς μας τη διεύθυνση.
 Καλή επιτυχία!
Εργασία Π9.6: Ανέβασμα αρχείου ήχου στο blog μας (στο ΠΣΔ) (Δημοπούλου Στεργιανή)
Με αυτήν την εργασία καλείστε να ανεβάσετε ένα αρχείο μουσικής στο blog που ήδη έχετε δημιουργήσει στο ΠΣΔ και να μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο για να ακούσουμε τη μουσική που επιλέξατε.
Τα βήματα που θα ακολουθήσετε είναι τα παρακάτω:
1. Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα http://blogs.sch.gr/ και κάνετε Σύνδεση δίνοντας το Όνομα χρήστη και το Συνθηματικό (είναι τα ίδια με αυτά που χρησιμοποιείτε για το email και το λογαριασμό του ΠΣΔ).
2. Στην επόμενη σελίδα θα δείτε το όνομα του blog σας.  Στο οριζόντιο πράσινο μενού επιλέγετε Τα Ιστολόγια μου, στη συνέχεια το όνομα του ιστολογίου σας  και αμέσως μετά την επιλογή «Νέο άρθρο».
3. Πληκτρολογείτε τον τίτλο του νέου σας άρθρου και κάνετε κλικ στο «Προσθήκη πολυμέσων» (βρίσκεται ακριβώς κάτω από το πλαίσιο που πληκτρολογήσατε τον τίτλο).
4. Εμφανίζεται η οθόνη «Εισαγωγή πολυμέσων». Επιλέγετε από τη λίστα το «Ήχος» και στη συνέχεια«Μεταφόρτωση αρχείων».
5. Στο νέο παράθυρο, κάνετε «Επιλογή αρχείων» και επιλέγετε από τα αρχεία του Η/Υ σας το μουσικό κομμάτι (σε μορφή mp3) που θέλετε να δημοσιεύσετε.  Στη δεξιά στήλη εμφανίζεται η εξέλιξη της μεταφόρτωσης του αρχείου σας. Όταν ολοκληρωθεί πατάτε «Εισαγωγή σε άρθρο».
6. Στο παράθυρο που εμφανίζεται θα δείτε ότι υπάρχει ο σύνδεσμος στο πλαίσιο του κειμενογράφου. Με τον κειμενογράφο μπορείτε να προσθέσετε λεζάντα ή σχετικό κείμενο. Στη δεξιά στήλη μπορείτε να καθορίσετε την ορατότητα σε «Δημόσιο» και να κάνετε στη συνέχεια κλικ στο «Δημοσίευση» και τέλος «Ενημέρωση».
7. Δείτε στην αρχική σας σελίδα το αρχείο ήχου που ανεβάσατε και απολαύστε τη μουσική. Καλή ακρόαση!
Για την αξιολόγηση της εργασίας πρέπει να υποβάλετε έναν ενεργό σύνδεσμο που να οδηγεί στην αρχική σελίδα του ιστολογίου σας ώστε να μπορέσουν οι αξιολογητές να ακούσουν το μουσικό κομμάτι.
Καλή επιτυχία! 
Εργασία Π9.8: Δημιουργία και ενσωμάτωση Google Map σε wiki (Σωτηροπούλου Σταυρούλα)
Με την εργασία αυτή σας ζητάμε να δημιουργήσετε και να ενσωματώσετε (μέσω Google) ένα χάρτη στην προσωπική σας σελίδα σε wiki (που δημιουργήσατε στην εργασία 5.6).
Α/. Δημιουργώντας τον χάρτη
1. Αρχικά, μπαίνετε στη διεύθυνση www.google.gr και συνδέεστε από το μπλε κουμπί Συνδεση πάνω δεξιά. Δίνετε το όνομα χρήστη και τον κωδικό που έχετε για τον λογαριασμό σας στο gmail.
2. Από τις επιλογές στο επάνω μέρος δεξιά, διαλέγετε αυτή που λέει Χάρτες.

Στο περιβάλλον εργασίας που εμφανίζεται, κατευθύνεστε πάνω αριστερά και πατάτε μέσα στο πλαίσιο της Αναζήτησης.


3. Από τις επιλογές που θα εμφανιστούν επιλέγετε Οι χάρτες μου και μετά το κουμπί Δημιουργία.
4. Δίνετε έναν τίτλο και μια περιγραφή κι αποθηκεύετε το χάρτη σας πατώντας Αποθήκευση.
5. Εστιάστε σε μέρη που έχετε επισκεφτεί, δουλέψει, είναι σημαντικά για σας ή θέλετε να επισκεφτείτε. Από την εργαλειοθήκη πάνω κεντρικά, επιλέγετε το εργαλείο προσθήκη δείκτη και κάνετε κλικ στα παραπάνω μέρη για να δημιουργήσετε δείκτες.

6. Δώστε όνομα στους δείκτες και στην περιγραφή εντυπώσεις ή σκέψεις για τα μέρη που έχετε "σημαδέψει".
7. Από την ταυτότητα του χάρτη σας αριστερά, πατήστε στην κοινή χρήση και κάνετε τον χάρτη σας Δημόσιο.
8. Στη συνέχεια, από το σύμβολο με τις 3 τελίτσες (δίπλα από το κουμπί της Κοινής Χρήσης), επιλέγετε την εντολή Ενσωμάτωση στον ιστότοπό μου.

Στο παράθυρο που ανοίγει, αντιγράφετε τον κώδικα HTML και πατάτε ΟΚ.
Β/. Ενσωματώνοντας τον χάρτη σε wiki
Μόλις τελειώσετε, μπαίνετε στη διεύθυνση http://englishict2014a.wikispaces.com/ κι αφού συνδεθείτε, πηγαίνετε στη σελίδα με το όνομά σας. Επιλέγετε Επεξεργασία (Edit) κι από τα εικονίδια του επεξεργαστή κειμένου που εμφανίζονται πατάτε Widget. Προχωρώντας, κάνετε κλικ στην επιλογή Map και μετά στο Google Maps. Στο παράθυρο που ανοίγει και στο κουτί που θα δείτε κάνετε επικόλληση του κώδικα. Τέλος, πατάτε το Save κι αποθηκεύετε το χάρτη (μπορείτε, βέβαια, να κάνετε και προεπισκόπηση πατώντας το Preview).
Ο χάρτης έχει πλέον ενσωματωθεί και δεν πρέπει να ξεχάσετε να αποθηκεύσετε και τη σελίδα σας.
Υποβάλλετε την εργασία γράφοντας το όνομα της σελίδας σας.
Καλή επιτυχία!
Εργασία Π9.7: Ενσωμάτωση παρουσίασης Prezi σε ιστολόγιο (blog) (Τσιγάνη Χριστίνα)
Ενσωμάτωση παρουσίασης Prezi σε ιστολόγιο (blog)
Η εργασία αυτή σας ζητάει να ενσωματώσετε (embed) την παρουσίαση Prezi που δημιουργήσατε για την Εργασία 7.2 στο Ιστολόγιό σας στο ΠΣΔ.
Πηγαίνετε στο http://blogs.sch.gr/  και συνδεθείτε με το «Όνομα Χρήστη» και τον «Συνθηματικό» που έχετε για το email και λογαριασμό σας στο ΠΣΔ. Στο ίδιο πλαίσιο θα εμφανίσει το όνομα του ιστολογίου σας και κάνετε κλικ για να εισέλθετε.
Από το πάνω μέρος της σελίδας επιλέγετε Πίνακας Ελέγχου και από το μενού του κάνετε κλικ στην Προσθήκη άρθρου.
Για να εισάγετε την παρουσίαση από το Prezi στη δημοσίευσή σας:
· Κάνετε κλικ στο εικονίδιο Ενσωμάτωση Video (μία μικρή τηλεόραση) που βρίσκεται στα εργαλεία του κειμενογράφου.
· Θα ανοίξει το παρακάτω παράθυρο.

Στον «Δικτυακό τόπο του video» επιλέγετε το Prezi και συμπληρώνετε «το ID του βίντεο».
· Πατάτε «Εισαγωγή» και τέλος «Δημοσίευση» για να αποθηκευτούν οι αλλαγές που κάνατε.
ΠΡΟΣΟΧΗ!!! Πως βρίσκουμε το ID του βίντεο;
1)      Πάμε στο http://prezi.com/your και κάνουμε Log in.
2)      Επιλέγουμε την παρουσίαση που θέλουμε και, καθώς παίζει, βλέπουμε το link στη γραμμή διευθύνσεων του φυλλομετρητή μας. π.χ. http://prezi.com/aafog4w176yz/britain/

Το ID είναι αυτό που είναι μαρκαρισμένο με μαύρα γράμματα
(ανάμεσα στο όνομα του site και του αρχείου μας).
Καλή επιτυχία!
Εργασία Π9.1: Δημιουργία Voki (Αθανασία Διαμαντοπούλου)

Με τo Voki έχετε τη δυνατότητα να δημιουργήσετε ένα avatar και να ηχογραφήσετε ή να πληκτρολογήσετε αυτά που θέλετε να λέει. Μπορείτε να το ενσωματώσετε στη συνέχεια στο blog σας, στην ιστοσελίδα σας, σε μία παρουσίαση ή να παίξει ακόμη και αυτόνομα.
Στην εργασία αυτή καλείστε να δημιουργήσετε το δικό σας Voki, να το ενσωματώσετε στο ιστολόγιό σας στο ΠΣΔ και να μας στείλετε στην υποβολή το σύνδεσμο όπου φαίνεται αναρτημένο.
Για να δημιουργήσετε το δικό σας Voki θα ακολουθήσετε τα παρακάτω βήματα:
1. Αφού επισκεφθείτε το site www.voki.com  θα δημιουργήσετε αρχικά λογαριασμό. Στη συνέχεια θα σας αποσταλεί ένας σύνδεσμος στο email σας με τον οποίο θα σας ζητηθεί να ενεργοποιήσετε τον λογαριασμό σας.
2. Δημιουργείστε το πρώτο σας Voki πατώντας το Create. Στο παράθυρο που εμφανίζεται έχετε πολλές επιλογές για να δημιουργήσετε το χαρακτήρα που σας αντιπροσωπεύει.
3. Αφού επιλέξετε το χαρακτήρα που σας αρέσει (Customize Your Character), μπορείτε στη συνέχεια να τροποποιήσετε τα χαρακτηριστικά του προσώπου, να επιλέξετε άλλα ρούχα, άλλο στυλ ντυσίματος ή αξεσουάρ. Αφού ολοκληρώσετε τη διαμόρφωση πατάτε DONE.
4. Έχετε επίσης τη δυνατότητα να αλλάξετε το σκηνικό (background) και το χρώμα στο πλαίσιο του avatar (players). Μετά από κάθε αλλαγή θα πρέπει να πατάτε την επιλογή DONE.
5. Στη συνέχεια μπορείτε να προσθέσετε φωνή (Give It a Voice) στο χαρακτήρα που δημιουργήσατε με τέσσερις διαφορετικούς τρόπους (με χρήση τηλεφώνου, με πληκτρολόγηση κειμένου, με χρήση μικροφώνου και με χρήση αρχείου ήχου). Για την εργασία αυτή θα επιλέξετε προσθήκη φωνής με πληκτρολόγηση κειμένου.


6. Πληκτρολογείτε τα λόγια που θέλετε να λέει το avatar. Μπορείτε να ακούσετε και να κάνετε δοκιμές πατώντας το βελάκι play, να επιλέξετε σε ποια γλώσσα θα μιλάει καθώς και τη φωνή (γυναικεία ή ανδρική). Όταν ολοκληρώσετε τα λόγια, πατάτε πάλι DONE.
7. Τέλος για να δημοσιεύσετε το Voki πατάτε Publish, στη συνέχεια δίνετε τίτλο και κάνετε Save. Εμφανίζεται ένας κωδικός (embed code). Κάντε τον Copy και επικολλήστε τον σε μια ανάρτησή σας στο ιστολόγιό σας στο ΠΣΔ ως εξής:
8. Συνδέεστε στο λογαριασμό σας στο ΠΣΔ και μπαίνετε στο ιστολόγιό σας (blogs.sch.gr).
9. Από το Μενού, πηγαίνετε Πίνακας Ελέγχου και Νέo Άρθρο. Στο παράθυρο που θα εμφανιστεί, επιλέξτε αντί για Κειμενογράφο το Κείμενο (HTML), που είναι η γλώσσα που επιτρέπει την ενσωμάτωση ήχου και εικόνων στις web σελίδες. Κάντε Επικόλληση το embed code του voki σας και Δημοσιεύστε την ανάρτησή σας. Δείτε την αναρτημένη στο Διαδίκτυο και στείλτε μας το σύνδεσμο στην υποβολή.
Δείτε το δικό μου Voki εδώ. Και εδώ πώς χρησιμοποίησα Vokis σε ένα διάλογο από το σχολικό βιβλίο.
Καλή επιτυχία!
Εργασία Π9.4: Δημιουργία Κρυπτόλεξου με το "Find That Word" (Ευθαλία Αμαράντου)
Δημιουργήστε ένα κρυπτόλεξο με τίτλο σχετικό με το κρυμμένο μήνυμα και κάποιες νύξεις για τις κρυμμένες λέξεις. Ανεβάστε το αρχείο σας στο λογαριασμό σας στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και στείλτε μας το σύνδεσμο.
Για να υλοποιήσουμε την εργασία ακολουθούμε τα εξής βήματα:
1. Κατεβάζουμε το εκτελέσιμο αρχείο του Find That Word από εδώ και πατάμε το πράσινο κουμπί Download.
2. Εκτελούμε το αρχείο για την εγκατάσταση του προγράμματος στον Η/Υ μας, πατώντας διαδοχικά Install και μετά Nextμέχρι να φτάσουμε στο Finish. Η εγκατάσταση δε θα γίνει αν δεν αποδεχτούμε τους όρους εγκατάστασης του προγράμματος.

3. Με το τέλος της εγκατάστασης, ανοίγει το πρόγραμμα κι εμφανίζεται το παρακάτω περιβάλλον εργασίας:
 
4. Ξεκινώντας φροντίζουμε να είναι επιλεγμένα και τα 4 πλαίσια ελέγχου της περιοχής Show (κάτω δεξιά) ώστε να μπορούμε να παρακολουθούμε με ευκολία την εξέλιξη της δημιουργίας του puzzle στην μεγάλη περιοχή πάνω δεξιά.
5. Ορίζουμε ένα τίτλο στο πεδίο Puzzle title, και την απαιτούμενη εκφώνηση για το πεδίο Narrative
6. Τσεκάρουμε το Force grid size to και δίνουμε τις επιθυμητές τιμές των διαστάσεων του  πίνακα ώστε να χωρέσει το κρυμμένο μήνυμά ή/και τις λέξεις μας. Δεν χρειάζεται εξ αρχής να έχουμε υπολογίσει σωστά τις διαστάσεις του πίνακα, μπορούμε να τις μεταβάλλουμε και αργότερα καθώς εξελίσσεται το puzzle.
7. Εισάγουμε τις κρυφές λέξεις στο πεδίο Word και πατώντας το κουμπί εντολής Προσθήκη (Add) εισάγεται αυτόματα στο πλαίσιο Word list ακριβώς από κάτω. Μπορούμε να προσθέσουμε και άλλες λέξεις με τον ίδιο τρόπο. Με τα κουμπιά εντολών που βρίσκονται στα δεξιά της Word list μπορούμε να κάνουμε διάφορες αλλαγές στις λέξεις που έχουμε εισάγει στον πίνακα.
• Τσεκάροντας το Hidden message κάτω αριστερά εισάγω στα κουτιά που περισσεύουν ένα κρυφό μήνυμα/όνομα/πληροφορία που μπορεί να σχετίζεται θεματικά με τις λέξεις του κρυπτόλεξου.

• Με το κουμπί Ανανέωση (Refresh) αναδιατάσσουμε τις λέξεις μέσα στον πίνακα.
8. Αφού μείνουμε ικανοποιημένοι από την μορφή του puzzle, το εξάγουμε (Export) ως αρχείο *.pdf. Δεν ξεχνάμε να δώσουμε στο αρχείο μας όνομα! Επίσης, στην περίπτωση που δε θέλουμε να φαίνεται η λύση, προσέχουμε, κατά την εξαγωγή, να μην είναι επιλεγμένο το Solution στην περιοχή Show.
Για την υποβολή της εργασίας:
Ανεβάζετε δύο (2) αρχεία pdf (ένα που εμφανίζει την λύση κι χωρίς αυτή) με FTP στον χώρο σας στο ΠΣΔ ή με το Dropbox και μας στέλνετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σ'αυτό.
Καλή επιτυχία!
Εργασία Π9.9: Interactive Flipbook (Αγγελική Πολυχρονοπούλου)
Το Page Flip-Flap είναι μια ιστοσελίδα που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε για να μετατρέψουμε τις εργασίες των μαθητών μας ή τις δικές μας σε online βιβλία που μπορούν εύκολα να ξεφυλλίσουν και να διαβάσουν οι μαθητές. Είναι δωρεάν, πολύ απλό στη χρήση του και δεν χρειάζεται εγγραφή.

Ακολουθήστε τις οδηγίες και στο τέλος στείλτε μας το σύνδεσμο που οδηγεί στο διαδραστικό βιβλίο που δημιουργήσατε!
1. Πηγαίνετε στη σελίδα http://www.pageflip-flap.com
Κάντε κλικ πάνω δεξιά στο Your file / Επιλογή αρχείου.
2. Από το παράθυρο που ανοίγει επιλέγετε το αρχείο που θέλετε να μετατρέψετε σε βιβλίο. 
3. Στο πεδίο Your mail δίνετε το mail στο οποίο θέλετε να σας σταλεί ο σύνδεσμος με το βιβλίο που θα δημιουργήσετε.
4. Πατάτε το Flip-Flap και το βιβλίο σας είναι έτοιμο.
5. Πηγαίνετε στο mail σας, βρίσκετε το σύνδεσμο που οδηγεί στο βιβλίο, τον αντιγράφετε και τον υποβάλλετε στην εργασία.
Τη σελίδα την πρότεινε ο Χρήστος Σκουτέρης ΠΕ 06 και έτσι δημιουργήσαμε με τους μαθητές της Α' Γυμνασίου την οικολογική εφημερίδα THE GREEN SPIRIT που μπορείτε να δείτε εδώ.
Περιμένουμε τα δικά σας flipbooks!!!
Εργασία Π9.10: BeFunky ( Χριστίνα Στάθα )

Επεξεργαστείτε τις φωτογραφίες σας εύκολα και γρήγορα.
1.Πηγαίνετε στη σελίδα http://www.befunky.com/
2.Πατήστε το μπλε κουμπί Get started.
3.Στη σελίδα που εμφανίζεται (στο μέσο της οθόνης και προς τα πάνω) επιλέξτε από πού θα ανεβάσετε φωτογραφία.

 εικ.1       εικ.2

3.Αφού επιλέξετε φωτογραφία, ξεκινήστε την επεξεργασία χρησιμοποιώντας το κάθετο μενού στα αριστερά (Edit, Touch up, Effect, Artsy, ...).
4.Κάθε φορά που επιλέγετε μία τροποποίηση ανοίγει ένα νέο παράθυρο όπου μπορείτε να επεξεργαστείτε διάφορα στοιχεία αλλά για να εφαρμοστούν πρέπει να πατήσετε Apply. Αν κάτι δε σας αρέσει το αναιρείτε με το βελάκι της μπάρας στο πάνω μέρος της σελίδας.
5.Αφού φτάσετε στο επιθυμητό αποτέλεσμα, επιλέξτε από το κεντρικό οριζόντιο μενού Save to...

 εικ.3
6.Στο παράθυρο που ανοίγει τσεκάρετε τον τύπο JPG επιλογή και πατάτε Save. Δώστε ένα όνομα και πατήστε Save.

 εικ.4
7.Αποθηκεύστε το νέο αρχείο στον υπολογιστή σας. Ανεβάστε το στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σ'αυτό.


Καλή επιτυχία!
Στην Τάξη: Μπορείτε να ζητήσετε από τους μαθητές σας να δημιουργήσουν μία ιστορία με εικόνες και κείμενο που θα ανεβάσουν στο blog του σχολείου ή θα εκτυπώσουν και θα παρουσιάσουν στην τάξη.
Εργασία Π9.11: EDMODO ( Γεώργιος Κούρτης)

Το Edmodo είναι μια πλατφόρμα κοινωνικής δικτύωσης που έχει σχεδιαστεί
ειδικά για εκπαιδευτικούς και μαθητές.
Τα τελευταία χρόνια περιλαμβάνεται στη λίστα των “100 κορυφαίων εργαλείων για την εκπαίδευση” με συνεχή άνοδο (Θέση 88η το 2009, 46η το 2010, 22η το 2011), σύμφωνα με τα αποτελέσματα του 6th Annual Learning Tools Survey του Centre for Learning & Performance Technologies. Η ηλεκτρονική τάξη του edmodo αποτελεί μία εξαιρετική εφαρμογή για εξ αποστάσεως διδασκαλία και όχι μόνο. Η δημιουργία και διαχείριση της ηλεκτρονικής τάξης είναι ιδιαίτερα απλή ως διαδικασία, με πολλά πλεονεκτήματα. Ενδεικτικά και μόνο, αναφέρεται:
· Δημιουργία τάξεων διαφορετικού γνωστικού επιπέδου, από Α΄ δημοτικού έως πανεπιστημιακής εκπαίδευσης.
· Δημιουργία ασφαλούς δικτύου για τις τάξεις, το οποίο επιτρέπει δημοσίευση ανακοινώσεων, ανάθεση καιβαθμολογία μέσω αυτού εργασιών, με βάση χρονοδιάγραμμα, ακόμη και δημιουργία διαδικτυακού ημερολογίου της τάξης.
· Δυνατότητα για υποβολή quiz και ψηφοφοριών, "ψηφιακών βιβλιοθηκών", αναρτήσεων με ανακοινώσεις ήπροτεινόμενα θέματα για συζήτηση και δημιουργία μικρών ομάδων μελέτης διαδικτυακά.
· Δημιουργία λογαριασμού γονέων, ώστε να μετέχουν και αυτοί και να παρακολουθούν τους βαθμούς και τις εργασίες των παιδιών τους.
· Μπορεί να λειτουργήσει ως ένα πολύ περιορισμένο και απόλυτα ελεγχόμενο facebook, κάνοντάς το πιο φιλικό για παιδιά και εφήβους, παρέχοντας όμως απόλυτη ασφάλεια σε απόλυτα ελεγχόμενο από τον εκπαιδευτικό περιβάλλον.
 Παρατήρηση: Για να επιλέξετε ελληνική γλώσσα θα κατεβείτε κάτω στη σελίδα και θα πατήσετε την ελληνική σημαία. Αυτό μπορεί να γίνει οποιαδήποτε στιγμή. Έτσι μπορείτε -αν θέλετε- να εναλλάσσεστε ανάμεσα σε γλώσσες.

Μπορείτε να δείτε αναλυτικές οδηγίες, περιγραφές και εικόνες για τη χρήση του Edmodo εδώ κι εδώ.
Κι ακόμη δύο κατατοπιστικότατα εγχειρίδια χρήσης: εδώ κι εδώ.
Η επίσημη ιστοσελίδα για να δημιουργήσετε το λογαριασμό σας: http://www.edmodo.com 
Πειραματιστείτε και εξοικειωθείτε με τις τεράστιες δυνατότητες και τις πάρα πολλές επιλογές του Edmodo όσο θέλετε και θα διαπιστώσετε γιατί πλέον είναι στα κορυφαία προγράμματα παγκοσμίως.
Για τις ανάγκες της εργασίας, θέλουμε:
1)      Να δημιουργήσετε το δικό σας λογαριασμό και να εγγραφείτε σε τουλάχιστον 3 κοινότητες.
Έπειτα μπείτε στο προφίλ σας, κάντε PrintScreen, ανεβάστε την εικόνα στο ΠΣΔ ή το Dropbox και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο αντίστοιχο αρχείο.
2)      Να δημιουργήστε μια ομάδα (θα το βρείτε στο αριστερό μέρος της οθόνης στην αρχική σας σελίδα πάνω από τις κοινότητες) με το όνομα Μoodle. Αφού τη δημιουργήσετε, επιλέγοντας τη, θα δείτε στην αρχική σας σελίδα στα δεξιά τον κωδικό της ομάδας και το URL (που μπορείτε να δώσετε σε όποιον θέλετε να προσκαλέσετε στην ομάδα). Κάντε πάλι PrintScreen και ακολουθείστε την παραπάνω διαδικασία.
Καλή περιήγηση!
Εργασία Π9.12: E-Pals για την επικοινωνία μαθητών στην ξένη γλώσσα (Αρχοντούλα Αλεξανδροπούλου)
Online Επικοινωνία μαθητών στην ξένη γλώσσα μέσω του

Γίνετε μέλη της παγκόσμιας μαθητικής κοινότητας e-pals, και δώστε στους μαθητές σας την ευκαιρία να χρησιμοποιήσουν την ξένη γλώσσα ως εργαλείο επικοινωνίας με μαθητές απ’ όλο τον κόσμο! Τους αρέσει και είναι ένας καλός τρόπος να τους εξετάσετε στην κατανόηση γραπτού και προφορικού λόγου χωρίς να το νιώσουν.
Επισκεφτείτε τη σελίδα www.epals.com. Στην αρχική που σας εμφανίζεται πατείστε Sign Up στην αριστερή εικόνα:



Α/. Δημιουργώντας ένα Teacher Account:
Στη σελίδα που θα σας ανοίξει, πατήστε στην επιλογή TEACHERS και
- συμπληρώστε εκεί τα στοιχεία σας στα Αγγλικά (όνομα, επώνυμο κτλ.),
- επιλέξτε ένα username και ένα password,
- τσεκάρετε ή όχι την επιλογή «I want to receive newsletters and member benefit communications from ePals»
- τσεκάρετε και επιλέγετε τον αριθμό των λογαριασμών που θέλετε να   
  δημιουργήσετε για τους μαθητές σας (από 10 -100), ανάλογα με την περίπτωση
- κι αφού κάνετε την επιβεβαίωση που σας ζητά (Help us make sure you're not a robot)
- πατάτε  JOIN NOW (με αυτό το βήμα ολοκληρώνεται και η εγγραφή σας).
Β/. Δημιουργώντας ΠΡΟΦΙΛ για την τάξη σας:
· Αμέσως μετά την εγγραφή σας εμφανίζεται η εντολή CREATE CLASSROOM PROFILE.
· Πατώντας πάνω της, ανοίγει μια φόρμα στην οποία συμπληρώνετε τα στοιχεία του σχολείου και της τάξης σας.
· Μόλις την συμπληρώσετε, πατάτε SUBMIT FOR APPROVAL.
Το προφίλ βοηθά τάξεις και καθηγητές από άλλες χώρες να σας βρουν, ιδιαίτερα αν στη σχετική θέση γράψετε μια σύντομη παρουσίαση της τάξης σας, των ηλικιών των μαθητών και των χωρών με τις οποίες ενδιαφέρονται να επικοινωνήσουν.
Μπορείτε σαν εργασία να το κάνετε μαζί με τους μαθητές στην τάξη.
Γ/. Περιήγηση στην Αρχική Σελίδα:
Μετά το τελευταίο βήμα ανακατευθύνεστε στην Αρχική Σελίδα (My Home), απ'όπου μπορείτε:
1. Να ελέγχετε το INBOX σας για νέα μηνύματα συνεργασίας
2. Να ελέγχετε το προφίλ και τα στοιχεία σας
3. Να βλέπετε να μηνύματα των μαθητών και να διαχειρίζεστε όσα επιτρέπετε και όσα δεν επιτρέπετε να περάσουν σε αυτούς
4. Να αναζητάτε τάξεις και δραστηριότητες
5. Να βρείτε δωρεάν διδακτικό υλικό και προγράμματα και άλλα πολλά
 Για περισσότερες οδηγίες και επιπλέον ενέργειες πατήστε εδώ κι εδώ.
 
Για την υποβολή της εργασίας:
1. Θα περιμένετε το πολύ ένα 24ωρο για να σας εγκρίνουν το προφίλ και μόλις ενημερωθείτε με e-mail ότι εγκρίθηκε
2. Πηγαίνετε στο www.epals.com , πατήστε Sign In. Ωστόσο ΜΗΝ ΚΑΝΕΤΕ Log in.
3. Από το πάνω οριζόντιο μενού επιλέξτε FIND CLASSROOM.
4. Από την αριστερή στήλη Find your match, εισάγετε στο κουτάκι Keyword Search το όνομα του σχολείου σας όπως το έχετε γράψει στο προφίλ και πατήστε Search.
5. Θα ανοίξει τη σελίδα με το προφίλ όπως το βλέπουν οι υπόλοιπες τάξεις.
6. Αντιγράψτε τη διεύθυνση και κάντε την υποβολή εδώ ως ΕΝΕΡΓΟ ΣΥΝΔΕΣΜΟ για να δούμε το προφίλ σας
Για να δείτε πως θα πρέπει να φαίνεται η υποβολή σας πατήστε εδώ.
Καλή Εξερεύνηση!!!
Εργασία Π2.3 Google Voice Search

Στην προαιρετική αυτή εργασία θα δούμε μερικά βασικά πράγματα για μια από τις ευκολίες που μας παρέχει η Google και αφορά την δυνατότητα να κάνουμε τις αναζητήσεις μας, όχι πληκτρολογώντας κάτι αλλά μιλώντας.
Η δυνατότητα αυτή σήμερα παρέχεται σε 13 γλώσσες αλλά αναβαθμίζεται συνέχεια. Πρόσφατα δε υποστήριξε και τα Ελληνικά. Με λίγη φαντασία αυτό μπορεί να μας βοηθήσει να εμπλουτίσουμε το μάθημα μας με κάτι που σίγουρα θα φανεί σαν παιχνίδι στους μαθητές και σίγουρα θα τους αρέσει.
Η Google το ονομάζει Voice Search και το μόνο που χρειαζόμαστε είναι μικρόφωνο για να μιλήσουμε αλλά και ηχεία για να ακούσουμε αυτά που θα μας απαντήσει (η φωνητική απάντηση δεν ισχύει πάντα).
Τα βήματα για να μπορέσουμε να χρησιμοποιήσουμε και εμείς την δυνατότητα αυτή περιγράφονται σε ένα σύντομο video ΕΔΩ.
Εμείς το μόνο που θέλουμε από εσάς είναι να ακολουθήσετε τα βήματα αυτά στον δικό σας υπολογιστή καινα μας στείλετε ένα ενεργό σύνδεσμο προς μια εικόνα που θα έχετε ανεβάσει στο διαδίκτυο (π.χ. στο Google Picasa όπως μάθατε σε προηγούμενη εργασία ή και όπου αλλού θέλετε) η οποία θα δείχνει στην αρχική σελίδα της Google το μικρόφωνο καθώς και το όνομα σας που έχετε κάνει login. Θα πρέπει επίσης να φαίνεται και ο gmail λογαριασμός που ορίσατε στηνεργασία 2.1 στο πεδίο gmail.
Για να πάρετε την εικόνα αρκεί να πατήσετε PrtSc (Print Screen) την στιγμή που την βλέπετε και μετά να την επικολλήσετε σε κάποιο πρόγραμμα ζωγραφικής.
Άλλοι τρόποι να κάνετε Print Screen:
· πατήστε Alt+Print Screen (δηλαδή με το αριστερό χέρι κρατάτε πατημένο το Alt και ταυτόχρονα πατάτε μία φορά με το δεξί χέρι το πλήκτρο Print Screen που βρίσκεται στο πληκτρολόγιο πάνω δεξιά)
· Αν αυτό δεν λειτουργεί στο λάπτοπ σας δοκιμάστε Alt + Fn + PrtSc ή Alt + Ctrl + Prt Sc.
Η εικόνα που θα ανεβάσετε πρέπει να είναι τύπου jpg
Τα παραπάνω προτείνουμε να τα κάνετε με Google Chrome.
Ένα δείγμα τέτοιας εικόνας είναι η παρακάτω:

.
Καλές "ηχητικές" αναζητήσεις!
Για απορίες σχετικά με αυτή την εργασία κάντε κλικ εδώ.
Πριν υποβάλετε την δική σας ερώτηση δείτε μήπως την ίδια ερώτηση την έχει κάνει και κάποιος άλλος και έχει ήδη απαντηθεί
Κατάσταση Υποβολής
Εργασία Π5.2: Παρουσίαση με mybrainshark
Στην ιστοσελίδα mybrainshark μπορείτε να ανεβάσετε ένα δημιούργημά σας (powerpoint, document, video, photo album, podcast)  και να προσθέσετε ήχο ή μια αφήγηση που έχετε ηχογραφήσει εσείς οι ίδιοι. Μπορείτε έπειτα να μοιραστείτε το έργο σας μέσω ηλεκτρονικής αλληλογραφίας, μέσων κοινωνικής δικτύωσης ή να το ενσωματώσετε στην ιστοσελίδα ή το blog σας. Τέλος έχετε τη δυνατότητα να ανιχνεύετε πόσοι άνθρωποι, πόσο συχνά και από πού βλέπουν το έργο σας και ανταποκρίνονται σε ερωτήματα τα οποία έχετε πιθανόν θέσει. 
Στην εργασία αυτή:
1. θα ανεβάσετε στο mybrainshark μία παρουσίαση PowerPoint που έχετε φτιάξει
2. θα ηχογραφήσετε τη φωνή σας, και                               
3. θα κάνετε εδώ υποβολή της εργασίας γράφοντας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο έργο σας

Τι θα κάνετε:
1. Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα http://www.brainshark.com/mybrainshark         
2. Εγγραφείτε ΔΩΡΕΑΝ κάνοντας κλικ στο κουτάκι Sign up for free     
Δώστε username, password  και θα λάβετε άμεσα μήνυμα στο e-mail που έχετε δώσει.
3. Επιβεβαιώστε και επιστρέψτε στην ιστοσελίδα. 
4. Κάντε κλικ στο Upload Content για να αρχίσετε το ανέβασμα.
5. Εκεί θα βρείτε πέντε επιλογές, με 3-4 υποεπιλογές η καθεμιά, για να επιλέγετε κάθε φορά ποια σας ταιριάζει ανάλογα με το τι έχετε φτιάξει και πως θέλετε αυτό να παρουσιάζεται,  π.χ. μπορείτε προσθέσετε φωνή σε ένα powerpoint ή βίντεό σας, να ανεβάσετε ένα άλμπουμ φωτογραφιών ηχογραφώντας τη φωνή σας μέσω μικροφώνου ή και τηλεφώνου κλπ.
Για αυτή την εργασία θέλουμε να επιλέξετε το Add voice to powerpoint ανεβάζοντας το PowerPoint που φτιάξατε για την εργασία Π5.1 (ή όποιο άλλο powerpoint θέλετε). Όταν ολοκληρωθεί το ανέβασμα της παρουσίασης πατήστε Next.
6. Ακολουθήστε τις οδηγίες για να ηχογραφήσετε τη φωνή σας με μικρόφωνο σε μία ή περισσότερες διαφάνειες. Όταν τελειώσετε την ηχογράφηση, πατήστε End Recording Session.
7. Όταν ολοκληρωθεί η διαδικασία θα εμφανιστεί το έργο σας και το μοναδικό URL του.     
Σ' αυτή τη φάση μόνο εσείς μπορείτε να το δείτε. Πατήστε play για να ελέγξετε αν είστε ικανοποιημένοι ή θέλετε να αλλάξετε κάτι πριν το μοιραστείτε. 
8. Αλλαγές μπορείτε να κάνετε πατώντας Edit Presentation από το μενού What Can I Do Now  
Μπορείτε, εάν θέλετε τώρα, να προσθέσετε και background audio (η μουσική που τυχόν είχατε από παλιά στην παρουσίασή σας δεν ανεβαίνει όπως οι εικόνες).  
9. Όταν είστε έτοιμοι πατήστε Save για να αποθηκευθεί η παρουσίαση με τις αλλαγές που κάνατε.
10. Κάντε κλικ στο Make it active και μετά κλικ στο Embed / Link. Αντιγράψτε το link.
Τι θα παραδώσετε:
Κάντε εδώ υποβολή της εργασίας γράφοντας το link που αντιγράψατε και που οδηγεί στο έργο σας. Ο σύνδεσμος να είναι ενεργός.
Το παρακάτω βίντεο (στα Αγγλικά) είναι πολύ κατατοπιστικό όσον αφορά στις δυνατότητες που σας προσφέρει το mybrainshark και στον τρόπο που μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε
Για απορίες σχετικά με αυτή την εργασία κάντε κλικ εδώ.
Πριν υποβάλετε την δική σας ερώτηση δείτε μήπως την ίδια ερώτηση την έχει κάνει και κάποιος άλλος και έχει ήδη απαντηθεί
Εργασία Π5.3: Δημοσίευση παρουσίασης στο slideshare και ενσωμάτωσή της σε wiki
Στην εργασία αυτή:
· θα ανεβάσετε μια παρουσίασή σας στο δικτυακό τόπο slideshare
· θα την ενσωματώσετε στο wiki που δημιουργήσατε σε προηγούμενη εργασία της ενότητας, και
· θα κάνετε υποβολή γράφοντας το ονοματεπώνυμό σας όπως εμφανίζεται στο wiki και στέλνοντάς μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί κατευθείαν στη σελίδα του wiki σας.
To SlideShare είναι ένας δικτυακός τόπος που φιλοξενεί δωρεάν παρουσιάσεις σας σε αρχεία PowerPoint, Open Office, Keynote και pdf (έως 100 MB free).  
Τι θα κάνετε:
1. Για να εγγραφείτε πηγαίνετε στην  ιστοσελίδα  http://www.slideshare.net
2. Επιλέξτε πάνω δεξιά Signup.
3. Δώστε e-mail, username και password κι επιλέξτε Sign up.
4. Είστε πλέον εγγεγραμμένοι και μπορείτε να ανεβάσετε μια παρουσίαση. Να γνωρίζετε ότι ήχοι/μουσική/ηχογραφημένη φωνή δεν ανεβαίνουν στο slideshare, μόνο εικόνες. 
5. Επιλέξτε το πορτοκαλί εικονίδιο upload.
6. Βρείτε κι επιλέξτε το αρχείο που θέλετε να ανεβάσετε και πατήστε Άνοιγμα.
7. Όσο φορτώνει μπορείτε να συμπληρώσετε λεπτομέρειες όπως κατηγορία, περιγραφή (κάποια πεδία είναι υποχρεωτικά), tags. Πατήστε Save και περιμένετε να ολοκληρωθεί η διαδικασία.
8. Αντιγράψτε τον κώδικα ενσωμάτωσης (Embed code) που σας δίνει και αν θέλετε να δείτε την παρουσίαση πατήστε View Presentation. 
9. Στη συνέχεια, ενσωματώστε την παρουσίαση στο wiki που φτιάξατε στην εργασία 5.5 ως εξής:
· Πηγαίνετε στο wiki σας και πατάτε Sign in και μετά Edit
· Από το μενού επιλέγετε Widget και στη συνέχεια Slideshow και μετά Slideshare. Στο παράθυρο που ανοίγει επικολλάτε τον κώδικα που αντιγράψατε από το βήμα 8 παραπάνω. ΠατήστεSave.
· Για να βγείτε από την κατάσταση επεξεργασίας Edit, πατήστε δεξιά στο μενού του wiki το Save.
Τι θα παραδώσετε:
Κάντε εδώ υποβολή της εργασίας γράφοντας το ονοματεπώνυμό σας, όπως φαίνεται στη σελίδα σας στο wiki και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί κατευθείαν στη σελίδα του wiki σας.
Προσοχή! ΠΡΩΤΑ θα αποθηκεύσετε τη σελίδα σας, ώστε να βγείτε από την κατάσταση επεξεργασίας Edit, και ΜΕΤΑ θα αντιγράψετε τη διεύθυνσή της για να μας την υποβάλετε σε σύνδεσμο!
Για απορίες σχετικά με αυτή την εργασία κάντε κλικ εδώ.
Πριν υποβάλετε την δική σας ερώτηση δείτε μήπως την ίδια ερώτηση την έχει κάνει και κάποιος άλλος και έχει ήδη απαντηθεί
Εργασία 11.2: Matching Game Maker (Ιωάννα Χιόνη) Δ' Αθήνας 1 ΠΕ06 - Δ' Αθήνας 2 ΠΕ06
Σε αυτή την άσκηση, θα μάθετε πώς να κάνετε παιχνίδια με αντιστοιχίσεις που οι μαθητές σας μπορούν να απολαύσουν on-line, όπως φαίνεται:

Κατεβάστε  το πρόγραμμα Matching Game Maker από τη διεύθυνσηhttp://www.education.vic.gov.au/languagesonline/games/Matching/. Μόλις ολοκληρωθεί η λήψη, κάντε διπλό κλικ στο εκτελέσιμο αρχείο για να το εγκαταστήσετε στον υπολογιστή σας. Μια συντόμευση για το αρχείο θα εμφανιστεί στην επιφάνεια εργασίας σας.
Προσοχή!!!
Εάν εκτελείτε το πρόγραμμα για τα Windows 7, θα πρέπει να κάνετε δεξί κλικ στη συντόμευση, επιλέξτε Ιδιότητες, στη συνέχεια, στην  καρτέλα συμβατότητα, κάντε κλικ στο 'Εκτέλεση προγράμματος σε λειτουργία συμβατότητας για: ' τσεκαρετέ το και επιλέξτε το 'Windows XP Service Pack 3 'από το  πλαίσιο επιλογής. Κάντε κλικ στο κουμπί 'ΟΚ' για να κλείσετε το παράθυρο ιδιοτήτων.
 
1. Ανοίξτε το πρόγραμμα.
2. Από την αρχική οθόνη, επιλέξτε «Κάντε νέο παιχνίδι» και κάντε κλικ στην κάτω δεξιά γωνία του παραθύρου, στο “Next Step”.
3. Εισάγετε τα δεδομένα για το «Όνομα Παιχνιδιού» και το όνομα σας. Κάντε κλικ «Next Step».
4. Επιλέξτε το είδος των πληροφοριών, είτε κείμενο ή ήχο, που θα εμφανίζονται σε κάθε στήλη. Προχωρήστε στην επόμενη οθόνη με “Next Step”
5. Επιλέξτε τον αριθμό των λέξεων ζευγάρια που θα εμφανιστούν στο παιχνίδι. Μπορείτε να επιλέξετε από 6, 12, ή 18 ζεύγη λέξεων.
6. Στο επόμενο βήμα, επιλέξτε τις οδηγίες που θα δώσετε στον παίκτη από το πλαίσιο επιλογής στο πάνω μέρος της οθόνης. Έχετε την επιλογή να πληκτρολογήσετε και δικές σας οδηγίες εάν δε σας καλύπτουν οι ήδη υπάρχουσες.
7. Πληκτρολογήστε μια λέξη ή μια φράση στην αριστερή στήλη, και μια αντίστοιχη λέξη ή φράση στην δεξιά στήλη. Αν δεν σας αρέσει το μέγεθος του κειμένου, αλλάξτε το, χρησιμοποιώντας τα πάνω και κάτω βέλη στο κάτω μέρος. Προχωρήστε στο επόμενο βήμα.
8. Πληκτρολογήστε το μήνυμα που θα εμφανίζεται στο τέλος της άσκησης. Το πρόγραμμα προτείνει ένα μήνυμα αυτόματα αλλά μπορείτε να το αλλάξετε. Προχωρήστε στο επόμενο και τελευταίο βήμα.
9. Στην επόμενη σελίδα, αποθηκεύστε το αρχείο ως zip file. Μετά την αποθήκευση, έχετε την επιλογή να παίξετε το παιχνίδι ή να ξεκινήσετε τη δημιουργία ενός νέου. Έχετε επίσης τη δυνατότητα να διαμορφώσετε το παιχνίδι που έχετε δημιουργήσει ανά πάσα στιγμή.
10. Ανεβάστε το αρχείο .zip στο Dropbox και στείλτε μας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ!!!
Για απορίες σχετικά με αυτή την εργασία κάντε κλικ εδώ.
Πριν υποβάλετε την δική σας ερώτηση δείτε μήπως την ίδια ερώτηση την έχει κάνει και κάποιος άλλος και έχει ήδη απαντηθεί
Εργασία 11.1: Kidblog (Βασιλική Τσιέλου) Δ' Αθήνας 1 ΠΕ06 - Δ' Αθήνας 2 ΠΕ06
Για να δουλέψουμε με τους μαθητές μας σε blog χρειάζεται να έχουν οι μαθητές μας e-mail,  οπότε απαιτείται η έγκριση των κηδεμόνων. Πολλοί από αυτούς δε συμφωνούν. Ωστόσο μπορούμε να δουλέψουμε με τους μαθητές μας στο http://kidblog.org
To Kidblog είναι ειδικά σχεδιασμένο για εκπαιδευτικούς σκοπούς. Επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να έχουν τον πλήρη έλεγχο στα blogs και στους λογαριασμούς χρηστών των μαθητών τους.
Δημιουργήστε ένα blog στο Kidblog, κάντε μια δημοσιεύση και στείλτε μας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμοτου blog που δημιουργήσατε.
· Για να εγγραφείτε πηγαίνετε στην ιστοσελίδα http://kidblog.org
· Επιλέξτε create a class που βρίσκεται στο πάνω μέρος της σελίδας.
· Δώστε τα στοιχεία σας και δημιουργήστε τα blogs της τάξης σας (ή μπορείτε να συνδεθείτε χρησιμοποιώντας το λογαριασμό σας Google).
· Στη σελίδα που θα οδηγηθείτε ξεκινήστε πατώντας στο privacy settings και ρυθμίστε τις παραμέτρους που θέλετε. Επιλέξτε ποιοί θα διαβάζουν τις δημοσιεύσεις στο πρώτο μέρος τσεκάροντας το Users of the following class και επιλέξτε τη δική σας. Ενεργοποιήστε επίσης το Post Approval ούτως ώστε να εγκρίνετε τις δημοσιεύσεις πριν τις δημοσιεύουν οι μαθητές σας και πατήστε Save Changes.
· Επιστρέψτε στην αρχική σελίδα (Dashboard) και πηγαίνετε στο add students to your class. Προσθέστε τους μαθητές που επιθυμείτε (δεν απαιτείται e-mail).
· Τέλος επιστρέφετε ξανά στο Dashboard και πηγαίνετε στο publish a post και κάντε την πρώτη σας δημοσίευση.
· Αφήστε τους μαθητές σας να δημιουργήσουν τις εργασίες τους και να τις δημοσιεύσουν, έχοντας τον πλήρη έλεγχο!
Στείλτε μας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο της δημοσίευσης σας στο blog που δημιουργήσατε, ο οποίος θα είναι της μορφής:
kidblog.org/MrsTasclass/529d2e42-ab41-4cf1-94b0-df5d170e85b7/εκθεση
Εργασία 11.3: Δημιουργία ηλεκτρονικού βιβλίου με το Flipsnack (Κυριακούλα Κουρκούλη) Δ' Αθήνας 1 ΠΕ06 - Δ' Αθήνας 2 ΠΕ06

To flipsnack είναι ένα εργαλείο με το οποίο μπορούμε να μετατρέψουμε ηλεκτρονικά αρχεία σε ψηφιακά βιβλία.
Η όλη διαδικασία της μετατροπής περιλαμβάνει τρία απλά βήματα:
1. προσθήκη ενός ή περισσότερων αρχείων της μορφής .pdf, .jpg ή .jpeg
2. μετατροπή των παραπάνω αρχείων σε ηλεκτρονικό βιβλίο (flipping book)
3. ενσωμάτωση και διαμοιρασμός του ηλεκτρονικού βιβλίου
 
Περιγραφή  Διαδικασίας
Βήμα 1ο : Εγγραφείτε στον ιστότοπο http://www.flipsnack.com, επιλέγοντας Sign in στην πάνω αριστερή γωνία της οθόνης σας. Για την εγγραφή σας μπορείτε να επιλέξετε το λογαριασμό σας στο facebook,  το twitter ή το gmail. Την πρώτη φορά επιλέξτε Register και συμπληρώστε τα στοιχεία σας (Name, e-mail, password) και πατήστε στο Register που βρίσκεται στο κάτω μέρος της φόρμας εγγραφής. Στη συνέχεια πατήστε Continue.
Βήμα 2ο :  Επιλέξτε το εικονίδιο Make your first flipbook που βρίσκεται στο πάνω μέρος της οθόνης για να δημιουργήσετε το πρώτο σας ηλεκτρονικό βιβλίο. Στην οθόνη σας θα εμφανιστεί ένα πλαίσιο στο οποίο μπορείτε να προσθέσετε τα αρχεία pdf ή jpg που θέλετε είτε με drag and drop είτε με browse του υπολογιστή. Πατήστε Next.
Αφού εμφανιστεί το αρχείο σας σε μορφή flipbook συμπληρωστε αν θέλετε το description, για περιγραφή του βιβλίου σας. Στη συνέχεια, περνώντας το ποντίκι πάνω από το κουμπί Publish εμφανίζεται η επιλογή Edit Content. Εδώ μπορείτε να δώσετε στο βιβλίο σας τη μορφή που επιθυμείτε, να αλλάξετε τη σειρά των σελίδων, να προσθέσετε ή να διαγράψετε σελίδες, να αλλάξετε το Layout, ή να προσθέσετε κείμενο, να αλλάξετε το φόντο ή το χρώμα. Αφού κάνετε τις αλλαγές που επιθυμείτε, πατήστε Next για να δείτε μια προεπισκόπηση του βιβλίου σας.
Αφού βεβαιωθείτε ότι η εμφάνιση του βιβλίου σας, σας ικανοποιεί, μπορείτε να το δημοσιεύσετε πατώντας στο Publish. Στη σελίδα που ανοίγει βλέπετε ένα ολοκληρωμένο preview του βιβλίου σας. Μπορείτε να επιστρέψετε στην επεξεργασία πατώντας Edit Flip. Κάτω από το Edit Flip θα δείτε τη διεύθυνση δημοσίευσης την οποία μπορείτε να αντιγράψετε (copy) και να επικολλήσετε στην υποβολή της εργασίας.
Ένα παράδειγμα ηλεκτρονικού βιβλίου θα βρείτε εδώ:
http://www.flipsnack.com/my-flipping-books/details?flip=fhkso5mp
Για την εργασία αυτή εσείς πρέπει: να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο που παραπέμπει στη δημοσίευσή σας.
 
Καλή επιτυχία!
Εργασία 11.4: Δημιουργία παιδικής ιστορίας/e-book με το StoryJumper (Γεωργία Μπίλη-Σαμαρά) Δ' Αθήνας 1 ΠΕ06 - Δ' Αθήνας 2 ΠΕ06

Το StoryJumper είναι ένα μέρος για να δημιουργήσετε και να ανακαλύψετε ιστορίες για παιδιά. Είναι μια ασφαλής και εκπαιδευτική πλατφόρμα ,η οποία διδάσκει εσάς και τα παιδιά σας για να γράφετε μια ιστορία σε μόλις 7 βήματα χρησιμοποιώντας τη διαδικασία StoryStarter. Το StoryJumper είναι επίσης ένα εξαιρετικό εργαλείο για την τάξη.
Στην εργασία αυτή :
Θα δημιουργήσετε μια ιστορία 8 τουλάχιστον σελίδων χρησιμοποιώντας το StoryJumper. Στη συνέχεια, στείλτε μας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο δημιούργημά σας.
1. Για να εγγραφείτε πηγαίνετε στη διεύθυνση http://www.storyjumper.com/ και κάντε  sign-up (πάνω δεξιά στη σελίδα) δηλώνοντας ένα username, password, την ημερομηνία γέννησής σας και ένα e-mail. Εάν επιθυμείτε την classroom edition, επιλέξτε το αντίστοιχο πεδίο (θα σας ζητηθούν όνομα και ταχυδρομικός κωδικός σχολείου, όνομα τάξης, προσωρινό κωδικό χρήστη και άλλα στοιχεία που μπορείτε να συμπληρώσετε αργότερα). Κάντε κλικ στο πεδίο αποδοχής των όρων χρήσης.
2. Επιλέξτε create new book έτσι ώστε να επιλέξετε μια από τις διαθέσιμες φόρμες. Μπορείτε να δημιουργήσετε από την αρχή μια δική σας πρωτότυπη ιστορία (from scratch) ή να εμπνευστείτε από τις ιδέες που σας παρέχονται στα πρότυπα  και να ολοκληρώστε τις ιστορίες. Έχετε επίσης τη δυνατότητα να ανεβάστε δικές σας φωτογραφίες από το σκληρό σας δίσκο.
3. Πριν ξεκινήσετε καλό θα ήταν να δείτε το επεξηγηματικό tutorial ή να παρακoλουθήσετε το σύντομο video που σας εξηγούν με κάθε λεπτομέρεια τις δυνατότητες του ιστοτόπου και τα βήματα που θα πρέπει να ακολουθήσετε.
4. Μπορείτε επίσης να εμπνευστείτε διαβάζοντας τις ιστορίες που δημιούργησαν άλλοι χρήστες του StoryJumperεπιλέγοντας explore από το μενού πάνω αριστερά.
5. Μην ξεχνάτε να κάνετε συχνά save όσο δημιουργείτε την ιστορία σας.
6. Όταν ολοκληρώσετε την ιστορία σας πατήστε save και στη συνέχεια exit.
7. Στη σελίδα που θα οδηγηθείτε μπορείτε να δείτε τη δημιουργία σας ολοκληρωμένη. Στο κάτω μέρος της σελίδας υπάρχει η επιλογή Privacy level: private (edit). Επιλέξτε τη λέξη edit και στη νέα σελίδα επιλέξτε public ώστε να έχουν πρόσβαση οι βαθμολογητές στο έργο σας. ΜΗΝ επιλέξετε allow others to copy and create their own versions of this book, διότι έτσι δίνετε τη δυνατότητα σε άλλους χρήστες να παρέμβουν στην ιστορία σας και να την τροποποιήσουν. Όταν ολοκληρώσετε τις ενέργειές σας πατήστε ξανά save.
8. Στη νέα σελίδα που ανοίγει, επιλέξτε και αντιγράψτε τη διεύθυνση που εμφανίζεται και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο.
9. Μπορείτε να εκτυπώσετε το έργο σας ή να το ανεβάσετε σε προσωπική σας ιστοσελίδα.
Αφήστε τη φαντασία σας ελεύθερη και καλή σας επιτυχία!
Εργασία 11.5: Επεξεργασία φωτογραφίας ή εικόνας με Fotoflexer (Δήμητρα Γαμβρέλλη) Δ' Αθήνας 1 ΠΕ06 - Δ' Αθήνας 2 ΠΕ06
Για όσους αγαπούν την καλλιτεχνική δημιουργία, υπάρχει μια online ιστοσελίδα που σας δίνει τη δυνατότητα να επεξεργαστείτε τις αγαπημένες σας φωτογραφίες και εικόνες.
Πώς θα ξεκινήσετε:
1. Μπείτε στη διεύθυνση http://fotoflexer.com
2 .Όταν εμφανιστεί η σελίδα, πατήστε Login, εάν είστε ήδη μέλος.
3. Διαφορετικά στο παράθυρο που θα ανοίξει, κλικάρετε στο Register Here και δώστε τα στοιχεία σας.
4. Όταν μπείτε στη σελίδα του Fotoflexer, πατώντας Upload μπορείτε να ανεβάσετε και να επεξεργαστείτε τις εικόνες και τις φωτογραφίες σας. Συνεργάζεται και βλέπει απευθείας το Facebook, Picassa, Flickr κλπ.
 
Η εργασία σας είναι η εξής:
1. Επιλέξτε μια αγαπημένη σας εικόνα ή φωτογραφία με το Upload Photo.
2. Επιλέξτε κάποιο από τα Effects και αν σας ικανοποιεί το αποτέλεσμα πατήστε apply. Σε περίπτωση που δε σας αρέσει πατήστε undo από το μενού αριστερά.
3. Από το Decorate, επιλέγοντας το text  μπορείτε να προσθέσετε κείμενο, τίτλο ή όνομα στην εικόνα σας.
4. Χρησιμοποιήστε  το Distort/Done για να "παραμορφώσετε" δύο σημεία της εικόνας. Βεβαιωθείτε ότι είναι εμφανείς οι παραμορφώσειςπου επιλέξατε.
5. Αποθηκεύστε με Save και Save to my computer. 
6. Aνεβάστε την εικόνα σας στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο.
 Το fotoflexer έχει πολλά ακόμη εργαλεία με τα οποία μπορείτε να πειραματιστείτε!
Καλή διασκέδαση!
Εργασία 11.6: Δημιουργία Quizzes με το QUIZinator (Παγώνα Αλεξάτου) Δ' Αθήνας 1 ΠΕ06 - Δ' Αθήνας 2 ΠΕ06
Στην εργασία αυτή σας ζητείται να δημιουργήσετε ένα quiz με ερωτήσεις που εσείς καθορίζετε.
Θα δημιουργήσετε ένα λογαριασμό στο QUIZinator, θα διαμορφώσετε τις δικές σας ερωτήσεις οι οποίες καλό θα ήταν να είναι σχετικές με το αντικείμενό σας και θα παράγετε το δικό σας quiz χρησιμοποιώντας τις ερωτήσεις σας. Στο τέλος επιλέξτε να δημιουργήσετε ένα αρχείο pdf. Το αρχείο αυτό θα το ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και θα μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Τα βήματα που πρέπει να ακολουθήσετε είναι:
 
1. Σύνδεση στο http://www.quizinator.com/
2. Δημιουργία λογαριασμού, επιλέγοντας Account Login. Μην ξεχάσετε να αποδεχτείτε τους όρους.
3. Σύνδεση στο QUIZinator με το λογαριασμό που μόλις δημιουργήσατε.
4. Στο Work on my Question Library επιλέξτε Add a new question.
5. Επιλέξτε τον τύπο της ερώτησης από τις τέσσερεις επιλογές, για παράδειγμα True/False.
6. Επιλέξτε, εάν θέλετε, θέμα, κατηγορία, επίπεδο και βαθμό δυσκολίας της ερώτησης.
7. Πληκτρολογήστε την ερώτηση.
8. Επιλέξτε αποθήκευση της ερώτησης (Save Question).
9. Επιλέξτε την σωστή απάντηση στην ερώτησή σας.
10. Επιλέξτε ξανά Add new question.
11. Αφού δημιουργήσετε τουλάχιστον μία ερώτηση από κάθε μία από τις τέσσερεις κατηγορίες, προχωρήστε στη δημιουργία του quiz.
Πηγαίνετε στην αρχική σελίδα επιλέγοντας Home και επιλέξτε Add a new document.
12. Συμπληρώστε τις βασικές επιλογές του εγγράφου:
            - Document name testdoc
            - Document group Quizzes
            - Subject All Subjects
            - Επιλέξτε Create a public link
            - Save and continue
13. Επιλέξτε τις ερωτήσεις που δημιουργήσατε να αποτελούν ερωτήσεις του εγγράφου σας πατώντας Add.
14. Πατήστε Next
15. Ελέγξτε τις ερωτήσεις του εγγράφου. Προαιρετικά, μπορείτε να επιλέξετε Apply Question Values και να ορίσετε βαθμολογία στην κάθε ερώτηση.
16. Πατήστε Next
17. Διαμορφώστε εάν θέλετε το έγγραφό σας, διαφορετικά πατήστε Save και Preview PDF.
18. Στην επισκόπηση του quiz, θα επιλέξετε από τις επιλογές πάνω δεξιά τη Λήψη ώστε να αποθηκεύσετε τοπικά το αρχείο pdf του quiz.
19. Το αρχείο αυτό θα το ανεβάσετε είτε στο ΠΣΔ είτε στο Dropbox και θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
 
Αναλυτικές οδηγίες για το QUIZinator μπορείτε να βρείτε στο site.
Οδηγίες για τη συγκεκριμένη άσκηση μπορείτε να βρείτε εδώ.
 Καλή επιτυχία!
Εργασία 11.7: Δημιουργία εφημερίδας με το Νabble (Κυριακή Γιαννακοπούλου) Δ' Αθήνας 1 ΠΕ06 - Δ' Αθήνας 2 ΠΕ06
To nabble ανήκει στα cooltools και είναι πραγματικά ένα πολύ χρήσιμο εργαλείο, γιατί με αυτό ο μαθητής καταφέρνει, χρησιμοποιώντας τον γραπτό λόγο, να εκφραστεί.
Πηγαίνετε στο: http://www.nabble.com
Από τη λίστα αριστερά επιλέγετε Create a newspaper και συμπληρώνετε τα στοιχεία που σας ζητάει. Μην ξεχάσετε να διαλέξετε την γλώσσα που σας ενδιαφέρει και να αντιγράψετε τα στοιχεία που σας δίνονται στο "change code image".
Στη συνέχεια,  οι οδηγίες δίνονται στη γλώσσα την οποία επιλέξατε. Αν η γλώσσα που επιλέξατε είναι τα αγγλικά πατήστε στο Write Your First Headline.
Στη συνέχεια γράφετε τον τίτλο της εφημερίδας σας, το όνομα (που ήδη έχετε δώσει πιο πριν), το θέμα του άρθρου σας, το άρθρο και πατάτε Preview Message για να δείτε μια προεπισκόπηση της δημοσίευσής σας και Post Message για να κάνετε τη δημοσίευση.
Οι μαθητές θα μπορούν να προσθέτουν το άρθρο τους για όποιο θέμα τους ενδιαφέρει  (αθλητισμό, μουσική, θέματα που αφορούν το σχολείο κ.λ.π.).
Τί θα μας στείλετε: τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην εφημερίδα σας τον οποίο θα αντιγράψετε από τη γραμμή διεύθυνσης ή θα λάβετε στο mail που δώσατε κατά την εγγραφή.
Καλή επιτυχία.
Εργασία 11.8: Δημιουργείστε το δικό σας Voki (Ανθούλα Λάφα) Δ' Αθήνας 1 ΠΕ06 - Δ' Αθήνας 2 ΠΕ06
To Voki είναι ένας χαρακτήρας που μιλάει, το avatar μας, δηλαδή μια εικόνα του εαυτού σας στον υπολογιστή. Για τον εκπαιδευτικό είναι ένα ενδιαφέρον και ευχάριστο εργαλείο, που μπορεί να το προσθέσει στην ιστοσελίδα του ή στο blog της τάξης. Μπορεί να το χρησιμοποιήσει για να παρουσιάσει ένα μάθημα, ή ένα θέμα.
Για τους μαθητές ιδιαίτερα τους ντροπαλούς ή τους λιγότερο πρόθυμους είναι ένα εύχρηστο εργαλείο με το οποίο μπορούν να συμμετέχουν στην εκπαιδευτική διαδικασία. Με τον τρόπο αυτό όχι μόνο παρακινείται ο μαθητής να συμμετέχει αλλά και να εκφραστεί δημιουργικά, επικοινωνώντας συναισθήματα, ιδέες και απόψεις.
Το πρόγραμμα voki θα το βρείτε http://www.voki.com/
Δημιουργήστε λογαριασμό επιλέγοντας το Register. (Πρέπει να έχετε e-mail για να εγγραφείτε και να δημιουργήσετε το δικό σας Avatar.)
Aφού δημιουργήσετε και ενεργοποιήσετε τον λογαριασμό σας κάντε κλικ στο Create στο επάνω μέρος της οθόνης. Κάθε φορά που επιλέγετε το εικονίδιο του ζαριού εμφανίζεται και ένας νέος χαρακτήρας. Διαλέξτε αυτόν που σας εκφράζει και διαμορφώστε τα χαρακτηριστικά του από το Tweak/Color. Μπορείτε επίσης να διαλέξετε από μια ποικιλία χαρακτήρων, ρούχων, μαλλιών και λοιπών αξεσουάρ μέσα από το Customize your character. Όταν τελειώσετε, πατείστε στο Done.
Για να δώσετε φωνή στον χαρακτήρα σας, πατήστε στο Give it a voice. Μπορείτε να ηχογραφήσετε τη φωνή σας ή να πληκτρολογήσετε τις λέξεις που θέλετε πατώντας το εικονίδιο με το πλήκτρο (text-to-speech). 
Μετά μπορείτε να πατήσετε το βελάκι play για ν' ακούσετε τη φωνή (σας) να παίζει. Μπορείτε να επιλέξετε γλώσσα και προφορά και όταν είστε ευχαριστημένοι με το αποτέλεσμα πατήστε Done.
Από την επιλογή Background μπορείτε να αλλάξετε το σκηνικό πίσω από το Avatar και από την επιλογή Players μπορείτε να αλλάξετε το χρώμα του πλαισίου.
Όταν τελειώσετε την δημιουργία σας πατήστε publish, δώστε έναν τίτλο στο δημιούργημά σας και πατήστε save. Θα εμφανιστεί ένα παράθυρο στα αριστερά. Στο κάτω μέρος έχετε την επιλογή Copy this permalink. 

Στείλτε μας αυτό το σύνδεσμο που οδηγεί στην εργασία σας ενεργό.
Γενικότερα, μπορείτε να ενσωματώσετε τη δημιουργία σας σε κάποια ιστοσελίδα.
Ένα παράδειγμα voki μπορείτε να δείτε εδώ καθώς και ένα tutorial video στο http://www.teachertrainingvideos.com/voki/
Καλή επιτυχία!
Εργασία 12.1: Δημιουργία κόμικς με το TOONDOO (Άννα Βαρουχάκη)Επικαιροποιήθηκε από Εμμανουηλίδη Θ. (Κοζάνη 2)
Δημιουργία κόμικς με το TOONDOO
 
Δημιουργήστε ένα κόμικ στο διαδίκτυο με το TOONDOO και στείλτε μας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο.
Οδηγίες:
1. Πηγαίνετε στη σελίδα www.toondoo.com  και κάντε εγγραφή.
2. Από τις επιλογές που εμφανίζονται στο γαλάζιο πλαίσιο, επιλέξτε την πρώτη, που γράφει Toons  και στη συνέχεια Create Toon.
3. Θα οδηγηθείτε σε σελίδα με τίτλο Select your layout, στην οποία θα πρέπει να επιλέξετε την μορφή που θα έχει το κόμικ σας. Επιλέξτε τον τύπο που προτιμάτε και περιμένετε μερικά δευτερόλεπτα για να σας εμφανίσει τον «καμβά» που εσείς επιλέξατε και πάνω στον οποίο είστε έτοιμοι να δημιουργήσετε.
4. Στη σελίδα που έχει τώρα ανοίξει υπάρχουν στο πάνω μέρος της κάποια εικονίδια. Είναι τα διάφορα εργαλεία που σας δίνονται για να φτιάξετε τα δικά σας κόμικ. Τα τέσσερα πρώτα γαλάζια εικονίδια είναι και τα σημαντικότερα για να ξεκινήσετε:
- Από το πρώτο, με την ονομασία Characters, επιλέγετε τους χαρακτήρες του κόμικ σας (άντρες, γυναίκες, παιδιά, ζωάκια κτλ).
- Από το δεύτερο εικονίδιο επιλέγετε την τοποθεσία (εσωτερικό ή εξωτερικό χώρο) στην οποία θα διαδραματιστεί το κόμικ σας.
- Στο τρίτο εικονίδιο θα βρείτε διάφορα αντικείμενα για να εμπλουτίσετε την εικόνα του κόμικ.
- Στο τέταρτο βρίσκονται τα συννεφάκια ομιλίας, με τα οποία θα «εκφραστούν» οι χαρακτήρες του κόμικ σας.
      5. Πολύ σημαντική είναι και η γραμμή εργαλείων, με την ονομασία Tools, που βρίσκεται στο κάτω μέρος του κόμικ σας. Δοκιμάστε με τα εργαλεία που σας δίνονται να μεγεθύνετε ή να μικρύνετε τους χαρακτήρες σας, να τους δώσετε κάποια συγκεκριμένη έκφραση στο πρόσωπο ή κίνηση στο σώμα κτλ.
     6. Αφού ολοκληρώσετε το έργο σας, πηγαίνετε στο πάνω αριστερά μέρος της σελίδας και πατήστε την επιλογή TOONDOO Start here. Πατήστε την επιλογή Save (αποθήκευση). Θα σας ανοίξει ένα παράθυρο, στο οποίο θα σας ζητάει να δώσετε έναν τίτλο και μια περιγραφή για το κόμικ σας, καθώς και να επιλέξετε από ποιους θα είναι ορατό. Επιλέξτε τις ρυθμίσεις που εσείς επιθυμείτε και στη συνέχεια πατήστε το κουμπί Publish. Μπορείτε τώρα να επιλέξετε να εκτυπώσετε το δημιούργημά σας ή απλώς να το δείτε στην προσωπική σας σελίδα.
 7 Στην συνέχεια επιστρέφετε στην αρχική σελίδα και απο το κουμπί Toons επιλέγετε My toondoos και επιλέγετε  τοtoondoo που έχετε φτιάξει. Κάτω από την εικόνα υπάρχουν διάφορες επιλογές
Επιλέγετε να το αποθηκεύσετε σαν pdf αρχείο στον σκληρό δίσκο
8 Το αρχείο που αποθηκεύσατε  στην συνέχεια το ανεβάζετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο αυτού του αρχείου
Καλή επιτυχία
 
Εργασία 12.2: Δημιουργία ενός κρυπτόλεξου στο site atozteacherstuff.com (Κατερίνα Χρήστου)Επικαιροποιήθηκε από Εμμανουηλίδη Θ.(Κοζάνη 2)
Σκοπός της άσκησης είναι να δημιουργήσετε ένα κρυπτόλεξο με τίτλο "verbs" και δέκα τουλάχιστον κρυμμένες λέξεις. Να κάνετε printscreen στο κρυπτολεξο σας και να υποβάλλετε το αρχείο που θα δημιουργηθεί στο ΠΣΔ ή στο Dropbox
1.Πηγαίνετε στο http://atozteacherstuff.com/
2. Στο κάτω μέρος της σελίδας, στο Featured tools & pages επιλέξτε το Word Search Maker.
3.Στην επιλογή "title of puzzle" δώστε τον τίτλο VERBS.
4.Στο πεδίο choose your own words  πληκτρολογήστε δέκα ρήματα που εσείς θα επιλέξετε.
5. Στο μπλε κουτάκι δεξιά, κι από την επιλογή Placement of words ρυθμίστε που θέλετε να βρίσκετε η λίστα των λέξεων σας στο κρυπτόλεξο.
6. Με τις επιλογές σας στο πλαίσιο settings μπορείτε να διαμορφώσετε το κρυπτόλεξό σας όπως εσείς επιθυμείτε(πχ. να καθορίσετε το σχήμα του, τον αριθμό των γραμμών και των στηλών που θέλετε να έχει, τον τρόπο που θα εμφανίζονται οι λέξεις σ'αυτό δηλαδή διαγώνια , οριζόντια , κάθετα κτλ)
7. Αφού κάνετε τις επιλογές σας , πατήστε το κουμπί create puzzle και θα δείτε το κρυπτόλεξο που δημιουργήσατε.
8. Πατήστε print screen για να κάνετε σύλληψη οθόνης. (σε μερικούς υπολογιστές το κουμπί για τη σύλληψη οθόνης είναι το prtsc sysrq)
9. Aνοίξτε το πρόγραμμα της Ζωγραφικής (από το Έναρξη>>Βοηθήματα>> Ζωγραφική και πατήστε το κουμπί της Επικόλλησης πάνω αριστερά. 
10. Αποθηκεύστε το αρχείο σας με τίτλο "wordsearch " και  με μορφή jpeg .(θα το βρείτε στην αναδυόμενη λίστα)
11.Ανεβάστε το αρχείο σας στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και υποβάλλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Εργασία 12.3: Πως να μετατρέπω ένα απλό έγγραφο σε μια «δυναμική» παρουσίαση- on line «έκδοση» με το issuu (Χαρίκλεια Νιφλή) - Ιωάννινα.
Πως να μετατρέπω ένα απλό έγγραφο σε μια «δυναμική» παρουσίαση- online«έκδοση» με το issuu
 
Με το issuu,  το οποίο είναι ένα εργαλείο παρουσίασης (presentation tool) και ανήκει στα Web2: cool tools for schools, μπορείτε να μετατρέψετε τα κείμενά σας, τις εργασίες ή τις παρουσιάσεις σας  και να τις δημοσιεύσετε/προβάλλετε σαν να είναι επαγγελματικές on line «εκδόσεις» ή ένα είδος    e-περιοδικού. ΠΡΟΣΟΧΗ : Μόνο pdf αρχεία.
 
Ακολουθείστε τα εξής βήματα:
1. Μεταβείτε στον ιστότοπο issuu.com
2. Πατήστε το create account στο πάνω δεξί μέρος της σελίδας.
3. Συμπληρώστε το μέιλ σας (e-mail), έναν κωδικό (password) και κάποιο όνομα (display name), (το οποίο μπορεί να είναι ίδιο με το username σας) το όνομα ή το ψευδώνυμο το οποίο θα εμφανίζουν οι δημοσιεύσεις σας (issuu.com/username). Τσεκάρετε ακριβώς αποκάτω και το I accept the terms of service. Πατήστε το πράσινο κουμπί SUBMIT.
4. Ανοίξτε το μέιλ σας και ενεργοποιήστε το λογαριασμό σας μέσω του link που σας έχει σταλεί με μήνυμα. Πατώντας το θα μεταβείτε αυτόματα και στην προσωπική σας σελίδα στο issuu.
5. Για να ανεβάσετε αρχείο : ΠΡΟΣΟΧΗ πρέπει να είναι σε pdf :  α) Πατάτε το Upload πάνω δεξιά στη σελίδα β) Πατάτε το κουμπί select a file to get started γ) Εντοπίζετε το αρχείο pdf που σας ενδιαφέρει και πατάτε  άνοιγμα. δ) Αφού φορτωθεί το αρχείο, θα εμφανιστεί καινούρια σελίδα στην οποία θα συμπληρώσετε τον τίτλο (title) και την περιγραφή (description) της παρουσίασής σας. ε) Στη συνέχεια πατήστε Publish και στην επόμενη σελίδα Open Publication.
6. Στη σελίδα προβολής του εγγράφου σας θα βρείτε από κάτω το link Share, το οποίο πατώντας το σας εμφανίζει και το σύνδεσμο, το οποίο και θα αντιγράψετε για να μοιραστείτε την προβολή σας, όπως και για να υποβάλλετε την εργασία σας.
Για να βαθμολογηθείτε εσείς πρέπει:
1. Να ανεβάσετε ένα έγγραφό σας σε pdf μορφή στην ιστοσελίδα του issuu.
2. Να το δημοσιεύσετε προσθέτοντας τίτλο και περιγραφή (ΠΡΟΣΟΧΗ! Χωρίς αυτά η εργασία θεωρείται ημιτελής).
3. Στη συνέχεια να υποβάλλετε τον ενεργό σύνδεσμο της δημοσίευσή σας.
Μπορείτε επίσης να βρείτε πληροφορίες για το issuu εδώ
Εργασία 12.4: Popplet-πίνακας παρουσιάσεων (Ειρήνη Τσιροπούλου) - Ιωάννινα.
Οι Εννοιολογικοί Χάρτες ως μαθησιακό και γνωστικό εργαλείο βοηθούν τους μαθητές να:
•οργανώσουν, συνδέσουν και αναδοµήσουν τις γνώσεις που ήδη κατέχουν,
•συσχετίσουν τις νέες έννοιες µε όσα ήδη γνωρίζουν,
•ανακαλύψουν και να εντοπίσουν γνώσεις που δεν έχουν οικοδοµηθεί πλήρως ή έχουν οικοδοµηθεί εσφαλµένα.
Επιπλέον, αποτελούν µεταγνωστικό εργαλείο γιατί οι µαθητές µέσα από τη διαδικασία αναπαράστασης και συσχέτισης των απεικονιζόµενων εννοιών σε ένα χάρτη, µαθαίνουν πώς να µαθαίνουν «ουσιαστικά».
 
Εκτός από το X-mind ένα άλλο διαδικτυακό εργαλείο για την δημιουργία εννοιολογικών χαρτών, στους οποίους οι έννοιες μπορούν να απεικονίζονται όχι μόνο με κείμενο αλλά και με εικόνα, βίντεο κλπ είναι το POPPLET.
Το περιβάλλον είναι δωρεάν και χρειάζεται απλή εγγραφή με ένα mail, χωρίς να χρειάζεται επιβεβαιώση.
[image: https://lh5.googleusercontent.com/yyLdg_4gUOI22VtYZah1DGq8grFWvynt21f5fQGQQIwYd0Zqr3fzGJklgpeezFAMXbAO7GD1adEZOfVFlOW9wZOcsORCz5YArKPaBCIBMkaRrZh_CjDcUAs-zfQdn4CRkw]
Δημιουργήστε το δικό σας πίνακα παρουσιάσεων με τη βοήθεια του προγράμματος popplet.
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
• να συμπληρώσετε τουλάχιστον 6 popples για τη δημιουργία ενός φύλλου παρουσίασης
 Για τη δημιουργία του popplet:
• μπαίνετε στην ηλεκτρονική διεύθυνση http://popplet.com/
• κάνετε κλικ στο try it out
• κάνετε διπλό κλικ για να δημιουργήσετε ένα new popplet
• δίνετε τίτλο στην παρουσίασή σας
• διαλέγετε χρώμα για το φόντο
 η επιλογή γίνεται από το κουμπί δίπλα στο γρανάζι  ι[image: https://lh4.googleusercontent.com/AqLS9WgRvg8YbCfPttDwaUrM-Kk5psOCZ8AKatuBts5Hcd1RgrkbiVtEw1_K5WMWv2qHrpj-9npop9L8xSrXSBl_IdZc4z66OTiE3JCmkSkQL3IDQshIbHHoW7JGIBv5hQ]
• στη συνέχεια κάνετε διπλό κλικ για ένα καινούργιο popplet που θα συνδέεται με τον τίτλο
Μπορείτε να εισάγετε κείμενο, φωτογραφία ή βίντεο, αν θέλετε αλλάξτε χρώμα στο πλαίσιο, όλα αυτά γίνονται με τα κουμπιά στο κάτω μέρος του πλαισίου, πειραματιστείτε.
 Φτιάξτε άλλα τέσσερα popplet που θα συνδέονται μεταξύ τους. 
• Αφού ολοκληρώσετε πηγαίνετε στο εικονίδιο-γρανάζι και κάνετε κλικ. Εμφανίζονται διάφορες επιλογές. Επιλέγετε export →export as PDF
.Για την Υποβολή της εργασίας :
Σώσετε την εργασία στον υπολογιστή σας και ανεβάστε το αρχείο PDF που δημιουρήσατε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox, και στείλτε μας στην υποβολή τον ΕΝΕΡΓΟ σύνδεσμο.
Καλή Επιτυχία!
Εργασία 12.5: Create your own online magazine! (Άννα Μαυρομάτη) - Ιωάννινα.
Δημιουργήστε το δικό σας online περιοδικό με το joomag
Για να το κάνουμε αυτό θα πρέπει να εργαστούμε ως εξής:
1. Θα επισκεφτούμε την ιστοσελίδα www.joomag.com  και θα πατήσουμε το μπλέ κουμπί  Greate Account στα δεξιά της πρώτης σελίδας που θα εμφανιστεί.
2. Πρεπει τώρα να κάνουμε εγγραφή δίνοντας ένα name  το e-mail  και ένα password.
Κατόπιν θα σταλεί επιβεβαίωση στο e-mail που δώσαμε (απλά ανοίγουμε το e-mail και κάνουμε κλικ στο login  και δίνουμε τα στοιχεία της εγγραφής μας.)
3. Στη σελίδα που ανοίγει πατάμε το κουμπί My Account  και στην συνέχεια την επιλογή  my magazines τώρα μπορούμε να δημιουργήσουμε το πρώτο μας περιοδικό.
Πατάμε την επιλογή  Greate Magazine
αφού διαβάσουμε τις προκαταρκτικές οδηγίες που μας δίνονται πατάμε το πράσινο κουμπί NEXT στο τέλος της σελίδας.
4. Το επόμενο βήμα, μας ζητεί να δώσουμε τίτλο στο περιοδικό μας. Αφού το κάνουμε ξαναπατάμε NEXT.
5. Συνεχίζοντας μας ζητείται να διαλέξουμε μορφή για το περιοδικό μας δίνοντας μας τρείς επιλογές
1. create blank  2. create from template και 3. I have a PDF use it.
Επιλέγουμε το create from template
διαλέγουμε την φόρμα που μας ταιριάζει ή την κενή από το create blank
Μετά πατάμε το πράσινο κουμπί create issue and finish στο κάτω μέρος της σελίδας.
6. Σε αυτό το βήμα βλέπουμε τι διαλέξαμε και πατώντας το κουμπί edit page διαμορφώνουμε την σελίδα μας όπως θέλουμε
Υπάρχουν πολλές δυνατότητες, μπορούμε να εισάγουμε κείμενο, φωτογραφίες, βίντεο και άλλα.
Θα πρέπει να πειραματιστείτε με τον editor
7. Όταν τελειώσουμε με την επεξεργασία της σελίδας μας πατάμε το κουμπί  save (πάνω δεξιά)
Στην συνέχεια πηγαίνουμε στην επόμενη σελίδα για επεξεργασία και όταν έχουμε τελειώσει όλη την επεξεργασία πατάμεManage Magazine (στην κίτρινη σελίδα πάνω δεξιά) και επιστρέφουμε στην προηγούμενη σελίδα όπου βλέπουμε την παρακάτω οθόνη:
 
8. Πατάμε το κουμπί  share και στο παράθυρο που εμφανίζεται έχουμε τον σύνδεσμο που οδηγεί στη δημιουργία μας. Ρυθμίζουμε το ποιοί θα έχουν πρόσβαση στο περιοδικό μας επιλέγοντας το  μόνο όσοι έχουν τον σύνδεσμο.
9. Αντιγράφουμε τον παραπάνω σύνδεσμο και τον υποβάλλουμε ως ενεργό στην εργασία.
10. Ο σύνδεσμος αυτός θα πρέπει να οδηγεί σε ένα περιοδικό  με δύο τουλάχιστον σελίδες περιοδικού.
Ένα παράδειγμα περιοδικού μπορείτε να δείτε εδώ: http://joom.ag/KHhX
Καλή σας επιτυχία!
Εργασία 12.7: Δημιουργία κρυπτόλεξου με το Puzzle Maker του Discovery Education (Επικαιροποιήθηκε από Κουβελά Α.-Κοζάνη 2))
Πηγαίνουμε στη διεύθυνση Discovery Education. Χωρίς να κάνουμε sign up, πατάμε στην καρτέλα Teachers και επιλέγουμεPuzzle maker. Μας ανοίγει κατάλογο με διάφορα puzzle, που μπορείτε να εξερευνήσετε αν θέλετε. Επιλέγουμε το Word Search. Ακολουθούμε τα βήματα που μας δίνει για να φτιάξουμε το δικό μας κρυπτόλεξο.
1)      Δίνουμε κάποιο τίτλο, μια λέξη ή φράση που θα παραπέμπει στο περιεχόμενο του κρυπτόλεξου.
2)      Επιλέγουμε το μέγεθος που θα έχει το κρυπτόλεξο, ορίζοντας πόσα γράμματα θα υπάρχουν οριζόντια και πόσα κάθετα, δηλαδή πόσες στήλες και πόσες σειρές θα δημιουργήσει.
3)      Στο τρίτο βήμα επιλέγουμε αν θέλουμε κάθε γράμμα να εμφανίζεται μόνο μία φορά (πρώτη επιλογή), αν δεν μας ενδιαφέρει πόσες φορές θα εμφανίζεται το κάθε γράμμα (δεύτερη επιλογή) και αν πρέπει να μοιράσει τα γράμματα όσο το δυνατόν πιο πολύ (τρίτη επιλογή). Χρησιμοποιείστε τη δεύτερη επιλογή.
4)      Σε αυτό το βήμα επιλέγουμε σε τι μορφή θα είναι το αποτέλεσμα μας. Έχουμε να επιλέξουμε ανάμεσα σε HTML, σε text, και σε text lower case. Θα επιλέξουμε το δεύτερο που μας δίνει τη δυνατότητα να σώσουμε το αρχείο σε επεξεργαστή κειμένου (π.χ. word)  και να κάνουμε ό,τι αλλαγές επιθυμούμε.
5)      Στο επόμενο βήμα υπάρχει κενό πλαίσιο και γράφουμε μέσα σε αυτό τις λέξεις που θέλουμε να υπάρχουν στο κρυπτόλεξο μας. Μπορούμε να τις γράψουμε τη μία δίπλα στην άλλη βάζοντας ανάμεσα κενό ή κόμμα αλλιώς τη μία κάτω από την άλλη με όποια σειρά θέλουμε. Στο τέλος θα μας τις βάλει κάτω από το κρυπτόλεξο σε αλφαβητική σειρά από μόνο του. Όταν είμαστε ικανοποιημένοι με τον αριθμό των λέξεων πάμε στο επόμενο βήμα.
6)     Πατήστε Create my puzzle. Αν και υπάρχει φίλτρο για να αποφευχθεί ο σχηματισμός ατυχών ή προσβλητικών εκφράσεων, μας δίνεται η δυνατότητα να ελέγξουμε το κρυπτόλεξο για λέξεις που σχηματίστηκαν από λάθος. Μπορείτε, αν δείτε κάτι που δεν σας αρέσει, να πάτε πίσω και να ζητήσετε να ξαναδημιουργηθεί το κρυπτόλεξο.
7)      Αφού ολοκληρώσετε τη διαδικασία είτε τυπώνετε το έργο σας ως έχει (επιλογή print this page πάνω από το puzzle), είτε το αντιγράφετε στο Word (μαρκάροντας όλο το κείμενο, αντιγραφή, επικόλληση στον κειμενογράφο και δημιουργούμε έτσι αρχείο doc), είτε κάνετε printscreen και το σώζετε στη Ζωγραφική των Windows σε μορφή .jpg 
Για την υποβολή της εργασίας:
Φτιάξτε ένα κρυπτόλεξο 10x10 σειρες (10 οριζόντια x 10 κάθετα) με θέμα της επιλογής σας.
Σώστε το κρυπτόλεξο με το ονοματεπώνυμό σας απο κάτω σε αρχείο  .jpg  ή .doc και  ανεβάστε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox. Υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς το αρχείο
Εργασία 12.10: Δημιουργία radial tree με το πρόγραμμα spicynodes (Μαριάννα Χριστινίδη) - Ιωάννινα.
Θα δημιουργήσουμε ένα "δέντρο" με όσα "κλαδιά" και "παρακλάδια" θέλουμε, στο οποίο μπορούμε να προσθέσουμε εικόνες ή βίντεο ή και να ανεβάσουμε δικά μας αρχεία. Μπορεί να γίνει ένα πολύ καλό εργαλείο για το μάθημα, ειδικά όταν πρόκειται για επαναλήψεις.
Για να δημιουργήσουμε το "δέντρο" μας θα πάμε στο www.spicynodes.org
Επιλέγουμε πάνω δεξιά το Sign up για να κάνουμε εγγραφή. Το πρόγραμμα είναι free.
Θα μας ζητήσει να συμπληρώσουμε username, e-mail και password.
Αφού τα συμπληρώσουμε όλα, πατάμε Continue.
Στο νέο παράθυρο που ανοίγει και στη στήλη δεξιά, πάμε στο Quick links και επιλέγουμε το Create new nodemap.
Μας οδηγεί στο 1ο βήμα που είναι το Edit Details. Εδώ θα δώσουμε ένα τίτλο (υποχρεωτικό) και μια σύντομη περιγραφή (προαιρετικό). Από κάτω είναι επιλεγμένο το Begin empty. Το αφήνουμε όπως είναι, εξάλλου μπορούμε στην πορεία να ανεβάσουμε οτιδήποτε.  Αφού έχουμε δώσει τίτλο πατάμε Create new nodemap  και στο επόμενο παράθυρο Continue.
Μας οδηγεί στο 2ο βήμα που είναι το Edit Style. Αφού επιλέξουμε από το choose a style το στυλ που μας αρέσει, πατάμε πάνω δεξιά save ή done.
Bρισκόμαστε στο 3ο βήμα. Επιλέγουμε το Edit Content και ξεκινάμε τις διακλαδώσεις! Κλικάροντας πάνω σε κάθε σειρά δίνουμε όνομα στις πρώτες διακλαδώσεις. Για να προσθέσουμε κι άλλες κλικάρουμε στο your new nodemap home και πατάμε + όσες φορές θέλουμε. Για να δημιουργήσουμε παρακλάδια (υποκατηγορίες) κλικάρουμε σε κάθε κλαδί (κατηγορία) ξεχωριστά και πατάμε + όσες φορές θέλουμε. Με το x κάνουμε διαγραφή και με το άλλο σύμβολο κάνω ρυθμίσεις. Αν κλικάρουμε στο Edit Details μπορούμε να προσθέσουμε αρχείο, εικόνα ή βίντεο.
Αφού τελειώσουμε το δημιούργημά μας, πατάμε SAVE και Go to preview.
Κάτω από την προβολή του spicynode έχει επιλογές. Επιλέγουμε το See it live. Επάνω εμφανίζεται ο σύνδεσμος τον οποίο θα μας στείλετε ενεργό κατά την υποβολή της εργασίας.
Σε αυτή την εργασία θα πρέπει να δημιουργήσετε ένα nodemap το οποίο θα έχει 4 τουλάχιστον αρχικές διακλαδώσεις και η καθεμία από αυτές 4 τουλάχιστον παρακλάδια!
Ένα παράδειγμα, στο οποίο φαίνεται και πως πρέπει να είναι ο σύνδεσμος: Δοκιμάστε να εμφανίσετε τα παρακλάδια!! 
http://www.spicynodes.org/a/1d8b3b87d8af1ac92110cbae5819d5f7
Μπορείτε επίσης να κάνετε αλλαγές στο μέλλον, μπαίνοντας με log in, επιλέγοντας το spicynode και edit.
 
Εργασία 12.11: Video με το πρόγραμμα FRAPS (Βασιλική Σαραντίδου) - Ιωάννινα.
Video με τη χρήση του προγράμματος FRAPS 3.5.99.
Σε αυτή την εργασία θα θέλαμε να " φτιάξετε" ένα μικρής διάρκειας video και να ανεβάσετε τον ενεργό σύνδεσμο  που οδηγεί σε αυτό στο Π.Σ.Δ. ή στο dropbox χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα FRAPS.
Το FRAPS βιντεοσκοπεί οποιοδήποτε πρόγραμμα "τρέχει" στην οθόνη του υπολογιστή σας στον chrome,mozilla,firefox,youtube,teachertube,D.V.D.,παιχνίδια κ.λ.π.
Πηγαίνετε στο http://www.fraps.com/download.php 
Πατήστε download fraps 3.5.99 setup.Το πρόγραμμα είναι δωρεάν.Αφού κατεβάσετε το πρόγραμμα,το ανοίγετε από τη συντόμευση που έχει δημιουργηθεί στην επιφάνεια εργασίας.Στο πάνω μέρος της εικόνας που θα εμφανιστεί βλέπετε τις διάφορες χρήσεις του προγράμματος.
Επιλέγετε movies και στο πλαίσιο  folder to save movies in , αναγράφετε το default σημείο αποθήκευσης του video σας,(αυτό δηλαδή που έχει ορίσει από μόνο του το πρόγραμμα)  C:\Fraps\movies .Σε περίπτωση που επιθυμείτε να αποθηκευτεί αλλού, πατάτε το μπλε πλαίσιοchange στα δεξιά της οθόνης και δηλώνετε το επιθυμητό σημείο αποθήκευσης.
Στο Video Capture Hotkey επιλέγετε ένα πλήκτρο,όποιο εσείς θέλετε.Πατώντας αυτό το πλήκτρο ρυθμίζετε την έναρξη  και τη λήξη της βιντεοσκόπησης.
Επιλέγετε 30fps και full size  στην επιλογή  Video Capture Settings στα αριστερά της οθόνης.Είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε το video σας.                                                                                                                     Σημείωση  : Το συγκεκριμένο πρόγραμμα βιντεοσκοπεί σε υψηλή ευκρίνεια,οπότε σε περίπτωση μεγάλου αρχείου απαιτείται συμπίεση.                                                                                                                                                                                                                                                                                         Καλές δημιουργίες!!!
Εργασία 12.15: Δημιουργία χαρακτήρων που μιλούν με το πρόγραμμα VOKI (Γεωργία Πιπέλη) - Ιωάννινα.
Δημιουργία χαρακτήρων που μιλούν με το πρόγραμμα VOKI
 
Σε αυτή την εργασία θα θέλαμε να δημιουργήσετε έναν χαρακτήρα με φωνή με το πρόγραμμα VOKI και να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σε αυτόν.
 
Α. Για να ανοίξετε λογαριασμό
1. Πηγαίνετε στη σελίδα http://www.voki.com
2. Πατάτε Register (επάνω δεξιά) και συμπληρώνετε τα στοιχεία σας. (όνομα, e-mail, κωδικό πρόσβασης, γενέθλια). Τσεκάρετε το κουτάκι 'I accept the terms of use'. (Αν δεν σας ενδιαφέρει να λαμβάνετε ενημερωτικά newsletters ξετσεκάρετε το κουτάκι 'Sign me up for voki's news, mailings, and newsletters')
3. Πατάτε το κουτάκι SIGNUP που βρίσκεται στο κάτω μέρος του παραθύρου.
4. Ένα e-mail επιβεβαίωσης θα σταλεί στη διεύθυνση που έχετε δηλώσει. Πατάτε πάνω στο σχετικό link και ο λογαριασμός σας ενεργοποιείται.
 
Β. Για τη δημιουργία χαρακτήρων που μιλούν
1. Πηγαίνετε στη σελίδα http://www.voki.com
2. Πατάτε Login και γράφετε το e-mail σας και τον κωδικό πρόσβασης που δώσατε, όταν κάνατε την εγγραφή σας, για να μπείτε στη σελίδα.
3. Πατάτε Create για να ξεκινήσετε.
4. Για να επιλέξετε τον χαρακτήρα σας πηγαίνετε στο Customize Your Character. Mπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε απλά πρόσωπα, ζώα, πρόσωπα φαντασίας κτλ. ΠΡΟΣΟΧΗ! Ο χαρακτήρας που θα επιλέξετε δεν πρέπει να ανήκει στην κατηγορία VokiClassroom
5. Μπορείτε να αλλάξετε τον χαρακτήρα που επιλέξατε στο πρόσωπο (head) αλλάζοντας τα μαλλιά, τα χείλη κτλ, στα ρούχα (clothing) κτλ. πατώντας πάνω στα αντίστοιχα εικονίδια.
6. Κάτω από την εικόνα του χαρακτήρα σας μπορείτε πατώντας στις  κατάλληλες κατηγορίες να αλλάξετε το χρώμα των χειλιών, των ματιών, της επιδερμίδας και των μαλλιών ή να αλλάξετε το μέγεθος της μύτης, το σώμα, το ύψος κτλ.
7. Από το Backround μπορείτε να επιλέξετε που θα βρίσκεται ο χαρακτήρας σας.
(Πατήστε το x δίπλα στο Customize Your Character ή το Done, για να βγείτε από το μενού).
Γενικά: ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΣΤΕΙΤΕ!!! Στα σχήματα, στα χρώματα … σε όλα!
8. Και φυσικά θέλουμε να δώσετε φωνή στον χαρακτήρα που δημιουργήσατε, κάτι που είναι και το ζητούμενο. Στο Give It A Voice πατάτε το εικονίδιο με το πλήκτρο. Θα σας ζητηθεί να γράψετε το κείμενό σας. Εμείς θέλουμε να μας πείτε το όνομά σας στη γλώσσα του μαθήματός σας. Τη γλώσσα θα την επιλέξετε στο Accent/Language. Tη φωνή θα την επιλέξετε στο Voice. Εάν έχετε μικρόφωνο και θέλετε να κάνετε πιο ζωντανό το χαρακτήρα σας, μπορείτε να ηχογραφήσετε τη δική σας φωνή πατώντας στο εικονίδιο με το μικρόφωνο.
9. Για να αποθηκεύσετε το Voki σας πατάτε Publish. Στο όνομα που θα σας ζητηθεί θα γράψετε το ονοματεπώνυμό σας με λατινικούς χαρακτήρες και θα πατήσετε save.
10. Στο νέο παράθυρο που έχει ανοίξει , στο “Get your Voki link here” θα επιλέξετε Standart Voki Link, θα αντιγράψετε το σύνδεσμο που βλέπετε και θα μας τον στείλετε ενεργό κατά την υποβολή της εργασίας σας.
 
Παράδειγμα ενός voki μπορείτε να δείτε εδώ:
http://www.voki.com/pickup.php?scid=9271608&height=267&width=200
 
Καλή επιτυχία και καλή διασκέδαση με το Voki!!!
Εργασία 12.16: Δημιουργία παιδικού βιβλίου στο StoryJumper (Κωνσταντίνα Χαραλαμποπούλου) - Ιωάννινα.
Το StoryJumper είναι ένας δικτυακός τόπος που επιτρέπει στα παιδιά να δημιουργήσουν τα δικά τους βιβλία ή να διαβάσουν τα βιβλία άλλων. 
Δημιουργείστε το δικό σας βιβλίο και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο.
Για να δημιουργήσετε το βιβλίο σας τα βήματα είναι:
1. Πηγαίνετε στη διεύθυνση http://www.storyjumper.com/
2. Επιλέξτε sign-up επάνω δεξιά.
3. Συμπληρώστε τα στοιχεία που σας ζητάνε για να ολοκληρωθεί η εγγραφή. (Προσοχή: Για το Classroom Edition θα σας ζητηθούν στοιχεία του σχολείου σας. Στην παρούσα φάση δεν χρειάζεται να πατήσετε αυτό το πεδίο).
4. Μετά την εγγραφή, επιλέγετε το Create a new book.
5. Στο πάνω μέρος της οθόνης στη γραμμή πλοήγησης, έχετε τη δυνατότητα να προσθέτετε, να αντιγράφετε ή να σβήνετε σελίδες. Από την αριστερή στήλη επιλέγετε τους χαρακτήρες, τη σκηνή, ανεβάζετε φωτογραφίες και γράφετε το  κείμενό σας.
6. Για τυχόν απορίες πατήστε help.
7. Όταν τελειώσετε, πατήστε save και exit.
Τι θα υποβάλετε:
Αντιγράψτε τη διευθυνση και υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς το βιβλίο που φτιάξατε.
Εργασία 12.18: Δημιουργία avatar που μιλάει με το oddcast (Σοφία Κανταρίδου) - Ιωάννινα.
 
Ήρθε η ώρα να πειραματιστείτε!!
Σε όλους μας έχει συμβεί να νιώθουμε μονότονα αν κάποια στιγμή χρειαστεί στο μάθημα μας να μιλάμε για αρκετή ώρα. Χρησιμοποιήστε το παρακάτω site και δώστε 3D φωνή και χρώμα στα κείμενά σας.
Τι πρέπει να κάνετε: Να δημιουργήσετε το δικό σας Avatar που θα λέει με 1-2 προτάσεις την άποψή σας για το σεμινάριο. Θα πρέπει να πάρετε την URL διεύθυνση και να την υποβάλετε με ενεργό σύνδεσμο.
1)    Αρχικά μπείτε στην σελίδα:
 http://host-d.oddcast.com/php/application_UI/doorId=357/clientId=1/
2)   Επιλέξτε μια από τις εικόνες που ήδη υπάρχουν στα αριστερά της σελίδας, ή ανεβάστε μια από τις δικές σας ή ακόμη κάντε online αναζήτηση για να βρείτε μια εικόνα της αρεσκείας σας.( Προσοχή! Αν διαλέξετε εσείς εικόνα για να μπορέσετε να την επεξεργαστείτε πατήστε στο πλαίσιο DEFAULT PHOTO στη μέση της σελίδας).
3)   Επιλέξτε το επιθυμητό ύφος, χρώμα μαλλιών και ένδυμα.
4)   Αν θέλετε μπορείτε να δοκιμάσετε και τις άλλες επιλογές που σας δίνονται (να κάνετε καρικατούρα την εικόνα σας, να αλλάξετε την ηλικία, το βάρος, ακόμη και την καταγωγή ή το φύλο).
5)   Από το κυκλικό πλαίσιο που εμφανίζεται, μπορείτε να κάνετε ζουμ στην φωτογραφία σας.
6)   Τέλος ηχογραφήστε τη φωνή σας πατώντας Use Mic ή γράψτε την γνώμη σας πατώντας Type in από το πλαίσιο ADD AUDIO. Μην ξεχάσετε να ενεργοποιήσετε την επιλογή του μικροφώνου όταν σας ζητηθεί. Πατώντας preview μπορείτε να δείτε και να ακούσετε το avatar σας.
7)   Από το πλαίσιο PUBLISH που όπως θα παρατηρήσετε σας δίνει διάφορες επιλογές (π.χ. να πάρετε τον κωδικό ενσωμάτωσης, να το στείλετε με mail κλπ.), εσείς επιλέγετε το Get URL. Αφού σας δώσει την διεύθυνση, θα την αντιγράψετε στο πλαίσιο της υποβολής που βρίσκεται στο κάτω μέρος της σελίδας. Μην ξεχάσετε να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Εναλλακτικά, μπορείτε να πάρετε τον κωδικό, πατώντας το Get embed  και να τον ενσωματώσετε στο wiki που είχατε δημιουργήσει σε προηγούμενη εργασία. Οδηγίες για την ενσωμάτωση θα βρείτε εδώ  και εδώ.
Επίσης μπορείτε να παρακολουθήσετε και τo παρακάτω βίντεο
https://www.youtube.com/watch?v=aJVlOzkJlXU
Ένα δείγμα δείτε και εδώ:
http://host-d.oddcast.com//photofacev2/?mId=58478984.3
 
Το oddcast είναι ένα site με πολλές δυνατότητες, επεξεργαστείτε το!!
Καλές Αναζητήσεις!!!
Εργασία 12.19: Δημιουργία και παρουσίαση εννοιολογικού χάρτη με το πρόγραμμα Mindomo – Αμαλία Χόμπη – Κοζάνη 2 (ΕΠΙΚΑΙΡΟΠΟΙΗΜΕΝΗ)
Στόχος: Εκμάθηση προγράμματος για την δημιουργία ενός εννοιολογικού χάρτη με τη χρήση του οποίου θα δοθεί η δυνατότητα στους μαθητές να αποσαφηνίζουν την σκέψη τους, να ενισχύσουν την ικανότητά τους να κατανοούν, να ενσωματώνουν νέα γνώση και να εντοπίζουν εσφαλμένες αντιλήψεις
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΕΝΝΟΙΟΛΟΓΙΚΟΥΣ ΧΑΡΤΕΣ ΚΑΙ ΤΗ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥΣ ΣΤΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΠΡΑΞΗ
Στον ακόλουθο σύνδεσμο παραθέτουμε ένα εκτενές κείμενο για το τι καλείται «Εννοιολογικός Χάρτης», ποια είναι η χρήση του στη διδακτική πράξη, με ποια λογισμικά μπορεί να δημιουργηθεί και ποια βήματα πρέπει να ακολουθεί ένας εκπαιδευτικός στην τάξη ώστε να εμπλακούν οι μαθητές στη δημιουργία ενός τέτοιου χάρτη και μ' αυτόν τον τρόπο να επιτευχθούν οι προαναφερόμενοι στόχοι.
ΕΝΝΟΙΟΛΟΓΙΚΟΙ ΧΑΡΤΕΣ
ΟΔΗΓΙΕΣ  
Σ’  αυτή την εργασία πρέπει να δημιουργήσετε και να εμφανίσετε ως παρουσίαση έναν εννοιολογικό χάρτη για το μάθημά σας και να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς αυτήν την παρουσίαση.
Εννοιολογικός Χάρτης
Για τη δημιουργία λογαριασμού:
1. Επισκεφθείτε τη σελίδα http://www.mindomo.com
2. Όταν βρεθείτε στην σελίδα του mindomo  στο άνω μέρος υπάρχει η επιλογή Pricing  που αφορά αναβαθμισμένες εκδόσεις του λογισμικού που δεν είναι δωρεάν όπως η Premium για ένα (01) χρήστη, η Professional για ένα (01) χρήστη και πέντε (05) επισκέπτες και η Team για πέντε (05) χρήστες. Εσείς, όμως, επιλέγετε το κουμπί Sign Up για να εγγραφείτε στην απλή δωρεάν έκδοση.
3. Στο νέο παράθυρο θα πρέπει να δώσετε όνομα και επίθετο, το e-mail σας και τον κωδικό που επιθυμείτε. Κατόπιν πατάτε το κουμπί Sign Up  και κάνετε εγγραφή.
4. Στο e-mail που δώσατε θα έρθει ένα μήνυμα επιβεβαίωσης και πατώντας πάνω στο σύνδεσμο που σας δίνεται θα μπείτε κατευθείαν στο mindomo.
5. Θα σας ζητηθεί να δηλώσετε εάν θα το χρησιμοποιήσετε ως επιχειρηματίας, καθηγητής ή για προσωπικούς λόγους.
6. Μόλις μπείτε στην αρχική σελίδα του λογαριασμού σας, θα δείτε ένα μήνυμα ότι το πρόγραμμα είναι τώρα διαθέσιμο και για χρήση στο Google Drive (Mindomo is now available for Google Drive). Εάν θέλετε, πατήστε Install Nowγια να το εγκαταστήσετε.
Για τη δημιουργία εννοιολογικού χάρτη:
1. Στη σελίδα που θα ανοίξει, επιλέξτε πρώτα την επιλογή Maps (= Χάρτες) από το οριζόντιο μενού και στην συνέχεια πατήστε το κουμπί Create που είναι το πρώτο από τη δεύτερη σειρά του μενού για να δημιουργήσετε το χάρτη. Δώστε έναν τίτλο στο χάρτη σας και πατήστε OK.
2. Τώρα μπορείτε  να δημιουργήσετε το χάρτη σας γράφοντας την κεντρική σας έννοια  (Topic), προσθέτοντας τα υποθέματα (Subtopics) και ενώνοντάς τα ανάλογα με τη σχέση που έχουν. Αυτό θα πραγματοποιηθεί εάν κάνοντας κλικ στο βέλος της κεντρικής έννοιας επιλέξετε Insert Subtopic (= Εισάγετε Υπόθεμα).

ΠΡΟΣΟΧΗ: Για να είναι η εργασία σας σωστή θα πρέπει ο χάρτης σας να περιέχει απαραίτητα μία (01) κεντρική έννοια (Topic) και τρία (03) τουλάχιστον υποθέματα (Subtopics). Στις συνδέσεις αυτές θα πρέπει να υπάρχουν:
· ένα (01) παράδειγμα με σύνδεσμο (Link) σ’ ένα υπόθεμα δίπλα στο οποίο,  εάν τον εισάγεται πατώντας το εικονίδιο του συνδέσμου στο μενού αριστερά και αντιγράφοντας τη διεύθυνση της ιστοσελίδας (Insert a web URL…),  θα εμφανιστεί το σήμα της ιστοσελίδας της οποίας τη διεύθυνση (URL) έχετε εισάγει, και,  
· ένα (01) παράδειγμα με εισαγωγή εικόνας (Image) σε άλλο υπόθεμα δίπλα στο οποίο, εάν την εισάγεται πατώντας το εικονίδιο της εικόνας στο ίδιο μενού αριστερά,  θα εμφανιστεί μια σειρά επιλογών από τις οποίες θα επιλέξετε την τέταρτη που σας επιτρέπει να αναζητήσετε εικόνες από το Google (Search Google Images). Προσοχή: Δεν μπορείτε να ανεβάσετε εικόνα από τον προσωπικό σας υπολογιστή με την δωρεάν  έκδοση που δουλεύουμε. Μπορείτε όμως να αναζητήσετε φωτογραφίες από το Διαδίκτυο στο παράθυρο που ανοίγει.
Μπορείτε να πειραματιστείτε και με τις άλλες επιλογές των μενού και των υπομενού,  αλλά θα πρέπει να γνωρίζετε ότι, όπως μόλις αναφέραμε, δεν περιλαμβάνονται όλες στη δωρεάν έκδοση του προγράμματος. Επομένως, στο μέτρο πάντοτε του  δυνατού μπορείτε να προσθέσετε ό,τι άλλο θέλετε εσείς, όπως  θέματα (Themes) που θα τα βρείτε στο οριζόντιο μενού πάνω ακριβώς από το χώρο σχεδίασης του χάρτη, γραμματοσειρές κάνοντας διπλό κλικ πάνω στις λέξεις και κάνοντας τις κατάλληλες αλλαγές από το μενού που ανοίγει και χρώμα στο χάρτη ή τα κελιά. Επιπλέον, μπορείτε να προσδιορίσετε τη διάταξη των κελιών και των συνδέσμων (Layout) και να μορφοποιήσετε τις σχέσεις θεμάτων και υποθεμάτων (Relationships).
Τέλος, από το μενού με τα εικονίδια αριστερά, μπορείτε να προσθέσετε σημειώσεις (Add Notes), συνδέσμους ή επισυνάψεις(Add Hyperlink and Attachments), εικόνες, βίντεο ή ήχο (Add Multimedia), σχόλια (Add Comments) κλπ. Για να τα προσθέσετε πρέπει ΠΡΩΤΑ να κάνετε κλικ πάνω στο κελί στο οποίο θέλετε να τα προσθέσετε, κι αφού γίνει αυτό, τότε να επιλέξετε το κατάλληλο εικονίδιο από το μενού.
Παρουσίαση
1. Αν θέλετε να προβάλετε το χάρτη ως παρουσίαση, κάνετε κλικ στο εικονίδιο με την οθόνη πάνω δεξιά (Presenter), το όνομα του οποίου εμφανίζεται όταν πλησιάζετε τον κέρσορα στο εικονίδιο.
2. Για να προσθέσετε νέα διαφάνεια κάντε κλικ στο κουμπί +Slide. Κάνοντας αριστερό κλικ και κρατώντας το πατημένο, μετακινείτε ελαφρά όποιο μέρος του εννοιολογικού χάρτη επιθυμείτε να φανεί ως καινούρια διαφάνεια στην παρουσίαση. Η διαφάνεια αυτή  αριθμείται αυτομάτως. Επαναλαμβάνετε αυτή την κίνηση για κάθε διαφάνεια που θέλετε να προσθέσετε στην παρουσίασή σας. Οι διαφάνειές σας φαίνονται στο πλαίσιο πάνω από το χάρτη. Σε περίπτωση που θέλετε να διαγράψετε μια διαφάνεια μπορείτε να το κάνετε με τρεις (03) τρόπους: α) πατώντας το κουμπί του κάδου  πάνω δεξιά, β) κάνοντας κλικ στο βελάκι που υπάρχει δίπλα στον αριθμό της διαφάνειας και επιλέγοντας Delete slide, γ) επιλέγοντας τη διαφάνεια που θέλετε να διαγράψετε πατώντας τη διαγραφή (Delete)από το πληκτρολόγιο. Μπορείτε, επίσης, μετακινώντας τις διαφάνειες από το πλαίσιο να τους δώσετε διαφορετική διάταξη. Μόλις τελειώσετε πατάτε το βέλος πάνω δεξιά.
3. Αφού ολοκληρωθεί αυτό το στάδιο, πατήστε πάνω δεξιά το κουμπάκι 
Share (= Μοιραστείτε το). Στο παράθυρο που θα ανοίξει, επιλέξτε change (= Αλλάξτε) και  μετά τσεκάρετε το Δημόσιο Χάρτη (Public Map). Τσεκάρετε και το κουτάκι Show Presentation (= Δείξτε την Παρουσίαση) εάν δεν είναι ήδη τσεκαρισμένο ώστε να είναι ενεργό.
ΥΠΟΒΟΛΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Για την υποβολή της εργασίας, αντιγράψτε τη διεύθυνση που σας δίνεται (Link to view this map) και επικολλήστε την στην υποβολή της εργασίας. Ο σύνδεσμος που θα υποβάλετε πρέπει να είναι ΕΝΕΡΓΟΣ και να είναι της μορφής https://www.mindomo.com/mindmap/filename...
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ
Ακολουθούν δύο (02) παραδείγματα του παραδοτέου:
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 1
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 2
Καλή Επιτυχία!
Εργασία 12.20: Tube Catcher (Πετρούλα Χατζή) επικαιροποιήθηκε από Μακρυπούλια Σταματούλα (Σέρρες)
Εργασία: Μόνο ήχος από youtube.com
Διαλέξτε ένα video από το Youtube και αποθηκεύστε μόνο τον ήχο σε mp3. Στη συνέχεια ανεβάστε το αρχείο στη σελίδα σας στο ΠΣΔ ή στο dropbox.
Σημείωση: Το όνομα του αρχείου καλό είναι να μην είναι μακρύ, να γραφτεί με μικρά λατινικά γράμματα και χωρίς κενά διαστήματα αν ακολουθεί αριθμός ή είναι πάνω από δυο λέξεις.
Για να κάνετε την εργασία υπάρχουν πολλοί τρόποι και αρκετά ελεύθερα προγράμματα.
Ο τρόπος που προτείνουμε εδώ είναι να μεταβείτε στη διεύθυνση
http://atube-catcher.en.softonic.com/
και να εγκαταστήσετε το tube catcher στον υπολογιστή σας (Κάντε κλικ στο Free Download).
Προσέξτε να αποφύγετε την εγκατάσταση άλλων προγραμμάτων που θα σας ζητήσει.
Το εικονίδιο που θα κάνετε διπλό κλικ για να εκτελέσετε το πρόγραμμα είναι ως:

Κατόπιν, αφού ανοίξετε το tube catcher από το εικονίδιο στην επιφάνεια εργασίας, θα αντιγράψετε τη διεύθυνση του βίντεο από το youtube και θα την επικολλήσετε στη θέση URL del Video του Tube Catcher. Στο Output profile επιλέγουμε τη μορφή που θέλουμε να έχει το αρχείο μας.(Οι επιλογές που μας δίνει είναι πολλές. Εδώ επιλέγουμε mp3).Τέλος αποθηκεύουμε το αρχείο μας σε μια θέση της επιλογής μας από το SaveTo  και πατάμε Download.
 
Κατά την υποβολή της εργασίας θα μας στείλετε δύο συνδέσμους:
α) τον σύνδεσμό (τη διεύθυνση) του video που επιλέξατε από το youtube.com και
β) τον σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχείο mp3 που κατεβάσατε από το tubecatcher και μετέπειτα ανεβάσατε στο dropbox ή στο ΠΣΔ. Ειδικά για αυτό τον σύνδεσμο, κατά την υποβολή της εργασίας και αφού γράψετε τον σύνδεσμο και τον επιλέξετε με διπλό αριστερό κλικ, πατήστε το κουμπί 'Κατάργηση συνδέσμου' ώστε να απενεργοποιηθεί το ενεργό link (είναι το δεύτερο εικονίδιο με τον σπασμένο κρίκο).
Εργασία 12.22: Παιχνίδι λεξιλογίου με το Memory Game Maker 3.5. (Ελένη Ζαχαριουδάκη)επικαιροποιήθηκε από Μακρυπούλια Σταματούλα (Σέρρες)
Πηγαίνουμε στη διεύθυνση http://www.education.vic.gov.au/LanguagesOnline/games/memory/   Επιλέγουμε Memory Game Maker 3.5 για να κατεβάσουμε το πρόγραμμα και να το εγκαταστήσουμε στον υπολογιστή μας. (Τα βήματα είναι τα κλασσικά που χρησιμοποιούμε για να κάνουμε download). Εμφανίζεται στο τέλος εικονίδιο στην επιφάνεια εργασίας.
 και αφού το εκτελέσουμε 
Από την επιφάνεια εργασίας, τώρα, ανοίγουμε το πρόγραμμα για να δημιουργήσουμε το παιχνίδι μας σε 10 απλά βήματα.
Βήμα 1ο: Επιλέγουμε Create a new game. Πατάμε next step.

Βήμα 2ο: Δίνουμε όνομα στο παιχνίδι μας (πάνω πλαίσιο) και το όνομα μας (κάτω πλαίσιο). ΕΙΝΑΙ ΥΠΟΧΡΕΩΤΙΚΟ                    ΓΙΑ ΤΗΝ ΥΠΟΒΟΛΗ ΤΗΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ. Πατάμε next step.
Βήμα 3ο: Επιλέγουμε τον αριθμό των ζευγαριών που θέλουμε να υπάρχουν στο παιχνίδι μας.
Βήμα 4ο: Επιλέγουμε τη μορφή που θέλουμε να έχει το παιχνίδι μας (castle, machine, ocean). Πατάμε next step.
Βήμα 5ο: Επιλέγουμε τους ήχους που θέλουμε να ακούγονται►
               ΠΡΩΤΗ ΣΕΙΡΑ: Ο ήχος που θα ακούγεται όταν επιλέγουμε κάρτα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού.
               ΔΕΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ: Ο ήχος που θα ακούγεται όταν το ζευγάρι που επιλέξαμε είναι σωστό, όταν δηλαδή κερδίζουμε.
               ΤΡΙΤΗ ΣΕΙΡΑ: Ο ήχος που θα ακούγεται όταν το ζευγάρι που επιλέξαμε είναι λάθος, όταν δηλαδή χάνουμε.
               Πατάμε next step.
Βήμα 6ο: Γράφουμε το μήνυμα που θέλουμε να εμφανίζεται όταν κάποιος ολοκληρώσει το παιχνίδι βρει δηλ. όλα τα ζευγάρια. Πατάμε next step.
Βήμα 7ο: Για κάθε σειρά επιλέγουμε αν οι κάρτες μας θέλουμε να έχουν ΚΕΙΜΕΝΟ, ΕΙΚΟΝΑ ή ΗΧΟ. ( Για να προσθέσουμε εικόνα ή ήχο, καλό είναι να τα έχουμε επιλέξει από πριν και να τα έχουμε σώσει στον υπολογιστή μας π. χ. στις «εικόνες μου» ή σ’ ένα φάκελο με αρχεία ήχου).Κάτω αριστερά εμφανίζεται η επιλογή Add accented letter την οποία μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε αν θέλουμε τονισμένο γράμμα, π.χ. στα γαλλικά και στα γερμανικά . Πατάμε next step.
Βήμα 8ο: Επιλέγουμε την κάρτα που θέλουμε να δημιουργήσουμε (για κείμενο πατάμε πάνω της και γράφουμε, για εικόνα ή ήχο πατάμε το φάκελο κάτω από την κάρτα και προσθέτουμε την εικόνα από το αρχείο του υπολογιστή μας). Πατάμε next step.
Βήμα 9ο: Αποθηκεύστε το παιχνίδι σας σε web page (πατήστε save). Στο παράθυρο που θα ανοίξει δώστε όνομα στο αρχείο και πατήστε Αποθήκευση. Θα σας πεί που ακριβώς θα αποθηκευτεί το αρχείο. Αν συμφωνείτε πατήστε Ναι / Yes. Μπορείτε και εσείς να ορίσετε σε ποιον φάκελο από τα έγγραφά σας επιθυμείτε να αποθηκευτεί το παιχνίδι. To αρχείο html   βρίσκεται μέσα στο φάκελο που θα δημιουργηθεί. Για να παίξετε αρκεί να πάτε στο αρχείο html  και να το ανοίξετε.
Βήμα 10ο: Επιλέγετε αν θέλετε να παίξετε το παιχνίδι, να δημιουργήσετε ένα νέο ή έξοδο από τη σελίδα.

Για την υποβολή της εργασίας:
Ξεκινήστε το παιχνίδι που φτιάξατε. Μόλις το ανοίξετε (στην πρώτη οθόνη που θα δείτε) γράφει created by και από κάτω πρέπει να υπάρχει το όνομά σας. Αντιγράψτε την εικόνα που βλέπετε στο ενεργό παράθυρο της οθόνης του υπολογιστή σας (για βοήθεια ανατρέξτε στην εργασία 6.1. / printscreen). Στη συνέχεια ανεβάστε το αρχείο στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και στην υποβολή της εργασίας στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο.
Καλή επιτυχία!
Εργασία 12.23: Γραμματική και λεξιλόγιο με Gimp+Puzzle (Παναγιώτα Παπαδοπούλου)Επικαιροποιήθηκε από Εμμανουηλίδη Θ.-(Κοζάνη 2)
Γραμματική ή λεξιλόγιο με Gimp + Puzzle
Με την παρακάτω εργασία θα ετοιμάσετε μία διαδραστική εικόνα-φωτογραφία, σε μορφή παζλ και θα προσθέσετε στην επιφάνειά της ένα γραμματικό φαινόμενο (κλίση ρήματος, προστακτική, άρθρα, επίθετα.....) λεξιλόγιο ή ότι άλλο κρίνετε ότι θα μελετήσετε στην τάξη. Με λίγα λόγια, αυτή τη φορά θα παίξετε εξασκώντας τη ξένη γλώσσα, δημιουργώντας ένα PUZZLE από μία φωτογραφία ή εικόνα που θα βρείτε στο διαδίκτυο με ελεύθερα τα δικαιώματα χρήσης ή και δική σας.
Διαδικασία
1] Αρχικά χρειάζεται να εγκαταστήσετε το πρόγραμμα Gimp για να έχετε τη δυνατότητα να γράψετε πάνω στην ηλεκτρονική εικόνα σας.Το Gimp μπορείτε να το κατεβάσετε από τη διεύθυνση http://www.gimp.org/ (πατάτε το Download και μετά επιλέγετε στο "GIMP for Windows" την επιλογή "Download GIMP 2.8.14  για να το εγκαταστήσετε (το μέγεθος είναι περίπου 87 ΜΒ).
Εναλλακτικά, μπορείτε να κατεβάσετε την portable έκδοση από http://portableapps.com/apps/graphics_pictures/gimp_portable πατώντας το πράσινο εικονίδιο στο κέντρο "Download Now". Το αρχείο που θα κατέβει έχει μέγεθος περίπου 62ΜΒ . Όταν ολοκληρωθεί η λήψη μεταφέρετε το αρχείο που κατεβάσατε στο USB Flash. Αφού αντιγράψετε το αρχείο GIMPPortable_2.8.4.paf.exe στο Flash, το "τρέχετε" κάνοντας διπλό κλικ πάνω του, για να εγκαταστήσετε το πρόγραμμα. Επιλέγετε γλώσσα Ελληνικά (η άλλη γλώσσα εάν θέλετε). Στο παράθυρο που θα βγεί πατάτε "Επόμενο" και επιλέγετε "Additional Languages". Θα χρειαστείτε περίπου 180ΜΒ χώρου στο USB Flash. Στο επόμενο παράθυρο θα δείτε ότι η εγκατάσταση θα γίνει στο USB Flash, στο φάκελο "GIMPPortable" και πατάτε "Εγκατάσταση" (θα πάρει λίγη ώρα ανάλογα με τον υπολογιστή και το USB Flash). Μετά το τέλος της εγκατάστασης θα δημιουργηθεί ο φάκελος GIMP Portable μέσα στο USB Flash. Μπαίνετε στο φάκελο αυτό και για να τρέξετε το πρόγραμμα, κάνετε διπλό κλικ στο αρχείο GIMP Portable (το πρόγραμμα θα χρειάζεται κάθε φορά λίγο παραπάνω από το φυσιολογικό χρόνο για να φορτώσει).
2] Ψάχνοντας στο διαδίκτυο ή από δικό σας αρχείο στον υπολογιστή μια εικόνα ή φωτογραφία επιλογής σας την αποθηκεύετε στην επιφάνεια εργασίας.
3] Αφού επιλέξετε την κατάλληλη εικόνα ή φωτογραφία, μέσα από το πρόγραμμα Gimp θα γράψετε στη επιφάνειά της ό,τι επιλέξατε σαν γραμματικό φαινόμενο ή λεξιλόγιο ως προς τη γλώσσα που διδάσκετε. 
Παίρνετε το εργαλείο κειμένου από την εργαλειοθήκη (είναι αυτό με το κεφαλαίο Α) και σε κάποιο σημείο της εικόνας με πατημένο αριστερό κλικ σχεδιάζετε ένα πλαίσιο μέσα στο οποίο θα κάνετε κλικ και πληκτρολογήστε το κείμενό σας ή τις προτάσεις σας. Αν θέλετε αλλάξτε χρώμα και μέγεθος γραμματοσειράς.
Πηγαίνετε στο Αρχείο --> Εξαγωγή και δίνετε ένα όνομα στο αρχείο, το οποίο πρέπει να έχει επέκταση --> .jpg. Αποθηκεύστε στην επιφάνεια του υπολογιστή.
Η εξαγωγή λειτουργεί ως αποθήκευση του αρχείου. Αν έχετε παλαιότερη έκδοση του Gimp δεν υπάρχει η εξαγωγή. Σε αυτή την περίπτωση πατάμε "αποθήκευση ως". Το αρχείο μας πρέπει να έχει κατάληξη .jpg.
 4] Για τη δημιουργία του Puzzle, ακολουθείτε τα παρακάτω βήματα:
·  Πηγαίνετε στο http://www.jigsawplanet.com και κάνετε εγγραφή.
·  Επιλέγετε Create.
·  Από το Browse κάνετε αναζήτηση της φωτογραφίας /εικόνας που έχετε αποθηκεύσει.
· Επιλέγετε το βαθμό δυσκολίας καθορίζοντας τον αριθμό των κομματιών του παζλ.
· Πατάτε Create.
To Puzzle είναι έτοιμο!
Πατώντας Image (κάτω αριστερά) μπορείτε να βλέπετε την εικόνα σε όλη τη διάρκεια της συναρμολόγησης.
· Αφού ολοκληρώσετε το Puzzle, κάνετε με δεξί κλικ αντιγραφή της διεύθυνσης.
Στη συνέχεια, κάνετε υποβολή της εργασίας κάνοντας επικόλληση της διεύθυνσης του παζλ ως σύνδεση με ιστοσελίδα,
π.χ:  http://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1b0a093e0e00
Στον παραπάνω σύνδεσμο έχετε ένα παράδειγμα - εφαρμογή της παραπάνω δραστηριότητας (κλίση του ρήματος "είμαι" στα γαλλικά)
Καλή επιτυχία και καλή δημιουργική διασκέδαση!

Εργασία 12.25: Solvr - Βρείτε λύση στο πρόβλημά σας (Μαρία Φασουλάκη) επικαιροποίηση από Μακρυπούλια Σταματούλα (Σέρρες)
Το solvr είναι μία διαδικτυακή εφαρμογή με την οποία μπορείτε να λύσετε τα προβλήματά σας μόνοι σας ή με τους φίλους σας. Πως σας ακούγεται;
Ας ξεκινήσουμε λέγοντας ότι δεν είναι ο φωτεινός παντογνώστης, ούτε έχει σπουδάσει ενδελεχώς τα άδυτα της ανθρώπινης ψυχής. Είναι μία εφαρμογή στην οποία καταγράφετε τις σκέψεις σας πάνω στο πρόβλημα και τις πιθανές λύσεις. Ως αρχή έχει την ιδέα ότι ένα μεγάλο πρόβλημα μπορεί να σπάσει σε πολλά μικρότερα, τα οποία αν λύσουμε, έχουμε πετύχει τη λύση και για το αρχικό.
Που μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε: Εκτός από την προσωπική σας ενδοσκόπηση, μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε στην τάξη σε problem solving activities είτε ατομικά είτε ομαδικά.
Ποια είναι η διαδικασία:
1. Επισκεφθείτε την ιστοσελίδα http://a.freshbrain.com/solvr/ (μπορείτε να βρείτε το σύνδεσμό και μέσω του http://cooltoolsforschools.wikispaces.com/ στην κατηγορία creativity tools.
2. Γράφετε το πρόβλημα που σας απασχολεί και πατάτε Start (δεν χρειάζεται πουθενά log in ή να δώσετε στοιχεία)
2. Όπως θα δείτε και στην παρακάτω εικόνα θα εμφανιστεί το πρόβλημα σας το οποίο είναι highlighted με κόκκινο.

3. Χρησιμοποιείστε την επιλογή +Add Entry για να σπάσετε το πρόβλημα σας σε μικρότερα (όλα τα μικρά προβλήματα πρέπει να οδηγούν στο αρχικό). Κάθε φορά που γράφετε κάτι, πατάτε στο τετραγωνάκι αυτό την επιλογή Save (η αντίθετα Cancel αν αλλάξατε γνώμη). Εάν κάνετε λάθος, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το Edit για να διορθώσετε ή το delete για να σβήσετε
4. Το κάθε υποπρόβλημα είναι επίσης highlighted με κόκκινό. Πατήστε στο καθένα το +Add Entry και καταχωρήστε τα σχόλιά σας (comment)  ή τις ιδέες σας για λύση (idea). Σε κάθε ιδέα που καταχωρείτε, το υποπρόβλημα γίνεται πράσινο (δες την παρακάτω εικόνα).

5 Όταν λύσετε όλα τα υποπροβλήματα, το αρχικό πρόβλημα πρασίνισε και αυτό. Άρα λύθηκε. Well done!
6. Καταγράψτε το link (στο πάνω μέρος της σελίδας) για να το επισκεφθείτε στο μέλλον ή αν θέλετε να το στείλετε και σε άλλους να σας βοηθήσουν. Σε οποιαδήποτε στιγμή μπορούν να προστεθούν προβλήματα, λύσεις ή σχόλια. Απλά, αν έχετε προβλήματα χωρίς ιδέες για λύση, το πρόβλημα σας θα εμφανίζεται κόκκινο.
Για να αναδειχθούν πιο εύκολα ιδέες για λύση του προβλήματος μπορούμε να γράψουμε πώς αισθανόμαστε για το συγκεκριμένο πρόβλημα ή πώς θα θέλαμε να ήταν ιδανικά η εν λόγω κατάσταση.
Λεπτομερείς οδηγίες μπορείτε να δείτε και εδώ
Τι πρέπει να παραδώσετε:
Καταγράψτε ένα πρόβλημά σας (πραγματικό ή φανταστικό), χωρίστε το σε τουλάχιστον 3 υποπροβλήματα και βρείτε λύσεις σε αυτά. Θα υποβάλετε με ενεργό σύνδεσμο το link για το πρόβλημά σας. Θα πρέπει να έχει τη μορφή http://solvr.freshbrain.com/κλπ ή www.a.freshbrain.com/solvr/d/κλπ
Παράδειγμα:
Δείτε εδώ το θέμα I find the Moodle seminar overwhelming και πως λύθηκε το πρόβλημα. Φυσικά, αφού έχετε το σύνδεσμο, μπορείτε και εσείς να πείτε την άποψη σας, να προσθέσετε προβλήματα, σχόλια ή ιδέες
Εργασία 12.26: Δημιουργία puzzle με Eclipse Crossword (Θεοδώρα Ξυγκά) επικαιροποίηση από Μακρυπούλια Σταματούλα (Σέρρες)
Σε αυτή την άσκηση θα φτιάξετε εύκολα και γρήγορα ένα σταυρόλεξο με το πρόγραμμα Eclipse Crossword.
 
Για να φτιάξετε το σταυρόλεξό σας θα πάτε να εγκαταστήσετε το πρόγραμμα απο εδώ.(Στη σελίδα αυτή υπάρχουν και οδηγίες για την εγκατάσταση) Καλό είναι να το αποθηκεύσετε στον C (σκληρό δίσκο) και στον φάκελο αρχεία εφαρμογών. Στη συνέχεια κάνετε διπλό κλικ πάνω στο εικονίδιο του Eclipse crossword για να το εκτελέσετε και να το εγκαταστήσετε πατώντας next στα βήματα που παρουσιάζονται.

Όταν το εγκαταστήσετε το ανοίξετε για πρώτη φορά θα σας εμφανιστεί ένας ηλεκτρονικός οδηγός με οδηγίες.Μπορείτε να τον διαβάσετε ή να ξεκινήσετε μόνοι σας δοκιμάζοντας.
Η χρήση είναι πολύ απλή.Εσείς δίνετε τις λέξεις και τους ορισμούς και τα υπόλοιπα τα κάνει αυτόματα το πρόγραμμα.

Τα σταυρόλεξα αυτά έχετε την δυνατότητα να τα εκτυπώσετε ή να τα ανεβάσετε στην ιστοσελίδα σας. Επίσης, σας δίνει τη δυνατότητα να εμφανίζεται το όνομα του δημιουργού (δηλαδή το δικό σας όνομα) ως copyright!!!

Για την άσκηση θα δημιουργήσετε το δικό σας σταυρόλεξο με τουλάχιστον 10 λέξεις και μετά, στις επιλογές θα πάτε στο save as a webpage και μέσα εκεί θα πατήσετε interactive with javascript για να εξάγετε το σταυρόλεξό σας σε μια ιστοσελίδα και να είναι έτοιμο για να το λύσει κάποιος.Το ανεβάζετε στο Drobox και υποβάλετε τον σύνδεσμο ενεργό.

Ένα παράδειγμα του πως θα πρέπει να είναι το αποτέλεσμά σας είναι το ακόλουθο: https://www.dropbox.com/s/p8nsusamiyl2ofl/fruit%20puzzle.html
Καλή διάσκεδαση!!!!!
Εργασία 12.27: Create an e-book! (Ελευθερία Παχιαδάκη) επικαιροποιήθηκε από Μακρυπούλια Σταματούλα (Σέρρες)
Θέλουμε να δημιουργήσετε ένα e-book. Για να γίνει αυτό απλά ακολουθήστε τα επόμενα βήματα:
· Πρώτα δημιουργήστε ένα αρχείο pdf με αυτά που θέλετε να έχει το e-book σας. (για το πώς μετατρέπουμε ένα αρχείο word σε pdf, δείτε την εκφώνηση της εργασίας 6.2 του σεμιναρίου)
· Στη συνέχεια επισκεφτείτε το www.snacktools.com/en  κάντε sign up  ή εγγραφείτε μέσω facebook / Twitter / Google. Eπιλέξετε στα αριστερά σας το flipsnack στη συνέχεια ανεβάστε το αρχείο pdf που θέλετε να δημιουργήσετε πατώντας δεξιά επάνω το Create your publication. 
· Ακολουθήστε τα βήματα
· 1 προσθέστε τίτλο
· 2 επεξεργαστείτε τη μορφοποίηση του βιβλίου μέσα από την επιλογή Advance Settings. Εκεί δημιουργήστε ανάλογα με τη διάθεση σας!
· Πατήστε next  και
· 3 δημοσιεύετε!
Σας ζητάμε να μας στείλετε τη διεύθυνση του e-book σας σε ενεργό σύνδεσμο!
Δείτε το παράδειγμα:
http://www.flipsnack.com/ADBC7CEC5A8/ft9qv0si
Be creative!!!
Εργασία 12.28:Files sharing με Filesnack (Ελένη Τερζάκη)επικαιροποιήθηκε από Τζίμου Μαρία(Σέρρες)
Στέλνοντας  αρχεία  με το  Filesnack
 
To  Filesnack  είναι  ένα  online πρόγραμμα  μέσω του οποίου μπορεί κανείς  να μοιραστεί αρχεία  χωρίς να χρειάζεται να το εγκαταστήσει στον υπολογιστή και ούτε να ανοίξει καινούργιο λογαριασμό.
ΟΔΗΓΙΕΣ
Είναι πολύ απλό. Πηγαίνετε στη σελ.http://www.filesnack.com/

Πατάτε sign in και μπαίνετε  μέσω facebook  ή twitter ή  google(Mε το λογαριασμό gmail)
Πατάτε  upload  επιλέγετε  το αρχείο  που θέλετε  να στείλετε.Όταν το ανεβάσει σας  δίνει ένα   SHARING LINK.Πατάτε   copy και με αυτόν τον τρόπο το αντιγράφετε όπου θέλετε.
Εμείς  θα θέλαμε  να ανεβάσετε  ένα αρχείο doc  που να γράφει το όνομά σας  και να μας
υποβάλλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Με αυτό το  πολύ απλό πρόγραμμα μπορείτε να ανταλλάσσετε εργασίες με τους μαθητές.
Ένα video για το πώς λειτουργεί το filesnack  βρίσκεται εδώ:
http://screencast.com/t/PEePcwH4
Εργασία 12.29: Super action comic maker. (Ειρήνη Παππά)Επικαιροποιήθηκε από Τζίμου Μαρία (Σέρρες)

1. Μπαίνετε στην κάτωθι σελίδα:
http://www.artisancam.org.uk/flashapps/superactioncomicmaker/
Δημιουργήστε το κόμικ της αρεσκείας σας στη γλώσσα που επιθυμείτε!
2. Επιλέξτε enter.
3. Επιλέξτε start your comic.
4. Προσθέσθε Template.
5. Προσθέστε τον ήρωα και με την επιλογή συννεφάκι προσθέστε τουλάχιστον το ονοματεπώνυμό σας . Με το scale αλλάζετε την απόσταση εμφάνισης του ήρωα και με το action τις κινήσεις του. 
6. Επιλέξτε see comic.
7. Επιλέγοντας το send to gallery το στέλνετε στην gallery ή σε ένα φίλο σας! Υπάρχει επίσης η επιλογή εκτύπωσης εάν επιλέξετε το print your comic
8. Στην επόμενη σελίδα γράφετε το mail σας ώστε να σας αποσταλεί σε μορφή .jpg 
Προσοχή, υπάρχει περίπτωση το mail να πάει στα ανεπιθύμητα 
9. Την εικόνα αυτή θα την ανεβάσετε στο dropbox!
Δείτε εδώ μερικά παραδείγματα 
http://www.artisancam.org.uk/flashapps/superactioncomicmaker/gallery.php
Καλή σας επιτυχία!
Εργασία 12.30: Ειδήσεις GOOGLE (Μανώλης Σησαμάκης)επικαιροποιήθηκε από Τζίμου Μαρία (Σέρρες)

1. Η εν λόγω εργασία εστιάζει στην αλλαγή γλώσσας και χώρας εμφάνισης των ειδήσεων google, σαν συμπληρωματικό της ενότητας 2 για τα google tools
2. Αυτήν την εργασία τη χρησιμοποιώ ως αρχή βελτίωσης reading skills με τους μαθητές μου, ώστε να συνηθίσουν πιο πολύ να δουλεύουν καθημερινά στην ξένη γλώσσα. Συνήθως τους ζητώ στο πλαίσιο της βλετίωσης των project-writing skills να μου παρουσιάσουν μια φορά το δίμηνο στην τάξη ένα θέμα για το οποίο διάβασαν, το οποίο να το έχουν συνοψίσει αναφέροντας τουλάχιστον δύο πηγές. Προαιρετικά τους ζητάω να μου φτιάξουν ένα γλωσσάριο με λέξεις κλειδιά ή/και ερωτήσεις κατανόησης για τους συμμαθητές τους. Νομίζω ότι στην πλήρη έκτασή της για εδώ δεν θα ήταν πολύ καλή εργασία, καθώς συμπεριλαμβάνει πολλή 'μαθητική' δουλειά. Για το λόγο αυτό προτείνεται εδώ για τους συναδέλφους η 'βασική' μορφή της, προσδοκώντας στην εξοικείωση με τη δυνατότητα αλλαγής χώρας και γλώσσας εμφάνισης.
Αλλαγή της γλώσσας εμφάνισης και της χώρας προέλευσης στις Ειδήσεις GOOGLE
 
Για την εργασία αυτή θα χρειαστείτε να ανοίξετε την ιστοσελίδα https://www.google.gr/, και να συνδεθείτε με τους κωδικούς σας gmail
 
και στη συνέχεια να πάτε στη δεξιά πάνω γωνία όπου ανάμεσα στη λέξη «εικόνες» και στη φωτογραφία της καμπάνας υπάρχει ένα τετράγωνο  

Κάντε κλίκ πάνω σε αυτό το τετράγωνο. Από το αναδυόμενο μενού που θα εμφανιστεί, επιλέξτε Ειδήσεις ή News. (Αν η επιλογή "Ειδήσεις" δεν εμφανίζεται πατήστε more. Αν και πάλι δεν εμφανίζεται πατήστε "Even more from Google")
 
 
Στη συνέχεια, πατώντας το γρανάζι, που βρίσκεται πάνω δεξιά, μπορείτε να προσαρμόσετε την εμφάνιση των ειδήσεων αναλόγως με τα ενδιαφέροντά σας, ή να ζητήσετε από τους μαθητές σας
να προσαρμόσουν τις ειδήσεις αναλόγως με τα ενδιαφέροντά τους και να πατήσετε Save 
 
 
 
Στη συνέχεια μπορείτε να πάτε στην αριστερή πλευρά της οθόνης
και να κάνετε κλικ πάνω στο τετράγωνο που λέει Ελλάδα (Greece) έκδοση.
 
 
Από το αναδυόμενο μενού που θα εμφανιστεί, μπορείτε να επιλέξετε τη γλώσσα και τη χώρα
βάσει των οποίων θα εμφανίζονται οι ειδήσεις, και να την επιλέξετε.
Για τις ανάγκες της άσκησης αυτής πρέπει να αλλάξετε τη γλώσσα και τη χώρα
βάσει των οποίων θα εμφανίζονται οι ειδήσεις, και να διασφαλίσετε ότι έγινε η αλλαγή που επιθυμούσατε.
Η επιλογή που θα κάνετε πρέπει να συμβαδίζει με την ειδικότητά σας.
Π.χ. Ιρλανδία (Αγγλικά) για τους συναδέλφους ΠΕ 06.
Για την Υποβολή της εργασίας:
Κάντε ένα printscreen της οθόνης σας που θα δείχνει την αρχική οθόνη των ειδήσεων όπου εμφανίζεται η γλώσσα και η χώρα
(κάντε scroll ώστε να φαίνετε ολόκληρη η εικόνα)
βάσει των οποίων θα εμφανίζονται οι ειδήσεις. Ανεβάστε το στο ΠΣΔ ή στο Dropbox, και στείλτε μας στην υποβολή τον ΕΝΕΡΓΟ σύνδεσμο.
Η εικόνα που θα μας στείλετε θα πρέπει να είναι κάπως έτσι:
 
 
Καλή συνέχεια!
Εργασία 12.32: Δημιουργία διαδικτυακής έρευνας με το SurveyMonkey (Μανώλης Σησαμάκης)επικαιροποιήθηκε απο Τζίμου Μαρία (Σέρρες)

Δημιουργία διαδικτυακής έρευνας με το SurveyMonkey
To SurveyMonkey είναι μια ψηφιακή εφαρμογή δημιουργίας, συλλογής και ανάλυσης ψηφιακών ερωτηματολογίων, η οποία παρέχει 15 διαφορετικούς τύπους ερωτήσεων. Αν και στη δωρεάν μορφή της έχει κάποιους περιορισμούς, εντούτοις ενσωματώνει πολύ καλά εργαλεία για τον έλεγχο της ποιότητας των ερωτήσεων.
Ένα γενικό εισαγωγικό βίντεο για το εργαλείο αυτό θα βρείτε στο σύνδεσμο εδώ 

Το SurveyMonkey περιλαμβάνει τη δική του τράπεζα ερωτήσεων, η οποία περιέχει εκατοντάδες ερωτήσεις που δημιουργούνται και πιστοποιούνται από μεθοδολόγους έρευνας. Μπορεί κάποιος να επιλέξει ανάμεσα σε διάφορες κατηγορίες ειδών έρευνας για να περιορίσει ποιες πιστοποιημένες ερωτήσεις θα συμπεριλάβει στην έρευνά του. Έτσι, σύμφωνα με τους δημιουργούς του σάητ, μειώνεται η ‘ερευνητική προκατάληψη’ και σας δίνονται πιο ακριβείς απαντήσεις στις ερωτήσεις της έρευνας σας.
Ενδεικτικά μια έρευνα σχετικά με τη διαπολιτισμική εκπαίδευση στις τάξεις επιχειρηματικών αγγλικών μπορείτε να βρείτεεδώ 


Συνιστώ να ρίξετε μια ματιά στο βίντεο σχετικά με την τράπεζα ερωτήσεων για να ξεκινήσετε, εδώ 

Ή και σε μερικά άλλα βίντεο στο σχετικό κανάλι του youtube εδώ
Και στη σελίδα βοήθειας εδώ
Βήματα εργασίας
1. Αρχικά επισκεφθείτε την ιστοσελίδα https://www.surveymonkey.com
2. Ανοίξτε ένα ΔΩΡΕΑΝ λογαριασμό (στη δεξιά πλευρά της σελίδας πατήστε sign up free). Μπορείτε να εγγραφείτε από την αρχή ακολουθώντας τις σχετικές οδηγίες, ή μέσω του λογαριασμού σας στο Google ή στο facebook. Σημείωση: Η δωρεάν μορφή υποστηρίζει μέχρι 10 ερωτήσεις και μέχρι 100 συμμετέχοντες.
3. Πατήστε +create survey στο τέλος της σελίδας για να δημιουργήσετε μια έρευνα 
4. Δώστε τίτλο, κατηγορία και πατήστε Continue
5. Δημιουργήστε την έρευνα, χρησιμοποιώντας τις δικές σας ερωτήσεις ή προσαρμόζοντας κάποιες ερωτήσεις από τα ήδη υπάρχοντα πρότυπα.
Σημείωση: Η δωρεάν μορφή υποστηρίζει μέχρι 10 ερωτήσεις και μέχρι 100 συμμετέχοντες. Προσέξτε να μην ξεπεράσετε τις 10 ερωτήσεις του δωρεάν πλάνου.
Για την Υποβολή της εργασίας:
Σώστε την έρευνά σας και στείλτε μας στην υποβολή τον ΕΝΕΡΓΟ σύνδεσμο.
Εργασία 12.33: ΕΦΕ ΚΙΝΗΣΗΣ ΣΕ ΕΙΚΟΝΕΣ ΜΕ ΤΟ LunaPic (Χρυσοβαλάντη Σκυβαλάκη)επικαιροποιήθηκε από Τζίμου Μαρία(Σέρρες)
ΕΦΕ ΚΙΝΗΣΗΣ ΣΕ ΕΙΚΟΝΕΣ ΜΕ ΤΟ LunaPic
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΟΥΣ ΣΕ POWERPOINTΚΑΙ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΣΤΟ MYBRAINSHARK
To  LunaPicείναι μία σελίδα στην οποία μπορούμε να δημιουργήσουμε διάφορα εφέ κίνησης σε εικόνες, να τους προσθέσουμε κείμενο και να τις μοιραστούμε (Web, E-mail, Facebook, κ.α) και μάλιστα χωρίς να χρειαστεί να φτιάξουμε λογαριασμό! Επίσης, μπορούμε να τις κατεβάσουμε στον υπολογιστή μας και να τις χρησιμοποιήσουμε σε παρουσιάσεις του PowerPoint  για ακόμα πιο εντυπωσιακά αποτελέσματα.
ΤΙ ΘΑ ΚΑΝΕΤΕ
 
ΒΗΜΑ 1Ο:Πηγαίνουμε στη σελίδα http://www134.lunapic.com/editor/
ΒΗΜΑ 2Ο: Πατάμε Browse, επιλέγουμε τη φωτογραφία που θέλουμε και στη συνέχεια περνάμε στην επεξεργασία της. (Αν το αρχείο μας δε φαίνεται πατάμε Effectsκαι επιλέγουμε ένα οποιοδήποτε εφέ για να εμφανιστεί το αρχείο.) Το κάθε εφέ μπορούμε να το αναιρέσουμε με το Undothiseffect.
BHMA 3o: Από την εντολή Animationπροσθέστε το εφέ κίνησης χιονόπτωση στην εικόνα σας και στη συνέχεια από την εντολή Add a Caption – go προσθέστε το κείμενο “It’s snowing” και το ονοματεπώνυμο σας. Στο παράθυρο που ανοίγει σας δίνεται η δυνατότητα να μορφοποιήσετε το κείμενο σας όπως επιθυμείτε και πατάτε Update Caption. (Προσοχή! Για να αλλάξετε το χρώμα πληκτρολογείτε το χρώμα που επιθυμείτε). Από την εντολή Save To: Your Computer σώστε το αρχείο στον υπολογιστή σας (αποθηκεύεται σε μορφή gif).
BHMA 4o: Επάνω αριστερά πατήστε Upload και ανεβάστε μια δεύτερη εικόνα. Από την εντολή Animation προσθέστε το εφέ κίνησης ζουμ στην εικόνα σας. Από την εντολή Draw προσθέστε Speech Bubble, σε όποια μορφή επιθυμείτε, με drag μετακινήστε τη στο επιθυμητό σημείο (από  τις λαβές αυξομειώνετε το μέγεθος) και πατήστε Apply. Να θυμάστε ότι το κάθε εφέ μπορούμε να το αναιρέσουμε με το Undo this effect. Για να προσθέσετε κείμενο στο speech bubble πατάτε την εντολή Add a Caption – go,γράφετε το κείμενο “Hello!” και το ονοματεπώνυμο σας. Από το μενού Position επιλέξτε τη θέση που θα έχει το κείμενο σας έτσι ώστε να ταιριάζει με το Speech Bubble και μετά πατάτε Update Caption. Από την εντολή Save to yourcomputer σώστε το αρχείο στον υπολογιστή σας.
 ΒΗΜΑ 5ο: Φτιάχνετε μια παρουσίαση PowerPoint με τρεις διαφάνειες. Στην πρώτη βάζετε τίτλο LunaPic. Στη δεύτερη κάντε εισαγωγή την πρώτη φωτογραφία και στην τρίτη διαφάνεια τη δεύτερη φωτογραφία.
ΠΡΟΣΟΧΗ: τα εφέ των φωτογραφιών φαίνονται  μόνο στην κατάσταση προβολής, δε φαίνονται εκεί που αποθηκεύτηκαν αρχικά, ούτε εκεί που επεξεργάζεστε τις διαφάνειες.
Ελέγχετε ότι τα εφέ τρέχουν, ρυθμίζετε τον χρονισμό στην εναλλαγή των διαφανειών και αποθηκεύετε.
ΒΗΜΑ 6ο: Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα http://www.brainshark.com/mybrainshark , ανεβάστε το  PowerPoint που δημιουργήσατε, και πατήστε Next. Στην επόμενη σελίδα πατήστε Skip adding audio, αποθηκεύστε, κάντε κλικ στο Make it active που βρίσκεται δεξιά στο κέντρο της οθόνης και μετά κλικ στο Embed / Link. Αντιγράψτε το link
Τι θα παραδώσετε:
Κάντε εδώ υποβολή της εργασίας γράφοντας το link που αντιγράψατε και που οδηγεί στο έργο σας. Ο σύνδεσμος να είναι ενεργός.
ΠΩΣ ΚΑΝΕΤΕ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ Brainshark

Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα http://www.brainshark.com/mybrainshark . Εγγραφείτε ΔΩΡΕΑΝ κάνοντας κλικ στο κουτάκι Sign up for free. Δώστε username, password  και θα λάβετε άμεσα μήνυμα στο e-mail που έχετε δώσει.Επιβεβαιώστε και επιστρέψτε στην ιστοσελίδα. Κάντε κλικ στο Upload Content για να αρχίσετε το ανέβασμα. Όταν ολοκληρωθεί το ανέβασμα της παρουσίασης πατήστε Next. Όταν ολοκληρωθεί η διαδικασία θα εμφανιστεί το έργο σας και το μοναδικό URL του. Σ' αυτή τη φάση μόνο εσείς μπορείτε να το δείτε. Πατήστε play για να ελέγξετε αν είστε ικανοποιημένοι ή θέλετε να αλλάξετε κάτι πριν το μοιραστείτε.  Αλλαγές μπορείτε να κάνετε πατώντας Edit Presentation από το μενού What Can I Do Now. Μπορείτε, εάν θέλετε τώρα, να προσθέσετε και background audio (η μουσική που τυχόν είχατε από παλιά στην παρουσίασή σας δεν ανεβαίνει όπως οι εικόνες).Όταν είστε έτοιμοι πατήστε Save για να αποθηκευθεί η παρουσίαση με τις αλλαγές που κάνατε.  Κάντε κλικ στο Make it active και μετά κλικ στο Embed / Link. Αντιγράψτε το link.
 
To LunaPic σας προσκαλεί να το ανακαλύψετε…
Δείτε την άσκηση εδώ: http://my.brainshark.com/LunaPic-812840939
 
Καλή διασκέδαση δημιουργώντας!!!!!
Εργασία 12.34: Δημιουργία με PicLit (Ιουλία Κωνσταντινίδου)επικαιροποιήθηκε από Τζίμου Μαρία(Σέρρες)

Στην εργασία αυτή:
· Θα δημιουργήσετε ένα piclit, δηλαδή ένα κείμενο εμπνευσμένο από συγκεκριμένη φωτογραφία
· Θα στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στη δημιουργία σας
Τι θα κάνετε:
1. Αρχικά μπείτε στη σελίδα http://www.piclits.com
2. Πάνω δεξιά επιλέξτε και κάνετε Sign up. Θα σας ζητήσει το e-mail σας, κωδικό, και όνομα με το οποίο θα δημοσιεύονται οι δημιουργίες σας
3. Στη συνέχεια επιστρέψτε στην αρχική σελίδα home και δημιουργήστε το πρώτο σας έργο. Επιλέξτε μία από τις φωτογραφίες που φαίνονται στο πάνω μέρος και θα την έχετε στο κέντρο. Για να γράψετε κείμενο με drag n drop, διαλέξτε λέξεις από τη λίστα που προτείνεται από κάτω ή επιλέξτε το freestyle στο κάτω μέρος της φωτογραφίας και γράψτε το δικό σας κείμενο μέσα στο πλαίσιο. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το βελάκι δίπλα σε κάθε λέξη για να μετατρέψετε το πρώτο γράμμα σε κεφαλαίο. Μπορείτε επίσης να πατήσετε New PicLit στα αριστερά και να αρχίσετε με την ίδια φωτογραφία από την αρχή
4. Όταν έχετε ολοκληρώσει τη δημιουργία σας, θα την αποθηκεύσετε πατώντας save επάνω δεξιά. Μπορείτε επίσης να τη στείλετε ηλεκτρονικά ή να τη μοιραστείτε
Τι θα παραδώσετε:
Η εργασία σας θα ολοκληρωθεί αποστέλλοντας στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στη δημιουργία σας. Για να το κάνετε αυτό, θα πάτε στο My Piclits, θα πατήσετε πάνω στη δημιουργία που θα στείλετε και θα επιλέξετε Blog or Share it. Θα αντιγράψετε το σύνδεσμο που σας δίνει
Δείτε ένα παράδειγμα εδώ
Καλή επιτυχία
Εργασία 12.38: Δημιουργία κρυπτόλεξου με το Puzzle Creator του Superkids (Μαρία Παπαναγιώτου)επικαιροποιήθηκε από Τζίμου Μαρία(Σέρρες)
Φτιάχνουμε κρυπτόλεξο με το Puzzle Creator του SuperKids
Πηγαίνουμε στη διεύθυνση http://www.superkids.com/ .
Δε χρειάζεται να κάνουμε sign up.
Στη σελίδα που μας ανοίγει, βρίσκουμε στο μενού στα δεξιά της σελίδας τη λίστα Vocabulary Builders. Πατάμε το Hidden Word Puzzle , το οποίο μας οδηγεί εδώ.
 
 
Στο μέσον περίπου της σελίδας βλέπουμε ένα πλαίσιο με λέξεις που αντιστοιχούν σε ζώα στην Αγγλική γλώσσα. Εκεί θα μπορούμε να εισάγουμε τις δικές μας λέξεις, σβήνοντας πρώτα τις προεπιλεγμένες που υπάρχουν.
Οι λέξεις που θα εισάγουμε στο πλαίσιο θα είναι και αυτές που θα είναι κρυμμένες στο κρυπτόλεξό μας.
ΠΡΟΣΟΧΗ!!!  Οι λέξεις που θα πληκτρολογήσουμε θα πρέπει να είναι όλες με λατινικούς ΚΕΦΑΛΑΙΟΥΣ χαρακτήρες. Τόνοι και κενά ανάμεσα στις λέξεις δε γίνονται δεκτοί. Όταν θα θέλουμε να αλλάξουμε λέξη, πατάμε space και μας βγάζει στην επόμενη σειρά.
Ακριβώς κάτω από το πλαίσιο λέξεων υπάρχουν τα Grid height και Grid width. Από τη λίστα που ανοίγει στο κάθε ένα, επιλέγουμε το ύψος και το πλάτος που θέλουμε να έχει το κρυπτόλεξό μας.
Αν θέλουμε το κρυπτόλεξο μας να είναι σχετικά εύκολο (να μην έχει δηλαδή κρυμμένες λέξεις με ανάποδη φορά), πατάμε το πλαίσιο“Easy version (no backwards words)” .
Όταν είμαστε έτοιμοι, πατάμε το “Create page”.
Η εικόνα που θα δούμε θα μοιάζει με την ακόλουθη:

 
 
 
Αφού ολοκληρώσουμε τη διαδικασία, αντιγράφουμε στο Word (μαρκάροντας όλο το κείμενο, έπειτα αντιγραφή, επικόλληση στον κειμενογράφο Word ) και δημιουργούμε  ένα αρχείο doc, το οποίο θα αποθηκεύσουμε με το όνομα Word Search Puzzle.
Έπειτα κάνουμε όποιες αλλαγές θέλουμε μέχρι να επιτύχουμε το αποτέλεσμα που μας ικανοποιεί. Κάτω από το κρυπτόλεξο γράφουμε το όνομά μας.
ΠΡΟΣΟΧΗ! Είναι απαραίτητο για την υποβολή της εργασίας!
 
Για να ολοκληρώσετε την εργασία σας θα πρέπει να υποβάλετε ένα σύνδεσμο όπου θα φαίνεται ένα κρυπτόλεξο 15x15 (ύψος και πλάτος) , να έχει δηλαδή 15 γράμματα στο ύψος και 15 γράμματα στο πλάτος. Το θέμα του κρυπτόλεξου αφήνεται σε σας. Θα πρέπει το κρυπτόλεξο να έχει 10 κρυμμένες λέξεις και να είναι στην εύκολη εκδοχή (το σχολιάσαμε παραπάνω).
 Έχετε δύο επιλογές για να παραδώσετε την εργασία.
1.Κάνετε Printscreen και το σώζετε στη Ζωγραφική των Windows σε .jpg 
ή
2. Aνεβάζετε το αρχείο σε doc από το Word που το έχετε σώσει.
Όποια από τις δύο επιλογές επιλέξετε, την ανεβάζετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox.
Μην ξεχάσετε ο σύνδεσμος να είναι ενεργός. Καλές δημιουργίες!
Εργασία 12.40: Δημιουργία e-book από PDF (Γεώργιος Μπαρούνης)- Επικαιροποιηση Κοντου Νικη - Σκυδρα 2

Το FlipSnack είναι ένα λογισμικό που επιτρέπει να μετατρέψουμε τα έγγραφα PDF σε ψηφιακές δημοσιεύσεις σε σχήμα βιβλίου με εντυπωσιακές σελίδες. Είναι η ιδανική λύση για εκείνους που επιθυμούν να ενσωματώσουν ένα βιβλίο, το περιοδικό, τον κατάλογο, την εφημερίδα, το χαρτοφυλάκιο ή οποιοδήποτε είδος εγγράφου σε έναν ιστότοπο ή blog.
1. Φτιάξτε λογαριασμό στο FlipSnack.
Πηγαίνετε στη σελίδα  http://www.flipsnack.com . Πατήστε  sign in . Ανοίξτε λογαριασμό δίνοντας τα στοιχεία που σας ζητάει (ένα ψευδώνυμο ή το όνομα με το οποίο θέλουμε να εμφανιζόμαστε στη σελίδα), Password και το email σας. ή συνδεθείτε με λογαριαμό που ήδη διαθέτετε (facebook)
2. Δημιουργήστε ή επιλέξτε ένα ήδη υπάρχον αρχείο ένα αρχείο pdf με αυτά που θέλετε να έχει το e-book σας.
3.  Ανοίγετε το FlipSnack ,  κάνετε Sign in και στην συνέχεια  πατήστε το "Make a flipping book "  η το "NewFlip" που σας βγάζει στο επάνω μέρος. Στην επόμενη σελίδα πατήστε το "SELECT A PDF OR JPG FILE TO START" .
5. Ανεβάστε οποιοδήποτε αρχείο PDF επιθυμείτε να μετατρέψετε σε e-book.
6. Στην νέα σελίδα προσθέστε τίτλο στο e-book πατώντας Edit name και Οk. Μπορείτε να επεξεργαστείτε την διαμόρφωση του βιβλίου σας πατώντας το Advanced settings στο κάτω μέρος της σελίδας όπως τύπος εξώφυλλου, εμπλουτισμός του e-book με εικόνες, textures  κλπ. Πατήστε Finish όταν είναι έτοιμο το e-book.
7. Δημοσιεύστε το e-book .
8. Πατήστε τον σύνδεσμο στο κάτω μέρος της σελίδας πριν από το Copy.
ΠΡΟΣΟΧΗ: Να βάλετε το ονοματεπώνυμό σας ως τίτλο του βιβλίου (για να φαίνεται ότι η εργασία είναι δική σας)
και να μας στείλετε τη διεύθυνση του e-book σας σε ενεργό σύνδεσμο!
Δείτε το  κάτωθι παράδειγμα:
http://www.flipsnack.com/965CDC8F8D6/fdn5ral8
Εργασία 12.41: Kizoa photo and video slideshows and collages (Μαρία Τρούλη)- Επικαιροποιηση Κοντού Νίκη - Σκυδρα 2

Το Kizoa είναι μια online πλατφόρμα, που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργήσουν παρουσιάσεις εκ νέου, είτε να τις εισάγουν έτοιμες  από το PowerPoint ή από το Google Docs.
Για αυτή την εργασία, μπείτε στο παρακάτω link  http://www.kizoa.com
και αφού κάνετε εγγραφή και αποκτήσετε λογαριασμό, μπορείτε να αναρτάτε παρουσιάσεις.
Μπορείτε να επιλέξετε τι θέλετε να παρουσιάσετε π.χ. παρουσίαση και βίντεο, κολάζ με διάφορα εφέ, επεξεργασία και ρετουσαρίσματος φωτογραφιών κλπ.
Στην εργασία σας αυτή θα δημιουργήσετε ένα κολάζ.
1. Στην αρχική οθόνη, επιλέγετε πάνω στις επιλογές, Κολάζ και πατάτε GET STARTED   
2. Από την αριστερή στήλη επιλέγετε MyPhotos ανοίγει ένα παράθυρο και επιλέγετε το φάκελο  από όπου θα εισάγεται τις φωτογραφίες σας.
3. Εισάγετε όσες φωτογραφίες θέλετε (προτείνω 5-6 φωτογραφίες).
4. Πηγαίνετε στο AddText  δώστε τίτλο στο Κολάζ και πειραματιστείτε με τα χρώματα και τα εφέ.
5.  Όταν είστε ικανοποιημένοι με  τις επιλογές σας πηγαίνετε στο create slideshow και επιλέγετε  template.
6. Επιλέγετε με ποια σειρά θα βάλετε τις φωτογραφίες σας και πατάτε NEXT.
7. Για να δείτε το έργο σας πηγαίνετε στο Play Slideshow.
8. Αν είστε ευχαριστημένοι με το αποτέλεσμα  πατάτε SAVE και αποθηκεύετε το κολάζ.
 Κάτω στην σελίδα επιλέγετε AddtoBlog  και κάνετε copy το  http Link.
Κάνετε κλικ πάνω στον σύνδεσμο να δείτε ένα παράδειγμα:
http://www.kizoa.com/slideshow/d8253960k7379789o1/glossomobil
Για την Υποβολή της εργασίας:
· Υποβάλετε εδώ τον ενεργό σύνδεσμο της δημιουργίας σας.
Εργασία 12.42: Δημιουργία e-book μέσω ZooBurst (Αχιλλεία Παπαχιλλέα)- Επικαιροποιηση Κοντου Νικη - Σκυδρα 2
[image: zooburst.png]
Με το ZooBurst μπορούμε να δημιουργήσουμε 3D pop-up βιβλία. 
Μπορούμε να δούμε το βιβλίο από οποιαδήποτε γωνία , με περιστροφή. Τα στοιχεία μπορούν να γίνουν "clickable", που μας επιτρέπει να μάθουμε περισσότερα για μεμονωμένους χαρακτήρες μέσα σε μια ιστορία.
Το χρώμα, το μέγεθος της εικόνας που ανεβάζουμε ,μπορούν να οριστούν από τον δημιουργό.
Σ'αυτή την εργασία κάνετε τα εξής:
· Συνδεθείτε στο ZooBurst από εδώ.
· Εγγραφείτε πατώντας Register. Συμπληρώνετε όλα τα πεδία, κλικάρετε I agree to the Terms of Service και πατάτε sign up. Θα λάβετε ένα mail με τον κωδικό πρόσβασης στην ηλεκτρονική διεύθυνση που δηλώσατε. Μπορείτε αφού συνδεθείτε να αλλάξετε τον κωδικό από τις ρυθμίσεις του προφίλ σας.
· Πηγαίνετε στο My Books.
· Αφού πατήσετε New Book, ξεκινάτε τη δημιουργία του 3D βιβλίου σας.
· Βάζετε τον τίτλο στο πλαίσιο What would you like to name your book? και στο μεγάλο πλαίσιο από κάτω αναφέρεστε στο θέμα σας. Επιλέγετε ποιός μπορεί να δει το βιβλίο σας και αν μπορεί να σχολιάσει ή όχι.
· Πατάτε Save.
Αρχίζετε να δημιουργείτε το βιβλίο σας.
1. Πατάτε στο πράσινο βελάκι πάνω αριστερά (upload a picture) για να ανεβάσετε μια εικόνα.

2. Όταν ανέβει η εικόνα κάνετε πάνω της αριστερό κλικ ώστε να μπει στο βιβλίο σας. Πατήστε πάνω της (στην εικόνα του βιβλίου) για να κάνετε αλλαγές που θέλετε .
3. Πατώντας στο πλαίσιο κάτω από το Character text γράφετε το κείμενό σας το οποίο θα περιέχει τουλάχιστον το ονοματεπώνυμό σας.
4. Για να δημιουργήσετε νέα σελίδα στο βιβλίο σας, πατάτε το πράσινο +
5. Στα δεξιά του βιβλίου  στο appearance αλλάζετε αν θέλετε τα χρώματα. Προσοχή! Αυτό θα κάνετε σε κάθε σελίδα που δημιουργείτε.
6. Μπορείτε να δημιουργήσετε όσες σελίδες θέλετε.
7. Τέλος πατάτε Save πάνω δεξιά.
Για να δείτε το βιβλίο σας πηγαίνετε ξανά στο My Books και επιλέγετε το βιβλίο σας!
Σ'αυτή την εργασία θα υποβάλλετε ένα ενεργό σύνδεσμο ο οποίος θα οδηγεί στο e-book σας!
Ο σύνδεσμος πρέπει να έχει την παρακάτω μορφή:
http://www.zooburst.com/zb_books-viewer.php?book=zb01_52f113543db28
Για να δείτε ένα παράδειγμα e-book πατήστε εδώ.
 
Καλή σας επιτυχία!!!                               Bonne chance!!!
Εργασία 12.43: ThingLink (δημιουργία διαδραστικής εικόνας) εργαλείο του WΕB 2.0 (Απολλωνία Ξενοπούλου - Kανέλλα Γιαννακάκη)- Επικαιροποιηση Κοντου Νικη - Σκυδρα 2

Δημιουργήστε μια διαδραστική εικόνα με το thinglink
Καθημερινά στη διάρκεια της διδασκαλίας μας χρησιμοποιούμε την εικόνα ως εργαλείο.Πώς θα σας φαινόταν οι εικόνες να ήταν διαδραστικές, έχοντας πάνω τους διάφορα εικονίδια με συνδέσμους να οδηγούν σε άλλα sites, βίντεο κλπ; Η υπηρεσία ThingLink υπόσχεται αυτό ακριβώς.
Είναι μια εφαρμογή με την οποία μπορείτε να βάλετε σημεία ενδιαφέροντος, ετικέτες, σε φωτογραφίες.σας. Τα σημεία ενδιαφέροντος μπορεί να είναι κείμενο, ήχοι, υπερσύνδεσμοι, βίντεο, κ.α. με τα οποία μετατρέπετε την εικόνα σας σε υπερμεσική.
Μπορείτε κι εσείς να δημιουργήσετε τις δικές σας εικόνες με τα εικονίδια και τους συνδέσμους τους οποίους επιθυμείτε, εύκολα και δωρεάν. Αρκεί να δημιουργήσετε ένα λογαριασμό στο ThingLink.
Οδηγίες
· Μπαίνοντας στο www.thinglink.com έχει την εφαρμογή για teacher με δωρεάν εγγραφή ( sign up ). Αφού δώσει κάποιος  username, email και κωδικό που θα χρησιμοποιεί, μπαίνει στην σελίδα για καθηγητές ( thinglink – teacher ).
· Πατάτε create και ξεκινάτε την δημιουργία, ανεβάζετε εικόνα από τον υπολογιστή σας ή από αλλού (web url addresses, flickr images κ.λ.π.) και μπαίνει στο κεντρικό σας πλάνο .
· Κατόπιν κλικάρετε πάνω στην εικόνα και πατήστε edit. Πατώντας και πάλι στην εικόνα αναδύεται μια μικρή οθόνη με την ένδειξη Τag  και όπου πρέπει να βάλετε το link που οδηγεί στην εικόνα που ανεβάσατε στο κεντρικό πλάνο.Κάτω ακριβώς από αυτό, υπάρχει στην ένδειξη Text,  χώρος για να γράψετε κάτι που αφορά την εικόνα. Μόλις τελειώσετε το κείμενο και πατήσετε save, προστίθεται στην κεντρική εικόνα ένα σημείο ενδιαφέροντος όπου όταν κλικάρετε επάνω του θα εμφανίσει το κείμενο που γράψατε.
Αριστερά επάνω υπάρχει Τag για να προσθέσετε link  που παραπέμπει σε  βίντεο ή μουσική ή εικόνα ή κείμενο από π.χ. youtube και μόλις το βάλετε και κάνεις enter, αυτό θα προστεθεί στην κεντρική σας εικόνα σαν σημείο ενδιαφέροντος. Αν κλικάρετε επάνω του θα σας βγάλει το ανάλογο βίντεο ή την μουσική κ.λ.π...
· Όταν τελειώσετε, πατήστε δεξιά το Share. Θα εμφανιστεί το link το οποίο και θα υποβάλετε ενεργό.
Για να ολοκληρώσετε αυτή την εργασία πρέπει:
α) Να ανεβάσετε μια εικόνα από τον υπολογιστή σας στο thinglink.
β) Να βάλετε τρία τουλάχιστον tags στην εικόνα σας, τα δύο εκ των οποίων να οδηγούν σε ιστοσελίδες ή εικόνες και το τρίτο σε video.
γ) Να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στη διαδραστική εικόνα σας.
Ένα παράδειγμα χρήσης του εργαλείου αυτού που σχετίζεται με τους 10 χρυσούς κανόνες που ισχύουν για τα παιδιά στο διαδίκτυο, μπορείτε να δείτε στο  παρακάτω link :http://www.thinglink.com/scene/486238427201667074
Ένα άλλο παράδειγμα μπορείτε να δείτε εδώ.
Καλή επιτυχία!!
Εργασία 12.44: Δημιουργία χρονογραμμής (timeline) με το πρόγραμμα Timetoast και ενσωμάτωσή της στο wiki σας – Αμαλία Χόμπη – Κοζάνη 2 (ΕΠΙΚΑΙΡΟΠΟΙΗΜΕΝΗ)

Στόχος: Εκμάθηση εκπαιδευτικού εργαλείου οπτικής αναπαράστασης το οποίο αφενός μεν  δίνει τη δυνατότητα στους μαθητές να κατανοήσουν καλύτερα και να κατακτήσουν νέες γνώσεις, να ερευνήσουν, να οργανώσουν και να παρουσιάσουν γεγονότα με δημιουργικό τρόπο, αφετέρου κινητοποιεί διάφορους τύπους μαθητών.
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΙΣ ΧΡΟΝΟΓΡΑΜΜΕΣ
Η χρονογραμμή (Timeline) είναι ένας απλός, όχι, όμως, απλοϊκός, τρόπος οπτικής αναπαράστασης της σχέσης μιας αφηρημένης έννοιας, του χρόνου, με την ανθρώπινη δραστηριότητα. Πρόσωπα, γεγονότα, τοποθεσίες, συγκυρίες, περίοδοι μικρής και μεγάλης διάρκειας διατάσσονται κατά μήκος μιας γραμμής προμηθεύοντας έτσι υλικό για διανοητικές διεργασίες που μπορούν να οδηγήσουν σε καλύτερη κατανόηση. Εικόνες, φωτογραφίες, χάρτες, σχεδιαγράμματα, πίνακες, σύμβολα, χρονολογικές ενδείξεις, επεξηγηματικά κείμενα, πηγές, αξιοποιούνται και αποτελούν το υλικό της οπτικής αυτής αναπαράστασης. Οι χρονογραμμές βοηθούν τα παιδιά να αντιληφθούν και να κατανοήσουν την αφηρημένη έννοια του χρόνου, αφού το ιστορικό υλικό που διατάσσεται εντός των χρονογραμμών αναπαριστά με συγκεκριμένους τρόπους τον χρόνο, πράγμα που διευκολύνει τους μαθητές στο σχηματισμό των δικών τους προσωπικών αναπαραστάσεων που με την πάροδο του χρόνου αποκτούν και βιωματικό χαρακτήρα. Έτσι, οι μαθητές θα μπορούν όταν βρίσκονται μπροστά στην πρόκληση ενός νέου ιστορικού υλικού, να το θεματοποιούν και να το ταξινομούν σε διακριτά θεματικά πεδία, κατανοητά από τους ίδιους. Οι χρονογραμμές είναι ένα οπτικό βοήθημα που διευκολύνει την αναγνώριση της αιτίας και του αποτελέσματος και της μεταξύ τους σχέσης. Στα πρώτα στάδια της διδασκαλίας, η χρονογραμμή μπορεί να αξιοποιηθεί για την ανάδυση των αντιλήψεων που έχουν οι μαθητές σχετικά με το υπό εξέταση ζήτημα, αλλά και για την ανάκληση των προτέρων γνώσεών τους.
Αν και η χρονογραμμή παραπέμπει ευθέως στο μάθημα της Ιστορίας, ωστόσο μπορούμε να κατασκευάζουμε και να χρησιμοποιούμε χρονογραμμές ή θεματογραμμές ή τοπογραμμές, αν μπορούμε να τις πούμε κι έτσι, για κάθε αντικείμενο που επιτρέπει ταξινόμηση των δεδομένων του ανάλογα με τον χρόνο, το θέμα και τον τόπο. Κοντά στις χρονογραμμές της Ιστορίας, μπορούμε να έχουμε τις προσωπικές χρονογραμμές των παιδιών, τις οικογενειακές, τη θεματογραμμή με τις σχολικές δραστηριότητες της τάξης ή του σχολείου, τη τοπογραμμή με τις διάφορες τοποθεσίες που αφορούν ένα γνωστικό αντικείμενο ή τη βιωμένη εμπειρία των παιδιών. Ενδιαφέρον παρουσιάζουν οι διαθεματικές χρονογραμμές, στις οποίες οι καρτέλες των καταχωρίσεων προέρχονται από διαφορετικά μαθήματα ή και επιστημονικά πεδία (Κασκαμανίδης 2013).
ΠΗΓΕΣ:
· Ελευθέριος Βέτσιος, «Αξιοποίηση εργαλείων web 2.0 στη διδασκαλία των φιλολογικών μαθημάτων», Πρακτικά 3ουΠανελλήνιου Εκπαιδευτικού Συνεδρίου Ημαθίας  
· Βαρβάρα Βορύλλα, «Πρασινίζοντας» το μάθημα της Ξένης Γλώσσας στο Δημοτικό Σχολείο: μια εφαρμογή της μεθόδου CLIL (Content and Language Integrated Learning)
· Iro Alampei, “The journey of water to our tap” educational game in form of time-line, Cairo, Egypt, December 2004
ΟΔΗΓΙΕΣ  
Για τη δημιουργία της χρονογραμμής:
1. Πηγαίνετε στην διεύθυνση http://www.timetoast.com/ και πατήστε CREATE YOUR ACCOUNT για να δημιουργήσετε λογαριασμό. Στην επιλογή Free (= Δωρεάν) πατήστε το Choose Plan (= Επιλέξτε σχέδιο).
2. Δώστε τα στοιχεία που θέλετε λαμβάνοντας υπόψη ότι η διεύθυνση του ηλεκτρονικού σας ταχυδρομείου πρέπει να είναι η πραγματική. Συμπληρώστε και το κενό με την απάντηση της ερώτησης ασφαλείας (Security question), επιλέξτε  Iunderstand and agree to the terms & conditions (= Κατανοώ και συμφωνώ με τους όρους και τις προϋποθέσεις και, τέλος, πατήστε Create your account (= Δημιουργείστε το λογαριασμό σας). Θα σας σταλεί email για να επιβεβαιώσετε τον λογαριασμό σας. Πηγαίνετε στα mails σας και κάντε επιβεβαίωση ακολουθώντας τις οδηγίες. Με την επιβεβαίωση μεταφέρεστε αυτόματα και πάλι στο Timetoast. Εισάγετε και πάλι τα στοιχεία σας και πατάτε το Sign in. Εναλλακτικά μπορείτε να συνδεθείτε με τον  λογαριασμό σας στο Facebook.
3. Είστε έτοιμοι να δημιουργήσετε τη δική σας χρονογραμμή. Πατήστε το πλαίσιο Add a  new timeline+ για να προχωρήσετε στη δημιουργία της. Στο παράθυρο που ανοίγει δώστε τίτλο και διαλέξτε κατηγορία για τη χρονογραμμή σας. Αν πατήσετε το Upload που βρίσκεται δίπλα στην εικόνα θα μπορέσετε να ανεβάσετε εικόνα της αρεσκείας σας από τα αρχεία του υπολογιστή αντικαθιστώντας την προεπιλεγμένη από το πρόγραμμα. Μόλις τελειώσετε τη διαδικασία αυτή, πατήστε CREATE TIMELINE για να δημιουργήσετε τη χρονογραμμή.
4. Τώρα είστε στο χώρο στον οποίο θα τη δημιουργήσετε. Πατήστε πρώτα το Add Timespan για να οριοθετήσετε το χρονικό πλαίσιο στο οποίο θα κινηθείτε. Δίνετε τίτλο, επιλέγετε την πρώτη και την τελευταία χρονολογία που θέλετε και αν το επιθυμείτε δίνετε και κάποια περιγραφή. ‘Όταν είστε έτοιμοι πατήστε το Create Timespam. Στη χρονογραμμή σας θα εμφανιστεί μια οριζόντια γραμμή με τα βασικά στοιχεία της. Αν πατήσετε οποιαδήποτε στιγμή πάνω στη γραμμή αυτή, σας ανοίγει το παράθυρο του Τimespam όπου μπορείτε να κάνετε ό,τι αλλαγές θέλετε ακόμη και να το διαγράψετε.
5. Στη συνέχεια πατήστε Add Event για να εισάγετε το πρώτο γεγονός που θέλετε. Δώστε τίτλο, ημερομηνία, περιγραφή και εισάγετε φωτογραφία από το Choose an image όπως περιγράφεται παραπάνω. Όταν είστε έτοιμοι, πατήστε το κουμπί Create Event για να εισαχθεί το γεγονός. Επαναλαμβάνετε την διαδικασία αυτή όσες φορές θέλετε για να εισάγετε τις πληροφορίες σας. Με το που πατάτε το κουμπί Create Event η πληροφορία σας τοποθετείται αυτόματα στη χρονογραμμή σε σωστή χρονολογική σειρά. Δεν χρειάζεται να τις εισάγετε εσείς με την σειρά. Αν πατήσετε το + σε κάποιο γεγονός  που έχετε εισάγει στη χρονογραμμή, σας πηγαίνει στο παράθυρο επεξεργασίας του γεγονότος αυτού και μπορείτε να κάνετε όποιες αλλαγές θέλετε.
6. Με το Edit title and picture μπορείτε να επεξεργαστείτε περαιτέρω ή να κάνετε αλλαγές στα στοιχεία που δώσατε στην αρχή για τη χρονογραμμή σας, δηλαδή τον τίτλο, την κατηγορία και τη φωτογραφία.
7. Όταν τελειώσετε την δημιουργία σας πατήστε View this timeline για να δείτε τη δημιουργία σας. Λειτουργεί επίσης ως αποθήκευση (Save). Εδώ βλέπετε τη χρονογραμμή όπως θα εμφανίζεται στο διαδίκτυο. Αν κάτι δεν σας ικανοποιεί, πατήστε το Edit timeline για να το διορθώσετε.
8. Για να πάρετε τον σύνδεσμο και τον ενσωματωμένο κώδικα (embed code) πατήστε το ταμπλό (Dashboard) που είναι πάνω δεξιά δίπλα από το λογαριασμό (Account). Μεταφέρεστε στην καρτέλα Timelines όπου βλέπετε την δημιουργία σας. Πατήστε το πλαίσιο Actions+ (= Ενέργειες) που βρίσκεται κάτω από τον τίτλο της χρονογραμμής σας και επιλέξτε η δημιουργία σας να είναι Public (= Δημόσια) και όχι Draft (= Σχέδιο) τραβώντας το κουμπάκι προς τα δεξιά.
9. Πατήστε πάνω στην εικόνα ή τον τίτλο της δημιουργίας σας για να μεταφερθείτε και πάλι μέσα στη χρονογραμμή σας. Ακριβώς κάτω από αυτή, βρίσκεται το κουμπί Embed (= Ενσωμάτωμένο) το οποίο και πρέπει να πατήσετε. Μ’ αυτόν τον τρόπο θα σας δοθεί ο σύνδεσμος και ο ενσωματωμένος κώδικας. Αποθηκεύστε τα σε κάποιο αρχείο σας.
Περαιτέρω οδηγίες για το πώς να χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα Τimetoast θα βρείτε από το σύνδεσμο που ακολουθεί: http://www.timetoast.com/timelines/67804
Για την ενσωμάτωση της χρονογραμμής στο wiki:
1. Επισκεφθείτε το wiki του σεμιναρίου από το σύνδεσμο http://englishict2014b.wikispaces.com/
2. Συνδεθείτε και βρείτε την προσωπική σελίδα που δημιουργήσατε σε προηγούμενη εργασία.
3. Πατήστε το κουμπί Εdit (= Επεξεργασία) που βρίσκεται πάνω δεξιά.
4. Από τα εικονίδια του επεξεργαστή κειμένου που εμφανίζεται, πατήστε αυτό που γράφει Widget (=Γραφικό στοιχείο).
5. Στο παράθυρο που ανοίγει, πατήστε Other HTML [(= HyperText Markup Language)  Άλλες Γλώσσες Σήμανσης Υπερκειμένου], πρόκειται για την τελευταία επιλογή σ' αριστερά, και στη συνέχεια στο πλαίσιο που εμφανίζεται στα δεξιά επικολλήστε το ενσωματωμένος κώδικας που σας δόθηκε. Πατήστε Save για να το αποθηκεύσετε. Η χρονογραμμή σας έχει πλέον εισαχθεί στη προσωπική σας σελίδα του wiki.
ΥΠΟΒΟΛΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
1. Στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην δημιουργία σας που έχει αναρτηθεί στο διαδίκτυο.
2. Για να ολοκληρώσετε την εργασία, κάντε υποβολή γράφοντας το ονοματεπώνυμό σας όπως εμφανίζεται στο wiki και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί κατευθείαν στη σελίδα του wiki σας. Προσοχή! Για να μας υποβάλετε το σύνδεσμο, θα αντιγράψετε τη διεύθυνση της σελίδας σας ΑΦΟΥ την αποθηκεύσετε και ΟΧΙ στο στάδιο της επεξεργασίας.
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
Στον παρακάτω σύνδεσμο θα δείτε πως εμφανίζεται μια χρονογραμμή στο διαδίκτυο.
John Steinbeck
 
Καλές Δημιουργίες!!!
Εργασία 12.45: Storybird - Create short art-inspired visual stories (Ανδρονίκη Μακρυγιάννη - Σοφία Ωραιοπούλου)- Επικαιροποιηση κοντου Νικη- Σκυδρα 2
Το Storybird αντιστρέφει το οπτικό storytelling και μας δίνει την δυνατότητα ξεκινώντας με την εικόνα, να «ξεκλειδώσουμε» την ιστορία παρέα με τους μαθητές μας.  Δημιουργήστε λοιπόν μία ιστορία ή ένα ποίημα  στο Διαδίκτυο και στείλτε μας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο προς αυτήν.
 Ακολουθήστε προσεκτικά τα παρακάτω βήματα:
· Επισκεφθείτε το δικτυακό τόπο http://storybird.com/
· Δημιουργήστε τον δικό σας λογαριασμό  κάνοντας sign up for free (ισχύει για όσους δεν έχουν ήδη λογαριασμό). Διαφορετικά κάνετε sign in.
· Ακολουθήστε τα βήματα εγγραφής.
· Ο λογαριασμός σας - πατώντας το Choose Account Type - μπορεί να είναι είτε personal (προσωπικός) είτε School/Educator.
· Σε αυτό το στάδιο μπορείτε είτε να δημιουργήσετε ένα class account στο οποίο θα αποθηκεύετε τις εργασίες σας (δεν είναι απαραίτητο), είτε να προχωρήσετε στην δημιουργία της ιστορίας σας πατώντας Create.
· Μόλις ολοκληρώσετε τα βήματα εγγραφής, θα σας έρθει e-mail επιβεβαίωσης.
Η διαδικασία είναι εύκολη και οι επιλογές σας αναρίθμητες.
1. Αρχικά επιλέγετε ARTWORK  σχετικό με την θεματική σας ενότητα και ξεκινάτε. Εναλλακτικά, πατάτε στο SEARCH ARTWORK TAGS γράφοντας μία λέξη κλειδί σχετική με το θέμα που έχετε επιλέξει.
2. Αφού επιλέξετε την εικόνα που σας αρέσει, κάνετε click πάνω της και σας εμφανίζεται μία σειρά εικόνων που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για να «ξετυλίξετε» την ιστορία σας, όπως φαίνεται παρακάτω :

 
3. Εφόσον σας αρέσουν οι εικόνες πατάτε Use this Artwork (επιλέγετε ποίημα ή ιστορία).
4. Στο επόμενο βήμα είστε έτοιμοι να δημιουργήσετε την ιστορία σας.

 

Στο λευκό μέρος γράφετε το κείμενο σας. Εάν πατήσετε πάνω στην εικόνα μπορείτε να την μεταφέρετε πάνω (με κείμενο από κάτω), κάτω (με κείμενο από πάνω), δεξιά (με κείμενο στο πλάι αριστερά) ή αντίστροφα.
Πατώντας το + προσθέτετε διαφάνειες. Επιλέγετε κάθε φορά την εικόνα που επιθυμείτε και την «σέρνετε» με πατημένο το αριστερό κουμπί του ποντικιού σας πάνω στην λευκή σελίδα. Προσθέτετε το κείμενο σας και επαναλαμβάνετε όσες φορές επιθυμείτε έως ότου ολοκληρώσετε την ιστορία σας.
5. Όταν τελειώσετε πατάτε Save και σώζετε την εργασία σας. Από το Menu στο κάτω αριστερό μέρος επιλέγετε Publish. Εφόσον έχετε ολοκληρώσει την ιστορία σας (Εξώφυλλο – Διαφάνειες – Κείμενο) μπορείτε στα Story Details που ανοίγουν να προσθέσετε tags -  λέξεις κλειδιά που θα οδηγούν άλλους στο δημιούργημά σας. Σε αυτό το βήμα πρέπει να επιλέξετε This is → Not for School για να είναι το περιεχόμενό του δημόσιο. Πατάτε Publish και η ιστορία σας έχει δημοσιευτεί.
6. Πατώντας το σύμβολο του Share όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα, αντιγράφετε τη διεύθυνση που εμφανίζετεκαι στείλτε μας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο προς την ιστορία σας.
Επίσης, μπορείτε να ολοκληρώσετε την ιστορία συνεργατικά. 

Παραδείγματα μπορείτε να δείτε εδώ και εδώ. 
Για να θεωρηθεί η εργασία σας επιτυχής, θα πρέπει η ιστορία να έχει τουλάχιστον 5 διαφάνειες και στο εξώφυλλο να εμφανίζεται το ονοματεπώνυμό σας.
Καλή Διασκέδαση !!!
Εργασία 12.46: Τεστ και διαγωνίσματα με το EasyTestMaker (Κατερίνα Τουράκη - Αικατερίνη Παπαδάκη)- Επικαιροποιηση Κοντου Νικη - Σκυδρα 2

Με το πρόγραμμα www.easytestmaker.com μπορείτε να γράψετε εύκολα και γρήγορα τεστ και διαγωνίσματα για τους μαθητές σας. Το πρόγραμμα στη βασική του εκδοχή είναι ελεύθερο.

Για την είσοδό σας στη σελίδα θα σας ζητηθεί να δηλώσετε όνομα, ηλεκτρονική διεύθυνση και κωδικό. 
Πατώντας αυτό το σύμβολο αρχίζετε να προσθέτετε ερωτήσεις στο διαγώνισμα σας.
 

Για την ολοκλήρωση και βαθμολόγηση της εργασίας, θέλουμε από εσάς να κάνετε Generate test document για το τεστ που δημιουργήσατε, να το αποθηκεύσετε στο dropbox σας και να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Καλή επιτυχία!
Δείτε εδώ ένα παράδειγμα  https://www.dropbox.com/s/nkmzuee9s6ripgm/easytestmaker1.jpg
Για απορίες σχετικά με αυτή την εργασία κάντε κλικ εδώ.
Πριν υποβάλετε την δική σας ερώτηση δείτε μήπως την ίδια ερώτηση την έχει κάνει και κάποιος άλλος και έχει ήδη απαντηθεί
Κατάσταση Υποβολής
Εργασία 12.47: Δημοσίευση online περιοδικού με το issuu (Αιμιλία Γοναλάκη)-Επικαιροποίηση Μπανά Εύη(Σκύδρα2)
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
-Να δημοσιεύσετε το δικό σας περιοδικό με οποιοδήποτε θέμα εσείς διαλέξετε σχετικό, όσο το δυνατόν περισσότερο, με το μάθημά σας.
-Να υποβάλλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Ακολουθήστε τα παρακάτω βήματα:
1. Πηγαίνετε στην διεύθυνση www.issuu.com
2. Πάνω δεξιά επιλέγετε το Create account.
3. Θα σας ζητηθεί:email και password.Kάντε τικ/τσεκάρετε το I accept the Terms of Service και πατήστε Submit.
4. Στην επόμενη σελίδα σας ζητά να δώσετε ένα profile name και από κάτω το profile URL σας πρέπει να ναι της μορφής issuu.com/το profile name που βάλατε παραπάνω.
5. Αν τελειώσατε με όλα τα παραπάνω(που καλό είναι να τα σημειώσετε και κάπου),πατήστε το Create my account.
6. Τώρα στην σελίδα που βρίσκεστε σας καλωσορίζει και πατάτε Learn How.
7. Στην επόμενη σελίδα,δεξιά στο Basic Free  πατήστε Continue.
8. Στην επόμενη σελίδα σας ζητά να ολοκληρώσετε το προφίλ σας,αλλά αν δεν θέλετε απλώς πατήστε κάτω το πράσινο κουμπί submit.
Τώρα μπορείτε να δημοσιεύσετε ό,τι θέλετε.
ΠΡΟΣΟΧΗ: θα πρέπει να έχετε ήδη υλοποιήσει την ιδέα σας, γιατί θα σας ζητηθεί να την επιλέξετε από τον υπολογιστή σας.
          9. Στην σελίδα που εμφανίζεται πατάτε το μπλε εικονίδιο select a file to get started ή απλώς σέρνετε μέσα στο πλαίσιο το αρχείο σας.
          10. Επιλέγετε από τον υπολογιστή σας την δημιουργία σας και πατάτε άνοιγμα (κάτω δεξιά).
        11. Πατάτε publish now , μόλις συμπληρώσετε τον τίτλο και αν θέλετε, την περιγραφή.
        11. Η διεύθυνση που εμφανίζεται είναι αυτή που πρέπει να υποβάλλετε σε ενεργό σύνδεσμο.
        12. Πατάτε open publication  για να δείτε αυτό που δημιουργήσατε.
Μπορείτε να δημοσιεύσετε εργασίες των μαθητών σας που συνοδεύονται από σχόλια, άλμπουμ φωτογραφιών που πήρατε σε εκπαιδευτικές εκδρομές, μπορείτε να φτιάξετε το δικό σας περιοδικό με άρθρα και φωτογραφίες που σας ενδιαφέρουν ή να φτιάξετε την δική σας σύνθεση για να παρουσιάσετε το σχολείο σας, κτλ.
Το αποτέλεσμα θα είναι ένα online περιοδικό που θα μπορείτε να ξεφυλλίζετε τις σελίδες του.
Δείτε ένα παράδειγμα εδώ.
Για απορίες σχετικά με αυτή την εργασία κάντε κλικ εδώ.
Πριν υποβάλετε την δική σας ερώτηση δείτε μήπως την ίδια ερώτηση την έχει κάνει και κάποιος άλλος και έχει ήδη απαντηθεί
Κατάσταση Υποβολής
Εργασία 12.48: Παρουσίαση εργασίας με το little bird’s tales (Αθηνά Παπαναγιώτου)-Επικαιροποίηση Μπανά Εύη (Σκύδρα2)
Δημιουργήστε μια εργασία με το little bird’s tales . Η εργασία αυτή έχει δύο στόχους :
Ο πρώτος είναι να σας βοηθήσει να εμπεδώσετε το λεξιλόγιο των φαγητών και του γραμματικού φαινομένου της προστακτικής .
Ο δεύτερος είναι να σας δώσει κίνητρο να προσπαθήσετε να ακολουθήσετε τους κανόνες προφοράς !
Θα βαθμολογηθείτε τόσο ως προς το κείμενο που θα ετοιμάσετε, όσο και ως προς την προφορά . Επίσης , μπορείτε να επιλέξετε φωτογραφίες που θα έχετε τραβήξει με τη βοήθεια κάποιου όσο ετοιμάζετε εσείς τη συνταγή που θα παρουσιάσετε !
Λοιπόν , on y va !!!!!
Πρέπει να παρουσιάσετε μια συνταγή στην προστακτική, στο β’ πληθυντικό πρόσωπο και να τη στείλετε στο e-mail των βαθμολογητών σας.
Στη συνταγή σας θα πρέπει να περιλαμβάνονται τα ακόλουθα ρήματα :
Ajouter , melanger , verser , faire, cuire .
Βήματα :
1)      Αποφασίστε τι  συνταγή θα παρουσιάσετε και γράψτε την στο τετράδιο .
2)      Κατεβάστε εικόνες από το ιντερνετ σχετικές με το κάθε στάδιο προετοιμασίας ή εναλλακτικά ετοιμάστε τη συνταγή και βάλτε κάποιον να σας φωτογραφήσει σε κάθε στάδιο !
3)      Αποθηκευστε τις εικόνες (ή φωτογραφίες ) σε ένα φάκελλο στα « έγγραφά σας» στον υπολογιστή σας .
4)      Ανοίξτε ένα φυλλομετρητή (Chrome ή Mozilla Firefox) και μπείτε στην ιστοσελίδα https://littlebirdtales.com/
5)      Πηγαίνετε πάνω στη γραμμή εργαλείων  και κάντε κλικ στο :  join now .
6)      Στη νέα σελίδα επιλέξτε Free Personal ή καλύτερα Free Teacher και Sign up.
7)      Δώστε τα στοιχεία σας : όνομα , επώνυμο , mail και κωδικό πρόσβασης (σημειώστε τον κάπου) ,τσεκάρετε το  I agree to the terms of service  και εγγραφείτε κάνοντας  κλικ στο sign up στο τέλος .
8)      Στη σελίδα που θα ανοίξει πατήστε create a tale . Θα εμφανιστεί ένα παράθυρο σαν αυτό :

 
9)      Δώστε τίτλο στο πεδίο title (τη συνταγή, πχ. «tarte aux pommes»)
10)     Πατήστε το upload (δεξιά κάτω απο το πλαίσιο artwork)  και εισάγετε την 1η εικόνα ή φωτογραφία από τις αποθηκευμένες .
11)      Έπειτα πηγαίνετε πεδίο text και γράψτε το κείμενο που θα διαβάσετε .
12)   Τώρα πηγαίνετε στο πεδίο voice και ηχογραφήστε πατώντας τον πράσινο κύκλο .
13)   Πατήστε save  και μετά preview για να δείτε τι φτιάξατε .
14)   Στη συνέχεια πατήστε το τελευταίο κουτάκι add page και ακολούθησε την ίδια διαδικασία .
15)   Τέλος , αφού έχετε σώσει την εργασία ,πηγαίνετε στην αρχική σελίδα κάνοντας κλικ στο σπιτάκι και στο αριστερό μέρος βλέπετε τις εικόνες της εργασίας σας :
 
16)   Στο πεδίο more options τσεκάρετε το share και στο παράθυρο που ανοίγει  , στο to δώστε το e-mail των βαθμολογητών σας ,στο subject το όνομα της εργασίας και το δικό σας και στο message αν θέλετε κάποια σημείωση .Κλικ στο share και είστε έτοιμοι –ες !
17)   ΠΡΟΣΟΧΗ!!!  Κάτω από τις εικόνες θα έχετε τσεκαρισμένο το private  και οι σελίδες σας δεν θα ξεπερνούν τις  7 ,οπότε η συνταγή θα είναι απλή !Αν θέλετε να επεξεργαστείτε την εργασία σας , πατήστε στο σημειωματάριο .
 
Καλή επιτυχία!!!!                
Η καθηγήτρια
Αθηνά Παπαναγιώτου
Εργασία 12.49: Πώς να ενσωματώσω ερωτήσεις σε ένα βίντεο με το educanon (Κατερίνα Κοσπάτη)-Επικαιροποίηση Μπανά Εύη(Σκύδρα2)

Τι είναι το educanon.com
Συνήθως δείχνουμε ένα βίντεο στους μαθητές και στο τέλος της προβολής ακολουθούν οι ερωτήσεις ή κάποιες εργασίες. Κάποιοι μπορεί να σταματούν το βίντεο στο σημείο που επιθυμούν, και μετά το συνεχίζουν...
Με το πρόγραμμα αυτό, μπορούμε να ενσωματώσουμε ερωτήσεις σε όποιο σημείο του βίντεο θέλουμε. Ο μαθητής βλέπει ένα μέρος του βίντεο, αυτό σταματάει - στο χρόνο που έχουμε ορίσει - και κάνει την άσκηση. Η ταινία συνεχίζει, σταματάει πάλι, κτλ. Τι κερδίζουμε με αυτό; Οι μαθητές βλέποντας μικρότερο κομμάτι από το βίντεο και γνωρίζοντας πως ακολουθεί σε λίγο κάποια άσκηση, είναι πιο συγκεντρωμένοι, πιο παρατηρητικοί. Εξάλλου οι ερωτήσεις δεν χρειάζεται να είναι περίπλοκες, ακόμα και μια απλή παρατήρηση αρκεί, όπως π.χ. "τι χρώμα μπλούζα φορούσε ο μανάβης"...
Τι κάνουμε:
· Μπαίνουμε στο www.educanon.com και πατάμε sign up. Στην επόμενη σελίδα επιλέγουμε I am an istructor και στην επόμενη συμπληρώνουμε τα στοιχεία μας ή απλώς πατάμε για να συνδεθούμε μέσω του λογαριασμού μας Google.
· Πατάμε  design a new bulb για να αρχίσουμε. H οθόνη μοιράζεται στα δύο (δεξιά και αριστερά).
· Αριστερά λοιπόν γράφουμε τον τίτλο που θέλουμε και το αντικείμενο που θέλουμε να διδάξουμε..
· Επιλέγουμε από select your grade αυτό που θέλουμε (για παράδειγμα 3rd-5th).
· Στο paste URL here βάζουμε το link από το βίντεο που θέλουμε να επεξεργαστούμε.
· Αμέσως μετά εμφανίζεται το βίντεο δεξιά και το βάζουμε να παίζει.
· Επιλέγουμε Add Question σε όποιο χρονικό σημείο του βίντεο θέλουμε και στο πλαίσιο δεξιά γράφουμε την άσκηση-ερώτηση που θέλουμε (μπορούμε και να την ηχογραφήσουμε!).Επιλέγουμε το είδος της ερώτησης πχ multiple choice. Από κάτω συμπληρώνουμε τις πιθανές απαντήσεις και μαρκάρουμε αυτή που είναι σωστή.
· Κάνουμε save question at σε συγκεκριμένο χρόνο - τον χρόνο που μας δείχνει το χρονόμετρο δεξιά, κάτω από το βίντεο.
· Αν έχουμε κάνει λάθος, το αλλάζουμε/διορθώνουμε με edit. Με τον ίδιο τρόπο εισάγουμε και άλλες ερωτήσεις.
· Όταν τελειώσουμε, πατάμε  finish build και αν θέλουμε προσθέτουμε μαθητές. Tέλος πατάμε Back to Library.
· Τώρα εμφανίζεται σε στρογγυλό πλαίσιο η ταινία μας και με τα τέσσερα χρωματιστά εικονίδια έχουμε διάφορες επιλογές.Πειραματιστείτε.   
· Στο βίντεο το πορτοκαλί ΄΄κουμπί΄΄ είναι το share. Το πατάμε για να κοινοποιήσουμε το βίντεο και θα εμφανιστούν ο σύνδεσμος και ο κωδικός html για επικόλληση σε ιστοσελίδα.
Για την υποβολή της εργασίας:
Θα πάρετε τον σύνδεσμο (Προσοχή: όχι τον κωδικό html) από την κατηγορία share publicly και θα τον υποβάλλετε με τη μορφή ενεργού συνδέσμου.
Εργασία 12.51: Δημιουργία ιστότοπου με το Google Sites. (Βάσω Σπιταδάκη)-Επικαιροποίηση Μπανά Εύη (Σκύδρα2)
                      
Στη συγκεκριμένη άσκηση θα δημιουργήσετε ένα προσωπικό ιστότοπο χρησιμοποιώντας τη δωρεάν υπηρεσία Google Sites. Απαραίτητη προϋπόθεση είναι να έχουμε ήδη έναν λογαριασμό στη Google.
Βήμα 1ο
Μπαίνουμε στην σελίδα της Google για τις ιστοσελίδες (http://sites.google.com).
Βήμα 2ο
Πληκτρολογούμε το E-mail και το Password και πατάμε το κουμπί Σύνδεση.
Βήμα  3ο
Πατάμε το κόκκινο κουμπί ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ.
Βήμα  4ο
 Επιλέγουμε Κενό Πρότυπο και το Απλό Θέμα και συμπληρώνουμε τη φόρμα.Βάζουμε τον κώδικα στο κάτω μέρος και πατάμε πάλι το κόκκινο κουμπί Δημιουργία (create site)
Βήμα  5ο
Πατάμε στη σελίδα και επιλέγουμε το μαύρο μολύβι πάνω δεξιά(Επεξεργασία Σελίδας) και γράφουμε ό,τι θέλουμε. Επίσης, μπορούμε να πατήσουμε Εισαγωγή και να εισάγουμε εικόνες ή βίντεο. Πάντα στο τέλος πατάμε Αποθήκευση. (Αν θέλουμε να αλλάξουμε κάτι πατάμε ξανά Επεξεργασία και στο τέλος Αποθήκευση.)
Αυτό που πρέπει να παραδώσετε είναι ένας ενεργός σύνδεσμος στο site που δημιουργήσατε.
Σχετικό παράδειγμα είναι το παρακάτω:https://sites.google.com/site/vassomoodle/
Μπορείτε να δείτε ένα εκπαιδευτικό βίντεο στα Αγγλικά εδώ

 Καλή επιτυχία!!
Εργασία 12.56: Δημιουργία κόμικ με το πρόγραμμα Bitstrips – Αμαλία Χόμπη – Κοζάνη 2 (ΕΠΙΚΑΙΡΟΠΟΙΗΜΕΝΗ)
Στόχος: Εκμάθηση λογισμικού χρήσιμου για την εξάσκηση των μαθητών στην παραγωγή γραπτού λόγου και ιδιαίτερα στην αφήγηση 
             σύντομων ιστοριών με ευχάριστο κι ενδιαφέρον τρόπο.  
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ
Το Bitstrips είναι ένα διαδικτυακό εργαλείο δημιουργίας, επεξεργασίας και δημοσίευσης κόμικ εύκολα και γρήγορα, με πληθώρα χαρακτήρων στάσεων και εκφράσεων, το οποίο ενισχύει τη δημιουργικότητα και δίνει την ευκαιρία στους μαθητές να εκφραστούν με έναν πρωτότυπο και ευχάριστο τρόπο. Ξεκίνησε τη λειτουργία του το 2008 σαν ένας διαδικτυακός τόπος γενικού χαρακτήρα και στη συνέχεια επικεντρώθηκε στην εκπαίδευση, αφού πολλοί χρήστες του ήταν εκπαιδευτικοί που ήθελαν να χρησιμοποιήσουν το εργαλείο στην τάξη τους.
Ειδικά το Bitstrips for Schools παρέχει ένα ασφαλές περιβάλλον για να εργαστείτε με τους μαθητές σας, εύκολα στη χρήση εργαλεία για γρήγορο σχεδιασμό κόμικ, όπως επίσης και λειτουργίες διαμοιρασμού, επεξεργασίας, αξιολόγησης και σχολιασμού των έργων, που προωθούν τη συνεργατικότητα και την αλληλεπίδραση μεταξύ των μαθητών. Επιπλέον, μπορείτε να ανατρέξετε στη βιβλιοθήκη με έτοιμες δημιουργίες που υπάρχει στη διάθεσή σας και να διαλέξετε ένα από τα προτεινόμενα κόμικ με βάση την ηλικία των μαθητών σας, το αντικείμενο του μαθήματος και την απήχηση που έχει στην κοινότητα. Εκτός αυτού, σας δίνει τη δυνατότητα για πλήρη εποπτεία των λογαριασμών των μαθητών σας, συνεχή ενημέρωση για την πρόσφατη δραστηριότητά τους μέσα από ένα πίνακα νέων και αυτόματο ή προσαρμοσμένο από εσάς φιλτράρισμα του περιεχομένου στο οποίο έχουν πρόσβαση. Όταν έχετε ολοκληρώσει τα έργα σας μπορείτε να τα μοιραστείτε με άλλους μέσω e-mail ή να τα τοποθετήσετε στο διαδίκτυο, για παράδειγμα σε κάποιο blog. Το Bitstrip for Schools παρέχει δωρεάν δοκιμαστική εγγραφή για 30 μέρες που σας επιτρέπει τη δημιουργία και διαχείριση εικονικής τάξης έως 40 μαθητών, καθώς και απεριόριστο αποθηκευτικό χώρο για τα δικά σας κόμικς και δραστηριότητες.
ΟΔΗΓΙΕΣ
1. Από την διεύθυνση http://bitstrips.com/signup εισέρχεστε στην ιστοσελίδα Bitstrips και κάνετε εγγραφή μέσω facebook, συμπληρώνοντας το email και τον κωδικό σας, δίνοντας την άδεια στην εφαρμογή Bitstrips να λαμβάνει πληροφορίες όπως το  δημόσιο προφίλ σας, τη λίστα φίλων σας, τη διεύθυνση email σας, τις φωτογραφίες σας και την προσωπική περιγραφή σας πατώντας ΟΚ, αλλά απορρίπτοντας τη δυνατότητα να δημοσιεύει δημόσια στο facebook για λογαριασμό σας επιλέγοντας από τις ρυθμίσεις που βρίσκονται κάτω αριστερά το «Μόνο εγώ».
2. Στη συνέχεια κάντε κλικ στο Comic που βρίσκεται στη λίστα Create (= Δημιουργεί-στε). Θα βρεθείτε  στην καρτέλαLAYOUT (= σχέδιο), στην οριζόντια μπάρα εργασίας που ονομάζεται Comic Builder (= Δημιουργός κόμικ) και μπορείτε τώρα να δημιουργήσετε μια σειρά από ταμπλό (Panels). Αν δεν είστε στην καρτέλα LAYOUT,  απλά επιλέξτε την κάνοντας κλικ πάνω σ’ αυτή.
3. Από τις  δύο διαθέσιμες οριζόντιες μπάρες εργασίας που βρίσκονται επάνω και κάτω από τα ταμπλό, επιλέξτε την επάνω οριζόντια μπάρα και ορίστε τα εξής: Α) στην καρτέλα LAYOUT ορίστε τον αριθμό των ταμπλό σε τρία (03), Β) από την καρτέλα Art library επιλέξτε τέσσερις (04) χαρακτήρες (Characters) τραβώντας τους και αφήνοντάς τους μέσα στο ταμπλό (drag and drop), κάνοντας το ίδιο και με τις σκηνές, δηλαδή τα σκηνικά, (Scenes), τα έπιπλα (Furniture) και ό,τι άλλο επιθυμείτε, Γ) από την καρτέλα Text  bubbles (= τις φυσαλίδες κειμένου) δημιουργείστε κείμενα ομιλίας, ενώ από την καρτέλα Controls μπορείτε να περιστρέψετε τους χαρακτήρες, να τους δώσετε κίνηση κλπ.
4. Από την κάτω οριζόντια μπάρα εργαλείων μπορείτε να κάνετε αναίρεση (Undo) ή επανάληψη της εργασίας (Redo), να ομαδοποιήσετε τα αντικείμενα (Group), να τα κλειδώσετε σε σταθερή θέση αντικείμενα (Lock), να ορίσετε να είναι σε πρώτο πλάνο ή όχι (Layer up/down), να αντιγράψετε, να επικολλήσετε ή να διαγράψετε αντικείμενα ή το φόντο, να προσθέσετε, ν’ αφαιρέσετε ή να βάλετε σε μια σειρά τα ταμπλό (Add/Remove Panels, Row), και να σώσετε (save) την εργασία σας. 
Προσοχή: Πριν πατήσετε SAVE, μην ξεχάσετε να δώσετε τίτλο στο κόμικ σας αλλάζοντας το Title of Strip (= Τίτλος κόμικ) που βρίσκεται πάνω από τα ταμπλό σε τίτλο της αρεσκείας σας.
5. Στη συνέχεια, δημοσιοποιείστε το αρχείο σας πατώντας PUBLISH NOW κάτω δεξιά με τις κατάλληλες για σας επιλογές δημοσιοποίησης και δείτε τη διεύθυνση (URL) της δημοσίευσής σας. Μπορείτε τώρα να το στείλετε μέσω της διεύθυνσης σε άλλους με e-mail ή μέσω Tweeter ή  Facebook ή να το εκτυπώσετε σε εκτυπωτή ή αρχείο.
 
ΥΠΟΒΟΛΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο για το κόμικ που δημιουργήσατε, ο οποίος πρέπει να είναι της μορφήςhttp://bitstrips.com/r/S8M4Z.
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
Παράδειγμα κόμικ θα δείτε εδώ.
 
Καλές δημιουργίες!!! 
 
Εργασία 12.55: Δημιουργία σταυρόλεξων με το πρόγραμμα EclipseCrossword - Αμαλία Χόμπη - Κοζάνη 2 (ΕΠΙΚΑΙΡΟΠΟΙΗΜΕΝΗ)

Στόχος: Εκμάθηση λογισμικού χρήσιμου στην επανάληψη κι εμπέδωση νέου λεξιλογίου και την αξιολόγηση των μαθητών.  
ΟΔΗΓΙΕΣ
1. Μπείτε στη σελίδα http://www.eclipsecrossword.com/. Επάνω υπάρχει το κουμπί Download, το πατάτε και κάνετε εγκατάσταση του προγράμματος ECLIPSE CROSSWORD.
2. Εκκινήστε το πρόγραμμα,
3. Τσεκάρετε το “I would like to start ….” (= θα ήθελα να αρχίσω) και κάντε κλικ στο “next” (=επόμενο).
4. Τσεκάρετε το “Let me create ……..”  (= Επιτρέψτε μου να δημιουργήσω …) για να δημιουργήσετε λίστα λέξεων και κάντε κλικ στο “next”.
5. Κάτω από το κουτάκι που γράφει “word” (= λέξη) γράψτε τον όρο και κάτω από το  “clue for this word” (= υπόδειξη γι’ αυτήν τη λέξη) τον ορισμό.
6. Πατήστε “Add word…”  για να προσθέσετε καινούρια λέξη, όσες φορές χρειαστεί.. Όταν έχετε προσθέσει όλες τις λέξεις που θέλετε  πατάτε “next”.
7. Στο παράθυρο που αναδύεται πατάτε “yes” ή "no", ανάλογα εάν θέλετε να σώσετε τη λίστα για μελλοντική χρήση δίνοντας το όνομα που επιθυμείτε ή όχι.
8. Συνεχίζοντας δίνετε όνομα στο σταυρόλεξό σας και πατάμε “next”.
9. Στο επόμενο βήμα ορίζετε τις διαστάσεις του σταυρολέξου σας και πατάμε “next”.
10. Το πρόγραμμα προτείνει ένα συνδυασμό των λέξεων. Αν δε σας αρέσει, κάντε κλικ στο “Make another puzzle…” (= Φτιάξτε ένα άλλο παζλ …)
11. Όταν μείνετε ικανοποιημένοι κάντε κλικ στο “next”.  
12. Ως τελικό βήμα επιλέγετε:
1. να το σώσετε (save) ή 
2. να το εκτυπώσετε (print) με ή χωρίς λύση, το δεύτερο γίνεται αυτόματα μέσω της επιλογής “Print everything checked above” (= Να τυπωθεί ότι έχει τσεκαριστεί παραπάνω) ή
3. να το σώσετε ως ιστοσελίδα (save as a web page), έχοντας τις εξής επιλογές:
· “Interactive web pages” (Interactive with JavaScript) [= Διαδραστικές ιστοσελίδες (Διαδραστικές με το πρόγραμμα JavaScript)], 
· “Printable web pages” (Empty grid and clues/Answer key) [Κενό πλέγμα και υποδείξεις/Φύλλο απαντήσεων) ή
4. να το δημοσιεύσετε (publish) έχοντας τις επιλογές:
· “Exporting the clues” [Rich text format (RTF)] (= Εξαγωγή των υποδείξεων σε μορφή εμπλουτισμένου κειμένου),
· “Exporting the puzzle grid” [Windows metafile (WMF) ή PostScript (EPS)] [= Εξαγωγή του πλέγματος του παζλ σε μορφή αρχείου εικόνας ή σε τυποποιημένη μορφή για εισαγωγή και εξαγωγή αρχείων σε γλώσσα περιγραφής σελίδων (Page Description Language - PDL) που έχει αναπτυχθεί για την εκτύπωση γραφικών και κειμένων σε χαρτί ή Film],
· “Exporting the puzzle to other crossword software” [Across Lite TEXT Format] [= Εξαγωγή του παζλ σε άλλα λογισμικά σταυρολέξων όπως το Across Lite που είναι ελεύθερο λογισμικό δημιουργίας σταυρολέξων]      
ΥΠΟΒΟΛΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Σώστε το σταυρόλεξο ως ιστοσελίδα επιλέγοντας "Interactive with JavaScript", ανεβάστε το είτε στο χώρο σας στο ΠΣΔ είτε στο Dropbox λογαριασμό σας και υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς το σταυρόλεξο που δημιουργήσατε.
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
Παράδειγμα σταυρολέξου που εξετάζει λεξιλόγιο σχετικά με τα ζώα στ’ Αγγλικά θα βρείτε και θα κατεβάσετε από εδώ.
 
Εργασία 13.1: Δημιουργία Φυλλαδίου ή Μικρής Εφημερίδας με τη χρήση του Smore (Τασία Ρισβά) -Τρίκαλα
                                      [image: Go to Smore home page.]
Σε αυτή την εργασία θα δημιουργήσουμε ένα φυλλάδιο ή μια μικρή εφημερίδα, παρουσιάζοντας με αυτόν τον τρόπο εργασίες της τάξης.
Η δημιουργία φυλλαδίου μπορεί να συγκεντρώσει τις εργασίες των ομάδων της τάξης ή ολόκληρου του τμήματος σε μορφή τέτοια που να ικανοποιεί τους μαθητές και να τους κάνει να νιώθουν υπερήφανοι για τη δουλειά τους.
Για να ολοκληρώσετε την εργασία θέλουμε:
1. Να δημιουργήσετε ένα φυλλάδιο της αρεσκείας σας, σχετικό με το μάθημά σας, δίνοντάς του τη μορφή που σας ικανοποιεί. Θα πρέπει να περιέχει ένα τουλάχιστον κείμενο, μία φωτογραφία και ένα video.
2. Να κάνετε υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο φυλλάδιό σας.
 
Για τη δημιουργία του φυλλαδίου ακολουθείτε τα παρακάτω βήματα:
· Πηγαίνετε στο www.smore.com και κάνετε εγγραφή (Πατάτε sign up και δίνετε e-mail, όνομα, επίθετο και password).
· Αμέσως μετά πατάτε start using smore now
· Άμεσα θα σας έρθει e-mail επιβεβαίωσης (Ανοίγετε το mail σας και κάνετε επιβεβαίωση)
· Συνεχίζετε στο smore:  Επιλέγετε Start a new flyer     .
· Στο παράθυρο που ανοίγει επιλέγω το εικονίδιο class
· Αρχίζετε να διαμορφώνετε το φυλλάδιο: δίνετε τίτλο (title) και υπότιτλο (subtitle) και προχωράτε βήμα-βήμα προσθέτοντας άρθρα, κείμενα, φωτογραφίες κλπ.
· Αν θέλω να παραλείψω κάποια από τα βήματα που προτείνονται, επιλέγω αυτό που θέλω να παραλείψω και πατάω x(remove)
· Στο μενού στο κάτω μέρος επιλέγω τι θέλω να προσθέσω (κείμενο, εικόνα ,ήχο , βίντεο, link …)
· Αφού τελειώσετε, μπορείτε να μορφοποιήσετε όπως θέλετε τη δημιουργία σας από μενού design στα δεξιά (επιλέγω στυλ, φόντο, χρώματα, και γραμματοσειρά)
· Όταν η δημιουργία σας ικανοποιεί, πατάτε save now (στο μενού δεξιά) για να αποθηκευτεί
· Πατώντας Done Editing (στα δεξιά) βλέπετε τι δημιουργήσατε. Αν χρειάζεται να κάνετε αλλαγές πατήστε Edit your flyer(κάνετε τις αλλαγές που θέλετε και αποθηκεύετε).
· Επιλέγετε το link (σύνδεσμο), πατάτε  δεξί κλικ και στη συνέχεια αντιγραφή της διεύθυνσης.
· Στη συνέχεια, κάνετε υποβολή της εργασίας γράφοντας τον ενεργό σύνδεσμο προς την εργασία σας π.χ.https://www.smore.com/3m7j
Το Δημιούργημά σας μπορεί να παρουσιαστεί ηλεκτρονικά στην τάξη ή ακόμη και να εκτυπωθεί!
 
Για απορίες σχετικά με αυτή την εργασία κάντε κλικ εδώ.
Πριν υποβάλετε την δική σας ερώτηση δείτε μήπως την ίδια ερώτηση την έχει κάνει και κάποιος άλλος και έχει ήδη απαντηθεί

Εργασία 13.2: Twiddla (Στυλιανή Πάντα-Τρίκαλα)
                                             [image: Twiddla Home]
Με το ελεύθερο λογισμικό Twiddla που ανήκει στα Cool Tools Web 2.0 μπορούμε να σχεδιάζουμε τυποποιημένα σχήματα, να ζωγραφίζουμε ελεύθερα σκίτσα, να χρησιμοποιούμε τον κειμενογράφο του, να εισάγουμε αρχεία pdf, Word, Excel, ιστοσελίδες και εικόνες. Επίσης, μπορoύμε να προσκαλέσουμε φίλους ή μαθητές μας να συμπληρώσουν είτε κείμενο, είτε σχήματα, είτε ήχο στο ήδη υπάρχον αρχείο!
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
1. Να φτιάξετε τρία σχήματα τυποποιημένα ή ελεύθερα (σκίτσα) με το Twiddla.
2. Να αντιστοιχίσετε τα σχήματα που φτιάξατε προηγουμένως με την αντίστοιχη περιγραφή στα αγγλικά που θα συμπληρώσετε δίπλα στα σχήματα ή στα σκίτσα.
Βήματα:
Τα βήματα που πρέπει να ακολουθήσετε είναι:
1. Για να πραγματοποιήσετε την παραπάνω εργασία, επισκεφθείτε το δικτυακό τόπο  www.twiddla.com και πατάτε στην επιλογή  Start a new meeting.
2. Στην σελίδα του Twiddla υπάρχει πάνω δεξιά η επιλογή room για να δημιουργήσετε ένα λογαριασμό (ο οποίος θα είναι διαθέσιμος για μόνο ένα μήνα) και συμπληρώνουμε τα πεδία username, password και email  στο παράθυροStart your 30 Day Free Trial (θα σας έρθει e-mail επιβεβαίωσης). Εναλλακτικά μπορείτε να δουλέψετε ως επισκέπτης (guest).
3. Στη συνέχεια πατάτε στην επιλογή shapes για να δημιουργήσετε  τυποποιημένα σχήματα (κύκλος, τετράγωνο, παραλληλόγραμμο κ.α.).
4. Από το toolbar  drawing options που βρίσκεται στο κάτω μέρος του κυρίως μενού μπορείτε να επιλέξετε το χρώμα και το πάχος των γραμμών των σχημάτων και των σκίτσων που θα σχεδιάσετε. Επίσης, μπορείτε να βάλετε ως background  της σελίδας σας αραιό ή πυκνό πλέγμα γραμμών (millimetre) για ακριβέστερη σχεδίαση.
5. Εναλλακτικά μπορείτε να επιλέξετε την εντολή draw για να σχεδιάσετε ένα σκίτσο της αρεσκείας σας.
6. Στην συνέχεια πατάτε στην επιλογή text για να περιγράψετε τα σχήματα και τα σκίτσα που σχεδιάσατε. Από το toolbar text options που εμφανίζεται στο κάτω μέρος του κυρίως μενού μπορείτε να επιλέξετε γραμματοσειρά, μέγεθος γραμμάτων και τύπο προβολής του κειμένου (κίτρινο φόντο, στυλ αυτοκόλλητου ή πλαίσιο σχολίου).
7. Αντιστοιχίσετε τις λέξεις  που γράψατε στα αγγλικά με τα σχήματα ή τα σκίτσα με την σχεδίαση γραμμών.
8.  Πατήστε Save για να σώσετε τη δημιουργία σας.
9. Τέλος, αν θα θέλατε να προσκαλέσετε συμμαθητές σας να συμπληρώσουν κάτι (σχήμα, σκίτσο με το αντίστοιχο λεξιλόγιο) στην δημιουργία σας, τους προσκαλείτε με την επιλογή invite  .Συμπληρώνετε τα email τους στο παράθυροInvite people.
 
Για την υποβολή της εργασίας σας:
Θα πρέπει να μας υποβάλετε τη διεύθυνση του Twiddla σε μορφή ενεργού συνδέσμου που οδηγεί κατευθείαν στη σελίδα Twiddla και τον οποίο θα βρείτε στο menu δεξιά ή στη γραμμή διευθύνσεων του φυλλομετρητή σας.
 
Παράδειγμα μια εργασίας  μπορείτε να δείτε στη διεύθυνση:  http://www.twiddla.com/1646458
 
Καλή επιτυχία!
Εργασία 13.3: Δημιουργία collage με το kizoa (Ελένη Νταλέκου-Τρίκαλα)
               ΕΡΓΑΣΙΑ: Δημιουργία collage με το πρόγραμμα kizoa                                        [image: logo-accueil]
1. Πηγαίνουμε στη σελίδα http://www.kizoa.com/ 
2.  Πατάμε επάνω το Collage-Collages,Grids and Scrapbooks  και μετά Get Started.
3. Ανοίγει ένα πλαίσιο με τίτλο «Create with a template or from scratch» και μας δίνει τρεις επιλογές: α) Grids and Magic Collages, β) Templates, γ) From Scratch (Στις επιλογές α και β μπορούμε να προσθέσουμε φωτογραφίες σε ήδη υπάρχοντα πλαίσια). Στη δική μας εργασία θα ασχοληθούμε με την τρίτη επιλογή (From scratch).  
4. Κάνοντας κλικ μας δείχνει μια σελίδα στην οποία μπορούμε να προσθέσουμε φωτογραφίες. Σε μια στήλη που υπάρχει αριστερά, πατάμε + Photos  και επιλέγουμε φωτογραφίες-εικόνες από τον υπολογιστή μας. Σας ζητάμε να προσθέσετε τουλάχιστον 6 φωτογραφίες.Συνεχίζουμε μέχρι να τελειώσουμε τη διαδικασία.
5. Αριστερά κάτω από τις φωτογραφίες μας, μπορούμε να επιλέξουμε το πλαίσιο (background) όπου θα τοποθετήσουμε τις φωτογραφίες μας. Στο παράθυρο '' Would you like to add a background to your collage'', πατάμε το βελάκι στην κάτω δεξιά γωνία του. Στη συνέχεια εμφανίζεται η γραμμή εργαλείων κάτω από το background που επιλέξαμε.
6. Επιστρέφουμε στον φάκελο με τις φωτογραφίες μας και κάνοντας κλικ επάνω στη κάθε μία, τις τοποθετούμε στο επιλεγμένο background.
7. Από τους κύκλους, στις τέσσερις γωνίες της φωτογραφίας, ρυθμίζουμε το μέγεθος και από τη γραμμή εργαλείων που εμφανίζεται, κάτω από την εικόνα, ρυθμίζουμε το σχήμα, τα εφέ, κάνουμε zoom και προσθέτουμε κίνηση :animate your collage-trajectories and effects.
8. Μπορούμε επίσης να προσθέσουμε κείμενο (Add text) από την εργαλειοθήκη που βρίσκεται πάνω ψηλά.
9. Μπορούμε να επιλέξουμε χρώμα στο background από τον μικρό έγχρωμο κύκλο που εμφανίζεται στα δεξιά του κεντρικού πλαισίου.
10. Με το : Shuffle photos (βέλη πάνω στην εργαλειοθήκη) αλλάζουμε σχήμα και σειρά στις φωτογραφίες μας.
11. Από το: Animation, κάτω χαμηλά,μπορούμε να επιλέξουμε μουσική από τον υπολογιστή μας ή από το ίδιο το πρόγραμμα, όπως και animation magic αν δεν έχουμε ήδη χρησιμοποιήσει.
12. Επιβεβαιώνουμε την επιλογή της μουσικής μας.
13. Μπορούμε τώρα να δούμε τη δημιουργία μας: Save στα δεξιά μας.
14. Στο σημείο αυτό θα σας ζητηθεί να δημιουργήσετε λογαριασμό δίνοντας το email σας και ένα password.
15. Το επόμενο παράθυρο μας ενημερώνει ότι μπορούμε να φτιάξουμε slideshow,να κάνουμε download στο collage και share ή να το χρησιμοποιήσουμε σε σελίδες κοινωνικής δικτύωσης.
16. Πατάμε  download, αποθηκεύουμε το collage στον υπολογιστή μας ως αρχείο jpg (αν έχουμε προσθέσει κίνηση ή ήχο, αυτά χάνονται όταν αποθηκευτεί ως εικόνα). 
17. Βρίσκοντας το αρχείο εικόνας στον υπολογιστή μας, όπου το έχουμε αποθηκεύσει, το ανεβάζουμε στο ΠΣΔ ή στο Drop box και μπορούμε πλέον να υποβάλλουμε τον ενεργό σύνδεσμο προς την εργασία μας.
          Το collage μας  θα εμφανίζεται κάπως έτσι:
           
 
                                                                               Καλές Δημιουργίες!

Εργασία 13.4: Δημιουργία ηλεκτρονικών εκδόσεων με το Issuu ( Αικατερίνη Πάικου-Τρίκαλα)
                            [image: http://static.issuu.com/uic/324/dist/images/logo-part1.png][image: http://static.issuu.com/uic/324/dist/images/logo-part2.png]
To Ιssuu είναι μία online υπηρεσία η οποία δίνει τη δυνατότητα στούς χρήστες όχι μόνο να παρουσιάζουν το ψηφιακό τους υλικό σε διάφορες μορφές, portfolios, βιβλία, περιοδικά  ή εφημερίδες αλλά και να διαβάζουν ξεφυλίζοντας τις δημιουργίες άλλων επιλέγοντας την ανάλογη κατηγορία. Η υπηρεσία επιτρέπει τη μετατροπή όλων των εγγράφων ενός ιστοχώρου σε online διαδραστικές παρουσιάσεις (που προβάλλει ο browser), που διαβάζονται εύκολα και ευχάριστα, χωρίς να χρειάζεται η μεταφόρτωση τους από τον επισκέπτη. Παρέχεται δωρεάν μέχρι έναν αριθμό σελίδων αλλά υπάρχει και η έκδοση Pro. Ο χρήστης πρέπει να δημιουργήσει λογαριασμό.
Χρησιμοποιώντας λοιπόν το issuu δημιουργήστε το δικό σας ψηφιακό έντυπο και υποβάλλετε τον ενεργό του σύνδεσμο.
Τα βήματα αναλυτικά :
1) Πηγαίνουμε στο http://www.issuu.com 
2) Eπιλέγουμε "Create an account'' . Συμπληρώστε το μέιλ σας (e-mail), έναν κωδικό (password) . Τσεκάρετε ακριβώς από κάτω το I accept the terms of service. Πατήστε το πράσινο κουμπί SUBMIT.Συμπληρώστε το profile name στο Set your profile name and URL. Το URL δίνεται από το πρόγραμμα. Πατήστε πάλι Create my account.
 Στην επόμενη σελίδα πατάμε Learn how και στη συνέχεια επιλέγουμε  Basic(Free). Μπορείτε να προσπεράσετε την σελίδαComplete your publisher profile(skip this step).
  3.Επιλέγουμε Select a file to get started για να βρούμε στον υπολογιστή μας το αρχείο που θέλουμε (word, pdf). Περιμένουμε μέχρι να γεμίσει η μπάρα. Αφού ολoκληρωθεί η διαδικασία, το issuu μετατρέπει το αρχείο μας ώστε να μπορεί να το προβάλλει.
4.Στο πλαίσιο διαλόγου που ανοίγει, Help your readers find your publication, ελέγχουμε ή συμπληρώνουμε τα πεδία Title, Description, Original publishing date, τσεκάρουμε αν θέλουμε τα This is a preview  ή Readers can download,  τέλος πατάμε Publish Now και επιλέγουμε αναλόγως.
5. Όταν το 'Converting" ολοκληρωθεί, πατώντας Open Publication παρατηρούμε οτι κάτω αριστερά υπάρχουν τα εικονίδιαEdit Publication, Print, Info, Share, Stack.
Αν θέλουμε να ενσωματώσουμε τη δημoσίευσή μας στην ιστοσελίδα μας ή σε οποιοδήποτε website θα κάνουμε κλίκ στοShare, από τα εικονίδια των κοινωνικών δικτύων επιλέγουμε το Embed. Ανοίγει το Add it to your site 'οπου ρυθμίζουμε την εμφάνιση από το Styling options, Size, Page, Layout, Color, Show και τέλος κάνουμε copy-paste τον κώδικα που παρέχει το issuu.
Από το My publications μπορούμε να ανοίξουμε το έντυπό μας και να κάνουμε αλλάγές στο κείμενο, να το προσαρμόσουμε ανάλογα σε σχέση με την  εμφάνιση ή ακόμα και να το σβήσουμε εντελώς.
Όσον αφορά την υποβολή της εργασίας θα κάνετε κλίκ στο Share και στο πλαίσιο που εμφανίζεται από κάτω θα εμφανιστεί ένας σύνδεσμος τον οποίο θα αντιγράψετε και θα μας στείλετε κατά την υποβολή της εργασίας. ο σύνδεσμος να είναι ενεργός.
Δείγμα μιας ψηφιακής δημιουργίας  με πληροφορίες για τα ζώα που δημιουργήθηκε για να εμπουτίσει το σχολικό εγχειρίδιο εντάσσεται στο μάθημα των Αγγλικών της Α΄Τάξης Λυκείου.
http://issuu.com/katpaikou/docs/animaltalk.net-about_animal_communi?e=12111299/8007275
Καλές δημιουργίες!
Εργασία 13.5: Δημιουργία slideshow με το photosnack (Κωνσταντίνα Πατσαβούδη-Τρίκαλα)

Το Photosnack είναι μία εφαρμογή με την οποία μπορείτε πολύ εύκολα να προσθέσετε φωτογραφίες, να δημιουργήσετε slideshows με μουσική και να τα μοιραστείτε με τους φίλους σας, την οικογένειά σας και τους μαθητές σας.
 
 Στην εργασία αυτή :
· Θα δημιουργήσετε μία παρουσίαση ( slideshow ) οποιουδήποτε θέματος επιθυμείτε με το photosnackχρησιμοποιώντας τουλάχιστον 8 φωτογραφίες.
Θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίασή σας.
Τι θα κάνετε :
1. Αρχικά πηγαίνετε στο δικτυακό τόπο http://www.photosnack.com/ και επιλέξτε επάνω δεξιά το sign in για να δημιουργήσετε ένα λογαριασμό.Μπορείτε να δημιουργήσετε ένα λογαριασμό πολύ γρήγορα με τη χρήση σας στο Facebook, το Google η το Twitter στοιχεία σύνδεσης.
2. Όταν συνδεθείτε στο λογαριασμό σας, κάντε κλίκ στο κουμπί με την ένδειξη New slideshow και εμφανίζεται η παρακάτω φόρμα: 
3. Επιλέγετε και εισάγετε τουλάχιστον 8 φωτογραφίες που θέλετε, από τον υπολογιστή σας, για την παρουσίαση που θα δημιουργήσετε, είτε με browse είτε με Drag and Drop.Επίσης μπορείτε να ανεβάσετε φωτογραφίες από facebook, flicker, picasa, photobucket,SmugMug και Instagram.
4. Μόλις εμφανιστούν οι φωτογραφίες σας,μπορείτε να αλλάξετε τη σειρά των εικόνων.
5. Κάντε κλίκ στο κουμπί "next" για να περάσετε στο Edit slideshow δηλαδή να επιλέξετε και να προσαρμόσετε ένα πρότυπο ( template ) για την παρουσίασή σας. Πριν όμως μπορείτε να δώσετε Τίτλο και Περιγραφή στο slideshow ή και να προσθέσετε και άλλες φωτογραφίες.Πατάτε Next.
6. Κάντε κλίκ σε ένα template για να κάνετε προεπισκόπηση και στη συνέχεια επιλέγετε ένα. 
7. Κάτω από την προεπισκόπηση ( preview ), θα βρείτε τα  settings με τα οποία μπορείτε να κάνετε διάφορες ρυθμίσεις στην παρουσίασή σας (όπως επιλογή φόντου κ.λ.π.) καθώς επίσης  να επιλέξετε μουσική.
8. Αν όλα είναι  όπως επιθυμείτε, πατήστε finish.Αν όχι, επιστρέψτε στα προηγούμενα βήματα και διορθώστε ανάλογα.
9. Τώρα το δημιούργημά σας είναι έτοιμο.Στο κάτω μέρος της οθόνης σας εμφανίζεται ένας σύνδεσμος.Αντιγράψτε αυτότον σύνδεσμο ενεργό στην υποβολή της εργασίας σας.
Παράδειγμα
Μπορείτε να δείτε ένα παράδειγμα παρουσίασης με photosnack εδώ:
http://www.photosnack.com/slideshow-examples/professional-photography#1
Παρακολουθείστε επίσης και ένα μικρό video σχετικά με την εργασία.
https://www.dropbox.com/s/eke3invktazfhib/Embedding%20Photosnack%20Slideshows.mp4
Τι θα παραδώσετε: 
Η εργασία σας θα ολοκληρωθεί αποστέλλοντάς μας στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίασή σας
Καλές δημιουργίες!!!
Εργασία 13.6: Επεξεργασία και προβολή φωτογραφιών με το photobucket (Σαββίνα Χριστοφορίδου-Τρίκαλα)
Για αυτή την εργασία σας ζητάμε: 
1)Nα επεξεργαστείτε 5 φωτογραφίες της επιλογής σας και να δημιουργήσετε μια παρουσίαση με αυτές με το photobucket.
2) Να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην προβολή των φωτογραφιών σας.
Τα βήματα είναι τα εξής:
-Πρέπει να συνδεθείτε με το photobucket εδώ.
-Κάνετε sign up.
-Μόλις τελειώσει η διαδικασία, επιλέγετε upload και στην οθόνη που θα εμφανιστεί επιλέγετε choose photos and videos για να φορτώσετε τις φωτογραφίες που θέλετε από τον υπολογιστή σας  ή από το facebook ή με URL.Αφού το κάνετε, μπορείτε, αν θέλετε, να προσθέσετε ένα τίτλο στις φωτογραφίες που εμφανίζονται με ένα κλικ στο add title.
-Κατόπιν  επιλέγετε μία μία τις φωτογραφίες που θέλετε να επεξεργαστείτε και πατάτε edit (το τετραγωνάκι επάνω δεξιά με το πινέλο). Σημείωση: Η παλέτα με τα εργαλεία επεξεργασίας εμφανίζεται όταν πάτε τον κέρσορα στην πάνω δεξιά γωνία της φωτογραφίας( κάτω από το <PREV  NEXT>).Θέλουμε να χρησιμοποιήσετε τουλάχιστον τρία από τα εργαλεία επεξεργασίας που θα είναι εύκολα διακριτά ( προσθέστε κείμενο, stickers, frames κλπ). Μετά από κάθε εργαλείο που χρησιμοποιείτε, επιλέγετε apply και όταν τελειώνετε την επεξεργασία κάθε φωτογραφίας, κάνετε save.Μην ξεχνάτε να πατάτεreplace original, αν θέλετε να αντικαταστήσετε την παλιά φωτογραφία με την επεξεργασμένη.
-Όταν τελειώσετε με την επεξεργασία των φωτογραφιών σας, επιλέγετε slideshow και έχετε μπροστά σας την παρουσίαση.Μπορείτε να διαλέξετε και την ταχύτητα με την οποία θα εμφανίζονται οι φωτογραφίες κατά την διάρκεια της παρουσίασης επιλέγοντας από τις επιλογές κάτω δεξιά (slow-medium-fast).
-Για να σας δώσει link γι' αυτό που δημιουργήσατε, πατάτε share και στη νέα οθόνη links επιλέγετε τον σύνδεσμο τουslideshow..
Για την υποβολή της εργασίας:
Ζητάμε να μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σε αυτό που δημιουργήσατε.
Σημείωση:
H οθόνη του slideshow θα πρέπει να είναι κάπως έτσι:

Καλές δημιουργίες!
Εργασία 13.7: Δημιουργία Διαδραστικού Βίντεο με το πρόγραμμα educanon.com (Νεκταρία Κορκαράκη-Τρίκαλα)
Εργασία: Δημιουργία Διαδραστικού Βίντεο με το πρόγραμμα educanon.com
[image: Flipped classroom]
Είναι ένα εύχρηστο πρόγραμμα επεξεργασίας βίντεο. Αντί να περιμένουμε να κάνουμε τις ερωτήσεις στο τέλος του βίντεο ή να το σταματάμε και να γυρνάμε πίσω το βίντεο στο σημείο που είναι η απάντηση της ερώτησής μας, μπορούμε να ενσωματώσουμε τις ερωτήσεις  σε όποιο σημείο του βίντεο επιθυμούμε. Ο μαθητής βλέπει ένα μέρος του βίντεο, αυτό σταματάει - στο χρόνο που έχουμε ορίσει - και κάνει την άσκηση. Η ταινία συνεχίζει, σταματάει πάλι, κτλ. Με αυτόν τον τρόπο οι μαθητές βλέποντας μικρότερο κομμάτι από το βίντεο και γνωρίζοντας πως ακολουθεί σε λίγο κάποια άσκηση, είναι πιο συγκεντρωμένοι και πιο παρατηρητικοί.  
Ένα βίντεο σχετικό με το συγκεκριμένο πρόγραμμα θα βρείτε εδώ: https://www.youtube.com/watch?v=UqkODgIdLpI
Στην εργασία αυτή θέλουμε να βρείτε ένα βίντεο από το YouTube, το Vimeo ή το TeacherTube  που να σχετίζεται με το μάθημά σας και να ενσωματώσετε ερωτήσεις (τουλάχιστον 2) κατά τη διάρκεια του βίντεο.
Παράδειγμα ενός τέτοιου βίντεο στα πλαίσια μαθήματος είναι αυτό:www.educanon.com/public/21467/58089
Για την επεξεργασία του βίντεο ακολουθήστε τα παρακάτω βήματα:
1)     Μπαίνουμε στο www. educanon.com και κάνουμε sign up. Στην σελίδα που ανοίγει επιλέγουμε I am an instructor.Συμπληρώνουμε τα στοιχεία που μας ζητάει.Μπορούμε να εγγραφούμε και με τον λογαριασμό μας στο Edmodo ή στη Google.Πατάμε  Design (ή Design a new bulb) για να αρχίσουμε. Η οθόνη μοιράζεται στα δύο (δεξιά και αριστερά).
 

 
2)     Αριστερά (στο Enter title here) προσθέτουμε τον τίτλο που θέλουμε και το αντικείμενο που θέλουμε να διδάξουμε (στο Enter learning objective here). Από κάτω έχει και άλλες επιλογές με τις οποίες μπορούμε να επιλέξουμε τάξη, μάθημα και θέμα.
3)     Στο search or paste URL βάζουμε το link/url από το βίντεο που θέλουμε να επεξεργαστούμε.
 

 
4)    Πατάμε το πράσινο βελάκι δίπλα από το URL που επικολλήσαμε και αμέσως μετά εμφανίζεται το βίντεο δεξιά και το βάζουμε να παίζει.
5)     Επιλέγουμε Add Question (η εικόνα λέει Build question) σε όποιο χρονικό σημείο του βίντεο θέλουμε να ενσωματώσουμε την ερώτησή μας 
 

και στο πλαίσιο δεξιά γράφουμε την άσκηση-ερώτηση που  θέλουμε (μπορούμε και να την ηχογραφήσουμε). 

 

 
Από κάτω συμπληρώνουμε τις πιθανές απαντήσεις και μαρκάρουμε αυτήν που είναι σωστή. Αν δεν θέλουμε να έχουμε ερώτηση πολλαπλής επιλογής, μπορούμε να επιλέξουμε από την επάνω σειρά τις άλλες επιλογές που δίνει.Αλλά για άλλου τύπου ερωτήσεων (αυτή η επιλογή υπάρχει μόνο στην premium έκδοση) μπορούμε να πάμε στην κάτω σειρά  που δείχνει Free response. Σε αυτή την περίπτωση το βίντεο κάνει παύση και τίθεται η ερώτηση, χωρίς να δίνονται πιθανές απαντήσεις.Επίσης οι επιλογές Skip to moment, Website, Fill in the blank είναι premium( επί πληρωμή).
 

 
6)     Κάνουμε save question at σε συγκεκριμένο χρόνο - τον χρόνο που μου δείχνει το χρονόμετρο δεξιά, κάτω από το βίντεο.
7)     Αν έχουμε κάνει λάθος, το αλλάζουμε/διορθώνουμε με update.
8)     Με τον ίδιο τρόπο εισάγουμε και άλλες ερωτήσεις.
9)     Οταν τελειώσουμε, πατάμε  finish build.
10) Στην επόμενη σελίδα μας εμφανίζεται η εικόνα:

11) Ο σύνδεσμος που μας ενδιαφέρει είναι στο κάτω μέρος:  Public Link. Αυτόν θα γράψετε στην υποβολή σας.
12)  Στην αρχική σελίδα στο πάνω μενού, στο Bulbs βρίσκεται η ταινία που δημιουργήσαμε.

 
13)  Η μπλε επιλογή είναι για να ελέγξουμε πώς θα φαίνεται το βίντεο στους μαθητές μας με τις ερωτήσεις, τις παύσεις κτλ.
14)Το μωβ κουμπί είναι για να αναθέσουμε την εργασία σε τάξη
15)  Η πράσινη επιλογή είναι για την περίπτωση που θέλουμε να αλλάξουμε κάτι στο βίντεό μας, να προσθέσουμε ή να αφαιρέσουμε ερωτήσεις κτλ.
15)  Το πορτοκαλί κουμπί  είναι το share, για να κοινοποιήσουμε το βίντεο.  Το πατάμε και θα εμφανιστούν  σύνδεσμοι  για μαθητές, για συναδέλφους κλπ.   
 
16)  Για να ολοκληρωθεί η εργασία πρέπει κατά την υποβολή της να δώσουμε τον ενεργό σύνδεσμοπου οδηγεί στο βίντεό μας.
 
Εργασία 13.8: Δημιουργία Ηλεκτρονικού Περιοδικού με MADMAGZ (Μαρία Εξαρχοπούλου-Τρίκαλα)
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ
Στην εργασία αυτή:
1. Θα εξοικειωθείτε με τη χρήση της σελίδας madmagz.com Είναι ένας πολύ εύκολος και δημιουργικός τρόπος, τόσο για εσάς όσο και για τους μαθητές σας, για να παρουσιάσετε ένα ηλεκτρονικό περιοδικό ποικίλλου ενδιαφέροντος.
2. Θα δημιουργήσετε ένα δικό σας περιοδικό με τέσσερις (4) τουλάχιστον σελίδες.
3. Θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στη δημιουργία σας.
 
ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΣΑΣ
1. Επισκεφτείτε την ιστοσελίδα madmagz.com Αν θέλετε να δουλέψετε στη Γαλλική γλώσσα, επάνω και δεξιά μπορείτε να πατήσετε τη γαλλική σημαία η οποία θα σας οδηγήσει κατευθείαν στη γαλλική ιστοσελίδα.
2. Επιλέξτε I CREATE MY MAGAZINE και συμπληρώστε τα απαραίτητα στοιχεία.Τσεκάρετε και το I have read and accepted the terms Πατήστε CREATE. Ο λογαριασμός σας ενεργοποιείται άμεσα.
3. Βρισκόσαστε πάλι στην αρχική σελίδα και επιλέγετε ξανά CREATE MY MAG. Στη νέα σελίδα επιλέγετε το πρότυπο Modern, το οποίο είναι δωρεάν. Πατάτε CHOOSE.
4. Στο νέο παράθυρο εμφανίζονται οι επιλογές για τις σελίδες του περιοδικού σας, π.χ: εξώφυλλο, περιεχόμενα, άρθρα, συνεντεύξεις κλπ. Διαλέγετε εκείνο με το οποίο θέλετε να ξεκινήσετε και πατάτεVALIDATE.
5. Στο παράθυρο που μένει μπορείτε τώρα να δουλέψετε πάνω στη σελίδα που επιλέξατε πατώντας πάνω της. Μπορείτε να αλλάξετε φωτογραφία, τίτλο, ημερομηνία, κλπ, να φορτώσετε εικόνες από τον υπολογιστή σας, να αλλάξετε γραμματοσειρά, μέγεθος, χρώμα.
6. Αριστερά στη ίδια σελίδα, μπορείτε να προσθέσετε ή να αφαιρέσετε σελίδες, να αλλάξετε τη σειρά τους, ή να κάνετε προεπισκόπηση της δημιουργίας σας.
7. ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΣΥΧΝΑ SAVE, κάθε φορά που ολοκληρώνετε μια σελίδα, πατώντας τη δισκέτα κάτω αριστερά.
8. Μόλις ολοκληρώσετε τη δημιουργία σας, πηγαίνετε επάνω στην μπάρα και συμπληρώστε ένα τίτλο γενικό και δίπλα ένα πιο συγκεκριμένο για το τεύχος που δημιουργήσατε. Στη συνέχεια πατήστεPUBLISH (ΠΡΟΣΟΧΗ!!!!!! Από το βήμα αυτό και μετά δεν μπορείτε να επεξεργαστείτε πια τη δημιουργία σας)
9. Αντιγράψτε το link που οδηγεί στη δημιουργία σας και υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο στην υποβολή σας.
 
 ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΑΚΟΛΟΥΘΟΥΝ ΔΥΟ ΣΥΝΔΕΣΜΟΙ ΓΙΑ ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΒΟΗΘΕΙΑ
ΕΔΩ μπορείτε να δείτε τη δική μας δημιουργία
ΕΔΩ μπορείτε να συμβουλευτείτε το tutorial από το youtube
 
 
Καλές Καλλιτεχνικές Δημιουργίες!!!!!!!!!
Εργασία 13.9: Ζωντανέψτε τις εικόνες σας με Thinglink (Μαρία Βαλσάμη-Τρίκαλα)
Σε αυτή την εργασία θα ζωντανέψετε τις εικόνες σας χρησιμοποιώντας το Thinglink που σας επιτρέπει να εισάγετε επιπλέον πληροφορίες, μουσική, βίντεο, απλά πατώντας πάνω στην εικόνα που θέλετε.
Πως γίνεται:
· Πρώτα πρέπει να πάτε στο https://www.thinglink.com/.
· Πατάτε το Get started!  Στη σελίδα Choose a plan επιλέγετε Start  στο Basic Free. Κάνετε Sign upβάζοντας ένα όνομα χρήστη, το mail σας και ένα κωδικό. Αφού εγγραφείτε, πηγαίνετε στο Create( με τον μικρό σταυρό από πάνω του) και ξεκινήστε τη δημιουργία σας. Μπορείτε να εισάγετε την εικόνα που θέλετε, είτε από τον δίσκο σας πατώντας +Choose images or drag- and- drop here ( στο μπλε πλαίσιο), είτε πατώντας Web url address/link  είτε από το facebook ή το flickr και βάζετε την εικόνα που θέλετε. Πατείστε στο μπλέ πλαίσιο Tag this media για να συνεχίσετε
· Στο νέο παράθυρο με την εικόνα σας, πρώτα πρέπει να βάλετε τίτλο στο έργο σας. Κατόπιν κάνετε κλικ πάνω σε όποιο σημείο της εικόνας θέλετε για να προσθέσετε κάτι: Κείμενο, μουσική, βίντεο.Διαλέξτε όποια εικόνα θέλετε και προσθέστε τουλάχιστον τρία στοιχεία πάνω της.Αντιγράφετε την διεύθυνση του στο κουτάκι αριστερά κάνοντας επικόλληση.
                 Εκεί που γράφει Text, μπορείτε να γράψετε ό,τι θέλετε να φαίνεται πάνω στην εικόνα. Όταν τελειώσετε κάνετε Save στο πράσινο κουμπί κάτω δεξιά.
Τι θα παραδώσετε:
                 Διαλέξτε όποια εικόνα θέλετε και προσθέστε τουλάχιστον τρεις συνδέσμους πάνω της. Υποβάλετε τον σύνδεσμο της δημιουργίας σας ενεργό.
                      Ενα παράδειγμα μπορείτε να δείτε εδώ:https://www.thinglink.com/scene/527876516382507009 

Καλές δημιουργίες!!!
Εργασία 13.10: Δημιουργία λεξιλογίου με το flashcardstash (Ευτυχία Κωνσταντακοπούλου-Τρίκαλα)
                                                     [image: Logo_medium]
Στην εργασία αυτή θα δημιουργήσετε ένα λεξικό με μια ομάδα λέξεων της επιλογής σας, στη γλώσσα που διδάσκετε με το flashcardstash, με σκοπό να εξασκηθούν οι μαθητές σας.
 
Ακολουθήστε τις παρακάτω οδηγίες:
1. Μεταβείτε στη σελίδα http://flashcardstash.com και κάνετε εγγραφή από το Create an Account.
2. Μόλις τελειώσετε την εγγραφή και κάνετε login, πατήστε στο Create List.
3. Δώστε ένα όνομα για τη λίστα σας (προαιρετικά προσθέστε και μια φωτογραφία), επιλέξτε τη γλώσσα τη ειδικότητάς σας και το θέμα της λίστας. Το Can others view your list?, αφήστε το επιλεγμένο με Yes. Πατήστε Create list.
4. Ξεκινήστε να προσθέτετε λέξεις στη λίστα πατώντας στο κουμπί Add. Για κάθε λέξη να γράψετε τη μετάφραση στα ελληνικά ή προσθέστε περιγραφή στα Αγγλικά ή στη γλώσσα που σας ενδιαφέρει (υπάρχουν και προκαθορισμένες απαντήσεις στα αγγλικά). Μπορείτε να επιπλέον να προσθέσετε μια φωτογραφία και να ορίσετε τι μέρος του λόγου είναι η λέξη. Όταν τελειώσετε, πατήστε Save για κάθε λέξη. Γράψτε τουλάχιστον 5 λέξεις.
5. Δείτε τη λίστα σας από το View List και κάντε εξάσκηση. Για παράδειγμα, πατήστε στο Match Game για να εμφανιστεί μια άσκηση αντιστοίχισης με αυτές τις λέξεις. Προσέξτε γιατί ο χρόνος μετράει στη λύση της άσκησης και καταγράφονται τα υψηλά σκορ!
6. Στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο  Match Game (άσκηση αντιστοίχισης) της λίστας που δημιουργήσατε!
Ένα παράδειγμα δείτε εδώ :
http://flashcardstash.com/lists/290293-magasins/games/match
Προσοχή! Για να γράψετε τους τονισμένους χαρακτήρες πατήστε στο κουμπί Show accented characters.
Καλή Επιτυχία!
Εργασία 13.11: Δημιουργία με το Image Chef(Σουλτάνη Ευσταθία-Τρίκαλα)
                                     [image: ImageChef]
Σε αυτή την εργασία σας δίνεται να δυνατότητα να δημιουργήσετε  με το image chef .Μια πρόταση ή μια στροφή ποιήματος μπορούν να γίνουν  εικόνα, να βάλετε κείμενο πάνω σε αντικείμενα κλπ  Πως θα γίνει :
· Θα πάτε στη διεύθυνση : http://www.imagechef.com/
· Θα κάνετε sign up από το dropdown list του sign in με mail και password
· Στην αρχική θα πάτε πάνω αριστερά που λέει create και θα επιλέξετε το πεδίο που σας ενδιαφέρει.Επιλέγετε:
   είτε το word mosaic με το οποίο δίνετε μορφή σε προτάσεις ή ποιήματα, όπως το παράδειγμα:
        http://www.imagechef.com/ic/myitem.jsp?myremix=27550780
είτε το sketchpad με το οποίο μπορείτε να βάλετε λόγια ή σύμβολο πάνω σε φωτογραφία (την ανεβάζετε από το Upload New photo), πχ.
http://www.imagechef.com/ic/myitem.jsp?myremix=28765195
 Για την υποβολή της εργασίας 
Θα αποθηκεύσετε τη δημιουργία σας κάνοντας save to my stuff πάνω δεξιά.Αυτό θα σας πάει απ'ευθείας στη σελίδα σας και κάτω κάτω θα εμφανίσει το Link το οποίο θα αντιγράψετε και θα μας το στείλετε όπως πάντα ενεργό.
Ο σύνδεσμος θα έχει την μορφή :
http://www.imagechef.com/ic/myitem.jsp?myremix=27550915
 
                                      Καλές  δημιουργίες !
Εργασία 13.12: Δημιουργία Τέστ για το μάθημα με το Cool Tool Easytestmaker (Χρυσή Τράπαλη-Τρίκαλα)
 Εργασία : Φτιάξτε το δικό σας Τεστ για το
μάθημα με το [image: http://www.easytestmaker.com/Content/Logo.png]                      
Σ'αυτή την εργασία θέλουμε :
- να δημιουργήσετε ένα δικό σας τεστ για το μάθημά σας
-να αποθηκεύσετε το αρχείο με το τεστ στον υπολογιστή σας
-να ανεβάσετε το αρχείο που δημιουργήσατε στο Dropbox ή στο ΠΣΔ
- να κάνετε υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο με το αρχείο σας
 
Για την υλοποίηση των παραπάνω μπορείτε να εργαστείτε ως εξής:
· Πηγαίνετε στη σελίδα  http://www.easytestmaker.com/
· Στα δεξιά της οθόνης σας  πατείστε ένα μπλε κουτάκι Sign up now
· Συμπληρώστε τα στοιχεία σας. Προσέξτε ότι κάποια απαιτούνται ( *Required )
· ΠΡΟΣΟΧΗ! Μην ξετσεκάρετε το Free access to EasyTestMaker και πατήστε από κάτω Sign Up
· Είστε τώρα μέλος της κοινότητας του EasyTestMaker!
· Ως επόμενο βήμα πατήστε το Create New Test. ( βρίσκεται πάνω αριστερά)
· Βάλτε όνομα στο Τεστ σας και πατήστε Create Test
· Στην οθόνη που θα ανοίξει μπροστά σας υπάρχουν στο κίτρινο πλαίσιο οδηγίες για τη δημιουργία του Τεστ.
This test is blank, let's get it started! (Το τεστ είναι κενό, ας ξεκινήσουμε)
[image: http://www.easytestmaker.com/Content/Add.png] Use the add question links to start adding questions to your test. For printed tests, start with a section header for students to write their name and date. (Χρησιμοποιήστε τους συνδέσμους για να αρχίσετε να προσθέτετε ερωτήσεις στο τεστ σας)
[image: http://www.easytestmaker.com/Content/Pencil.png] edit or [image: http://www.easytestmaker.com/Content/Delete.png] delete existing questions. First select the question by clicking on it. For fast editing, a double click works too! (Επεξεργαστείτε ή διαγράψτε τις υπάρχουσες ερωτήσεις)
[image: http://www.easytestmaker.com/Content/ArrowUp.png][image: http://www.easytestmaker.com/Content/ArrowDown.png] move any question up or down when it's selected. (Μετακινείστε οποιαδήποτε ερώτηση πάνω ή κάτω αφού την επιλέξετε)
[image: http://www.easytestmaker.com/Content/TestOptions.png] Use the test options link to configure the font, page setup, alternate version rules and more... (Χρησιμοποιήστε το σύνδεσμο των επιλογών του τεστ για να αλλάξετε τη γραμματοσειρά, να διαμορφώσετε τη σελίδα, να αλλάξετε κανόνες κτλ)
When you are all done, click the [image: http://www.easytestmaker.com/Content/Print.png] Print & Download or [image: http://www.easytestmaker.com/Content/TestOnline.png] Publish to make it available online. (Όταν τελειώσετε, πατήστε στο εικονίδιο της εκτύπωσης ή κατεβάστε ή δημοσιοποιήστε στο διαδίκτυο το τεστ.)
If you have been a long time EasyTestMaker user and were using the enhanced editor there's no 'Save' option anymore. Everytime you edit, move, delete, change test options, your changes are automatically saved as you go. (Αν είστε καιρό χρήστης του EasyTestMaker και χρησιμοποιούσατε την επιλογή "Save-Αποθήκευση" σας ενημερώνουμε ότι δεν είναι πλέον διαθέσιμη. Κάθε φορά που τροποποιείτε, μετακινείτε, διαγράφετε ή αλλάζετε τις επιλογές του τεστ, οι αλλαγές σας αποθηκεύονται αυτόματα.)
Στην αριστερή στήλη με το + μπροστά βλέπετε τα είδη των Τεστ που είναι διαθέσιμα και επιλέγετε αυτό που θέλετε ( Multiple Choice  ή True or False και λοιπα) 
Η δημιουργία του τεστ έχει ξεκινήσει. Όταν τελειώνετε με μια ερώτηση, πατάτε Save. Η κάθε ερώτησή σας μπορεί να είναι και διαφορετικό είδος. Επιτρέπονται και τα ελληνικά.
Αν θέλετε να επεξεργαστείτε την ερώτηση που φτιάξατε, πατάτε [image: http://www.easytestmaker.com/Content/Pencil.png]Edit Question.
Αν θέλετε να τη σβήσετε, πατάτε [image: http://www.easytestmaker.com/Content/Delete.png]Delete Question.
Αν θέλετε να αλλάξετε γραμματοσειρά, μέγεθος, περιθώρια ή και να βάλετε τίτλο στην ίδια τη σελίδα του Τεστ, πατατε  [image: http://www.easytestmaker.com/Content/TestOptions.png]Test Options  πάνω αριστερά και μετά  Font & Page Setup.
Οταν τελειώσετε με το Τεστ σας, πηγαίνετε πάνω αριστερά και πατήστε [image: http://www.easytestmaker.com/Content/Print.png]Print & Download ( προσοχη ΔΕΝ  πατάμε [image: http://www.easytestmaker.com/Content/TestOnline.png]Publish, που είναι πάνω δεξιά γιατί απαιτείται πληρωμή)
Στο πλαίσιο που θα σας ανοίξει αφήνετε τσεκαρισμένο το Test και πατατε Generate Test Document.
Στο καινούριο πλαίσιο που σας ανοίγεται, πατάτε [image: http://www.easytestmaker.com/Content/Pdf.png]Open και σας ανοίγεται σε αρχείο PDF το τεστ σας.
Μόλις ανοίξει το αρχείο σας, πηγαίνετε πάνω αριστερά πατάτε Αρχείο- Αποθήκευση σελίδας ως... και το αποθήκευετε με το όνομα που του δίνετε και σε όποιο σημείο του υπολογιστή θέλετε, κατά προτίμηση στην Επιφάνεια εργασίας για να το εντοπίσετε πιο εύκολα. Μεταφέρετε  το αρχείο σας στο Dropbox η στο ΠΣΔ και υποβάλλετε το σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχείο σας ,ο οποίος πρέπει να είναι ενεργός.
Δείτε ένα παράδειγμα εδώ :
https://www.dropbox.com/s/j5d7xgehfgvlbxa/Moodlefinal.pdf
Εργασία:13.13: Δημιουργία σύντομης εικονογραφημένης ιστορίας με το "Story bird" (Ελένη Χαραλαμπίδου-Τρίκαλα)
To "Story bird" είναι ένα εργαλείο που βοηθάει τους μαθητές να αναπτύξουν τις δεξιότητές τους στον γραπτό λόγο με έναν διασκεδαστικό τρόπο, αφού μπορούν να δημιουργήσουν (μόνοι τους ή σε συνεργασία) μια εικονογραφημένη ιστορία με τη μορφή ενός βιβλίου πολύ εύκολα και γρήγορα. 
Σ' αυτή την εργασία θα χρειαστεί:
1) Να ξεκινήσετε μια ιστορία επιλέγοντας το εξώφυλλο, το θέμα, την εικονογράφηση και την πρώτη σελίδα της ιστορίας γράφοντας 2-3 προτάσεις
2) Να κάνετε υποβολή  τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σ' αυτήν.
Η διαδικασία που θα ακολουθήσετε είναι η εξής:
· Πηγαίνετε στο  http://storybird.com
· Κάνετε εγγραφή πατώντας Sign up for free επάνω δεξιά.Θα σας ζητηθεί να επιλέξετε τύπο λογαριασμού.Πατήστε  Regular user
  
Συμπληρώνετε τα πεδία που θα σας ζητηθούν και πατάτε Create account
· Στη νέα σελίδα που θα εμφανιστεί πατάτε κάτω δεξιά Proceed as regular user
· Επιλέξτε WRITE και είστε έτοιμοι για τη δημιουργία σας.
· Eπιλέξτε την εικόνα της αρεσκείας μας και μετά στην ένδειξη Use this Αrt επιλέγετε Picture Book
· Ξεκινάτε από το εξώφυλλο, πατώντας Cover και αφού σύρετε την εικόνα που θέλετε γράφετε τον τίτλο και το ονοματεπώνυμό σας. Μπορείτε να σύρετε την εικόνα όπου θέλετε. Αν τη σύρετε στο κέντρο, γίνεται πολύ μεγάλη.
· Προσθέστε σελίδα πατώντας την ένδειξη + κάτω δεξιά και αφού τελειώσετε και αποθηκεύσετε
· Υπάρχει και η δυνατότητα να προσκαλέσετε συμμαθητές  να συμπληρώσουν σελίδες στην ιστορία σας.
Η πρόσκληση γίνεται ως εξής: Απο το Menu κάτω αριστερά επιλέγετε Invite Collaborator και συμπληρώνετε τα πεδία που θα σας ζητηθούν (όνομα και e-mail παραλήπτη)  Στο πεδίο messages ζητάτε από τους συμμαθητές σας να συμπληρώσουν σελίδες.
· Κάνετε υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σ' αυτήν.
Καλή Επιτυχία!
Εργασία 13.14: Μαθαίνοντας με το Arcade-quiz (Παπαδοπούλου Παναγιώτα-Τρίκαλα)
[image: http://www.classtools.net/classtools_premium/logo.gif]
Στην εργασία αυτή θα δημιουργήσετε ένα arcade παιχνίδι σε 5 εκδοχές και σε διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας, με μία ομάδα5 ερωτήσεων και αντίστοιχων απαντήσεων,  στη γλώσσα που διδάσκετε, με το Arcade Game Generator με σκοπό να εξασκηθούν οι μαθητές σας τόσο στο λεξιλόγιο όσο και στη γραμματική.
Όταν τελειώσετε θα μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο της δημιουργίας σας.
 
Ακολουθήστε τις παρακάτω οδηγίες:
1. Μεταβείτε στη σελίδα http://www.classtools.net/_mobileQuiz/index.php
2. α) Στο step 1: Quiz Title, γράψτε ένα τίτλο για το quiz που φτιάχνετε.
β) Γράψτε τις ερωτήσεις και τις απαντήσεις στο πλαίσιο που ακολουθεί,ακολουθώντας τις οδηγίες.
γ)ΠΡΟΣΟΧΗ:
Διαχωρίστε κάθε ερώτηση και την αντίστοιχη απάντηση με αστερίσκο (το σύμβολο του πολλαπλασιασμού στο πληκτρολόγιο), δηλαδή, ερώτηση*απάντηση. Αρχίστε κάθε ερώτηση με νέα γραμμή (πατάμε enter).
δ) Μπορείτε να δείτε κάποια δείγματα κουΐζ εδώ.
3. Εάν θέλετε, αμέσως μετά, διαλέγετε εάν ο παίκτης θα έχει πρόσβαση σε ένα παιχνίδι από την λίστα που ανοίγει με αριστερό κλικ ή εάν ο παίκτης θα κάνει ελεύθερη επιλογή παιχνιδιού.
4. Κάνοντας κλικ στο ΟΚ εμφανίζεται ένα πλαίσιο στο οποίο πρέπει να γράψετε έναν κωδικό τον οποίο θα έχετε μόνο εσείς, για να μπορείτε αργότερα να επεξεργασθείτε το quiz που φτιάξατε.
5. Όταν τελειώσετε, θα εμφανισθεί ένα πλαίσιο διαλόγου στο οποίο απαντάτε καταφατικά και σας οδηγεί σε νέα σελίδα, όπου μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το quiz που φτιάξατε. Δείτε ένα δείγμα εδώ http://www.classtools.net/mob/quiz_97/Shoot_the_strawberry_WMOyO.htm
και ακόμη ένα εδώ: Παιχνίδια με την ώρα (από Καλλιόπη Σωτηρέλη)
6. ΠΡΟΣΟΧΗ:
Στην νέα σελίδα θα πρέπει να αντιγράψετε τον σύνδεσμο της γραμμής διευθύνσεων και να τον αποθηκεύσετε για μελλοντική χρήση.
Καλή Επιτυχία!
 
Εργασία 13.15: Using Popplet in the classroom (Αικατερίνη Αντωνάτου-Τρίκαλα)
                                                           [image: http://www.popplet.com/images/logo_200_blue.jpg]
Στην εργασία αυτή:
1. Θα εξοικειωθείτε με τη χρήση του Collaborative Tool Popplet.Είναι ένα εργαλείο που επιτρέπει στον εκπαιδευτικό να παρουσιάζει διάφορα θέματα αναρτώντας εικόνες , βίντεο, και κείμενα, καλώντας τους μαθητές του να συμμετέχουν στη δημιουργία.
2. Θα δημιουργήσετε ένα δικό σας poster με τη χρήση του συγκεκριμένου εργαλείου αναρτώντας 2 τουλάχιστον εικόνες, 1 κείμενο και 1 βίντεο.
3. Θα μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί κατευθείαν στην δημιουργία σας.
      Τι θα κάνετε :     
1. Επισκεφτείτε την ιστοσελίδα http://www.popplet.com
2. Eπιλέξτε  try it out , στην επόμενη σελίδα  sign up και συμπληρώστε τα απαραίτητα πεδία.
3. Είστε πλέον εγγεγραμμένοι και μπορείτε να ξεκινήσετε μια νέα παρουσίαση, επιστρέφοντας στην αρχική σελίδα και κάνοντας log in με τους κωδικούς σας.
4. Επιλέγετε Make New Popplet .
5. Δώστε τίτλο και πατήστε make it so.
6. Με διπλό κλικ δημιουργείτε πλαίσιο στην επιφάνεια του poster σας μέσα στο οποίο μπορείτε να γράψετε κείμενο και να αναρτήσετε εικόνες ή βίντεο, χρησιμοποιώντας τα εικονίδια που υπάρχουν στο κάτω μέρος του πλαισίου.
7. Όταν ολοκληρώσετε πατήστε το share για να κάνετε  δημόσια την σελίδα σας.
8. Μετά πατήστε το make popplet public και για ν’αποθηκεύσετε πατήστε save.   
9. Με το add collaborators μπορείτε να καλέσετε συμμαθητές σας με τα email τους για να  εργαστούν και αυτοί στο ίδιο popplet.                   
10. Aντιγράψτε τον σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίαση σας και να τον υποβάλετε ενεργό.
Η δημιουργία σας στο popplet   θα πρέπει να μοιάζει με το παρακάτω:   http://popplet.com/app/#/1902969 
 
Μια ακόμη εργασία είναι η εξής: http://popplet.com/app/#/2279663 (από Καλλιόπη Σωτηρέλη)
 
Τι θα παραδώσετε:                                                  
      Για να ολοκληρώσετε την εργασία σας στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που  οδηγεί κατευθείαν στη σελίδα του popplet σας.
                                   ΚΑΛΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ!!!!
Εργασία 13.16: Μειώστε το πλάτος μιας URL διεύθυνσης χρησιμοποιώντας το Google URL Shortener (Γιώργος Βασιλόπουλος) Κατερίνη
Υπάρχουν περιπτώσεις που μια url διεύθυνση είναι πάρα πολύ μεγάλη και θα ήταν αρκετά βολικό να την μειώσουμε. Στην εργασία αυτή σας ζητάμε να μειώσετε μία μεγάλη url διεύθυνση και στη συνέχεια να υποβάλετε και τις δύο διευθύνσεις. 
Τα βήματα που πρέπει να ακολουθήσετε είναι τα εξής:
1) Ανοίξτε μια URL διεύθυνση και αντιγράψτε την.
2) Σε 2η καρτέλα ανοίξτε τη σελίδα https://goo.gl
3) Στο πλαίσιο Paste your URL here κάνετε επικόλληση
4) Πατάτε ''Shorten URL''
5) Δεξιά σας θα δείτε την ισοδύναμη URL διεύθυνση σε σύντομη μορφή. 
6) Υποβάλετε τις δύο ισοδύναμες διευθύνσεις με ενεργούς συνδέσμους.
Καλή επιτυχία!
Εργασία 13.17: 3D Pop-Up Book Creator με Zooburst (Κανέλλα Σμυρνή) Κατερίνη
Το παρακάτω λογισμικό θεωρώ πως  είναι ένα ενδιαφέρον εργαλείο για τους μικρούς μαθητές των  Α΄και Β΄τάξεων.
Using  Zooburst  in the classroom
· Στην εργασία αυτή θα εξοικειωθείτε με τη χρήση του Zooburst. Είναι ένα εργαλείο που επιτρέπει στον εκπαιδευτικό να δημιουργεί βιβλίο με μορφή  3D.
· Θα δημιουργήσετε ένα δικό σας βιβλίο με τουλάχιστον 5 σελίδες.
· Θα μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στη δημιουργία σας.
Τι θα κάνετε:
· Επισκεφτείτε τη σελίδα http://www.zooburst.com.
· Επιλέξτε Register και συμπληρώστε τα απαραίτητα πεδία. Επιλέξτε το I agree to the Terms of Service και στο κάτω μέρος πατήστε Sign up.
· Αμέσως θα σας σταλεί στο email σας ένα μήνυμα επιβεβαίωσης στο οποίο θα βρίσκεται και ο προσωρινός κωδικός σας (password). Αν δεν υπάρχει κάτι στα εισερχόμενα ελέγξτε και στην ανεπιθύμητη αλληλογραφία.
· Επισκεφθείτε και πάλι τη διεύθυνση http://www.zooburst.com και πατήστε Sign in πάνω δεξιά και στη συνέχεια Personal or Teacher account.
· Πληκτρολογήστε και πάλι το email σας και το password που σας δόθηκε και μετά πατήστε Sign in.
· Πάνω δεξιά πατήστε στο Profile, και με το Edit profile αλλάξτε τον κωδικό (συνιστάται). Μπορείτε επίσης  να κάνετε όποιες άλλες αλλαγές θέλετε.
· Επιλέξτε my books -New book.
· Δώστε τίτλο και περιγραφή (αν θέλετε) και στο πεδίο who can see this book? Επιλέξτε everyone σε περίπτωση που επιθυμείτε να κάνετε γνωστή την εργασία σας και σε άλλους. Πατήστε Save.
Τώρα είστε έτοιμοι να δημιουργήσετε. Πειραματιστείτε και διασκεδάστε.
· Στο search for a new picture, πληκτρολογείτε το όνομα του αντικειμένου που θέλετε να περιέχει η 1η σελίδα και από τις επιλογές που σας δίνει πατάτε πανω σ'αυτή που σας ενδιαφέρει για να μετακινηθεί στο κεντρικό πλαίσιο. Εναλλακτικά πατάτε στα κυάλια μπορείτε να κάνετε αλφαβητική αναζήτηση εικόνων. Ή μπορείτε να ανεβάσετε και εικόνες από τον υπολογιστή σας πατώντας στο πράσινο βέλος. 
· Στη δεξιά στήλη ρυθμίζετε χρώματα σελίδας (page), εδάφους (grοund), ορίζοντα (horizon) και ουρανού (sky).
· Κάνοντας κλικ στην εικόνα εμφανίζεται δεξιά η στήλη με ρυθμίσεις εικόνας (size, rotation κλπ)
· Στο πλαίσιο Character text μπορείτε να περιγράψετε την εικόνα από πάνω.
· Για εισαγωγή νέας εικόνας πατήστε το πράσινο + απέναντι από το page manager.
· Όταν τελειώσετε πατήστε Save .
· Το βιβλίο σας θα το βρείτε στην αρχική σελίδα πατώντας το κουμπί My books.
· Η επιλογή Build οδηγεί σε επεξεργασία υπάρχοντος βιβλίου, το edit σε επεξεργασία τίτλου, περιγραφής κλπ
· Πατώντας το όνομα του βιβλίου σας ή το View αντιγράψτε από τη γραμμή διευθύνσεων τον σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίαση σας και υποβάλετέ τον ενεργό.
Ο σύνδεσμός σας θα πρέπει να μοιάζει με τον παρακάτω:
http://www.zooburst.com/zb_books-viewer.php?book=zb01_538adb00e5571
 
ΚΑΛΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΕΣ
Εργασία 13.18: Δημιουργία ομιλούντος avatar με το πρόγραμμα Voki (Σταματία Γεωργίου) Κατερίνη
Με το πρόγραμμα αυτό μπορούμε να δημιουργήσουμε έναν ή περισσότερους ομιλούντες χαρακτήρες. Μπορούμε είτε να τους προγραμματίσουμε να μιλούν με την ηχογραφημένη φωνή των μαθητών (χρήσιμο για παρουσιάσεις π.χ. στο e-twinning, ή όπου απαγορεύεται να αναρτούμε φωτογραφίες ή βίντεο των μαθητών, είτε μπορούμε να πληκτρολογήσουμε κείμενο και να τους ακούσουμε να το απαγγέλουν.
Αρχικά πηγαίνουμε στη σελίδα  http://www.voki.com και κάνουμε εγγραφή (Register) δίνοντας τα απαιτούμενα στοιχεία και οπωσδήποτε έγκυρο email  και password. Στη συνέχεια επιβεβαιώνουμε την εγγραφή μας πηγαίνοντας στο mail μας και κάνοντας κλικ στο σύνδεσμο που μας έχει σταλεί. Λαμβάνουμε το μήνυμα "Your account has been activated". Συνδεόμαστε πληκτρολογώντας το e-mail και το password που εχουμε ορίσει. Μεταφερόμαστε στην αρχική σελίδα και πατάμε Create. Βγαίνουμε σε μια σελίδα σαν αυτή:

Επιλέγουμε "Customize your character" ή με το ζάρι κάτω αριστερά της εικόνας επιλέγουμε το χαρακτήρα που μας αρέσει.Προσοχή!!! Οι χαρακτήρες που έχουν επάνω στην εικόνα ταινία με την ένδειξη Only in Voki classroom και Voki Presenter δεν σώζονται στη δωρεάν έκδοση.
Αφού επιλέξουμε το χαρακτήρα μας στη συνέχεια από το μενού Customize your character μπορούμε να του αλλάξουμε στυλ και χρώμα μαλλιών, να του προσθέσουμε ρούχα και αξεσουάρ. Επίσης από το μενού Backgrounds να τον τοποθετήσουμε σε ένα φόντο έτοιμο ή δικό μας και από το μενού Players να διαμορφώσουμε την κορνίζα μέσα στην οποία βρίσκεται ο χαρακτήρας μας.
Τελειώνοντας με την εμφάνιση προχωρούμε στη φωνή με το μενού Give it a voice. Μπορούμε να επιλέξουμε να ηχογραφήσουμε τη φωνή ή να χρησιμοποιήσουμε έτοιμα αρχεία ήχου ή ακόμα να πληκτρολογήσουμε κείμενο. Τέλος, μπορούμε και να διαλέξουμε χροιά φωνής. Ολοκληρώνουμε πατώντας done.
To avatar μας είναι έτοιμο! Πατάμε την επιλογή publish και στο παράθυρο που ανοίγει δίνουμε ένα όνομα στο αρχείο μας.

Εδώ μπορούμε να δώσουμε το μέγεθος και με την διεύθυνση που μας δίνει στην επιλογή "Grab the code and place it on your webpage" μπορούμε να το ενσωματώσουμε στο ιστολόγιό μας ή με την επιλογή Copy this permalink:να το αναζητήσουμε ξανά ή να το στείλουμε κάπου.
 
Για να ολοκληρώσετε την εργασία σας πρέπει:
1) Να δημιουργήσετε το δικό σας  Speaking avatar.
2) Να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που θα πάρετε από την επιλογή "Copy this permalink".

 
Καλή επιτυχία και -κυρίως- καλή διασκέδαση!!!
Ένα παράδειγμα βρίσκεται εδώ (από Καλλιόπη Σωτηρέλη). Πρέπει να πατήσετε το βελάκι Play για να μιλήσει το avatar. 
Εργασία 13.19: Δημιουργία κόμικ με ToonDoo (Ουρανία Σκλήκα) Κατερίνη

1. Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα http://www.toondoo.com  και εγγραφείτε δωρεάν κάνοντας κλικ στο κουμπί Sign up for Free. Στο παράθυρο που θα ανοίξει επιλέγετε από την καρτέλα FREΕ το Sign up for Toondoo. Κάντε την εγγραφή σας δίνοντας ένα username , ένα password και ένα email και πατώντας  register.
2. Αφού ολοκληρωθεί η εγγραφή σας κάνετε login με το username και το password σας και στη σελίδα που εμφανίζεται, στο πάνω μέρος δεξιά, θα πατήσετε create.
3. Στο νέο παράθυρο θα επιλέξετε το layout. Για την άσκηση αυτή θα επιλέξετε το horizontal layout  με τα τρία τετράγωνα.  Θα περιμένετε να φορτώσει.
4. Στο παράθυρο που θα ανοίξει, θα δώσετε τίτλο στο δημιούργημά σας πληκτρολογώντας τον στο σημείο UNTITLED. Αν θέλετε, δώστε τον τίτλο "Seuls à la maison" ή "Home Alone" ή οτιδήποτε θέλετε. (Προσοχή: Το πρόγραμμα δεν υποστηρίζει τα ελληνικά).
5. Από το τρίτο εικονίδιο που εμφανίζεται στο πάνω μέρος της σελίδας θα επιλέξετε φόντο. Σύρετε τρία διαφορετικά για τα τρία τετράγωνα.
6. Φανταστείτε μια ιστορία και επιλέξτε τους χαρακτήρες με τον ίδιο τρόπο από το δεύτερο εικονίδιο που υπάρχει στο πάνω μέρος της σελίδας.  Πρέπει το κόμικ σας να έχει τουλάχιστον 3 χαρακτήρες.
7. Από το πέμπτο εικονίδιο στο πάνω μέρος της σελίδας μπορείτε να προσθέσετε τα συννεφάκια του κειμένου της ιστορίας σας. Μπορείτε επίσης να σύρετε και αντικείμενα από το τέταρτο εικονίδιο για να εμπλουτίσετε το φόντο σας και για να διανθίσετε την ιστορία σας.
8. Από το Τoondoo main menu (πρώτο εικονίδιο) μπορείτε να αποθηκεύσετε την ιστορία που δημιουργήσατε.  Για να την αποθηκεύσετε, θα σας ζητήσει εκτός από τον τίτλο και περιγραφή. Στη συνέχεια επιλέγοντας PUBLISH θα  την κάνετε να φαίνεται δημόσια στον ιστό ενώ το GO TO θα σας οδηγήσει στο σύνδεσμο του κόμικ σας στο Toondoo.
9. Ανάμεσα στις επιλογές που σας δίνονται σε σχέση με το κόμικ σας (στην μπάρα ακριβώς κάτω από αυτό) μπορείτε να το ενσωματώσετε, να το στείλετε με email ή να το εκτυπώσετε. Εμείς θέλουμε να το αποθηκεύσετε στον υπολογιστή σας και να το ανεβάσετε στο Dropbox.
Πρέπει να υποβάλετε και το σύνδεσμο του κόμικ σας στο Toondoo και το σύνδεσμο από το Dropbox σας. Να προσέξετε όταν υποβάλετε την εργασία, οι σύνδεσμοι να είναι ενεργοί. 
Ένα παράδειγμα υπάρχει εδώ (από Καλλιόπη Σωτηρέλη):
http://www.toondoo.com/View.toon?param=8393758
https://www.dropbox.com/s/mxndue9a42z6qqm/cool-cartoon-8393758.png?dl=0
Εργασία 13.20: Μετατροπή βίντεο και ήχου, με το Freemake Video Converter (Θεονύμφη Τουτουντζάκη) Κατερίνη

Μετατροπή βίντεο και ήχου, με το Freemake Video Converter
Το να κατεβάζει κανείς βίντεο και μουσική από το διαδίκτυο είναι πανεύκολο. Το δύσκολο είναι να αναπαράγει όλα αυτά τα αρχεία σε οποιοδήποτε συσκευή, καθώς δεν υποστηρίζονται όλα τα formats. Σε τέτοιες περιπτώσεις βοηθά το δωρεάν πρόγραμμα Freemake Video Converter.

Η εγκατάστασή του είναι απλή και γίνεται μέσω ενός εύχρηστου wizard. Το πρόγραμμα δεν περιορίζεται μόνο στις μετατροπές formats, αλλά διαθέτει και άλλες πρόσθετες λειτουργίες.
Έτσι, μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε ως download manager, πρόγραμμα εγγραφής οπτικών μέσων, video editor ακόμα και για την παραγωγή slideshows με τις φωτογραφίες μας. Όσον αφορά στα formats, υποστηρίζονται σχεδόν όλα από το πρόγραμμα.

Για να εισάγουμε το βίντεο που θέλουμε να μετατρέψουμε, κάνουμε κλικ στο πλήκτρο +Video, (πάνω αριστερά), το επιλέγουμε από την λίστα των αποθηκευμένων στον υπολογιστή μας videos και επιβεβαιώνουμε με κλικ στο Open. Με αυτόν τον τρόπο εισάγουμε όσα βίντεο θέλουμε, κρατώντας πατημένο το πλήκτρο Ctrl.
Αφού εισάγουμε με τον παραπάνω τρόπο το [ή τα] videos που θέλουμε, τα μετατρέπουμε σε ένα από τα ακόλουθα formats τα οποία αντιπροσωπεύονται με ειδικά πλήκτρα στο κάτω μέρος του παραθύρου εκτέλεσης του προγράμματος. Το ίδιο μπορούμε να κάνουμε μέσω του Convert του μενού εντολών.
Αμέσως μετά βλέπουμε το video που έχουμε επιλέξει να επεξεργαστούμε. Δεξιά του video, υπάρχει ένα πράσινο βελάκι με ψαλίδι. Αυτό πατάμε προκειμένου να επεξεργαστούμε το video.
Στο παράθυρο που εμφανίζεται, βλέπουμε το video έτοιμο προς επεξεργασία. Στο κάτω μέρος της οθόνης, έχουμε μια σειρά από πλήκτρα. Το μεγάλο βέλος είναι το Play, το τετράγωνο το Stop. Στην διπλανή ομάδα πλήκτρων, το πρώτο με αγκύλη και ψαλίδι είναι η αρχή της επιλογής κοψίματος, και το πέμπτο πλήκτρο είναι το τέλος της επιλογής κοψίματος της ταινίας. Το κεντρικό μόνο ψαλίδι κόβει το μαρκαρισμένο απόσπασμα. Μπορούμε να πειραματιστούμε με τα πλήκτρα. Όταν τελειώσουμε με την επεξεργασία, πατάμε ΟΚ και στη συνέχεια Αρχείο και Save.
Τέλος, πατάμε και τον κύκλο με την ένδειξη σε AVI. Έτσι, μετατρέπεται και αποθηκεύεται αυτόματα. (Μπορούμε επίσης να αποθηκεύσουμε και σε άλλους τύπους βίντεο, καθώς και σε αρχείο ήχου).
 Audio, DVD & Photo

Το πρόγραμμα δεν περιορίζεται μόνο στις μετατροπές video. Μπορεί να μετατρέψει ήχο, DVD και φυσικά τις φωτογραφίες μας. Όσον αφορά στον ήχο, δεν υπάρχουν τόσες επιλογές όσο στο video, καθώς το μόνο που έχει ενδιαφέρον είναι η μετατροπή σε MP3 με κλικ στο σχετικό εικονίδιο. 
Ωστόσο, στην προκειμένη περίπτωση υπάρχει μια ενδιαφέρουσα παράμετρος. Μπορούμε να επενδύσουμε τα videos μας με μουσική, προσθέτοντας το video που θέλουμε μαζί με τη μουσική και ακολούθως κάνοντας χρήση του κουμπιού Join files.Μέσω του προγράμματος μπορούμε να κάνουμε και ripping του DVD που θέλουμε στο σκληρό μας δίσκο. Πλέον με το πλήκτρο Edit (πάνω δεξιά με το ψαλίδι), έχουμε τη δυνατότητα να κόψουμε τις ενδεχόμενες διαφημίσεις ή το περιεχόμενο του DVD που δε μας ενδιαφέρει.

Επιπλέον, το πλήκτρο Photo μάς επιτρέπει να δημιουργήσουμε ταινίες με slideshows από ένα συγκεκριμένο σετ φωτογραφιών. Aυτό το slideshow μπορούμε να το επενδύσουμε με μουσική, κάνοντας κλικ στο No audio και επιλέγοντας από το εμφανιζόμενο μενού την εντολή Add audio. Επιπλέον, πατώντας το πράσινο πλήκτρο Play, ξεκινά το slideshow με τις φωτογραφίες μας.

Για να επέμβουμε σε αυτό και να κάνουμε αλλαγές, επιλέγουμε το Edit slideshow. Έτσι μπορούμε να προσθαφαιρέσουμε φωτογραφίες ή να τις ανακατέψουμε με τυχαίο τρόπο. Όταν ολοκληρώσουμε τις αλλαγές μας, κάνουμε κλικ στο Convert για να μετατρέψουμε το slideshow στο επιθυμητό format.

Τέλος, με το πλήκτρο Paste URL μπορούμε να επισυνάψουμε, για παράδειγμα, άμεσα ένα video του YouTube στο πρόγραμμα και να το μετατρέψουμε σε όποιο format θέλουμε. Σε αυτήν την περίπτωση, βέβαια, πρώτα γίνεται το Downloadκαι μετά η μετατροπή.

Η εργασία μας με το πρόγραμμα μας έδειξε ότι είναι κάτι περισσότερο από ένα απλό εργαλείο μετατροπής. Είναι εύχρηστο, αποτελεσματικό και υποστηρίζει πολλά formats. Μπορεί να μη διαθέτει σημαντικές λειτουργίες επεξεργασίας βίντεο, αλλά για τυπικές καθημερινές εργασίες με τα βίντεό μας είναι εξαιρετικό. (Μπορούμε να επιλέξουμε εμείς την ποιότητα ανάλογα με το τι χρειαζόμαστε.)
Τι πρέπει να κάνουμε γι’αυτήν την εργασία:
1. Κατεβάζουμε και εγκαθιστούμε το Freemake Video Converter από τη διεύθυνση: http://www.freemake.com.
· Συνδεόμαστε στην παραπάνω σελίδα,
·  πατάμε Download Now στην αριστερή πλευρά της σελίδας και όχι δεξιά στο Freemake Video Downloader,
· πατάμε Αποθήκευση Αρχείου και αποθηκεύουμε το αρχείο στον υπολογιστή μας,
· κάνουμε διπλό κλικ πάνω στο νέο μας αρχείο FreemakeVideoConverterSetup.exe εκεί όπου το αποθηκεύσαμε,
· πατάμε Εκτέλεση
· Στην επιλογή γλώσσας, επιλέγουμε Greek ή αφήνουμε English  και ολοκληρώνουμε την εγκατάσταση του προγράμματος ακολουθώντας τις οδηγίες (η εγκατάσταση διαρκεί αρκετή ώρα, ιδιαίτερα μετά την αποδοχή των όρων χρήσης του προγράμματος από την Microsoft.
2. Επιλέγουμε ένα βίντεο από το youtube, Teachertube ή την Εκπαιδευτική τηλεόραση. Με το πρόγραμμα Freemake Video Converter το μετατρέπουμε σε format διαφορετικό από το αρχικό και το ανεβάζουμε στον προσωπικό μας χώρο στο dropbox ή στο ΠΣΔ.
· αντιγράφουμε τη διεύθυνση του βίντεο που επιλέξαμε από τη γραμμή διευθύνσεων του φυλλομετρητή μας (Mozilla, Chrome, Explorer κλπ)
· ανοίγουμε το πρόγραμμα Freemake Video Converter και πατώντας το πλήκτρο Paste URL επικολλάται αυτόματα η διεύθυνση αυτή στο πρόγραμμα,
· μετατρέπουμε το βίντεό μας σε ένα διαφορετικό format είτε επιλέγοντας ένα από τα εικονίδια στο κάτω μέρος του παραθύρου εκτέλεσης του προγράμματος είτε μέσω του Convert του μενού εντολών. Το πρόγραμμαFreemake Video Converter αυτόματα πρώτα κατεβάζει το αρχείο στον υπολογιστή μας  και μετά κάνει τη μετατροπή.
· μόλις ολοκληρωθεί η μετατροπή πατάμε show in folder για να ανοίξει ο φάκελος στον οποίο αποθηκεύτηκε το καινούριο μας αρχείο.
· το ανεβάζουμε στο dropbox ή στο ΠΣΔ
Τι θα παραδώσετε:
1. Τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχικό βίντεο από το youtube, Teachertube ή την Εκπαιδευτική Τηλεόραση
2. Τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο νέο αρχείο που έχετε ανεβάσει στο dropbox ή στο ΠΣΔ.
Καλή διασκέδαση με τις videoδημιουργίες!!!
Στον παρακάτω σύνδεσμο, μπορείτε να παρακολουθήσετε ένα εξαιρετικά κατατοπιστικό video στα αγγλικά:
https://www.youtube.com/watch?v=l63HOMB4Qlw
Εργασία 13.21: Δημιουργία flipbook με το PageFlip-Flap (Μαρία Δεδούση) Κατερίνη
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
Να φτιάξτε ένα flipbook από αρχείο .pdf και να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς το δημιούργημά σας.
 
Τι θα κάνετε:
1. Μπείτε στην διεύθυνση www.pageflip-flap.com.
2. Στο βήμα 1 στα δεξιά πατάτε "Αναζήτηση αρχείου" και επιλέγετε ένα αρχείο .pdf τουλάχιστον 5 σελίδων από τον υπολογιστή σας.
3. Στο βήμα 2 εισάγετε το email σας.
4. Πατάτε το "Flip-Flap!".
5. Ανοίγετε το email σας όπου θα σας έχει σταλεί ο σύνδεσμος του αρχείου σας και ο κώδικας ενσωμάτωσης. Πατώντας πάνω στην πρώτη εικόνα μπορείτε να δείτε το flipbook σας.
6. Αντιγράφετε τον σύνδεσμο (με το κόκκινο χρώμα) και τον υποβάλετε εδώ.
7. Μπορείτε να δείτε ένα παράδειγμα εδώ:
http://documents.pageflip-flap.com/ZhCnzdjoVwmVL4HStit#.U4iu1HJ_vCc=&p=0
Μην ξεχάσετε να κάνετε ενεργό το σύνδεσμό σας
Εργασία Π7.1: Blendspace ---> οργανώστε ένα μάθημα πάνω σε ψηφιακό καμβά
Η ΕΡΓΑΣΙΑ ΑΥΤΗ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΑΙΡΕΤΙΚΗ !!! 


Το Blendspace είναι μια υπηρεσία/πλατφόρμα που μας επιτρέπει να συγκεντρώσουμε και να παρουσιάσουμε σε έναν «καμβά» όλων των ειδών τα ψηφιακά μέσα [videos, slides, αρχεία, εικόνες] σχετικά με ένα θέμα.
Μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα ολοκληρωμένο μάθημα [προσφέρει και εργαλείο δημιουργίας quiz], παρουσιάσεις, webquests  ή και να καλέσουμε τους μαθητές μας να εγγραφούν ώστε να ολοκληρώσουν εργασίες, να σχολιάσουν ή να δημιουργήσουν οι ίδιοι. Επίσης μπορούμε να δούμε ποιοι μαθητές και πόσο ασχολήθηκαν με το μάθημά μας. ‘Ετσι το μέσο αυτό γίνεται διαδραστικό.
Η συλλογή των ψηφιακών μέσων γίνεται πολύ απλά με drag and drop και μάλιστα το Blendspace διαθέτει δική του μηχανή αναζήτησης ώστε να μπορούμε αμέσως να «κολλάμε» πάνω στον «καμβά» αυτό που βρίσκουμε στον ιστό ή υπάρχει στο  Dropbox, Google Drive ή και στο δίσκο μας. Το δημιούργημά μας μπορούμε να το μοιραστούμε μέσω URL ή να το εισάγουμε με embed σε άλλη ιστοσελίδα, blog κτλ.
Για την εργασία αυτή, θα κάνετε χρήση του Blendspace, δημιουργώντας τον δικό σας θεματικό  «καμβά» από τουλάχιστον 3 ψηφιακά μέσα διαφορετικού τύπου (σύνδεσμο, εικόνα, βίντεο, έγγραφο word ή pdf, παρουσίαση, κουίζ κοκ)  και υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που παραπέμπει σ' αυτόν.
ΟΔΗΓΙΕΣ
1. Μεταβείτε στο https://www.blendspace.com/ και εγγραφείτε πατώντας επάνω δεξιά Sign up και μετά I'm a teacher. Στο παράθυρο που ανοίγει συμπληρώστε τα στοιχεία σας ή πατήστε Sign up with Google Account  ή  Facebook Account, αν θέλετε να χρησιμοποιήσετε αυτούς τους λογαριασμούς.
Θα σας συνιστούσαμε να  δηλώσετε σαν mail αυτό στο sch.gr ή στο gmail έτσι ώστε να επιλέξετε εσείς (σε δεύτερο χρόνο) σε ποιά από τα δεδομένα σας θα επιτρέψετε πρόσβαση στην εφαρμογή. 

2. Μπαίνοντας στην εφαρμογή (αφού δείτε ή παραβλέψετε το εισαγωγικό βοηθητικό βίντεο που μπορείτε να δειτε οποιαδήποτε στιγμή θελήσετε ξανά στο youtube), βλέπετε στην καρτέλα ένα μεγάλο μπλε κουμπί αριστερά με το σύμβολο +  ("New Lesson"). Πατώντας το, ανοίγει ένα μικρό παράθυρο όπου μπορείτε να γράψετε τον τίτλο/θέμα του μαθήματός σας.

3. Εμφανίζεται ο καμβάς πάνω στον οποίο θα εισάγετε τα αρχεία σας. Υπάρχουν 6 πλακίδια γι’αυτό το σκοπό. Αν θέλετε περισσότερα, πατήστε κάτω-κάτω Add row  ή αλλάξτε την εμφάνισή τους από πάνω αριστερά με το Templates. Δίπλα στο Templates υπάρχει το Themes απ' όπου μπορείτε να "παίξετε" με χρώματα.

4. Από την κάθετη μπάρα δεξιά διαλέξτε την πηγή από όπου θα εισάγετε τα αρχεία σας [youtube/google images/συγκεκριμένη ιστοσελίδα /dropbox κ.τ.λ. ]. Πατώντας στο εικονίδιο με την οθόνη μπορείτε να εισάγετε αρχεία που είναι αποθηκευμένα στον υπολογιστή σας.



Τοποθετήστε τα μέσα στα πλακίδια και αλλάξτε τη θέση τους, σύροντας τα.
5.  Με το Play βλέπετε τι έχετε δημιουργήσει. Με το Share μπορείτε να το κοινοποιήσετε.
6. Πατήστε λοιπόν το Share , όταν ολοκληρώσετε, και υποβάλετε έναν ενεργό σύνδεσμο της μορφής:https://www.blendspace.com/lessons/ISEh-wmQpRLBtQ/passive-voice-my-piece-of-cake
Δείτε εδώ ένα σύντομο οδηγό για να εκμεταλλευτείτε άμεσα τις δυνατότητες του προγράμματος.
                                                             
Εργασία Π7.2: Δημιουργία infographic με easel.ly
Η ΕΡΓΑΣΙΑ ΑΥΤΗ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΑΙΡΕΤΙΚΗ !!!

To easel.ly  αποτελεί μία από τις πολλές διαδικτυακές πλατφόρμες για τη δημιουργία infographic. Βασικό πλεονέκτημα της ιστοσελίδας είναι ότι προσφέρει μεγάλο εύρος έτοιμων υποδειγμάτων/παραδειγμάτων για να είναι πιο εύκολη η σχεδίαση και η περιήγηση στον καμβά.

Τι είναι, όμως, τα infographics;;;

Γραφικά με πληροφορίες (information graphics) ή αλλιώς infographics είναι μία μέθοδος παρουσίασης πληροφοριών, στοιχείων ή γνώσεων με γραφικές οπτικές αναπαραστάσεις. Τα infographics συνήθως παρουσιάζουν πολύπλοκες πληροφορίες γρήγορα και με σαφήνεια.
Τον τελευταίο καιρό παρατηρείται η όλο και συχνότερη χρήση τους στον τομέα της πληροφόρησης. Αυτό συμβαίνει γιατί η χρήση της εικόνας σε συνδυασμό με την ομαδοποιημένη πληροφορία οδηγεί σε καλύτερη αφομοίωση και συμβάλλει στην γρηγορότερη και πιο ξεκούραστη ανάγνωση των δεδομένων. Χρήσιμα μπορούν να φανούν και στη διδασκαλία μιας και βοηθούν σε μεγάλο βαθμό στην αποτελεσματικότερη μελέτη και την "φιλική" οικοδόμηση - συγκράτηση σύνθετων εννοιών.
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Στην εργασία αυτή θα χρησιμοποιήσετε το easel.ly για τη δημιουργία του δικού σας infographic μέσα από ένα έτοιμο παράδειγμα. Αφού αποθηκεύσετε το δημιούργημα σας ως αρχείο εικόνας και το ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή το Dropbox, θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που παραπέμπει στο αρχείο αυτό.
ΟΔΗΓΙΕΣ
1. Μεταβείτε στην ιστοσελίδα http://www.easel.ly/ και πατείστε Sign Up Free για να εγγραφείτε (το κόκκινο κουμπί πάνω δεξιά). Συμπληρώστε e-mail & password για την πρόσβαση σας στο site και πατείστε Sign up. Εναλλακτικά μπορείτε να συνδεθείτε με τον λογαριασμό σας στο Facebook ή στο Google+.


2. Στη συνέχεια, από το μενού με τις κατηγορίες προτύπων (στα δεξιά της νέας σελίδας υπάρχει ένα πτυσσόμενο μενού),επιλέγετε ένα πρότυπο που να θεωρείτε ότι ταιριάζει για μορφοποίηση με το θέμα που έχετε σκεφτεί.Πατάτε πάνω και περιμένετε να φορτώσει το περιβάλλον εργασίας.
3. Κάνοντας κλικ σε κάθε στοιχείο (εικόνα, γραμμή, βέλος, αντικείμενο, κείμενο) μπορείτε να το μετακινήσετε ή να του αλλάξετε μέγεθος. Για να το διαγράψετε, το επιλέγετε και πατάτε το σύμβολο με τον κάδο των σκουπιδιών πάνω αριστερά.
4. Μπορείτε να εισάγετε νέα στοιχεία από τα κουμπιά στο ανώτερο μενού της πλαισίου εργασίας σας. Διαλέγετε το στοιχείο που σας ενδιαφέρει και το σέρνετε πάνω στον "καμβά" σας.
5. Για να αποθηκεύσετε το infografic, πατάτε Save από το μαύρο μενού ψηλά και για να το κατεβάσετε σε μορφή εικόνας ή pdf, πατάτε στην εντολή Download.
6. Ανεβάστε την εικόνα στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο για την εργασία.
 
ΠΡΟΣΟΧΗ!!! Για να θεωρηθεί η ΑΣΚΗΣΗ ΣΩΣΤΗ θα πρέπει ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ:
· να έχουν αλλάξει τρία κειμενικά στοιχεία (τίτλος, λεζάντες, επεξηγηματικό κείμενο)
· να έχετε προσθέσει κάποια δική σας εικόνα
· να έχετε διαγράψει, τουλάχιστον,  τρία (3) στοιχεία από το υπόδειγμα (βέλη, γραμμές, πλαίσια, εικονίδια, εικόνες, σχήματα)

Δείτε εδώ κι εδώ δύο παραδείγματα infographic που προέκυψαν τροποποιώντας ήδη υπάρχοντα υποδείγματα.
Εργασία 13.22: Αναζήτηση ίδιων εικόνων με καλύτερη ανάλυση – Πνευματικά δικαιώματα εικόνων (Καλλιόπη Σωτηρέλη) Κατερίνη

Οι εικόνες που βρίσκονται στο διαδίκτυο δεν είναι πάντα καλές ποιοτικά. Σε αυτήν την εργασία θα μάθουμε πώς να βρίσκουμε εικόνες με μεγάλη ανάλυση. Η διαδικασία είναι η εξής:
· Πάμε στην αναζήτηση του Google και στη γραμμή αναζήτησης γράφουμε το αντικείμενο το οποίο αναζητούμε (πχ. Greece). Επιλέγουμε τις Εικόνες (Images).
· Κάνουμε κλικ πάνω στα Εργαλεία Αναζήτησης (Search Tools) και μετά επιλέγουμε Μέγεθος (Size).
· Κάνουμε κλικ πάνω στο Μεγάλες (Large).
· Εμφανίζονται τώρα οι μικρογραφίες από μεγαλύτερες εικόνες. Περνώντας τον κέρσορα πάνω από τις μικρογραφίες, μπορούμε να δούμε το μέγεθος των εικόνων (πχ: 1600x1200).
· Προσέχουμε να διαλέγουμε εικόνες που έχουν πάνω από 1000x1000 ανάλυση για καλύτερα αποτελέσματα στις δημιουργίες μας.
· Κάνοντας, τώρα, κλικ πάνω σε ένα εικονίδιο, αυτό μεγαλώνει.  Δίπλα στην εικόνα, εμφανίζονται τα στοιχεία της ιστοσελίδας στην οποία εμπεριέχεται η εικόνα, καθώς και η ανάλυσή της. Δίπλα στην ανάλυση, βρίσκεται ένας σύνδεσμος με τίτλο Αναζήτηση βάσει εικόνας (Search by image). Αν πατήσουμε πάνω σε αυτό το σύνδεσμο ανοίγει μια σελίδα του Google με τη συγκεκριμένη εικόνα σε μικρογραφία.
· Κάνουμε κλικ στο σύνδεσμο Όλα τα μεγέθη (All sizes) που βρίσκεται στα δεξιά του εικονιδίου. Στη σελίδα που ανοίγει, βρίσκεται η συγκεκριμένη εικόνα σε όλα τα μεγέθη στα οποία μπορεί να βρεθεί στο διαδίκτυο.
Να επισημάνουμε ότι καλό είναι να χρησιμοποιείτε στις εργασίες σας (ειδικά όταν πρέπει να τις δημοσιεύσετε) εικόνες που δεν προστατεύονται τα πνευματικά τους δικαιώματα. Για να το κάνετε αυτό θα πάτε πάνω στην επιλογή Εργαλεία Αναζήτησης (Search Tools) και μετά επιλέγουμε Δικαιώματα Χρήσης (Usage Rights). Αν θέλουμε να τροποποιήσουμε την εικόνα που θα κατεβάσουμε, η καλύτερη επιλογή είναι Με επισήμανση για μη εμπορική εκ νέου χρήση με τροποποίηση (Labeled for noncommercial reuse with modification).
Μπορούμε, ωστόσο, ανάλογα με το πώς θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε την εικόνα, να διαλέξουμε οποιαδήποτε από τις τέσσερις επιλογές που μας παρέχονται.
Από εσάς για αυτήν την εργασία ζητάμε:
1. Να κάνετε μια αναζήτηση στο Google με τη λέξη «moon», να επιλέξετε μια εικόνα που σας αρέσει με μεγάλη ανάλυση (διαστάσεις πάνω από 1000x1000) και να την κατεβάσετε στον υπολογιστή σας, κάνοντας δεξί κλικ πάνω στην εικόνα και επιλέγοντας Αποθήκευση Εικόνας ως… (Save Picture as…)  Έπειτα να την βάλετε στο Dropbox και να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
2. Στην ίδια εικόνα που βρήκατε στο Google να επιλέξετε, όπως εξηγήσαμε προηγουμένως, την επιλογή Αναζήτηση βάσει εικόνας (Search by image) και έπειτα στο Όλα τα μεγέθη (All sizes). Να αντιγράψετε το URL της σελίδας που θα εμφανιστεί (ο σύνδεσμος ενδέχεται να είναι πολύ μεγάλος) και να επικολλήσετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Καλή συνέχεια!
Εργασία Π2.4: Επεξεργασία video με χρήση εργαλείων του YouTube

Με αυτήν την εργασία αφού ανεβάσετε μια ταινία στο YouTube θα την επεξεργαστείτε  με τα «ενσωματωμένα» εργαλεία που έχει το YouTube ώστε να την κάνετε να φαίνεται διαφορετική η και να διορθώσετε τυχόν ατέλειες της.
 
Τι θα χρησιμοποιήσετε σε αυτήν την εργασία
1. Το YouTube
2. To Gmail
3. Μια ταινία που έχετε δημιουργήσει εσείς (Σε περίπτωση που δεν έχετε την δυνατότητα να δημιουργήσετε εσείς μια μπορείτε να "ανεβάσετε" μια έτοιμη που θα βρείτε οπουδήποτε αρκεί να έχετε το δικαίωμα να την χρησιμοποιήσετε)
 
Ολοκληρώνοντας την εργασία αυτή θα είστε σε θέση :
· Να ανεβάζετε ταινίες στο «κανάλι» σας στο YouTube.
· Να γνωρίσετε κάποια εργαλεία που έχει το YouTube για την on line επεξεργασία ταινιών
· Να μπορείτε να αλλάζετε , να εμπλουτίζετε η και βελτιώνετε τις ταινίες αυτές χρησιμοποιώντας τα ενσωματωμένα αυτά εργαλεία.
 
Τι πρέπει να κάνετε για την υλοποίηση της εργασίας
1. Δημιουργείστε μια ταινία όπως εσείς θέλετε (η διαλέξτε μια έτοιμη σε περίπτωση που δεν μπορείτε να δημιουργήσετε εσείς μια) και αποθηκεύστε την στον σκληρό δίσκο του Η/Υ σας με το όνομα «moodle_name1_name2.ext» (όπου name1 το επίθετο σας, name2 το όνομα του τμήματος σας και ext το όνομα του τύπου της ταινίας που δημιουργήσατε π.χ. mp4). Το θέμα της ταινίας είναι ελεύθερο και μπορεί να είναι μια ταινία πού έχετε γυρίσει με το κινητό σας ή με την βιντεοκάμερα σας ή ακόμα όπως περιγράφεται στην εργασία 2.3 η την έχετε βρει οπουδήποτε (ΠΡΟΣΟΧΗ !!  Σε περίπτωση που αποφασίσετε να δημιουργήσετε δική σας ταινία δεν θα πρέπει να είναι ίδια με αυτήν που δημιουργήσατε στην εργασία 2.3). Η ταινία σας θα πρέπει να είναι από 1 έως 2 λεπτά και να μην έχει ήχο, ούτε κείμενο , ούτε κάποιο εφέ.
2. Μπαίνετε στο www.youtube.com και συνδέεστε με τους κωδικούς gmail που έχετε όπως αυτοί φαίνονται στο προφίλ σας.
3. Πατήστε το κουμπί Μεταφόρτωση.
4. Κάντε κλικ στο "Επιλέξτε αρχεία για μεταφόρτωση".
5. Βρείτε το video σας και κάντε διπλό κλικ.
6. Όση ώρα ανεβαίνει μπορείτε να δώστε έναν τίτλο και στα δεξιά στις "Ρυθμίσεις απορρήτου" να επιλέξτε "Μη καταχωρισμένο"  (Ενημερωτικό : Εάν επιλέξετε "Δημόσιο" μπορεί να το δει οποιοσδήποτε, εάν επιλέξετε "Μη Καταχωρισμένο", μπορούν να το δουν μόνο όσοι έχουν τον σύνδεσμο του βίντεο και έχουν συνδεθεί με κωδικό στο youtube.com, εάν επιλέξετε "Απόρρητο", μπορείτε να το δείτε μόνο εσείς και όποιος του δώσετε δικαιώματα ενώ εάν επιλέξετε "Προγραμματισμένο" θα εμφανιστεί συγκεκριμένη ημέρα και ώρα).
7. Όταν ολοκληρωθεί το ανέβασμα θα σας εμφανίσει, στο πάνω μέρος, ένα σύνδεσμο για το βίντεό σας (όσο ανεβαίνει το βίντεο, ο σύνδεσμος αυτός θα βρίσκεται αριστερά). 
8. Πατήστε στην επιλογή «Το κανάλι μου».
9. Επιλέξτε «Διαχειριστής βίντεο»
10. Βρείτε την ταινία σας.
11. Δείχνοντας πάνω στην ταινία επιλέξτε «Επεξεργασία».
12. Επιλέξτε «Βελτιώσεις».
13. Επιλέξτε από κάτω δεξιά την επιλογή «Δοκιμάστε το νέο πρόγραμμα επεξεργασίας βίντεο του YouTube» ( σε περίπτωση που δεν εμφανιστεί γράψτε στην γραμμή εντολών https://www.youtube.com/editor ).
14. Βρείτε το video σας και σύρτε το κάτω αριστερά. Αντίστοιχα κάντε το και για τον ήχο. Πειραματιστείτε και βρείτε τις δυνατότητες που σας παρέχουν αυτά τα εργαλεία.
15. Επιλέξτε τα εικονίδια από πάνω (η και άλλα menu εάν χρειαστεί) και κάντε ότι αλλαγές θέλετε στην ταινία σας (θα πρέπει οπωσδήποτε να βάλετε κείμενο, να ενεργοποιήσετε το φίλτρο «σέπια» και να βάλετε μουσική υπόκρουση.) Όπου επιτρέπεται μπορείτε εάν θέλετε να έχετε ενεργοποιημένη την επιλογή «Προεπισκόπηση αποτελεσμάτων σε αντιπαραβολή με το πρωτότυπο βίντεο» ώστε να βλέπετε στην ίδια οθόνη το πρωτότυπο με το νέο βίντεο.
16. Όταν κάνετε τις αλλαγές που θέλετε δώστε στην «νέα ταινία» το όνομα «moodle_name1_name2 (edited)» (όπου name1 το επίθετο σας και name2 το όνομα του τμήματος σας)
17. Τέλος επιλέξτε «Δημιουργία βίντεο» και περιμένετε μέχρι να δημιουργηθεί το νέο βίντεο.
 
Βρείτε ΕΔΩ ένα δείγμα ενός video που έχει ανέβει στο YouTube
Βρείτε ΕΔΩ ένα δείγμα μιας επεξεργασίας με τα ενσωματωμένα εργαλεία του YouTube του παραπάνω video
Δείτε παρακάτω ένα video που περιγράφει αυτά που πρέπει να κάνετε στην εργασία αυτή.  Θα προτείναμε να εξερευνήσετε όλα τα διαθέσιμα εργαλεία και να πειραματιστείτε κάνοντας στην ταινία σας περισσότερες αλλαγές από αυτές που ζητάμε.
 
 (εάν θέλετε να το δείτε σε πλήρη οθόνη πατήστε ΕΔΩ)
Τι πρέπει να παραδώσετε:
1. Τον ενεργό σύνδεσμο του YouTube που θα οδηγεί στην αρχική ταινία που ανεβάσατε. Η ταινία μπορεί να είναι κινούμενη , είτε με διαδοχή φωτογραφιών, δεν έχει σημασία εάν είναι δική σας ή την έχετε βρει και θα πρέπει να έχει το όνομα «moodle_name1_name2» (όπου name1 το επίθετο σας και name2 το όνομα του τμήματος). Το θέμα της ταινίας είναι ελεύθερο και εάν είναι δική σας δεν πρέπει να είναι ίδια με αυτήν που δημιουργήσατε στην εργασία 2.3, να είναι στο «κανάλι» σας στο YouTube (άρα θα πρέπει να έχετε μπει με χρήση του gmail σας όπως αυτό φαίνεται στο προφίλ σας όταν συνδεθήκατε στο YouTube), να έχει χαρακτηριστεί «Μη καταχωρισμένη» , να μην έχει ήχο, ούτε κάποιο κείμενο , ούτε εφέ, να είναι από 1:00 έως 2:00 λεπτά και να έχει ανέβει στο YouTube μετά την ημερομηνία ανακοίνωσης των εργασιών.
2. Τον ενεργό σύνδεσμο του YouTube που θα οδηγεί στην επεξεργασμένη ταινία που δημιουργήσατε.Η ταινία πρέπει να είναι στο «κανάλι» σας στο YouTube όπως ακριβώς και η προηγούμενη, να έχει το όνομα «moodle_name1_name2 (edited)» (όπου name1 το επίθετο σας και name2 το όνομα του τμήματος σας), να έχει χαρακτηριστεί «Μη καταχωρισμένη» και να έχει δημιουργηθεί μετά την ημερομηνία ανακοίνωσης των εργασιών (εννοείται ότι θα είναι η επεξεργασμένη ταινία αυτής που αναφέρεται στο πρώτο link και όχι κάποιας άλλης). Η επεξεργασία θα πρέπει να έχει γίνει με τα on line εργαλεία του YouTube και θα πρέπει να έχει τουλάχιστον κείμενο, να έχει ενεργοποιηθεί το φίλτρο «σέπια» και να έχετε βάλει μουσική υπόκρουση.
 
(Υπενθύμιση : ενεργός λέγεται ένας σύνδεσμος που όταν τον πατάμε μας πηγαίνει απ' ευθείας εκεί που πρέπει. Δείτε ΕΔΩ ένα σύντομο video για να θυμηθείτε την διαδικασία)
ΠΡΟΣΟΧΗ ιδιαίτερα στα πνευματικά δικαιώματα . ΔΕΝ πρέπει να χρησιμοποιήσετε υλικό που προστατεύεται από πνευματικά δικαιώματα. Η Google θα ελέγξει το video σας και αν αυτό παραβιάζει δικαιώματα άλλων θα το μπλοκάρει και θα σας ζητήσει να το αποσύρετε η να αποδείξετε ότι κατέχετε τα δικαιώματα.  ΔΕΝ πρέπει να το αγνοήσετε γιατί ενδέχεται, εκτός από τις κυρώσεις που μπορεί να υπάρξουν αν αυτό γίνει επανειλημμένα να σας διακόψει και τον λογαριασμό. Σε κάθε περίπτωση εάν λάβετε ειδοποίηση θα προσπαθήσετε ξανά με άλλο αρχείο
 
Καλές δημιουργίες
Εργασία Π5.4: Δημιουργία νέου λήμματος στο λεξικό www.musiclexis.com
Το www.musiclexis.com/ είναι ενα λεξικό σε μορφή wiki, στο οποίο για κάθε λέξη  υπάρχει παραπομπή σε ένα πολύ γνωστό τραγούδι όπου η λέξη ακούγεται στο refrain ή επαναλαμβάνεται συχνά στα lyrics. Το λεξικό σκοπεύει να βοηθήσει τους μαθητές να μάθουν και να θυμούνται εύκολα λέξεις ακούγοντάς τις σε ένα γνωστό τραγούδι. Το λεξικό έχει αρχίσει μόλις να δημιουργείται.
Τι θα κάνετε: Αρχικά σκεφτείτε μια λέξη την οποία μπορείτε να διδάξετε μέσα από ένα συγκεκριμένο τραγούδι. Στη συνέχεια, ακουλουθήστε τα παρακάτω βήματα για να δημιουργήσετε το νέο αυτό λήμμα στο λεξικό.
1. Μεταβείτε στο αντίστοιχο λεξικό της γλώσσας που διδάσκετε (English, Français, Deutsch) και πατήστε Create Account επάνω δεξιά. Δηλώστε ένα username που θα είναι κοντά στο πραγματικό σας όνομα για να μπορούμε να σας αναγνωρίσουμε.
2. Γράψτε στη μηχανή αναζήτησης (Search) τη νέα λέξη που θέλετε να προσθέσετε. Στη συνέχεια επιλέξτε τη φράση με κόκκινα γράμματα "Create the page ......... on this wiki!"
3. Βρίσκετε στη νέα σελίδα που θα δημιουργήσετε για την λέξη. Εδώ θα ενσωματώσετε ένα βίντεο από ένα τραγούδι στο Youtube όπου ακούγεται η λέξη στο ρεφρέν ή επαναλαμβάνεται συχνά στους στίχους του τραγουδιού. Αντιγράφετε το παρακάτω κείμενο και το επικολλάτε ακριβώς στη σελίδα:
 
[http://www.youtube.com/watch?v=VideoID&t=0m15s ''Phrase'']

{{#ev:youtube|VideoID}}
Singer - Title
 
DEFINITION
De: German definition
En: English definition
Es: Spanish definition
Fr: French definition
It: Italian definition
Pt: Portuguese definition

TRANSLATION
De: German translation of the phrase
En: English translation 
Es: Spanish translation 
Gr: Greek translation 
It: Italian translation 
Pt: Portuguese translation
 
Προσοχή! Όπου γράφει VideoID,  εσείς θα γράψετε αντίστοιχα τα νούμερα/γράμματα στη διεύθυνση του βίντεο μετά το σύμβολο "=" (ίσον) . Όπου γράφει Phrase, εσείς θα γράψετε τη φράση ή πρόταση που περιέχει τη λέξη (πχ. το ρεφρέν.) Όπου γράφει 0m15s, εσείς θα γράψετε το ακριβές λεπτό και δευτερόλεπτο που ξεκινάει η φράση. Όπου Singer και Title, θα γράψετε τον τραγουδιστή/συγκρότημα και τον τίτλο του τραγουδιού. Μπορείτε να γράψετε ορισμό/μετάφραση σε διάφορες γλώσσες. Γράψτε οπωσδήποτε τον ελληνικό ορισμό της λέξης και την ελληνικήμετάφραση της πρότασης.
Προσοχή! Επιλέξτε ενα βίντεο που θα δείχνει τους στίχους του τραγουδιού κι όχι μόνο εικόνες.
4. Πατήστε: Save Page
 
Δείτε παραδείγματα στους παρακάτω συνδέσμους:
en.musiclexis.com/index.php?title=Satisfaction
http://en.musiclexis.com/index.php?title=Always
http://en.musiclexis.com/index.php?title=Poison
http://en.musiclexis.com/index.php?title=Sky
http://en.musiclexis.com/index.php?title=Follow
 
Στην υποβολή στείλτε μας τη διεύθυνση της σελίδας που δημιουργήσατε στο αγγλικό, γαλλικό ή γερμανικό wiki σε ενεργό σύνδεσμο. Επίσης γράψτε μας το username που χρησιμοποιήσατε.
Εργασία 14.1: Full Screenshot με Mozilla Firefox web developer tools (Νικολέτα Σωτηράκη) Γ Αθήνας2
Full Screenshot με Mozilla       [image: Αποτέλεσμα εικόνας για firefox images]       web developer tools    
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
Να αντιγράψετε και να αποθηκεύσετε την πλήρη σελίδα που έχετε ανοιχτή στην οθόνη του υπολογιστή σας. Στη συνέχεια να ανεβάσετε το αρχείο στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και στην υποβολή της εργασίας να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Τρόπος αντιγραφής πλήρους σελίδας
Στην εργασία 6.1 μάθαμε πως γίνεται η σύλληψη εικόνας (printscreen). Τι συμβαίνει όμως όταν το περιεχόμενο της σελίδας μας δεν σταματά σε αυτό που φαίνεται μόνο στην οθόνη μας, αλλά έχει και παρακάτω ή και παραπάνω? Μέχρι τώρα, είτε θα μικραίναμε τη σελίδα έτσι ώστε να χωρέσει σε μια σύλληψη εικόνας, είτε θα κάναμε δύο ή και περισσότερες συλλήψεις και θα κάναμε συρραφή.
Ωστόσο ο Mozilla μας δίνει αυτή τη δυνατότητα, χωρίς να χρειάζεται να κατεβάσουμε ή να τρέξουμε κάτι πρόσθετο.
Οδηγίες
1. Ανοίγουμε το φυλλομετρητή Mozilla. Πάνω δεξιά, ακριβώς κάτω από το Χ του κλεισίματος, έχει ένα κουμπί με τρείς οριζόντιες γραμμές. Το πατάμε.
 
2. Από το μενού που μας βγάζει, επιλέγουμε developer.
 
3. Από το μενού που μας βγάζει, επιλέγουμε developer toolbar.
 
4. Στη μαύρη μπάρα που υπάρχει πλέον στο κάτω μέρος της σελίδας μας, γράφουμε screenshot –fullpage (δλδ screenshot κενό δύο παύλες –fullpage) και πατάμε enter. ΠΡΟΣΟΧΗ!! Πρέπει να το γράψουμε με πεζά γράμματα και ανάμεσα στο screenshot και την πρώτη παύλα να υπάρχει κενό και μόνο εκεί.

Άμεσα θα εμφανιστεί στην οθόνη η εικόνα που έχει «συλληφθεί» και θα αναγράφεται η τοποθεσία όπου έχει σωθεί στον υπολογιστή σας.

 
Το αποτέλεσμα για μια μεγάλη σελίδα θα είναι κάπως έτσι.

Για την Υποβολή της εργασίας
· Ανεβάστε το αρχείο με κατάληξη .png, στο χώρο σας στο Π.Σ.Δ. ή εναλλακτικά στο Dropbox.
· Υποβάλετε εδώ τον ενεργό σύνδεσμο προς το αρχείο σας.
Εργασία 14.2: Animation?:Π α ι χ ν ι δ ά κ ι !♥! (Άγγελος Ζέρβας) Γ Αθήνας2

Την τέταρτη εβδομάδα στην τέταρτη εργασία (4.4)  ήρθαμε σε επαφή με τα GIFs
- αρχεία animations.
Πολύ δημοφιλή σε μεγάλους και ιδιαίτερα σε μικρούς.
Στην εργασία εκείνη  είχαμε χρησιμοποιήσει το πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας Gimp.
Στην εργασία με την οποία  καλείστε να δουλέψετε εδώ,
εργαλείο μας θα είναι το πρόγραμμα GifCam.
 Την τελευταία έκδοση-version 4.5. του οποίου  μπορούμε να κατεβάσουμε
 και σαν portable  εδώ .
Σε αυτήν την ιστοσελίδα βλέπουμε (παραστατικά)
τι και πως μπορούμε να κάνουμε ταχυδακτυλουργικά!
-Κάτι ανάλογο δουλέψαμε
με το εξίσου συναρπαστικό Wink στην εργασία 6.6-
Αφού κατεβάσετε και ανοίξετε το πρόγραμμα,
θα σας ανοίξει ένα παράθυρο με το οποίο μπορείτε
να "φωτογραφήσετε" ό,τι υπάρχει στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας
(Προσοχή!:Μην πάει ο νους μας στην κάμερα του υπολογιστή!Καμμία σχέση!)
ανοίγοντας, ή αντίστοιχα, κλείνοντας
με πατημένο αριστερό κλικ τις διαστάσεις του παράθυρού σας
στις διαστάσεις που επιθυμείτε, απλά πατώντας το κουμπί frame.
Με το κουμπί edit και δεξί κλικ έχετε το μενού επεξεργασίας.
Πατώντας preview στο κουμπί save έχετε την επισκόπηση των αλλαγών σας.
Έχετε να παραδώσετε τον ενεργό σύνδεσμο δυο αρχείων .gif
ανεβάζοντάς τα στο ΠΣΔ ή εναλλακτικά στο Dropbox
Στο ένα θα χρησιμοποιήσετε 2 frames με το ίδιο μικρό κείμενο της επιλογής σας
 αλλάζοντας χρώματα γραμματοσειράς
(πχ: χρησιμοποιώντας δυο/ χρησιμοποιώντας δυο)
Στο άλλο αρχείο .gif θα χρησιμοποιήσετε επίσης δυο ¨φωτογραφίες¨-frames
που θα τραβήξετε με την βοήθεια του κινούμενου παράθυρού σας
περιηγούμενοι το  διαδίκτυο μιας φιγούρας-προσώπου της αρεσκείας σας
-ρυθμίστε ανάλογα την χρονική διάρκεια εναλλαγής των frames
 ώστε το αποτέλεσμα να σας ικανοποιεί!- Ένα παράδειγμα;:
 

 

Εργασία 14.3: WebQuest: creating school projects (Κατερίνα Βουρδάνου) Γ Αθήνας2
Zunal WebQuest Maker - Free
Η προτεινόμενη εργασία αφορά στη χρήση της πλατφόρμας WebQuest.
Το webquest δεν αφορά στη διάδραση μεταξύ μαθητών ή μαθητών και καθηγητή, δηλαδή οι μαθητές δεν επεμβαίνουν στην εργασία όπως σε ένα wiki.
Είναι ένας τρόπος οργάνωσης των δραστηριοτήτων τους και παρουσίασης ενός project. Μπορείς να φτιάξεις ΜΟΝΟ ένα webquest δωρεάν και επίσης αν θέλεις να συμπληρώσεις στοιχεία όπως online quizzes πρέπει να πληρώσεις. Ο καθηγητής μπορεί να ανεβάσει εικόνες, ταινίες, έγγραφα word και άλλα links. Καθοδηγείς στην ουσία τους μαθητές στην αναζήτηση πληροφοριών και στην ολοκλήρωση του project χωρίς να τους αφήνεις χαμένους στο διαδίκτυο.
Τα βήματα είναι τα εξής:
1. Μπαίνουμε στην ιστοσελίδα http://zunal.com/ ,
2. Κάνουμε register,
3. Αφού κάνουμε την εγγραφή μας μπαίνουμε στο http://zunal.com/dashboard.php και εκεί επιλέγουμε το "create your own WebQuest" και στη συνέχεια "create a WebQuest from scratch".
4. Αρχίζουμε την διαδικασία οργάνωσης και καταγραφής των βημάτων του project μας από το introduction όπου καταγράφουμε τα στοιχεία του webquest μας, όπως το description, το grade level, τη σύνδεση του με το curriculum και τα keywords της εργασίας,
5.Το WebQuest χωρίζεται σε στάδια : welcome, introduction, task, process, , evaluation,conclusion και teacher's page. Σε κάθε στάδιο συμπληρώνουμε τα activities που θέλουμε να κάνουν οι μαθητές μας και παράλληλα με την περιγραφή των δραστηριοτήτων μπορούμε μέσα από το "add resources" που βρίσκεται στο κάτω μέρος της σελίδας να προσθέσουμε video, πληροφορίες από ιστοσελίδες, να ανεβάσουμε φωτογραφίες, αρχεία από τον υπολογιστή μας και ό,τι άλλο χρειάζονται οι μαθητές μας για να ολοκληρώσουν τις εργασίες τους. Οι μαθητές μας ακολουθούν την σειρά των activities και μας στέλνουν ηλεκτρονικά τις εργασίες τους.
Για να βαθμολογηθεί η εργασία σας θα πρέπει, ακολουθώντας τα βήματα 1-4 να οργανώσετε και να καταγράψετε ένα project για το μάθημά σας, στο οποίο απαραίτητα θα είναι συμπληρωμένα τα στάδια:
1.welcome, 2. introduction, 3. task και να περιλαμβάνουν τουλάχιστον 1 εικόνα και 1 σύνδεσμο προς άλλη ιστοσελίδα.
Αφού μείνετε ικανοποιημένοι από το αποτέλεσμα επιλέγετε την καρτέλα "preview mode" (επάνω δεξιά). Όταν ανοίξει η σελίδα προεπισκόπησης (preview), αντιγράφετε την διεύθυνση (URL address)  και υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς την ιστοσελίδα WebQuest που δημιουργήσατε.
'Ενα παράδειγμα μπορείτε να δείτε εδώ:

**Σημείωση: Δεδομένου ότι έχετε το δικαίωμα για μιά μόνο ιστοσελίδα webquest, μπορείτε να ξαναμπέιτε κάποια στιγμή στο μέλλον και απλώς να τροποποιήσετε την υπάρχουσα σελίδα, αλλάζοντας τίτλο. περιγραφή κλπ.
 
Εργασία 14.4: Haiku: Ανέβασμα υλικών και διάδραση με τους μαθητές (Αγάπη Δενδάκη) Γ Αθήνας2

Στην εργασία αυτή θα δημιουργήσετε μια "τάξη" από απόσταση στην πλατφόρμα Haiku.
Διαθέτει οτιδήποτε χρειάζεται μια τάξη: Ημερολόγιο, Απουσιολόγιο, Βαθμολόγιο.
Το Haiku είναι ένα συνεργατικό εργαλείο που σου επιτρέπει να ανεβάσετε υλικά οποιασδήποτε μορφής για το μάθημά σας, καθώς και να δουλέψετε διαδραστικά με τους μαθητές σας, σύγχρονα ή ασύγχρονα. Επίσης, βοηθά στο να αξιολογείτε τις εργασίες των παιδιών από απόσταση. Σημαντικό είναι ότι σε όλο αυτό έχουν πρόσβαση μόνο οι μαθητές σας και οι γονείς τους. 
Το εργαλείο είναι δωρεάν και το μόνο που χρειάζεται είναι να κάνετε εγγραφή με όνομα χρήστη και κωδικό στο http://www.haikulearning.com/ 
Για να δείτε πώς χρησιμοποιείται μπορείτε να παρακολουθήσετε το παρακάτω βίντεο
http://users.sch.gr/adendaki/haiku.swf
Είναι ιδιαίτερα εύκολο στη χρήση του και χρήσιμο ειδικά για μεγάλα παιδιά Γυμνασίου - Λυκείου. 
Διατίθενται αναλυτικές οδηγίες κατά την περιήγηση στις διάφορες λειτουργίες την πλατφόρμας.
Ακολουθούν φωτογραφίες από το περιβάλλον του Haiku:


Τα ζητούμενα της εργασίας:
· Να δημιουργήσετε μια τάξη στο Haiku
· Να επιλέξετε την εμφάνιση που σας αρέσει (themes)
· Να διαμορφώσετε την αρχική σελίδα με τίτλο και εικόνες
· Να δημιουργήσετε μια σελίδα περιεχομένου (page)
· Να κάνετε την "τάξη" σας ενεργή (active) και προσβάσιμη σε όλους Manage Class-class settings
· Να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην αρχική σελίδα της καινούριας σας ηλεκτρονικής τάξης
Εργασία 14.5: Crafting Digital Writing! (Αγγελική Μπαζίνα) Γ Αθήνας2
Crafting Digital Writing  
                        
Σε ένα νέο τοπίο όπως έχει διαμορφωθεί  από τα εργαλεία των τεχνολογιών δεύτερης γενιάς (Web 2.0 Tools), αυξάνοντας σημαντικά την ψηφιακή παραγωγή γραπτού λόγου των μαθητών κυρίως εκτός σχολείου, προκύπτει άμεσα η ανάγκη όχι απλά να ενσωματώσουμε ψηφιακά εργαλεία στην τάξη για λόγους δημιουργίας κινήτρου και ενδιαφέροντος από την πλευρά των μαθητών, αλλά εκμεταλλευόμενοι τις δυνατότητες που αυτά προσφέρουν, να ενισχύσουμε την ανάπτυξη κυρίως της κριτικής σκέψης. Με λίγα λόγια να αφυπνίσουμε τους μαθητές για το τι πραγματικά σημαίνει «γράφω στο διαδίκτυο έχοντας συγκεκριμένο σκοπό».
 
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
· Να επιλέξετε ένα συγκεκριμένο τύπο κειμένου (ενημερωτικό, αφηγηματικό, επεξηγηματικό κλπ) σχετικό με ένα θέμα που σας ενδιαφέρει για το μάθημά σας και να το παρουσιάσετε με ένα Glogster, μία δηλαδή ψηφιακή αφίσα.
· Λαμβάνοντας υπόψιν σας τη μέθοδο MAPS ναδημιουργήσετε ένα Rubric σύμφωνα με τους οδηγούς βαθμολόγησης (scoring guides) που θα βρείτε εδώ .
· Να ενσωματώσετε το Glogster και το Rubric στο ιστολόγιό σας και να προσκαλέσετε τουλάχιστον δύο συναδέλφους-συμμαθητές σας να προσθέσουν σχόλιο αξιολόγησης βάση των κριτηρίων του Rubric.
· Nα μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς το ιστολόγιό σας αλλά και τον σύνδεσμο της παρουσίασή σας στην πλατφόρμα του .
 
BHMA 1o: Tι είναι η μέθοδος MAPS
Όσο εξοικειωμένοι κι αν είναι οι μαθητές με τη χρήση νέων τεχνολογιών, αυτό δεν σημαίνει απαραίτητα ότι κατέχουν τις δεξιότητες εκείνες που θα τους κάνουν “digital writers” με κριτική σκέψη. Η μέθοδος MAPS μας βοηθάει να προσεγγίζουμε τα κείμενα που διαβάζουμε και γράφουμε περισσότερο «κριτικά», λαμβάνοντας υπόψιν μας το κοινό και τον σκοπό για τον οποίο γράφουμε.
Πριν λοιπόν προχωρήσετε στο επόμενο βήμα συμβουλευτείτε το ακόλουθο handout.
ΒΗΜΑ 2ο: Δημιουργία Rubric online
Στα πλαίσια της αθροιστικής αξιολόγησης ενός ψηφιακού προϊόντος διάφορα κριτήρια πρέπει να λαμβάνονται υπόψιν τα οποία θα ανταποκρίνονται στις παραμέτρους τοu MAPS και θα καθοδηγήσουν εμάς και τους μαθητές καθ’όλη τη διάρκεια της διαδικασίας. Τα  Rubrics μας βοηθούν να ενσωματώσουμε τα νέα εργαλεία όχι για διακοσμητικούς κυρίως λόγους αλλά για να δημιουργήσουμε ψηφιακά κείμενα με πιο συνειδητές επιλογές.
Τι θα κάνετε:
1. Πηγαίνετε στη σελίδα http://www.digitales.us/evaluating-projects/scoring-guides για τη δημιουργία του δικού σας Rubric.
2. Επιλέξτε τον τύπο επικοινωνίας με τον οποίο θα ασχοληθείτε  και πατήστε Submit.
3. Στην επόμενη σελίδα  επιλέξτε τα στοιχεία σχετικά με το Περιεχόμενο (Content) και Δεξιοτεχνία (Craftmanship) της επικοινωνίας στα οποία θέλετε να εστιάσετε, πατήστε πάλι Submit και το Rubric είναι έτοιμο.
 
ΒΗΜΑ 3o : Σχετικά με το    
                                        
 Το GlogsterEdu είναι μία online πλατφόρμα μάθησης κατάλληλη για εκπαιδευτικούς και μαθητές, η οποία παρέχει στους χρήστες  ψηφιακό εκπαιδευτικό περιεχόμενο καθώς και τα εργαλεία για τη δημιουργία του. Εκτός από  τη δυνατότητα ενσωμάτωσης βίντεο, μουσικής, κειμένου, εικόνων ή γραφικών που προσφέρει, είναι σχεδιασμένη για διαδραστική και συνεργατική μάθηση εφόσον επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς προσθέτοντας ονόματα μαθητών στο λογαριασμό τους να επιβλέπουν, αξιολογούν και να αποφασίζουν ποια glogsters θα γίνουν δημόσια.
Τι θα κάνετε:
1. Αρχικά πηγαίνετε στη σελίδα http://edu.glogster.com/ και εγγραφείτε. Εναλλακτικά μπορείτε να συνδεθείτε μέσω του λογαριασμού σας στο Google  ή μέσω Facebook. Ξεκινήστε έναν δωρεάν λογαριασμό για μία δοκιμαστική περίοδο και όχιέναν premium, εφόσον ο στόχος μας είναι να εξοικειωθείτε με τη συγκεκριμένη πλατφόρμα. Μπορείτε βέβαια αργότερα να αναβαθμίσετε τον λογαριασμό σας έναντι κάποιου ποσού, εάν θελήσετε να αξιοποιήσετε περισσότερες δυνατότητες που παρέχονται.
2. ‘Οταν εγγραφείτε, επιλέγετε CREATE NEW GLOG και είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε την δική σας δημιουργία. Δείτε το ακόλουθο βίντεο για περισσότερες πληροφορίες.
Εργασία 14.6: Lino ( Κοντού Νίκη) Γ Αθήνας
Lino  
     Το Lino είναι ένας διαδικτυακός πίνακας σημειώσεων.Στη συγκεκριμένη εργασία σας ζητάμε να συνεργαστείτε με τους συμφοιτητές σας για να φτιάξετε ένα πίνακα με post it.... σχετικά με το moodle. 
   Αντίστοιχα στην τάξη μπορεί να αξιοποιηθεί με τον εξής τρόπο: τα παιδιά κάθε μέρα ή όποτε νιώσουν την ανάγκη να γράφουν τα συναισθήματά τους. Ακόμη, μπορεί να αποτελέσει έναν πίνακα ανακοινώσεων από τον εκπαιδευτικό προς τους μαθητές ή και γονείς.
Για αυτήν την εργασία πρέπει να κάνετε τα ακόλουθα:
1. Συνδεθείτε στη διεύθυνση http://en.linoit.com/ και κάντε είτε νέα εγγραφή, είτε συνδεθείτε μέσω ενός άλλου λογαριασμού (facebook,  twitter,  google)
2. Αφού συνδεθείτε, δημιουργείστε το δικό σας καμβά με θέμα της επιλογής σας. Μπορείτε να αλλάξετε χρώμα και φυσικά να ορίσετε ημερομηνία υπενθύμισης.
3. Κοινοποιείστε τη διεύθυνση του καμβά σας , μέσω της επιλογής “Create a new Group”, και του πεδίου “By invitationonly” , στους διορθωτές σας καθώς και σε τουλάχιστον δύο συμμαθητές σας, τους οποίους συμμαθητές σας  θα προσκαλέσετε να προσθέσουν μία σημείωση στον πίνακά σας..
4. Αφου συμπληρωθεί ΚΑΙ από τους δύο συμμαθητές σας, μας υποβάλλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
 
Εργασία 14.7: Προσθήκη φούσκας ομιλίας (speech bubble) σε εικόνα με το Speechable. (Γκαλίνα Αικατερίνη) Γ Αθήνας
Στην εργασία αυτή:
· θα προσθέσετε φούσκα ομιλίας  (speech bubble) σε μια εικόνα της επιλογής σας χρησιμοποιώντας το Speechable, με το οποίο  μπορείτε να προσθέσετε φούσκες ομιλίας σε φωτογραφίες χρησιμοποιώντας την ξένη γλώσσα ευχάριστα και δημιουργικά.  
· θα αποθηκεύσετε τη δημιουργία σας σε μορφή jpg και θα ανεβάσετε το αρχείο στο ΠΣΔ ή στο dropbox
· θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στη δημιουργία σας.
Τι θα κάνετε:
· Πηγαίνετε στο Speechable (ή από το http://en.speechable.com/) και κάνετε Εγγραφή (Sign Up)
· Στο UPLOAD A PHOTO TO GET STARTED επιλέγετε τη φωτογραφία που θέλετε να ανεβάσετε από τον υπολογιστή (from your PC)  ή το διαδίκτυο (from a URL)
· Ανοίγει  η φωτογραφία
1.Πατάτε BUBBLE.
· Γράφετε το κείμενο στη φούσκα ομιλίας.
· Με ΚΛΙΚ πάνω στη φούσκα μπορείτε να τη σύρετε στη θέση που θέλετε.
· Με ΚΛΙΚ πάνω στα πράσινα κυκλάκια μπορείτε να αυξομοιώσετε το μέγεθός της και να κατευθύνεται το βέλος στο σημείο που θέλετε.
· Στο κουτί που ανοίγει επιλέγετε α) σχήμα της φούσκας ομιλίας β) χρώμα γεμίσματος από το μικρό τετράγωνο δίπλα στο BUBBLE και χρώμα περιγράμματος από το μικρό τετράγωνο δίπλα στο BORDER και γ) γραμματοσειρά, χρώμα και διαμόρφωση κειμένου. DELETE αν θέλετε να διαγράψετε τα παραπάνω.
2. Πατάτε TEXT για να προσθέσετε πλαίσιο κειμένου πχ τίτλο. Στο κουτί που ανοίγει, επιλέγετε και διαμορφώνετε το κείμενο. Υπάρχει η επιλογή για DELETE.
3. Πατάτε DOODLE για να προσθέσετε σκίτσο στη φωτογραφία. Στο κουτί που ανοίγει, επιλέγετε χρώμα και μέγεθος γραμμής. Υπάρχει η επιλογή για DELETE.
4. Πατάτε SAVE  και στη συνέχεια με ΔΕΞΙ ΚΛΙΚ μπορείτε να αποθηκεύσετε τη δημιουργία σας ως εικόνα png στον υπολογιστή σας (save image as), να αντιγράψετε την εικόνα (copy image), να δημοσιεύσετε (share this image) ή να αντιγράψετε την τοποθεσία όπου βρίσκεται (copy image location). Μπορείτε επίσης να κάνετε την εικόνα να μην είναι δημόσια πατώντας το «μάτι» που βρίσκεται στο κάτω μέρος της ή να την επεξεργαστείτε ξανά πατώντας το κίτρινο κουτί με το “S”
‘Ενα παράδειγμα http://speechable.s3.amazonaws.com/images/1huf9ogi.png
Τι θα παραδώσετε:
· αφού αποθηκεύσετε τη δημιουργία σας στον υπολογιστή σας ως εικόνα png, θα την ανεβάσετε με την μορφή jpg στο ΠΣΔ ή στο dropbox
· θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο
 
Εργασία 14.8: Δημιουργία Διαδραστικών Ασκήσεων (Βαρναλίδου Μαρία) Γ Αθήνας
Learningapps.org
Σ΄αυτή την εργασία σας ζητάμε:
· να έρθετε σε "επαφή" με το "learningapps.org"
· να  δημιουργήσετε 2 διαδραστικές ασκήσεις  διαφορετικού τύπου (π.χ Millionaire Game , Crossword)  που θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν στην τάξη σας
· να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς το δημιούργημά σας.
.
Πώς θα γίνει η αυτό:
1. Θα πάτε στη διεύθυνση http://learningapps.org/index.php?overview&s=&category=0&tool=
2. Θα κάνετε login  (ή create a new account,αν δεν είστε ήδη μέλη) 
3.Θα πατήσετε το Create App.
Στη σελίδα που θα σας βγάλει επιλέγετε ποιο διαδραστικό παιχνίδι θέλετε να δημιουργήσετε.Αφού δημιουργήσετε 2 παιχνίδια διαφορετικού τύπου, στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο!
Παράδειγμα μπορείτε να δείτε  στον παρακάτω σύνδεσμο http://learningapps.org/display?v=p6cm9t83a01
Εργασία 14.9: Δημιουργία Βιντεοπαρουσίασης στο Masher (Αναγνώστου Μαρία) Γ Αθήνας
Στην εργασία αυτή :
 
· Θα δημιουργήσετε τον προσωπικό σας λογαριασμό στο Masher.
· Θα φτιάξετε το δικό σας βίντεο επενδυμένο με εικόνες, με μουσική  και κείμενο.
· Στην πρώτη διαφάνεια, στον υπότιτλο θα βάλετε το ονοματεπώνυμό σας.
· Θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο, που οδηγεί απευθείας στην βιντεοπαρουσίαση σας.
 
Τι θα κάνετε;
 
1. Αρχικά πρέπει να εγγραφείτε δίνοντας ένα ενεργό mail και ένα password (όποιο εσείς επιθυμείτε), αφού πρώτα επισκεφτείτε την ιστοσελίδαhttp://www.masher.com/
2. Τα βήματα δημιουργίας είναι 5 και είναι τα παρακάτω:
3. 1ον : επιλέγετε το θέμα σας για το βίντεο που θα παρουσιάσετε. Επιλέξτε ένα από τα προτεινόμενα.
4. 2ον : Σύρετε και τοποθετήστε τις φωτογραφίες που θέλετε να μπουν στην παρουσίαση στο timeline που βρίσκεται στο τέλος της σελίδας. Τις φωτογραφίες μπορείτε να τις ανεβάσετε είτε από τον υπολογιστή σας από τον φάκελο που τις έχετε τοποθετήσει - πατώντας το κουμπί Browse κάτω δεξιά -, είτε από το Facebook. Οι φωτογραφίες εμφανίζονται μόλις η μπάρα φόρτωσης γίνει μπλε και αφού επιβεβαιώσετε το ανέβασμα της φωτογραφίας πατώντας το κουμπί ΟΚ.
5. 3ον : πατήστε και πάλι το κουμπί Browse κάτω δεξιά για να ανεβάσετε από το αρχείο σας τη μουσική  που επιθυμείτε σε μορφή mp3. Για το ανέβασμα ακολουθείτε η ίδια διαδικασία με το προηγούμενο βήμα. Επιπλέον για να επενδυθεί το βίντεο με τη  μουσική σας, πατήστε στα δεξιά το σύμβολο + πουεμφανίζεταιδίπλα από το κομμάτι που ανεβάσατε και μετακινείστε το στο timeline με τις φωτογραφίες που βρίσκεται στο τέλος της σελίδας .
6. 4ον : προσθέστε μια διαφάνεια με το ονοματεπώνυμό σας που θα μετακινήσετε στην αρχή του βίντεο. Προσθέστε κι άλλη μία τουλάχιστον διαφάνεια με κείμενο σε κάποιο άλλο σημείο της παρουσίασης σας. Για να προστεθεί το κείμενο πρέπει να πατήστε το σύμβολο  στο σημείο που εσείς επιθυμείτε  μέσα στη μπάρα με τις  φωτογραφίες .
7. 5ον: Για να σώσετε το βίντεο σας, δώστε του ένα τίτλο. Η περιγραφή που ζητάει από κάτω δεν είναι απαραίτητη. Έπειτα, πατήστε save. Το βίντεο σας θα ενεργοποιηθεί σε λίγα λεπτά.
8. Για να κοινοποιήσετε το βίντεο πρέπει οπωσδήποτε να το προσθέσετε στο Gallery.
  
Για την υποβολή της εργασίας
Αφού δημιουργήσετε το βίντεο σας και το σώσετε, στείλτε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην προβολή του. 
Υ.Γ Ενα κατατοπιστικό βίντεο στα αγγλικά στη σελίδα του Masher με οδηγίες http://www.masher.com/studio/?m=Step4
 
Διευκρίνιση
Για να προστεθεί το κείμενο πρέπει να  πατήστε το σύμβολο  Τ στο σημείο που εσείς επιθυμείτε  μέσα στη μπάρα με τις  φωτογραφίες .
Εργασία 14.10 : Dvolver Moviemaker (Θεοδωροπούλου Αικατερίνη) Γ Αθήνας
 
To Dvolver είναι ένα εξαιρετικά εύκολο και διασκεδαστικό εργαλείο που σας επιτρέπει να δημιουργήσετε μία ταινία κινουμένων σχεδίων χωρίς να κατεβάσετε κάποιο πρόγραμμα ή να κάνετε εγγραφή. Επομένως, είναι εύκολο για εσάς αλλά και για τους μαθητές σας. Χωρίστε τους σε ομάδες ή ανά ζεύγη και αφήστε τους να διασκεδάσουν, να συνεργαστούν και να βάλουν σε εφαρμογή αυτά που μαθαίνουν καθώς θα δημιουργούν τις ψηφιακές τους ταινίες.
Τα βήματα που θα ακολουθήσετε είναι τα εξής:
 Πληκτρολογήστε http://www.dvolver.com/moviemaker/index.html
Eπιλέξτε το φόντο (background) της ιστορίας σας και στη συνέχεια τον ουρανό (sky). Επιλέξτε τον ήρωα/τους ήρωες(characters) της ταινίας σας και την πλοκή (plot). Αποφασίστε αν θέλετε ο ήρωας να λέει κάποιο μονόλογο (soliloquy) ή ναμιλάει με άλλον χαρακτήρα (rendezvous, chase,… ). Ήρθε η ώρα να γράψετε τους διαλόγους. Επιλέξτε την κατάλληλη μουσική που θα ντύσει την ταινία σας. Αν θέλετε, τελειώνετε εδώ την ταινία ή επιλέγετε να συνεχίσετε και με δεύτερη ή και τρίτη σκηνή. Και πάλι, επιλέγετε χαρακτήρες και μουσικό υπόβαθρο. Όταν τελειώσετε με τη δημιουργία της ταινίας, επιλέξτε το μοτίβο πάνω στο οποίο θα φαίνονται ο τίτλος της ταινίας και το όνομα του δημιουργού. Είστε έτοιμοι να δείτε το δημιούργημά σας (preview). Αποθηκεύστε την ταινία σας στο mail σας. O σύνδεσμος που οδηγεί στην ταινία σας βρίσκεται εκεί. Μπορείτε να στείλετε την ταινία σας στις ηλεκτρονικές διευθύνσεις των ατόμων που επιθυμείτε να την απολαύσουν! Επίσης, μπορείτε να ενσωματώσετε την ταινία στο blog σας καθώς αφού σταλεί η ταινία στο mail σας, αποκτάτε το σχετικό embed code.
 
Δείτε ένα πρακτικό βίντεο: https://www.youtube.com/watch?v=HaDMoBNyOag.
 
Επίσης, μπορείτε να δείτε μία έτοιμη δημιουργία:
http://www.dvolver.com/live/movies-1054687.
 
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
Nα δημιουργήσετε μία ταινία χρησιμοποιώντας το cooltool “Dvolver” και να υποβάλετε το ενεργό link.
 
 
ΚΑΛΗ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ !
Εργασία 14.11: Poster My Wall Κεφαλλωνίτη Βίκη) Γ Αθήνας

Στην εργασία αυτή:
· Θα δημιουργήσετε μια αφίσα με κείμενο και φωτογραφία με το πρόγραμμα postermywall
· θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην εργασία σας. Προσοχή! Ο σύνδεσμος που θα μας στείλετε θα πρέπει να είναι ενεργός για να θεωρηθεί σωστή η άσκηση!
Τι θα κάνετε:
1. Μεταβαίνετε στη σελίδα του postermywall.
2. Κάνετε εγγραφή πατώντας το βελάκι πάνω δεξιά στη σελίδα.
Μπορούμε να συνδεθούμε είτε με το λογαριασμό μας στο facebook (εφόσον επιθυμούμε) ή κάνοντας sign up δίνοντας το email μας κι ένα password.
3. Στην επόμενη σελίδα, επιλέγουμε Create Your Poster Now ή από την μπάρα πάνω Start A Project --> Poster
4. Στο παράθυρο που ανοίγει μπορούμε να ψάξουμε ανάμεσα στα πρότυπα φόντα να βρούμε αυτό που ταιριάζει στην αφίσα που θέλουμε να δημιουργήσουμε. Πηγαίνουμε στο Browse Backgrounds.
Αριστερά βλέπουμε τα θέματα των φόντων της αφίσας.  Αν θέλουμε να έχει κάποιο συγκεκριμένο θέμα η αφίσα μας, επιλέγουμε από τη λίστα στο Image Background. Αν θέλουμε το φόντο να είναι μονόχρωμο χωρίς κάποιο σχέδιο ή αν θέλουμε να είναι ντεγκραντέ, επιλέγουμε Solid Background ή 2 Color Fade αντίστοιχα.
5. Αφού επιλέξουμε, πατάμε Create.
Πλέον έχει φορτωθεί το φόντο μας κι αρχίζουμε τη δημιουργία της αφίσας.
6. Στην μπάρα πάνω ψηλά, δίνουμε τίτλο στην αφίσα μας και προσθέτουμε, αν θέλουμε, μια σύντομη περιγραφή.
7. Αριστερά μπορούμε να επιλέξουμε αν θα προσθέσουμε φωτογραφία (από τον υπολογιστή μας), κείμενο, να μορφοποιήσουμε το κείμενο χρησιμοποιώντας διάφορα εφέ και γραμματοσειρές, κλπ.
Μπορούμε να μεγεθύνουμε ή να σμικρύνουμε τις εικόνες που θα ανεβάσουμε και να προσθέσουμε εφέ από την μπάρα δεξιά.
ΠΡΟΣΟΧΗ! Φροντίστε να γράψετε το ονοματεπώνυμό σας σε κάποιο σημείο της αφίσας.
8. Αφού ολοκληρώσουμε τη δημιουργία της αφίσας, την αποθηκεύουμε πατώντας το Save Draft.
7. Πατώντας το download μπορούμε να αποθηκεύσουμε την αφίσα στον υπολογιστή μας.  Επιλέξτε το Δωρεάν download.
8. Μπορούμε, επίσης, να κοινοποιήσουμε την αφίσα μας στα κοινωνικά μέσα δικτύωσης ή να μοιραστούμε το σύνδεσμο που οδηγεί στην αφίσα μας, επιλέγοντας Share--> Share your poster online--> Grab the link or HTML code και μετά επιλέγοντας το link που θα στείλουμε σε αυτούς με τους οποίους θέλουμε να μοιραστούμε την αφίσα μας ή αντιγράφοντας το HTML Code αν θέλουμε να την ενσωματώσουμε στην προσωπική μας σελίδα ή blog.
Τι θα παραδώσετε:
Κατεβάζετε την αφίσα στον υπολογιστή σας και κατόπιν την ανεβάζετε  στο Dropbox και μας στέλνετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Παράδειγμα αυτής της εργασίας μπορείτε να δείτε εδώ
Μπορείτε επίσης να παρακολουθήσετε ;ένα κατατοπιστικό tutorial στην αγγλική γλώσσα.
 
Σημείωση: Μπορείτε να αναβαθμίσετε το λογαριασμό σας σε teacher account ΔΩΡΕΑΝ (από την αρχική σελίδα κατεβαίνοντας κι επιλέγοντας Free for Teachers δεξιά) και να εμπλέξετε τους μαθητές σας στη δημιουργία αφισών.
Εργασία 14.12:.Blubbr (Μουζακίτη Ειρήνη) Γ Αθήνας
To Blubbr είναι ένα εργαλείο που μπορεί να μας βοηθήσει να φτιάξουμε πολύ όμορφα quiz χρησιμοποιώντας βίντεο από το YouTube τα οποία σταματάνε όποτε χρειαζόμαστε για να παρεμβάλλουμε μία ερώτηση.
Η απάντηση βαθμολογείται όχι μόνο για το αν είναι σωστή αλλά και σε τι ταχύτητα δόθηκε! Διαφοροποιούνται έτσι οι βαθμολογίες των μαθητών και αυτό το κάνει το quiz πιο ανταγωνιστικό, ενδιαφέρον και παιγνιώδες.
 
Χρησιμοποιώντας λοιπόν το Blubbr φτιάξτε ένα δικό σας video-quiz και υποβάλλετε ως εργασία τον ενεργό σύνδεσμο.
 
Οδηγίες
1. Μπείτε στο www.blubbr.tv και εγγραφείτε πατώντας Sign Up πάνω δεξιά, στο πράσινο κουμπί. (Έχετε την επιλογή να εγγραφείτε μέσω λογαριασμών σε μέσα κοινωνικής δικτύωσης ή να δημιουργήσετε ένα νέο λογαριασμό δηλώνοντας το φύλο, δίνοντας ονοματεπώνυμο, διεύθυνση email και ένα κωδικό.)
2. Αφού ολοκληρώσετε την εγγραφή μπορείτε να αρχίσετε να δημιουργείτε. Πατήστε το Create που βρίσκεται επάνω, δίπλα στην αναζήτηση.
3. Η επόμενη οθόνη σας ζητάει να δώσετε στο quiz σας έναν τίτλο.
4. Αν κατά την εγγραφή σας δε δώσατε το πραγματικό σας όνομα, θα πρέπει να φροντίσετε ώστε στον τίτλο να φαίνεται τουλάχιστο κατά κάποιον τρόπο το τμήμα σας.
 
1. Αμέσως μετά σας δίνει τη δυνατότητα να αναζητήσετε βίντεο σχετικά με το quiz που θέλετε να φτιάξετε.Από τα αποτελέσματα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε παραπάνω από ένα βίντεο αν αυτό σας εξυπηρετεί.
2. Πριν επιλέξετε το βίντεο που θα επεξεργαστείτε εμφανίζεται μία διαφάνεια με οδηγίες για τα επόμενα βήματα.                                                                                       
       
 
1. Επιλέγετε βίντεο και αυτό εμφανίζεται στη κεντρική οθόνη.
2. Δεξιά κι αριστερά στη μπάρα που βρίσκεται κάτω από την οθόνη, δύο κουτάκια γράφουν DRAG ME. Μετακινώντας αυτά πάνω στη μπάρα μπορείτε να επιλέξετε το κομμάτι του βίντεο που θα παίζει πριν από την πρώτη ερώτηση.
3. Μόλις επιλέξετε το κομμάτι γράφετε την ερώτηση δεξιά, στο πλαίσιο με το κόκκινο κυκλάκι που δείχνει τον αριθμό της άσκησης.
4. Η πρώτη απάντηση που θα δώσετε, στο πράσινο πλαίσιο, θα πρέπει να είναι η σωστή. Το πρόγραμμα μετά αλλάζει μόνο του τη σειρά των πιθανών απαντήσεων για κάθε φορά που παίζει.
5. Μόλις ολοκληρώσετε και τις απαντήσεις πατάτε ακριβώς από κάτω στο Add question και επαναλαμβάνετε τα βήματα 7-9 για τις επόμενες ερωτήσεις.
6. Πρέπει να είναι τουλάχιστο 5!
7. Μόλις τελειώσετε με τις ερωτήσεις που θέλετε να βάλετε μπορείτε να δείτε την άσκηση που ετοιμάσατε έτσι ώστε να ελέγξετε αν χρειάζεται κάποια διόρθωση. Αυτό γίνεται πατώντας το Preview your game που εμφανίζεται με μικρά μαύρα γράμματα κάτω δεξιά, ακριβώς πάνω από το κουμπί που λέει I’m done >
8. Αν κατά την προεπισκόπηση δείτε ότι κάτι χρειάζεται αλλαγή, πηγαίνετε στις μικρές εικονίτσες του βίντεο που βρίσκονται κάτω από την κεντρική οθόνη επεξεργασίας κι έχουν τους αριθμούς των ερωτήσεων σε κόκκινα κυκλάκια. Περνώντας το ποντίκι από πάνω θα δείτε ότι εμφανίζονται δύο σύμβολα: ένα μολύβι κι ένα Χ. Πατώντας το μολύβι μπορείτε να επεξεργαστείτε την ερώτηση και το κομμάτι του βίντεο που της αντιστοιχεί, ενώ πατώντας το Χ μπορείτε και να τη διαγράψετε εντελώς.
9. Όταν είστε ικανοποιημένοι με αυτό που έχετε φτιάξει, πατάτε κάτω δεξιά το κουμπί I’m done >.
10. Στη συνέχεια θα σας ζητήσει να επιλέξετε μέχρι 2 από τις κατηγορίες που εμφανίζει και να γράψετε αν θέλετε κάποιες λέξεις κλειδιά.
11. Μόλις είστε έτοιμοι πατήστε  Publish!
12. Το έργο σας έχει δημοσιευτεί και στην επόμενη σελίδα, πατώντας στο Direct Link μπορείτε να βρείτε και να αντιγράψετε το σύνδεσμο που θα υποβάλετε για την ολοκλήρωση αυτής της εργασίας.
 
 
Δείτε εδώ ένα σύντομο βίντεο με οδηγίες (στα αγγλικά)
 
Δείτε εδώ ένα παράδειγμα εργασίας με το Blubbr
 
Για την υποβολή της εργασίας
· Φτιάξτε ένα video-quiz με τουλάχιστο 5 ερωτήσεις.
· (Θυμηθείτε ότι θα πρέπει να φαίνεται είτε το όνομά σας στα στοιχεία δημιουργού είτε το τμήμα σας στον τίτλο)
· Υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς αυτό
Εργασία 14.13: .Δημιουργία video clip με Clipgenerator (Κουροπούλου Χαρίκλεια) Γ Αθήνας
Στην εργασία αυτή:
· θα δημιουργήσετε το δικό σας videoclipμε μουσική, οποιουδήποτε θέματος επιθυμείτε με το Clipgenerator,χρησιμοποιώντας τουλάχιστον 6 φωτογραφίες-video, και
· θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίασή σας.
 
 
 
Mε το Clipgeneratorμπορείτε να δημιουργήσετε τα δικά σας video clips προσθέτοντας μουσική σε 3 μόνο βήματα. Επιλέξτε την μουσική, προσθέστε τις δικές σας φωτογραφίες, εικόνες ή videos και δημιουργήστε αυτόματα ένα εντυπωσιακό video clip.
 
Τι θα κάνετε:
1. Αρχικά μπείτε σε αυτή τη σελίδα του Clipgenerator  http://www.clipgenerator.com
2. Στη σελίδα που θα ανοίξει πατάτε πάνω δεξιά το  Signup.
3. Θα σας ζητήσει εγγραφή με το mail σας και κωδικό.
4. Στο user type επιλέγετε private.
5. Επιλέγετε το κουτάκι Ιhave read and understood the terms and conditions of this offer.
6. Αν δε θέλετε να παίρνετε το newsletter, αποεπιλέξτε το δεύτερο κουτάκι.
7. Μόλις συμπληρώσετε τα απαιτούμενα πεδία, πατήστε register. Η βασική έκδοσή του είναι δωρεάν και έχει συγκεκριμένες δυνατότητες.
 
Τα βήματα που θα ακολουθήσετε, για να φτιάξετε τovideoclip, είναι τα εξής:
1. Πατήστε το GETSTARTED, στο αριστερό μέρος της σελίδας κάτω από το Createyourpersonalvideos.
2.  Στη σελίδα που ανοίγει μπορείτε να επιλέξετε το μουσικό θέμα που σας ενδιαφέρει από μια μεγάλη λίστα.
3. Αφού αποφασίσετε τι μουσική θέλετε, επιλέξτε την και πατήστε ΝΕΧΤ (στο κάτω μέρος της σελίδας).
4. Στο δεύτερο βήμα μπορείτε να ανεβάσετε τις φωτογραφίες (ή και τα videos) που θέλετε πατώντας uploadimages. Μπορείτε να ανεβάσετε μέχρι 24 φωτογραφίες στην δωρεάν έκδοση.
5. Αφού ανεβάσετε τις εικόνες και τα βίντεο, μπορείτε να τα βάλετε στην σειρά που θέλετε και να προσθέσετε λεζάντες σε κάθε ένα από αυτά.
6. Αν όλα είναι όπως επιθυμείτε, πατήστε next κάτω δεξιά.
7. Στο τελευταίο βήμα μπορείτε να παρακολουθήσετε το video σας και  να του δώσετε τίτλο.
            Σε αυτό το σημείο μπορείτε να δείτε το link π.χ.
             http://clipgen.com/1zSbdr8 ή   http://clipgen.com/1zS8PAN
            καθώς και το HTMLembedcode μέσω του οποίου μπορείτε να ανεβάσετε το video σας π.χ.
  <iframe frameborder="0" scrolling="no" marginheight="0" marginwidth="0" width="640" height="360"   src="http://cgv3.clipgenerator.com/embed/e4yhpo45e54cw8ckooc4kkg0ogow000.xml?apiSessionKey=si9u3yygpus4s0sk04ssckoosk08goc&autoplay=off"></iframe>
1. Τέλος πατάτε Finish.
2. Τώρα το έργο σας είναι αποθηκευμένο στο manageclipsαπό όπου μπορείτε να το κατεβάσετε, να το  τροποποιήσετε ή να το δημοσιεύσετε, όποτε επιθυμείτε.
 
Tι θα παραδώσετε:
Η εργασία σας θα ολοκληρωθεί αποστέλλοντάς μας στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στo video σας. Αυτό θα γίνει με τον εξής τρόπο:
· Στο manageclips πατήστε πατήστε Preview και στη συνέχεια publish.
· Στo κάτω μέρος της οθόνης  αντιγράψτε το link (στο σημείο που γράφει url).
 
Προσέξτε ο σύνδεσμος που θα υποβάλλετε να είναι ενεργός.
Εργασία 14.14: Εργασία Split PDF (Παπαλιάκου Ανδρομάχη) Γ Αθήνας
Επειδή πολλές φορές μπορεί να βρούμε στο διαδίκτυο ένα αρχείο PDF που έχει μαζί με τις πληροφορίες που μας ενδιαφέρουν και πολλές άλλες που μας είναι άχρηστες και θα θέλαμε να τις διαγράψουμε, σε αυτή την εργασία θα πάρουμε ένα αρχείο PDF και θα αποκόψουμε μία από τις σελίδες του, δημιουργώντας ένα νέο αρχείο PDF μόνο με τις πληροφορίες που μας ενδιαφέρουν.
Σε αυτή την εργασία θέλουμε :
1. Να κόψετε μόνο μία σελίδα από το αρχείο PDF που σας δίνουμε.
2. Να ανεβάσετε το αρχείο PDF που δημιουργήσατε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox γράφοντας στην υποβολή των ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχείο σας.
Για την υλοποίηση των παραπάνω μπορείτε να εργαστείτε ως εξής:
Κατεβάστε το αρχείο PDF στον υπολογιστή σας πατώντας δεξί κλικ εδώ και πηγαίνετε στην σελίδαhttp://smallpdf.com/split-pdf  
Για να φορτώσετε το αρχείο PDF που κατεβάσατε προηγουμένως επιλέξτε το "Choose file" στο κάτω μέρος της σελίδας.
Όταν θα φορτωθεί το αρχείο θα δείτε όλες (13) τις σελίδες του σε προεπισκόπηση.
Επιλέξτε την πρώτη σελίδα και μετά επιλέξτε "Split PDF".
Έπειτα κατεβάστε το νέο αρχείο στον υπολογιστή σας επιλέγοντας το "Download File now". Το όνομα του αρχείου θα είναι πάντα το selection.pdf γιαυτό εάν θελήσετε να αποκόψετε και άλλες σελίδες αργότερα καλό θα ήταν να αλλάζατε πρώτα το όνομα του αρχείου αυτού πριν κατεβάσετε το επόμενο.
Ανεβάστε το αρχείο που δημιουργήσατε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox.
Κάντε υποβολή της εργασίας, γράφοντας στην υποβολή τον ενεργό  σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχείο σας.
Παράδειγμα τις εργασίας στο οποίο έχουμε κόψει την δεύτερη και την τρίτη σελίδα του αρχείου που σας δώσαμε μπορείτε να δείτε εδώ
 
 
https://www.dropbox.com/s/tfw9zj5soz26ayx/selection2_3.pdf?dl=0
Εργασία 14.15: Δημιουργία "σύννεφων" σε φωτογραφίες (Πλουμιστάκη Καλλιόπη) Γ Αθήνας
Στόχοι εργασίας:
1. να γνωρίσετε ένα από τα εργαλεία του Web 2.0 και συγκεκριμένα το:                                                                       
2. να ανεβάσετε τουλάχιστον δύο φωτογραφίες με ενσωματωμένα “συννεφάκια” με λόγια, και τις οποίες θα μπορούσατε να χρησιμοποιήσετε στο μάθημά σας
3. να δημιουργήσετε ένα ενεργό σύνδεσμο και να τον ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox.
 
Ποιά βήματα θα ακολουθήσετε:
· Θα πάτε στη διεύθυνση: http://www.speechable.com
· Θα κάνετε Sign up δίνοντας την ηλεκτρονική σας διεύθυνση (E-mail address), ένα όνομα χρήστη (Username) και τον κωδικό σας σε δύο πεδία ξεχωριστά (Password). Έπειτα, θα πατήσετε το Create Account.
· Ανεβάζετε μια φωτογραφία είτε από το PC σας είτε από ένα URL.
· Εισάγετε ένα ή περισσότερα “συννεφάκια” από το κουμπί Bubble. Μπορείτε να κάνετε ρυθμίσεις μέσω των δυνατοτήτων που προσφέρονται από τα κουμπιά AbTextκαι Doodle.
· Κάνετε Saveτης τελικής δημιουργίας σας σε μορφή jpg.
 
Τρόπος υποβολής της εργασίας:
Ανεβάζετε το δημιούργημά σας στο ΠΣΔ ή στο Dropbox με ενεργό σύνδεσμο. Η μορφή του δημιουργήματός σας θα είναι περίπου όπως η παρακάτω:
 
 Το αρχείο σας θα έχει την παρακάτω μορφή:
 
 
Εργασία 14.16: Δημιουργία μιας ιστορίας ή παρουσίασης με το Utellstory (Μησιοπούλου Γαρυφαλλιά) Γ Αθήνας
UTELLSTORY
 
Το utellstory είναι ένα  εργαλείο που μπορεί να κάνει την παρουσίαση ενός μαθήματος πάρα πολύ ενδιαφέρουσα και ζωντανή αφού μπορεί να ενσωματώσει εικόνες, βίντεο, κείμενα, αλλά και ήχο. Την ιστορία που θα δημιουργήσετε μπορείτε να τη δημοσιεύετε και να τη μοιραστείτε αλλά και να την ενσωματώσετε στο blog σας. Είναι κατά κύριο λόγο δωρεάν αλλά αν θέλετε να χρησιμοποιήσετε τις επιπλέον δυνατότητες που προσφέρει θα πρέπει να γίνετε συνδρομητές.
 
Σ'αυτή την εργασία θα χρειαστεί:
1. Να δημιουργήσετε μια ιστορία ή παρουσίαση που να έχει σχέση με την ειδικότητά σας κατά κύριο λόγο και να μπορείτε να τη χρησιμοποιήσετε στην τάξη. (Εναλλακτικά αν αυτό σας δύσκολο διαλέξτε ελεύθερα όποιο θέμα θέλετε).Η παρουσίασή σας θα έχει τουλάχιστον 8 εικόνες καθώς και ενσωματωμένο video , και αρχείου ήχου.(Μπορείτε να  ηχογραφήσετε τη φωνή σας ή να εισάγετε άλλο αρχείο ήχου).
2. Να δημοσιεύετε την εργασία σας.
 
Τα βήματα που πρέπει να ακολουθήσετε είναι τα εξής:
· Πηγαίνετε στη σελίδα, http://www.utellstory.com
· Κάνετε εγγραφή πατώντας Sign up
· Θα σας ζητήσει να επιλέξετε ποια έκδοση επιθυμείτε. Επιλέξτε free for ever.
· Κάνετε την εγγραφή δίνοντας τα στοιχεία σας.
· Στο e-mail επιβεβαίωσης εγγραφής που θα σας έρθει , ενεργοποιήστε την εγγραφή σας γιατί διαφορετικά δεν θα μπορέσετε να δημοσιεύετε την παρουσίασή σας.(Αν το link  δεν ενεργοποιείται αυτόματα επιλέξτε το, κάντε δεξί κλικ επάνω του και ζητήστε άνοιγμα σε νέα καρτέλα. Τώρα θα μπορείτε να βλέπετε το όνομά σας επάνω δεξιά στη σελίδα του utellstory).
· Κάτω από το όνομά σας πατήστε Tell story και είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε την ιστορία σας.
· Δώστε τίτλο στην ιστορία σας ή και υπότιτλο πατώντας Your story's title.(Μπορείτε βέβαια να το κάνετε και αργότερα. Σαν υπότιτλο θα δώσετε το όνομά σας.
· Πατήστε Add slides to get started για να εισάγετε τις εικόνες σας
· Πατήστε Upload pictures για να ανεβάσετε τις εικόνες σας. (Έχετε επιπλέον επιλογές για να ανεβάσετε εικόνες ή από το Web ή από το Flickr)
· Για να εισάγετε κείμενο στις εικόνες σας θα πατήσετε Edit Slide επάνω αριστερά, και από εκεί μπορείτε να επιλέξετε γραμματοσειρά, χρώμα , μέγεθος κλπ. Πειραματιστείτε για το καλύτερο δυνατό αποτέλεσμα.
· Αφού προσθέσετε κείμενο στις εικόνες σας (προαπαιτούμενο), μπορείτε να τις τακτοποιήσετε με τη σειρά που θέλετε πατώντας Arrange Slides.
· Για να εισάγετε video θα πάτε πάλι στο Add Slides και θα επιλέξετε Αdd video slide.
· Σε αυτό το σημείο αν θελήσετε να ηχογραφήσετε και να εισάγετε τη φωνή σας σε κάποια εικόνα θα πατήσετε Slide Audio(επάνω αριστερά).Στο παραθυράκι που θα ανοίξει θα σας δοθούν οι ανάλογες επιλογές. Αν επιλέξετε Record Audio το Utellstory θα ζητήσει την άδειά σας για να χρησιμοποιήσει την κάμερα και το μικρόφωνό σας. Πατήστε Allow και είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε. Αφού ολοκληρώσετε την ηχογράφηση πατήστε Ιnsert.
· Τώρα είστε έτοιμοι για την  τελευταία πινελιά. Μπορείτε πατώντας το Βackground style να αλλάξετε το φόντο της παρουσίασης σας.
· Αφού ολοκληρώσετε μπορείτε να δείτε το αποτέλεσμα της δουλειάς σας πατώντας Preview.
· ΠατάτεSave και μετά Publish. Θα σας δοθούν δύο επιλογές : α) Publish as story b) Publish as topic. Για αυτή την εργασία πατήστε την πρώτη επιλογή.
· Στη σελίδα του utellstory θα βρείτε και επεξηγηματικό video που θα σας διευκολύνει.
 
Όταν ολοκληρώσετε την εργασία αντιγράψτε τη διεύθυνση που εμφανίζεται στον προσωπικό σας λογαριασμό στο utellstory και στείλτε μας ενεργό το σύνδεσμο.
Εργασία 14.17: Δημιουργία παραπομπών σε χάρτη με το Google drive (Δαμπάλη Αναστασία) Γ Αθήνας
Δημιουργία παραπομπών σε χάρτη με το GoogleDrive
Όταν διδάσκουμε ξένη γλώσσα δεν διδάσκουμε μόνο γλώσσα, αλλά θα πρέπει να διδάσκουμε και ιστορία, πολιτισμό, συνήθειες, νοοτροπίες, ήθη και έθιμα της εκάστοτε χώρας. Με λίγα λόγια αυτό που οι γερμανοί ονομάζουν Landeskunde. Ένα καλό εργαλείο για τη δημιουργία αντίστοιχων εργασιών είναι οι χάρτες του Google Drive. Εμπλουτίστε έναν χάρτη μιας χώρας ή μιας πόλης και δημοσιοποιήστε τον.
Πως θα υποβάλετε την εργασία !
Όταν ολοκληρώσετε τον χάρτη σας θα αντιγράψετε το link από τη γραμμή διεύθυνσης και θα μας το υποβάλετε ως ενεργό σύνδεσμο.
Τα βήματα είναι τα εξής:
· Πηγαίνετε στη διεύθυνση http://drive.google.com
· Πατήστε "ΝΕΟ" → "Περισσότερα" → "Google mymaps" . (Σημείωση: Εάν οι προηγούμενες επιλογές εμφανίζονται στα Αγγλικά, μπορείτε να πατήσετε πάνω δεξιά"Ρυθμίσεις" - είναι το σύμβολο με τον τροχό - και μετά ξανά "Ρυθμίσεις" και να επιλέξετε σαν γλώσσα τα Ελληνικά).
· Κάντε κλικ στο "Χάρτης χωρίς τίτλο" και συμπληρώστε τον τίτλο του χάρτη σας. (Συμπληρώστε εάν θέλετε την "Περιγραφή".)
· Μετακινήστε το χάρτη μέχρι να φτάσετε στη χώρα ή πόλη που επιθυμείτε. Με τα σύμβολα + και - μπορείτε να μεγαλώσετε και να μικρύνετε το χάρτη.
· Από το πλαίσιο που υπάρχει αριστερά πηγαίνετε εκεί που λέει "Βασικός χάρτης" για να διαλέξετε το είδος χάρτη που επιθυμείτε.
· Στην κεντρική μπάρα πάνω στο χάρτη γράψτε την πόλη που επιθυμείτε.
· Χρησιμοποιήστε τα σύμβολα που υπάρχουν κάτω από την μπάρα για να χαράξετε υποθετικές διαδρομές (με αυτοκίνητο, ποδήλατο ή με τα πόδια) και να προσθέσετε εικόνες ή βίντεο.
· Για να εισάγετε εικόνες ή βίντεο σε συγκεκριμένα σημεία χρησιμοποιήστε το τέταρτο σύμβολο από αριστερά και σύρετέ το στο σημείο που επιθυμείτε.
·  Για να θεωρηθεί σωστή η εργασία θα πρέπει να εισάγετε τουλάχιστον 2 φωτογραφίες και 1 βίντεο και να χαράξετε μια υποθετική διαδρομή που θα συνδέει τις πόλεις ή τα αξιοθέατά σας.
· Τέλος μην ξεχάσετε να μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς αυτόν.
 
Ένα παράδειγμα εργασίας μπορείτε να δείτε στον ακόλουθο σύνδεσμο: https://www.google.com/maps/d/edit?mid=zi009glsvv-w.kuUwn5uuuzhE
Εργασία 14.18: Δημιουργία ηλεκτρονικής κάρτας με το someecards (Πολίτη Μάριον) Γ Αθήνας
Στην ιστοσελίδα someecards.com μπορούμε να δημιουργήσουμε ηλεκτρονικές κάρτες με το δικό μας προσωπικό μήνυμα. Εκτός από ευχές, ρητά ή ανέκδοτα που μπορούμε να γράψουμε μόνοι μας, μας δίνεται η δυνατότητα να επιλέξουμε και έτοιμες κάρτες από μια μεγάλη γκάμα. Κάρτες από τη συγκεκριμένη ιστοσελίδα χρησιμοποιούνται πολύ και στοfacebook, κάτι που μπορεί να κινητοποιήσει ακόμη περισσότερο τους μαθητές μας!
Σε αυτή την εργασία σας ζητάμε
1.να δημιουργήσετε μια ηλεκτρονική κάρτα  
2.να υποβάλλετε τον ενεργό σύνδεσμο που θα παραπέμπει στην ηλεκτρονική σας κάρτα.
Τα βήματα αναλυτικά.
Μπαίνετε στην ιστοσελίδα someecards.com ,πατάτε πάνω δεξιά στο εικονίδιο με το πρόσωπο και μετά στο login για να κάνετε εγγραφή. Στο παράθυρο που σας ανοίγει, πατάτεsign up και συμπληρώνετε τα στοιχεία σας. Εναλλακτικά, μπορείτε να συνδεθείτε μέσω του λογαριασμού σας στο facebook.
Στη συνέχεια πατάτε create cards και αφού επιλέξετε την κάρτα και το χρώμα που επιθυμείτε, γράψτε το προσωπικό σας μήνυμα.
Όταν τελειώσετε την ηλεκτρονική κάρτα σας, πατήστε save card και στο επόμενο παράθυρο που εμφανίζεται πατήστε confirm για να επιβεβαιώσετε ότι συμφωνείτε με τους όρους χρήσης της εφαρμογής.  
Έπειτα, κατηγοριοποιήστε την κάρτα σας σε μία από τις προτεινόμενες κατηγορίες.
Στο επόμενο παράθυρο πατήστε submit αν θέλετε η κάρτα σας θα είναι ορατή σε όλους, αλλιώς πατήστε cancel.
Στο τελευταίο παράθυρο που θα εμφανιστεί υπάρχει ο σύνδεσμος της ηλεκτρονικής κάρτας που μόλις δημιουργήσατε και τον οποίο πρέπει να αντιγράψετε και να μας στείλετε ενεργό κατά την υποβολή της εργασίας. 
Παράδειγμα ηλεκτρονικής κάρτας μπορείτε να δείτε εδώ ή εδώ!
Εργασία 14.19: Δημιουργία διαδραστικής εικόνας με το thinglink (Πασχαλίδου Ελπίδα) Γ Αθήνας
ΤοThinglink είναι ένα εύχρηστο εργαλείο που θα σας επιτρέψει να δημιουργήσετε εικόνες που θα εμπεριέχουν υπερσύνδεσμους (βίντεο, εικόνα, ήχο) σε όποιο σημείο επιλέξετε εσείς. Είναι εύχρηστο με εντυπωσιακό αποτέλεσμα.
Σε αυτή την εργασία θα δημιουργήσετε μία «έξυπνη» εικόνα με λινκ προς βίντεο, εικόνες και μουσική.
Τα βήματα που θα ακολουθήσετε είναι τα εξής :
1. Πηγαίνετε στο thinglink.com.
2. Αφού γίνετε μέλος, πηγαίνετε στο « Create » για να δημιουργήσετε τη δική σας διαδραστική εικόνα.
3. Πηγαίνετε στο « Choose images or drag-and-drop here» για να εισάγετε μία εικόνα.
4. Σε όποιο σημείο επιλέξετε με αριστερό κλικ, προσθέστε ένα tag στην εικόνα σας, προσδιορίστε το « Link or imageadress » καθώς και το κείμενο που θα εμφανίζεται όταν θα πατάτε το εικονίδιο. Μπορείτε με το « Choose customicon » να διαλέξετε τη μορφή του εικονιδίου. Μην ξεχάσετε να αποθηκεύσετε με το « Save tag ».
5. Όταν τελειώσετε, αποθηκεύετε και περιμένουμε από σας έναν ενεργό σύνδεσμο προς την εικόνα σας.
 Μπορείτε να δείτε ένα δείγμα τέτοιας εικόνας εδώ και εδώ!
Εργασία 14.20: Δημιουργία Παρουσίασης με το slidely (Τόλιου Μαριάνθη) Γ Αθήνας
Στην εργασία αυτή:
· θα δημιουργήσετε μια παρουσίαση (slideshow) με οποιοδήποτε θέμα με το Slidely. Η παρουσίαση θα πρέπει να περιέχει τουλάχιστον 10 φωτογραφίες
· θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίασή σας.
Προσοχή! Ο σύνδεσμος που θα μας στείλετε θα πρέπει να είναι ενεργός για να θεωρηθεί σωστή η άσκηση!
 
Τι θα κάνετε:
· Συμπληρώστε τα απαιτούμενα στοιχεία.
· Αφού ολοκληρωθεί η εγγραφή, είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε! Πατήστε CREATE   και στη συνέχεια επιλέξτε Slidely Show 
· Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα  https://slide.ly/ και κάντε εγγραφή (sign up). Εναλλακτικά, μπορείτε να συνδεθείτε και μέσω Facebook.
· Τώρα βρίσκεστε στο 1ο στάδιο. Εδώ θα πρέπει να επιλέξετε τις 10 φωτογραφίες. Μπορείτε να επιλέξετε τις φωτογραφίες σας με έναν από τους τρόπους που φαίνονται στην αριστερή στήλη (Facebook, Instagram, Google images, Dropbox, Flickr, Picasa ή από τον υπολογιστή σας).
· Αφού προστεθούν οι φωτογραφίες σας, μπορείτε να προσθέσετε λεζάντες, να αλλάξετε τη σειρά τους και να επιλέξετε ποια φωτογραφία θα είναι η πρώτη της παρουσίασης πατώντας το που βρίσκεται κάτω δεξιά. 
· Στη συνέχεια, πατήστε Next για να μεταφερθείτε στο 2ο στάδιο της δημιουργίας σας. Εδώ, μπορείτε να επιλέξετε τη μουσική επένδυση της παρουσίασής σας. Μπορείτε να επιλέξετε μουσική με έναν από τους τρόπους που φαίνονται στην αριστερή στήλη (YouTube, SoundCloud, Dropbox ή από τον υπολογιστή σας και από προεπιλεγμένες λίστες αναπαραγωγής (playlists)). Εάν επιλέξετε μουσική από το YouTube, θα πρέπει να είστε πολύ προσεκτικοί για το περιεχόμενό του καθώς αυτό προβάλλεται ταυτόχρονα με την παρουσίασή σας.
· Αφού επιλέξετε τη μουσική σας επένδυση, πατήστε Next. Τώρα βρίσκεστε στο τελευταίο στάδιο. Εδώ μπορείτε να προσθέσετε τίτλο, περιγραφή, ετικέτα (tag) και κάποιο από τα διαθέσιμα εφέ.
· Αφού ολοκληρώσετε τις επιλογές σας, πατήστε Save Slidely και η παρουσίασή σας είναι έτοιμη!
· Για να τροποποιήσετε την παρουσίασή σας, πατήστε το εικονίδιο  πάνω αριστερά   και στη συνέχεια το εικονίδιο-τροχαλία επάνω στην παρουσίαση που θέλετε να τροποποιήσετε.
Μπορείτε να μοιραστείτε την παρουσίασή σας πατώντας το   πάνω δεξιά στην οθόνη αναπαραγωγής της παρουσίασης και στη συνέχεια επιλέγοντας το επιθυμητό εικονίδιο .

Τι θα παραδώσετε:
Θα μας υποβάλετε ως ενεργό σύνδεσμο το σύνδεσμο προς το slideshow σας που αντιγράψατε από τη γραμμή διεύθυνσης.
Παράδειγμα του Slidely μπορείτε να δείτε παρακάτω
http://slide.ly/view/50212de2c5fb75e4141a55a88ba2ea9c?utm_content=ColumnGrid_View_Link
 Καλή επιτυχία!!!
Εργασία 14.21: Comic Strip Creator (Γιολδάση Βίκη) Δυτική Αττική
Στην εργασία αυτή:
· Δημιουργήστε το δικό σας κομικ διαλέγοντας τις εικόνες και τους χαρακτήρες που εσείς θέλετε!
· θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο στο χώρο σας στο Π.Σ.Δ. ή εναλλακτικά στο Dropbox που οδηγεί στο comic strip σας.
 Προσοχή! Ο σύνδεσμος που θα μας στείλετε θα πρέπει να είναι ενεργός για να θεωρηθεί σωστή η άσκηση!
Τι θα κάνετε:

Επισκεφθείτε το δικτυακό τόπο http://www.comicstripcreator.org/

1.  Επιλέξτε κάτω δεξιά Create an account (ισχύει για όσους δεν έχουν ήδη λογαριασμό).
2. Θα σας σταλεί ενημερωτικό e-mail ώστε να ενεργοποιήσετε τον λογαριασμό σας.
3. Στη νέα σελίδα πατάτε πάνω δεξιά στο "κουμπί" sign up.
4. Στη συνέχεια πατήστε πάνω στην κίτρινη εικόνα (Download to Create) να κατεβάσετε το πρόγραμμα και να το αποθηκεύσετε στον υπολογιστή σας
5. Θα μεταφερθείτε σε επόμενη  σελίδα οπου περίπου στη μέση της γράφει με πορτοκαλί γράμματα Download,το πατάτε και αρχίζει το downloading.
6. Οταν ολοκληρωθεί η διαδικασία πατήστε πάνω στο αρχείο να ανοίξει και θα εμφανιστεί το CCSC_setup.exe. Κάντε διπλό κλίκ να τρέξει και να αρχίσει η εγκατάσταση.
7. Οταν ολοκληρωθεί η εγκατάσταση δημιουργήστε τη συντόμευση στην επιφάνεια του υπολογιστή σας. To πρόγραμμα δουλεύετε τοπικά στον υπολογιστή.
8. Στη συνέχεια κάντε είσοδο στο Double strip.
9. Πατήστε πάνω στη λέξη background θα σας εμφανίσει ένα πλαίσιο με το + , πατήστε πάνω εκεί και θα σας ζητήσει να εισάγετε τις δικές φωτογραφίες.Τις τοποθετούμε στο πλαίσιο με drag & drop. Έχετε τη δυνατότητα να προσθέσετε ή να αφαιρέσετε κάποια frames αν το επιθυμείτε.
10. Εν συνεχεία πατώντας πάνω στο clip art μπορείτε να προσθέσετε  τους χαρακτήρες που θέλετε να έχουν πρωταγωνιστικό ρόλο στην ιστορία σας, κάνοντας τους import απο τον ΗΥ σας.
11. Τέλος πατώντας τη λέξη balloon εμφανίζονται τα συννεφάκια για να γράψετε τα λόγια σας. Οταν κάνετε κλίκ στο σύννεφο για  να γράψετε θα σας εμφανιστούν τα κουμπιά ρύθμισης για τη γραμματοσειρά,το  μέγεθος και το χρώμα.
12. Αφού έχετε ολοκληρώσει την ιστορία σας πατήστε κάτω αριστερά το σύμβολο αυτο  © ώστε να εξασφαλίσετε τα πνευματικά δικαιώματα της ιστορίας σας.
13. Τέλος πατήστε το Export που βρίσκεται δίπλα στο ©, και σώστε τη δημιουργία σας ως jpeg.image.
 
Για την Υποβολή της εργασίας:
1)     Ανεβάστε το αρχείο με κατάληξη JPG File (.jpg) στο χώρο σας στο Π.Σ.Δ. ή εναλλακτικά στο Dropbox.
2)    Να αποτελείτε απο τα 6 καρέ.
3)    Με δυο διαφορετικά backgrounds
4)    Δυο διαφορετικούς χαρακτήρες Clip arts
5)    Δυο συννεφάκια συνομιλίας.
6)    Να αναφέρετε το όνομά σας.
7)    Η ιστορία σας να είναι συναφής με το διδακτικό σας αντικείμενο.
8)   Υποβάλετε εδώ τον ενεργό σύνδεσμο προς το αρχείο σας.

Εργασία 14.22: Diigo (Σκορδιώτη Ευφροσύνη) Δυτική Αττική
Εργασία: Γνωριμία με το πρόγραμμα diigo  για οργάνωση ιστοσελίδων και πληροφοριών.

Το diigo  είναι μια δωρεάν διαδικτυακή υπηρεσία –με επιπλέον δυνατότητες έναντι πληρωμής- η οποία δίνει μια πληθώρα από δυνατότητες στους χρήστες της όπως μαρκάρισμα ιστοσελίδων , απομόνωση σημείων ή και εικόνων, οργάνωση των πληροφοριών μας. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί ακόμα  και ως τράπεζα ιδεών (!) προκειμένου άτομα που ανήκουν σε μια κοινότητα  (π.χ εκπαιδευτικοί ίδιας ειδικότητας)  να ανταλλάσσουν ιδέες, κείμενα, πρακτικές , εργασίες,  άρθρα κτλ.

 
Εμείς μέσα από αυτή την εργασία θα μάθουμε τα ακόλουθα:
· Να σημειώνουμε τις ιστοσελίδες που μας  ενδιαφέρουν.
· Να κάνουμε σημειώσεις πάνω σε αυτές και να απομονώνουμε σημεία που μας ενδιαφέρουν και γενικώς να τις επεξεργαζόμαστε.
· Να απομονώνουμε εικόνες.
· Να οργανώνουμε τη βιβλιοθήκη μας και τις καταχωρήσεις μας.
 
          Οδηγίες:
     i.        Για να εγγραφείτε θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε είτε τον chrome είτε τον Mozilla.
    ii.        Πηγαίνετε στη διεύθυνση https://www.diigo.com/

    iii.        Επιλέξτε Get Diigo Now. Free!  και στη συνέχεια πατάτε  create account όπου δημιουργείτε τον λογαριασμό σας και καταχωρείτε τα στοιχεία σας.
    iv.        Ακολουθήστε τις οδηγίες προκειμένου να εγκαταστήσετε το diigo στη γραμμή διευθύνσεων.  
Προσοχή!  Όταν πατήσετε τον σύνδεσμο που σας έχει σταλεί στο email σας ,  για να ενεργοποιηθεί ο λογαριασμός σας θα σας εμφανιστεί ένα παράθυρο pop up που θα σας ζητάει να εγκαταστήσετε το diigo. 
     v.         Εσείς πατάτε install.
 
(Συμβουλή:  Σε περίπτωση που δεν συμβεί αυτό, πηγαίνετε ξανά στον λογαριασμό σας στο email και ξαναπατήστε τον σύνδεσμο ενεργοποίησης. Αν ούτε  και τότε σας εμφανιστεί το  παράθυρο , θα   συνδεθείτε με το chromewebstore, θα αναζητήσετε diigo web και στη συνέχεια  θα κάνετε εγκατάσταση πατώντας το πλήκτρο add. Για να βεβαιωθείτε ότι έχετε κάνει σωστά την εργασία μέχρι στιγμής,  θα πρέπει να σας εμφανίζεται στη γραμμή διευθύνσεων το εικονίδιο του diigo).
 
   vi.        Αφού το εγκαταστήσετε, για να πάρετε μία ιδέα τι μπορείτε να κάνετε  με το diigo καθώς και τι πρέπει να κάνετε για το ένα μέρος της εργασίας σας,  ακολουθήστε τον παρακάτω σύνδεσμο και  παρακολουθήστε το βίντεο  (κλικ πάνω στο diigo video- instructions )
 
 diigo video- instructions

 
 
Για αυτήν την εργασία που χωρίζεται σε δύο μέρη:
Θα μας  παραδώσετε  τον  ενεργό σύνδεσμό σας στο  diigo  ο οποίος θα μας οδηγεί στα ακόλουθα :
v  ένα καταχωρημένο άρθρο στην βιβλιοθήκη (library) που θα έχετε επεξεργαστεί και στο οποίο θα πρέπει:
α) να  έχετε επισημάνει  μία περιοχή με  υπογραμμιστή (highlighter)  και να έχετε προσθέσει  και μία σημείωση (sticky note) 
β) να απομονώσετε ένα κομμάτι με screenshot   και να γράψετε ένα   σχόλιο.
 
v  Στη συνέχεια θα πρέπει να κάνετε τουλάχιστον τέσσερις  ακόμα καταχωρήσεις (δύο εικόνες  και τρία άρθρα με διαφορετική θεματολογία-όλα από διαφορετικές πηγές) χωρίς να τις επεξεργαστείτε.
Σκοπός του δεύτερου  μέρους αυτής της εργασίας και να χωρίσετε και να οργανώσετε  και τις συνολικά  έξι (6) καταχωρήσεις  σε δύο- τρεις  κατηγορίες (όποιες κατηγορίες επιθυμείτε εσείς ανάλογα με τα θέματα που έχετε επιλέξει στα άρθρα σας ή στις εικόνες) ακολουθώντας τα βήματα που περιγράφονται παρακάτω.
 
Πώς οργανώνουμε την βιβλιοθήκη μας όταν έχουμε πολλές καταχωρήσει
I.      Επιλέγουμε την καρτέλα My outliners και στη συνέχεια   + create outliner.
II.      Στο παράθυρο που εμφανίζεται γράφουμε στο πεδίο ένα τίτλο για τον φάκελο που θέλουμε να ανοίξουμε και πατάμε  create.
III.       Έπειτα από τη γραμμή εργαλείων που εμφανίζεται επιλέγουμε το δεύτερο εικονίδιο από αριστερά (add diigo item)  και με τη μέθοδο drag and drop  σέρνουμε από το αριστερό πλαίσιο στη δεξιά επιφάνεια όσες καταχωρήσεις θα μπουν κάτω από τον τίτλο που δώσαμε. Επαναλαμβάνουμε τη διαδικασία και για τις υπόλοιπες κατηγορίες.
 
Σημείωση:  
Αν σας ενδιαφέρει  τελικά αυτό το εργαλείο μπορείτε στα παρακάτω βίντεο να δείτε πώς μπορείτε να το αξιοποιήσετε είτε με συναδέλφους σας για ανταλλαγή απόψεων  και ιδεών είτε στην τάξη σας με τους μαθητές σας, μπορείτε να πάρετε επιπλέον ιδέες ακολουθώντας τους παρακάτω συνδέσμους:                                       
  
https://www.youtube.com/watch?v=dAb4FbAKMYY (για ανταλλαγή ιδεών)
https://www.youtube.com/watch?v=dAb4FbAKMYY  (για χρήση με τους  μαθητές)
Εργασία 14.23 : Story Jumper (Κονιδάρη Βέρα) Δυτική Αττική
Χρησιμοποιούμε το πρόγραμμα “storyjumper “για να δημιουργήσουμε εικονογραφημένες ιστορίες  – βιβλία για χρήση στην τάξη.
Το πρόγραμμα είναι εύκολο στη χρήση ακόμα και για παιδιά δημοτικού σχολείου.


Στην εργασία αυτή θα κάνετε τα εξής:
· θα φτιάξετε το δικό σας βιβλίο το οποίο θα περιέχει τουλάχιστον 3 σελίδες.
· θα αποθηκεύσετε τη δημιουργία σας και θα ανεβάσετε το link στο ΠΣΔ ή στο dropbox
· τέλος θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που θα οδηγεί στο βιβλίο-ιστορία που δημιουργήσατε.
 
Ας δούμε τα βήματα αναλυτικά:
Βήμα 1ο : πληκτρολογούμε τη διεύθυνση  http://www.storyjumper.com/
Βήμα 2ο: στο κέντρο της σελίδας πατάμε το κίτρινο κουμπί Try it (free).
Η εικόνα θα είναι κάπως έτσι:

 
Βήμα 3ο : στη σελίδα που εμφανίζεται βλέπουμε τα εργαλεία που θα μας χρησιμεύσουν για τη δημιουργία της ιστορίας μας.
Βήμα 4ο : Πατάμε αριστερά το κουμπί scenes και επιλέγουμε το φόντο της ιστορίας μας (κόκκινο βελάκι).
Bήμα 5ο : στα αριστερά της σελίδας επιλέγουμε Props (κόκκινο βελάκι).
Βήμα 6ο : Αν θέλουμε προσθέτουμε δική μας φωτογραφία (photos)
Βήμα 7ο : Επιλέγουμε το κουμπί text και πληκτρολογούμε το κείμενο της πρώτης σελίδας.
 
Συνεχίζουμε με τον ίδιο τρόπο για όσες σελίδες θέλουμε (έως 17 σελίδες).
Αν κάτι δε μας αρέσει πατάμε το κουμπί undo στο κάτω μέρος.
Μόλις είμαστε έτοιμοι πατάμε το κουμπί save στο κάτω μέρος.
Εμφανίζεται η σελίδα create a free account. Δίνετε τα στοιχεία σας.
Επιστρέφετε στο βιβλίο που δημιουργήσατε, πατάτε exit.
To βιβλίο σας είναι έτοιμο. Μπορείτε να το μοιραστείτε με όποιον θέλετε, ακολουθώντας τις οδηγίες. Πατώντας το κουμπί share, επιλέγετε αν θέλετε να είναι δημόσιο ή αντιγράφετε το link και το μοιράζεστε με αυτούς που θέλετε.
Oδηγίες μπορείτε να παρακολουθήσετε και στο παρακάτω βίντεο στο youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=I7u935g96Mg
 
Εργασία 14.24: StroyBird (Μπαμπαλιούτα Ελένη) Δυτική Αττική

Στην εργασία αυτή:
Δημιουργήστε τη δική σας ιστορία ή ποίημα χρησιμοποιώντας εικόνες και λέξεις με τη βοήθεια του storybird, μιαςΔωρεάν πλατφόρμας για τη δημιουργία οπτικών εικόνων σε δευτερόλεπτα.
Θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην ιστορία σας.  
Τι θα κάνετε:
1.  Επισκεφτείτε το δικτυακό τόπο:  https://storybird.com/
2. Πατήστε επάνω δεξιά ή στο κέντρο της σελίδας το πλαίσιο Sign up for free
3. Κάνετε εγγραφή δίνοντας username και password ή συνδεθείτε με το google account, τον οποίο έχεται ήδη δημιουργήσει σε προηγούμενη εργασία.
4. Θα σας αποσταλεί e-mail επιβεβαίωσης λογαριασμού.
5. Διαλέξτε εγγραφή ως Educator/Teacher
6. Αφού γραφτείτε πατήστε στο επάνω αριστερά μέρος της σελίδας στο πλαίσιο write/create.
7.  Εδώ έχετε δύο επιλογές. Μπορείτε να επιλέξετε μια εικόνα από αυτές που θα εμφανιστούν ή να επιλέξετε πρώτα κάποιο tag από λέξεις που βρίσκονται στο αριστερό μέρος της οθόνης.
8. Αφού επιλέξετε την εικόνα σας πατήστε το πλαίσιο use this art πάνω από την εικόνα. Μετά βγαίνει η επιλογή να φτιάξετε βιβλίο, εικονοβιβλίο ή ποίημα. Διαλέγετε αυτό που θέλετε και συνεχίζετε.
9. Σας δίνεται η επιλογή να διαλέξετε το εξώφυλλο που θέλετε πατώντας το cover κάτω αριστερά στη οθόνη και μετά να γράψετε την ιστορία σας δίπλα από τις εικόνες που θα επιλέξετε αν φτιάξετε βιβλίο ή να προσθέσετε τις λέξεις που δίνονται αν επιλέξετε να γράψετε ποίημα διαλέγοντας και το χρώμα των λέξεων πατώντας στο αντίστοιχο κουμπί στο κάτω μέρος της οθόνης.
10. Με το κουμπί refresh κάτω δεξιά στην οθόνη μπορείτε να διαλέξετε άλλες λέξεις για το ποίημά σας.
11. Με το + κάτω δεξιά μπορείτε να προσθέτετε σελίδες.
12. Όταν τελειώσετε αυτό που γράψατε πατήστε save πάνω αριστερά αφού πρώτα δώσετε Τίτλο στο έργο σας.
13. Ύστερα πηγαίνετε στο menu, πατήστε publish και το έργο σας είναι έτοιμο. 
14. Σας οδηγεί σε μια σελίδα όπου ζητάει στοιχεία για το βιβλίο σας (αν θέλετε συμπληρώστε  αν όχι μην συμπληρώνετε)σε κάθε περίπτωση πατείστε save.
15. Πατείστε πάνω στην κλειδαριά να κάνετε την ιστορίας σας δημόσια.
16. Μοιραστείτε το έργο σας με το share link.

Για την υποβολή της εργασίας:
Αφού δημιουργήσετε μια ιστορία ή ένα ποίημα με το storybird, στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην δημιουργία σας!
Ένα παράδειγμα ποιήματος μπορείτε να δείτε  εδώ : http://storybird.com/poetry/poem/4tvvuma5hw/
Καλές δημιουργίες!
Εργασία 14.25:TripWow (Δελαπόρτα Αντωνία) Δυτική Αττική
Στην εργασία αυτή:
· θα δημιουργήσετε μια παρουσίαση (slideshow) με φωτογραφίες σας με το tripwow του tripadvisor, χρησιμοποιώντας τουλάχιστον 7 φωτογραφίες αποθηκευμένες στον υπολογιστή σας από διάφορες πόλεις και
· θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίασή σας.
 
Προσοχή! Ο σύνδεσμος που θα μας στείλετε θα πρέπει να είναι ενεργός για να θεωρηθεί σωστή η άσκηση!
 
Τι θα κάνετε:
 
· Πηγαίνετε στην παρακάτω ιστοσελίδα  http://tripwow.tripadvisor.com/ και κάντε εγγραφή ή εναλλακτικά συνδεθείτε μέσω facebook

· Πατήστε Create your FREE Slideshow
· Επιλέξτε ένα θέμα για το slideshow σας και πατήστε Continue στα δεξιά της σελίδας
· Στη σελίδα που εμφανίζεται, γράφετε δεξιά το ονοματεπώνυμο σας και τον τίτλο της παρουσίασης σας και (προαιρετικά) κάνετε upload από κάποιο φάκελο σας μια φωτογραφία που θα εμφανίζεται δίπλα στο όνομα σας, σε περίπτωση που επθυμείτε να έχετε μια φωτογραφία προφίλ.
· Στη συνέχεια επιλέγετε από πού θα πάρετε τις φωτογραφίες που θέλετε να αναρτήσετε (facebook, upload απο τον ΗΥ σας , picasa, flickr). 
· Για την συγκεκριμένη άσκηση σας ζητάμε να πάτε στο φάκελο Upload και πατήστε click to upload και να ανεβάσετε 7 τουλάχιστον φωτογραφίες απο αυτές που έχετε αποθηκεύσει στον ΗΥ σας.
· Επιλέγετε από ποιο φάκελο του υπολογιστή σας θα τραβήξετε τις φωτογραφίες που θα χρησιμοποιήσετε.
· Επιλέγετε με διπλό κλικ την πρώτη φωτογραφία και τότε εμφανίζεται η ερώτηση Which city are these pictures from? Επιλέγετε πόλη απο την λίστα που σας εμφανίζεται αφου αρχίσετε πρώτα στο κενό να πληκτρολογείτε την πόλη που θέλετε.. Αλλαγές μπορείτε να κάνετε και αργότερα.
· Επαναλαμβάνετε την παραπάνω διαδικασία για όλες τις φωτογραφίες που θα αναρτήσετε ή μπορείτε να τις ανεβάσετε όλες μαζι - αφου τις επιλέξετε - για να μην επαναλαμβάνετε πολλές φορες την ίδια διαδικασία.
· Όταν είστε έτοιμοι, πηγαίνετε στο κάτω μέρος της σελίδας όπου εμφανίζονται οι φωτογραφίες και οι πόλεις που έχετε δημοσιεύσει.  Εδώ μπορείτε να γράψετε από πού ξεκινήσατε το ταξίδι σας, να κάνετε αλλαγές στα ονόματα των πόλεων και να προσθέσετε σύντομα σχόλια και να επιλέξετε μια μια τις φωτογραφίες αφου πατήσετε αριστερά τοSelect row να ορίσουμε με ποια σειρά θέλουμε να εμφανίζονται.

· Όταν είστε έτοιμοι πατήστε Done. Στο παράθυρο που θα εμφανιστεί , θα δείτε την τελική μορφή της παρουσίασης σας και θα πατήσετε Download yourSlideshow.
· Κλείστε το επόμενο παράθυρο που σας ζητά να μοιραστείτε την παρουσίαση σας. Ομοίως, κάντε skip στην επιλογή share on facebook. Θα ξαναεπιλέξετε skip στις επόμενες email this slideshow to your friends και embed this slideshow.
· Τώρα η παρουσίασή σας είναι έτοιμη και μπορείτε να την δείτε.
 
Τι θα παραδώσετε:
Θα μας υποβάλετε ως ενεργό σύνδεσμο το link προς το slideshowsaw που αντιγράψατε από τη γραμμή διεύθυνσης. 
Παράδειγμα του εργαλείου του tripadvisor μπορείτε να δείτε παρακάτω http://tripwow.tripadvisor.fr/tripwow/ta-0834-7d90-b061?lb
Εργασία 14.31: Το "Pinterest" ως εργαλείο συλλογής, ταξινόμησης και μοιράσματος εκπαιδευτικού υλικού (Βουρλογιάννη ΄Αννα) Δυτική Αττική
      
To Pinterest είναι μία δωρεάν υπηρεσία στην οποία ο καθένας μπορεί να συλλέξει (καρφιτσώνοντας σε θεματικούς πίνακες), να δημοσιεύσει, να μοιραστεί φωτογραφίες, εικόνες, βίντεο και όποιο άλλο πολυμεσικό υλικό τον ενδιαφέρει. Σας δίνεται η δυνατότητα να συνθέσετε τους δικούς σας πίνακες (καθένας από τους οποίους περιέχει ό,τι έχετε «καρφιτσώσει») ώστε να είναι διαθέσιμοι σε μαθητές συναδέλφους,φίλους και φυσικά σε όλο τον κόσμο. Λειτουργεί περίπου όπως όλα τα άλλα μέσα κοινωνικής δικτύωσης.΄Ενα από τα καλύτερα στο Pinterest είναι το ότι μας απαλλάσει από τα εκατοντάδες bookmarksπου πλέον ομαδοποιούνται και είναι εύκολα προσβάσιμα. Η επιλογή και η ταξινόμηση σε θεματικούς πίνακες των πραγμάτων που μας ενδιαφέρουν, με βάση την εικόνα, γίνεται ένα ελκυστικό παιχνίδι που σίγουρα βοηθάει πολύ στην οργάνωση της δουλειάς μας Ας «πινάρουμε» λοιπόν!
                                                ΠΡΟΣΟΧΗ!! Είναι εθιστικό!
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε
1.   Να ανοίξετε λογαριασμό στο Pinterest (Για την εργασία ζητάμε να τον ανοίξετε από το Chrome)
2.   Να εγκαταστήσετε στη γραμμή εργαλείων σας το κουμπί Pin it
3.   Να δημιουργήσετε 2 πίνακες τουλάχιστον που να αφορούν στο μάθημά σας.
4. Οι πίνακες αυτοί θα πρέπει να περιέχουν 2 καρφίτσες τουλάχιστον ο καθένας.
 
 Για να εγγραφείτε πηγαίνετε στην ιστοσελίδα https://www.pinterest.com/join/
  Δώστε το mail σας και έναν κωδικό ή εγγραφείτε με το λογαριασμό σας στο facebook (αν έχετε και εφ΄όσον το επιθυμείτε) και πατήστε εγγραφή.
  Στο καρτελάκι που ακολουθεί δώστε τα στοιχεία που σας ζητάει.Το όνομά σας δεν χρειάζεται να είναι το πραγματικό μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ψευδώνυμο.
 Ανοίγει η σελίδα «Τι ενδιαφέροντα έχετε;» και εκεί κάνετε κλικ στο λευκό πλαίσιο στα εικονίδια που σας ενδιαφέρουν.΄Οταν τελειώσετε πατάτε το ακολουθείστε. (Αν θέλετε κατεβάζετε και την εφαρμογή για το κινητό σας, αλλιώς πατάτε  Χ.΄Εχετε πια δημιουργήσει τη σελίδα σας στο Pinterest.
 Στο mail που δηλώσατε έχετε λάβει ειδοποίηση επιβεβαίωσης του. Βρείτε το και επιβεβαιώστε για να συνεχίσετε. (Μπορείτε να το κάνετε και αργότερα).
 Πατήστε στο όνομά σας επάνω δεξιά για να ανοίξει η σελίδα σας.
 Από το Επεξεργασία προφίλ – επεξεργάζεστε το προφίλ σας και ανεβάζετε και φωτογραφία σας αν θέλετε. Πατάτε αποθήκευση.
 Πατάτε στην άκρη δεξιά στο προσχέδιο του πρώτου πίνακα και με αριστερό κλικ αναδύεται η καρτέλα δημιουργίας του πρώτου σας πίνακα.
Συμπληρώνετε: ΄Ονομα (π.χ. Βίντεο ή Γραμματική )
                        Περιγραφή (άν θέλετε)
                        Κατηγορία (Επιλέγετε από τη λίστα. Συστήνουμε να συμπληρωθεί το πεδίο αυτό)
                        Το προσθήκη χάρτη το αφήνετε ΟΧΙ .
                        ΄Αν θέλετε επιλέγετε ΝΑΙ στο –"θέλετε τον πίνακα μυστικό". (μπορείτε κάποιους πίνακές σας να τους έχετε μόνο για δική σας χρήση ή να μπορούν να τους δούν μόνον άτομα που εσείς θα ορίσετε. ΟΛΟΙ ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΠΙΝΑΚΕΣ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΔΗΜΟΣΙΟΙ. Μοιράζεστε τα περιεχόμενά σας με όλους και παίρνετε κι εσείς από όλους.) Για την εργασία ΔΕΝ θα επιλέξετε ΝΑΙ εδώ.
 Στο «ποιός μπορεί να καρφιτσώνει» αν θέλετε προσκαλείτε άλλους χρήστες του Pinterest  να έχετε έναν ομαδικό πίνακα.Για κάθε έναν χρήστη που προσκαλείτε πατάτε προσθήκη.Τέλος επιλέγετε Δημιουργία πίνακα και ο πρώτος σας πίνακας είναι έτοιμος.
  Γράψτε στη γραμμή αναζήτησης της σελίδας σας το αντικείμενο που σας ενδιαφέρει και επιλέξτε το θέμα ακριβώς που θέλετε . Θα εμφανιστεί πίνακας με εικόνες από τις οποίες θα επιλέξετε ποιές θέλετε να καρφιτσώσετε.Περνώντας το ποντίκι πάνω από τις εικόνες εμφανίζονται 3 επιλογές («Pin it» –«Αποστολή»-και «μου αρέσει»). Με την επιλογή Pin it καρφιτσώνετε την εικόνα στον πίνακά σας (αναδύεται καρτέλα από όπου επιλέγετε τον πίνακα που θα καρφιτσώσετε ή θα δημιουργήσετε νέο).Αυτόματα έχετε στη διάθεσή σας και το URL της εικόνας. Αφού την καρφιτσώσετε  και πατήσετε πάνω της ανοίγει σε μεγένθυνση σε 'αλλη σελίδα και εκεί υπάρχει και η διεύθυνση URL και η επιλογή “Ιστοσελίδα” που σας οδηγεί εκεί. Αν πατήστε στη φωτογραφία του αρχικού Pinner βγαίνετε στη δική του σελίδα. Mπορείτε να περιηγηθείτε στους πίνακές του και αν θέλετε να συλλέξετε pins..
 Σιγά σιγά θα ανακaλύψετε τις πολλές δυνατότητες που προσφέρει το Pinterest. Μπορείτε να ακολουθείτε  άλλους Pinners που σας ενδιαφέρουν πατώντας στο “Ακολουθήστε” ενός πίνακά τους .Να σχολιάζετε τα Pins να κάνετε Like. Από το εικονίδιο με τις διπλές καρφίτσες δίπλα στό όνομά σας μπορείτε να δείτε τη δραστηριότητά αυτών που ακολουθείτε-ειδοποιήσεις για τους πίνακές σας και τα Pins σας-να στείλετε μηνύματα.Πειραματιστείτε με τα διάφορα κουμπιά άφοβα-δεν καταστρέφετε κάτι-για να ανακαλύψετε τι μπορείτε να κάνετε.
 
Επίσης μπορείτε από το προφίλ σας να συνδέσετε το facebook το twitter η κάποιο blog σας.Θα εμφανίζονται στην κεντρική σελίδα σας κάτω από το όνομά σας και θα παραπέμπουν κάθε ενδιαφερόμενο σ΄αυτές τις σελίδες σας.
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΟΥΜΠΙΟΥ «Pin it» στη γραμμή εργαλείων
Το κουμπί αυτό σας επιτρέπει να αποθηκεύετε κάτι που βλέπετε σε μια ιστοσελίδα χωρίς να μπείτε στο pinterest- αρκεί στη συγκεκριμμένη ιστοσελίδα να υπάρχει μια εικόνα που εσείς θα καρφιτσώσετε σε κάποιον πίνακά σας κάνοντας κλικ στο κουμπί «Pin it» και μετά - στη σελίδα με εικόνες που θα εμφανισθεί -πάνω στο Pin it της εικόνας που θέλετε.
Αφού ανοίξετε το λογαριασμό σας – στην κορυφή της σελίδας που σας προτείνονται καρφίτσες σύμφωνα με τα ενδιαφέροντα που έχετε δηλώσει βγαίνει η επιλογή «Εγκαταστήστε το Pin it κουμπί». Επιλέξτε το και θα εγκατασταθεί αμέσως στη γραμμή εργαλείων.
Σε περίπτωση που αυτό δεν συμβεί ακολουθείστε τις παρακάτω οδηγίες:
Για να το εγκαταστήσετε στο φυλλομετρητή σας πηγαίνετε στην ιστοσελίδα https://about.pinterest.com/en/goodies  (στα αγγλικά)
Κυλήστε τη σελίδα προς τα κάτω ώσπου να δείτε The pin it button και πατήστε Install now.Δεν χρειάζεται να κάνετε τίποτε άλλο.Σε δευτερόλεπτα το κουμπί θα έχει εγκατασταθεί στη γραμμή εργαλείων του φυλλομετρητή σας.
Τι θα παραδώσετε
1)Το ενεργό link της σελίδας σας στο Pinterest
Στη σελίδα αυτή θα πρέπει να έχετε δημιουργήσει 2 πίνακες (πχ. «Οι ιστοσελίδες μου»- «Τα βίντεό μου»-« Εννοιολογικοί χάρτες» ή ότι άλλο θέλετε) που θα αφορούν στο μάθημά σας και ο καθένας θα περιέχει τουλάχιστον 2 καρφίτσες που θα παραπέμπουν σε κάποια ιστοσελίδα σχετική με την ειδικότητά σας.
2)Το ενεργό link ενός printscreen της οθόνης σας (θα το αποθηκεύσετε πρώτα ως εικόνα jpeg και θα το ανεβάσετε στο χώρο σας στο ΠΔΣ ή στο Dropbox ) όπου (έχοντας εισέλθει στο chrome με το λογαριασμό σας google)  θα φαίνεται  το όνομά σας και το pin it button.(Μπορείτε να μπαίνετε στο Pinterest από όποιον φυλλομετρητή θέλετε- εδώ ζητάμε να εγκαταστήσετε το pin it κουμπί στο chrome για να φαίνεται το όνομά σας.
 
Η εικόνα που θα στείλετε θα πρέπει να είναι κάπως έτσι
 

Δείτε εδώ ένα υπόδειγμα σελίδας Pinterest: http://www.pinterest.com/annavour56/
                        ΚΑΛΗ    PINTERESTOMANIA  !!!
Εργασία 14.32: Δημιουργία ιστοσελίδας με τη χρήση του wix.com (Μαρία Δαμιανίδου) Δυτική Αττική
Δημιουργία Ιστοσελίδας και δημοσίευση της στο διαδίκτυο με την χρήση του Wix.com
 
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
 
· Να δημιουργήσετε έναν λογαριασμό στο site www.wix.com
· να δημιουργήσετε μια ιστοσελίδα.
· να προσθέσετε στην ιστοσελίδα σας μία φωτογραφία και κείμενο.
· να προσθέσετε ένα βίντεο από το Youtube.
· να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο της ιστοσελίδας σας.
 
Ακολουθήστε προσεκτικά τα παρακάτω βήματα:
 
Για την εγγραφή στο wix.com
 
· Επισκεφθείτε το δικτυακό τόπο www.wix.com
· Επιλέξτε πάνω δεξιά sign in
· Προσέξτε να είναι επιλεγμένο το newuser(αν δεν είστε ήδη χρήστες του site)
· Συμπληρώστε τα στοιχεία που σας ζητάει για την εγγραφή
· Πατήστε GO
· Συμπληρώστε τα στοιχεία που σας ζητάει για να ολοκληρώσετε την εγγραφή
· Πατήστε SIGN UP
· Στην συνέχεια περιηγηθείτε στα έτοιμα Templates(Την συγκεκριμένη επιλογή μπορείτε να την αλλάξετε και αργότερα)και επιλέξτε αυτό που σας ταιριάζει καλύτερα
· Πατήστε GO
 
· Στην επόμενη βλέπετε τα templates και πως περίπου θα μοιάζει η ιστοσελίδα σας. Επιλέξτε ένα πατώνταςEDIT.(ΠΡΟΣΟΧΗ να λέει από κάτω Price: Free)
· Είστε πλέον στην ιστοσελίδα σας
· Τώρα μπορείτε να αρχίσετε να αντικαθιστάτε ή να σβήνετε τα υπάρχοντα στοιχεία(εικόνες,κείμενα)που δεν χρειάζεστε και να προσθέτετε καινούργια δικά σας στην πρώτη σας σελίδα
· Αριστερά βρίσκονται 5 κουμπιά πειραματιστείτε με αυτά.
 
· Πατήστε το κουμπί με το + και στην συνέχεια επιλέξτε Text για να προσθέσετε κείμενο
· Πατήστε το κουμπί με το + και στην συνέχεια επιλέξτε Image για να προσθέσετε εικόνα
· Πατήστε το κουμπί με το + και στην συνέχεια επιλέξτε Media.Στην συνέχεια επιλέξτε Video για να προσθέσετε ένα βίντεο από το Youtube
· Δείτε το βίντεο για περισσότερες οδηγίες
 
https://www.youtube.com/watch?v=AUu269_jLpM
 
 
 
Για την Υποβολή της εργασίας:
 
· Στείλτε μας σε ενεργό σύνδεσμο την καινούργια σας ιστοσελίδα η οποία θα πρέπει να περιέχει ένα κειμενάκι, μία φωτογραφία και ενσωματωμένο ένα βίντεο από το youtube.
Εργασία 14.33: Δημιουργία online εννοιολογικού χάρτη (Αγγελική Δεληγιώργη) Δυτική Αττική
Δημιουργία online εννοιολογικού χάρτη (1) με text2mindmap 

[image: text2mindmap2.png]
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την online εφαρμογή https://www.text2mindmap.com/ για να δημιουργήσετε πολύ εύκολα τον εννοιολογικό χάρτη της παραπάνω εικόνας. Θα χρειαστεί μόνο να εισάγετε στο πλαίσιο αριστερά το παρακάτω κείμενο με αντιγραφή και επικόλληση (με την χρήση των tabs δημιουργούνται οι απόγονοι).
Ο εννοιολογικός χάρτης δημιουργείται από ένα τμήμα των περιεχομένων του 10ου κεφαλαίου του βιβλίου των εφαρμογών υπολογιστών: 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΙΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ, ΣΤΙΣ ΤΕΧΝΕΣ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ
Ο υπολογιστής στις Επιστήμες
Εφαρμογές του υπολογιστή στις ανθρωπιστικές επιστήμες
Ο υπολογιστής στις θετικές επιστήμες
Ο υπολογιστής στις Τέχνες
Μουσική
Εικαστικές τέχνες
Κινηματογράφος
Ο υπολογιστής στην Τεχνολογία
Σχεδίαση με τη βοήθεια υπολογιστή
Κατασκευή προϊόντων με τη βοήθεια του υπολογιστή
Εφαρμοσμένη μηχανική με τη βοήθεια υπολογιστή
Ολοκληρωμένη παραγωγή με τη βοήθεια υπολογιστή
Οι χρήσεις των τεχνολογιών CAD, CAM, CAE
Δοκιμάστε να δημιουργήσετε και έναν δικό σας εννοιολογικό χάρτη με την παραπάνω εφαρμογή.
Αποθηκέυετε στον φάκελό σας ως εξής:
[image: text2mindmap1.png]
Δεξί κλικ στον σύνδεσμο, κλικ στο "Αποθήκευση δεσμού ως..." και αποθήκευση στον φάκελό σας.
[image: text2mindmap2.png]
Να ανεβάσετε το φάκελό σας στο ΠΣΔ ή, εναλλακτικά, στο dropbox και να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο
Η εργασία είναι από το μάθημα Πληροφορικής Β΄Λυκείου
Εργασία 14.34: Photoshop - Aφαίρεση ανεπιθύμητων αντικειμένων από εικόνα (Κουτσιμανή Αικατερίνη) Δυτική Αττική
Photoshop - Αφαίρεση ανεπιθύμητων αντικειμένων από εικόνα
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
· να χρησιμοποιήσετε το λογισμικό Αdobe Photoshop C23 για να αφαιρέσετε ανεπιθύμητα αντικείμενα από μία εικόνα που σας δίνεται
· να την ανεβάσετε στο Π.Σ.Δ. ή στο dropbox υποβάλλοντας εδώ τον ενεργό σύνδεσμο    
Για την εγκατάσταση του λογισμικού:
Πρώτα πρέπει να κατεβάσετε το δωρεάν λογισμικό Adobe Photoshop C23 και πιο συγκεκριμένα την τρέχουσα αναβάθμισηAdobe Photoshop 10.0.1 update.
Για να το κάνετε αυτό:
1. Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα http://www.adobe.com 

2. Επιλέγετε ως γλώσσα greek-english
3. Από τη γραμμή εργαλείων πάνω δεξιά επιλέγετε Search
4. Στη συνέχεια πληκτρολογείτε download Adobe Photoshop C23 και από τα αποτελέσματα (results) που εμφανίζονται επιλέγετε το Adobe Photoshop 10.0.1 update for Adobe Photoshop C23
5. Αφού ανοίξει η καρτέλα Adobe Photoshop 10.0.1 update for Adobe Photoshop C23, πηγαίνετε στο πεδίο FILE INFORMATION και επιλέγετε το Proceed to Download
6. Ακολουθείτε τις οδηγίες του προγράμματος και το εγκαθιστάτε στον υπολογιστή σας
Για την αφαίρεση ανεπιθύμητων αντικειμένων από εικόνα:
ΒΗΜΑ 1:
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Στην άσκηση αυτή σας δίνουμε εμείς την εικόνα από την οποία θέλουμε να αφαιρέσετε το αντικείμενο. Πιο συγκεκριμένα, αφού αποθηκεύσετε την εικόνα που υπάρχει στην εκφώνηση των οδηγιών στον υπολογιστή σας, σας ζητάμε να αφαιρέσετε το αντικείμενο αερόστατο.
[image: http://2.bp.blogspot.com/-ZuuVMh1s3Ps/Tiuq8nTbT6I/AAAAAAAABvc/d4dExOJjWoc/s1600/%25D0%25BA%25D0%25B0%25D1%2580%25D1%2582%25D0%25B8%25D0%25BD%25D0%25BA%25D0%25B0-29.jpg]
 
Για να αποθηκεύσετε την εικόνα που βλέπετε στην εκφώνηση:
1. Κάντε δεξί κλικ πάνω της
2. Επιλέξτε αποθήκευση εικόνας ως
3. Διαλέξτε στην επιλογή οργάνωση από αριστερά επιφάνεια εργασίας 
4. Δώστε όνομα αρχείου assignment1
5. Στο αποθήκευση ως επιλέξτε GIF Image
6. Στη συνέχεια πατείστε αποθήκευση
Η εικόνα βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σας.
ΒΗΜΑ 2:
1. Ανοίγετε το πρόγραμμα Adobe Photoshop 10.0.1 update
2. Για να ανοίξουμε την εικόνα που ήδη αποθηκεύσαμε στην επιφάνεια εργασίας, από την αρχική σελίδα του Photoshop πηγαίνουμε στο file και πατάμε open
3. Στο πλαίσιο διαλόγου open επιλέγουμε το αρχείο εικόνας από την επιφάνεια εργασίας και κάνουμε κλικ στο πλήκτροάνοιγμα 
Για κάθε αρχείο εικόνας το Photoshop μας εμφανίζει μια προεπισκόπηση και το μέγεθος του αρχείου στο κάτω μέρος του πλαισίου διαλόγου.
ΒΗΜΑ 3:
Στην πάνω μεριά του περιβάλλοντος εργασίας του Photoshop υπάρχει μια μπάρα εργαλείων του προγράμματος.
1.Επιλέγετε το εργαλείο ZOOM
2. Κάντε κλικ πάνω στο αντικείμενο που θέλουμε να αφαιρέσετε από την εικόνα (το αερόστατο)
3. Επιλέγετε το εργαλείο σφραγίδας - clone stamp tool (Με αριστερό κλικ πάνω στο εργαλείο σφραγίδας εμφανίζονται οι επιλογές)
4. Στη γραμμή επιλογών εργαλείων, η επιλογή Aligned να είναι απενεργοποιημένη
5. Επιλέγετε μία μετρίου μεγέθους βούρτσα (από την παλέτα Brush)
6. Επιλέγετε µία περιοχή δίπλα στο αντικείμενο που θέλουμε να διαγράψετε και κρατάτε πατημένο το Alt. Κάντε κλικ για να πάρετε δείγμα (Η περιοχή που θα επιλέξετε θα πρέπει να μπορεί να αναμειχθεί καλά και να ταιριάζει µε την περιοχή γύρω από το αντικείμενο που πρόκειται να εξαλείψετε)
7. Κάντε κλικ ή σύρτε το εργαλείο της σφραγίδας πάνω στο ανεπιθύμητο αντικείμενο (αερόστατο) για να αντικατασταθεί µε κομμάτια από το δείγμα που πήρατε εφαρμόζοντας το προηγούμενο βήμα
8. Ανάλογα µε την υφή της περιοχής γύρω από το αντικείμενο που πρόκειται να εξαλείψετε εφαρμόζετε για περισσότερες φορές τα βήματα 6 και 7
9. Κάντε διπλό κλικ στο χέρι για να εμφανίσετε ολόκληρη την εικόνα
10. Από το File επιλέγετε Save ή Save as για να αποθηκεύσετε την εικόνα
Στο πλαίσιο του διαλόγου Save as γράφετε το όνομα του αρχείου (π.χ. assignment1) στο πλαίσιο κειμένου Όνομα αρχείουκαι επιλέγετε τον φάκελο αποθήκευσης που θέλετε από τη λίστα αποθήκευση στο
ΠΡΟΣΟΧΗ:
Το αρχείο εικόνας που αποθηκεύεται από το Photoshop έχει την επέκταση .PSD ή .PDD.
Για την υποβολή της εργασίας:
· Ανεβάστε το αρχείο εικόνας με επέκταση .PSD ή .PDD στο χώρο σας στο Π.Σ.Δ. ή εναλλακτικά στο dropbox
· Υποβάλετε εδώ τον ενεργό σύνδεσμο
 
Καλή διασκέδαση!
Εργασία 14.35: ClipFlair – Μαθαίνουμε γλώσσες υποτιτλίζοντας και μεταγλωττίζοντας ταινίες (Ελένη Παπαδοπούλου) Δυτική Αττική
Εισαγωγικό σημείωμα: Ενθάρρυνση, ενεργητική συμμετοχή, αυθεντικές καινοτόμες δραστηριότητες, είναι λέξεις-κλειδιά στη διδασκαλία ξένων γλωσσών. Και όσοι καθηγητές χρησιμοποιούμε ταινίες, ντοκιμαντέρ, ειδήσεις ή  άλλο οπτικοακουστικό υλικό στην τάξη, ξέρουμε ότι είναι δύσκολο να βρούμε δραστηριότητες που να εμπλέκουν ενεργά τους μαθητές.
Για το στόχο αυτό, μια ομάδα καθηγητών από 10 ευρωπαϊκά πανεπιστήμια δημιούργησε το ClipFlair, μια ελκυστική και εύκολα προσβάσιμη πλατφόρμα εκμάθησης ξένων γλωσσών με δραστηριότητες μεταγλώττισης  και υποτιτλισμού. Το ClipFlair είναι δωρεάν και προσφέρει τα εργαλεία (Studio) για τη δημιουργία τέτοιων δραστηριοτήτων, καθώς και έτοιμο εκπαιδευτικό υλικό για  15 γλώσσες (Gallery) που μπορεί να χρησιμοποιηθεί στην τάξη ή στο σπίτι.

Με αυτές τις δραστηριότητες, οι μαθητές ασχολούνται ενεργά με το οπτικοακουστικό υλικό, αναπτύσσοντας έτσι τις βασικές δεξιότητες: κατανόηση και παραγωγή γραπτού και προφορικού λόγου. Κι όλα αυτά, με ένα «χειροπιαστό» αποτέλεσμα που μπορούν να στείλουν ή να μοιραστούν: το υποτιτλισμένο ή μεταγλωττισμένο βίντεο .
Επίσης, οι μαθητές ευαισθητοποιούνται σε θέματα προσβασιμότητας, όπως είναι οι υπότιτλοι για κωφούς ή η ακουστική περιγραφή ταινιών για τυφλούς.
Για την εργασία αυτή:
Οδηγίες:
1. Πηγαίνετε στον φυλλομετρητή σας και πληκτρολογείστε http://clipflair.net/ ή πατήστε απευθείας πάνω στον σύνδεσμο.
2. Ανοίγουν έξι τετραγωνάκια. Πάνω δεξιά υπάρχει ένα πλαίσιο με τη γλώσσα που επιθυμούμε να δουλέψουμε. Επιλέγουμε Αγγλικά. Στη συνέχεια πατάμε πάνω στο τετραγωνάκι της πρώτης σειράς που λέει studio.
3. Πατώντας το studio επιλέγουμε το new activity. Στην κάτω μπάρα που εμφανίζεται αν πατήσω τον πρώτο φάκελο (Load activity from Url) μας βγάζει ένα πολύ όμορφο 9λεπτο βιντεάκι στο οποίο υπάρχουν ήδη 4 captions και μας ζητάει να συνεχίσουμε εμείς την ιστορία. Πώς?
4. Σε όποιο σημείο θέλουμε να προσθέσουμε αφήγηση, πατάμε επάνω στο add caption (με ένα μπλε +). Μπορούμε ανα πάσα στιγμή να ξεκινάμε ή να σταματάμε το βίντεο για να δουλέψουμε την αφήγησή μας με τα πλήκτρα play / στοπ που βρίσκονται κάτω ακριβώς από την οθόνη του βίντεο.
5. Εάν θέλουμε να βάλουμε άλλο βίντεο εννοείται ότι μπορούμε να το κατεβάσουμε στον υπολογιστή μας και μετά με drag and drop πάνω στην οθόνη του βίντεο το ενσωματώνουμε. Πάντα όμως προσέχουμε να είναι mp4.
6. Να μην ξεχνάμε να κάνουμε save τη δουλειά μας για να τη βρούμε!!! Κάτω στη μπάρα το εικονίδιο με τη δισκέτα. Πατώντας λοιπόν save αποθηκεύουμε τη δουλειά μας.
Υποβολή Εργασίας:
Ανεβάστε το βιντεάκι σας στο χώρο σας στο Π.Σ.Δ ή στο dropbox.
 
Εργασία 14.36: Συντόμευση Link (Τσιαουσίδου Μαρία) Γ Αθήνας2
Συνόμευση   Link   

 Μπαίνουμε στο www.bit.do .  Στο πλαίσιο     Link to shorten αντιγράφω  απο τον φυλλομετρητή (browser) και επικολλώ το Link που θέλω να συντομεύσω. Πατάω   shorten, δίνω νέο τίτλο  και έχω ένα νέο εύκολο link. Οσοι το αντιγράφουν δεν  θα κάνουν  λάθη . 
Το παρακάτω  δεύτερο  link  μετά την συντόμευση  είναι :
 
http://bit.do/Yzgu
https://www.google.gr/search?tbs=simg:CAES_1wEa_1AELEKjU2AQaBAgFCAsMCxCwjKcIGpwBCjoIAhIU1BOwF7MK-hKuCv8S0xOnFP4SmhEaIJesGOXx8Sq2-bu0ARyZHn4ddaSGvodA352yCbmzobUhCl4IAxIouBbaC8oL0xafC9sLjgmgC_1kKjwnIKNgh0yjHKNUhyijXIcMg5DfZIRowOW2vFFX3jK1H4KdtL18e0eNTWRIyZNpOw9DZo2ekWDaXq7J3F18waQi5uGOytnwzDAsQjq7-CBoKCggIARIEO-x3ZwwLEJ3twQkaLQoGCgR0cmVlCgcKBXBsYW50CggKBmJyYW5jaAoGCgRsZWFmCggKBmF1dHVtbgw&tbm=isch&sa=X&ei=8OjAVMiJLtXharXkgrAN&ved=0CB8Qsw4&biw=1680&bih=906
 Για να ολοκληρωθεί η εργασία αυτή, σας ζητάμε να κάνετε το ίδιο:
Να επιλέξετε ένα αρχείο σας στο dropbox και να συντομεύσετε την διεύθυνσή του.
Να υποβάλετε 2 ενεργούς συνδέσμους προς το αρχείο σας: Τον αρχικό και τον συντομευμένο.
Εργασία 14.37: VLC Snapshot (Δαμουλάκη Αικατερίνη) Γ Αθήνας2

Οδηγίες
1) Εγκαταστήστε το VLC στον υπολογιστή σας. Θα το βρείτε εδώ

2) Μετά την εγκατάσταση, κατεβάστε ένα βίντεο από το Youtube (άσκηση 5.1).Ανοίξτε το βίντεο με το VLC και σταματήστε το σε όποιο σημείο θέλετε.

3) Στη συνέχεια, στην οριζόντια στήλη που υπάρχει στην πάνω πλευρά του προγράμματος επιλέξτε το «Video» και μετά πατήστε το «Take Snapshot» για να παρθεί ένα στιγμιότυπο από το βίντεο.
4) Επαναλάβετε τη διαδικασία σε άλλα δύο σημεία του βίντεο. (3 συνολικά)

5) Τα στιγμιότυπα θα τα βρείτε στις «Εικόνες» σας.

6) Ανεβάστε τις 3 φωτογραφίες (είναι σε μορφή .png) στο Dropbox και στείλτε μας τους 3 ενεργούς συνδέσμους καθώς και τον ενεργό σύνδεσμο του βίντεο του youtube στο οποίο αντιστοιχούν τα στιγμιότυπα. (Συνολικά 4 ενεργά λινκ)
Για να θεωρηθεί σωστή η εργασία, θα πρέπει τα links να είναι ενεργά και τα στιγμιότυπα να αντιστοιχούν στο βίντεο το οποίο έχετε διαλέξει.
Εργασία 14.38: Eclipse Crossword (Δαραβίγκα Αθηνά) Γ Αθήνας2

Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
· 1. να εγκαταστήσετε το λογισμικό Eclipsecrossword στον υπολογιστή σας.
· 2. να δημιουργήσετε ένα μικρό κουίζ που να περιλαμβάνει τουλάχιστον 5 λέξεις.
· 3. να το εξάγετε σε ιστοσελίδα με κατάληξη .htm και να το ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox, υποβάλλοντας τονενεργό σύνδεσμο.
Για την εγκατάσταση:
1. Αρχικά πρέπει να κατεβάσετε το λογισμικό Eclipse crossword από εδώ (κάνοντας κλικ στο Download - και στην επόμενη σελίδα κάνετε κλικ στο Download EclipseCrossword, και να αποθηκεύσετε το αρχείο εγκατάστασης InstallEclipseCrossword.msi  στον υπολογιστή σας. 
2. Στη συνέχεια πρέπει να εγκαταστήσετε το Eclipse Crossword κάνοντας κλικ στο Install EclipseCrossword  και στη συνέχεια στο «Εκτέλεση» και ακολουθείτε τις οδηγίες εγκατάστασης (Next – I agree – Next – Next – Next – Close). 
3. Ανοίγοντας για πρώτη φορά το Eclipse Crossword σας βγάζει ένα μήνυμα σχετικά με οδηγίες για το πως θα δημιουργήσετε ένα σταυρόλεξο. Εάν θέλετε να τις δείτε πατείστε «ΝΑΙ», αν δεν θέλετε πατήστε «ΟΧΙ». Μπορείτε πάντα να ανατρέξετε σε αυτές από το κουμπί Help (Επιλέγετε το Eclipse Crossword tutorial)
Για τη δημιουργία του σταυρόλεξου (με 5 τουλάχιστον λέξεις):
1. Ανοίξτε το πρόγραμμα Eclipse Crossword. 
2. Τσεκάρετε την 1η επιλογή « I would like to start a new crossword » και πατάτε next.
3. Στην επόμενη σελίδα τσεκάρετε πάλι την 1η επιλογή «Let me create a word list from scratch now » για να δημιουργήσετε μία λίστα με τις λέξεις που θα περιλαμβάνει το σταυρόλεξό σας και πατάτε πάλι next.
4. Στο πλαίσιο με τίτλο Word γράφετε τη λέξη που επιθυμείτε και στο επόμενο πλαίσιο με τίτλο Clueforthiswordγράφετε τον ορισμό της. Για να προσθέσετε λέξη πατάτε « Add word to list » και για να αφαιρέσετε κάποια για την οποία μετανιώσατε την επιλέγετε από το πλαίσιο με τίτλο Wordlistόπου εμφανίζονται όλες οι λέξεις που έχετε προσθέσει.
5. Όταν ολοκληρώσετε τη λίστα σας πατάτε next. Στο μήνυμα που ακολουθεί πατάτε «ΝΑΙ» για να αποθηκεύσετε τη λίστα των λέξεών σας ως αρχείο *.ewl για να μπορείτε να την επεξεργαστείτε άλλη φορά (αποθηκεύετε με ό,τι όνομα θέλετε).
6. Στην επόμενη σελίδα προσθέστε τον τίτλο Εργασία 8_7  του σταυρόλεξου στο πλαίσιο που βρίσκεται κάτω από τη ετικέτα "Name of this crossword" και το όνομά σας στο παρακάτω πλαίσιο με την ετικέτα « Your name » (αν θέλετε να εμφανίζεται στο σταυρόλεξό σας) πατάτε next. Μπορείτε ακόμη, πριν πατήσετε next να κάνετε κλικ στο κουμπί «options» και να αλλάξετε κάποιες παραμέτρους)
7. Μετά επιλέγετε πόσο μεγάλο θέλετε να είναι το σταυρόλεξό σας (πόσα γράμματα καθέτως και πόσα οριζοντίως) και πατάτε « next ». Εάν δώσετε μικρό αριθμό γραμμάτων ενδέχεται να μη χρησιμοποιήσει κάποια ή κάποιες από τις λέξεις σας. Μπορείτε να επιστρέψετε πατώντας « back » και να το διορθώσετε μέχρι να βρείτε το μικρότερο δυνατό σταυρόλεξο που να χωράει όλες τις λέξεις που θέλετε.  
8. Στην επόμενη σελίδα βλέπετε μία προεπισκόπηση του σταυρόλεξού σας συμπληρωμένου. Σας δίνει τη δυνατότητα με το πάτημα της φράσης «Make another puzzle like this one» να αλλάξετε τη διάταξη των λέξεων. Μπορείτε να το επαναλάβετε μέχρι να είστε ικανοποιημένοι με το αποτέλεσμα και μετά πατάτε next.
9. Στη συνέχεια πατήστε από τις 4 επιλογές που σας δίνει την 3η «Save as a web page» και πατάτε «Interactive with JavaScript» Δώστε το όνομα Crossword_8_7 και αποθηκεύστε το αρχείο html στον υπολογιστή σας. Για να αποφύγουμε διάφορα προβλήματα στα ονόματα ιστοσελίδων (ή και αρχείων) πρέπει να χρησιμοποιούνται γράμματα λατινικά (κατά προτίμηση μόνο πεζά), αριθμοί και η κάτω παύλα ( _ ) χωρίς κενά.
Μπορείτε να παρακολουθήσετε ένα βίντεο με οδηγίες για το πως θα δημιουργήσετε ένα σταυρόλεξο στο Eclipse Crossword κάνοντας κλικ εδώ.
Για την Υποβολή της εργασίας:
· Ανεβάστε το αρχείο με κατάληξη .html στο χώρο σας στο Π.Σ.Δ. ή εναλλακτικά στο Dropbox.
· Υποβάλετε εδώ τον ενεργό σύνδεσμο προς το αρχείο σας.
Εργασία 14. 26: Sumo Paint (Τσαταλμπασίδου Μαρίνα) Γ Αθήνας
Το  Sumo Paint είναι ένα πρόγραμμα ζωγραφικής  με το οποίο μπορούμε να δημιουργήσουμε  σχέδια σε μια κενή περιοχή σχεδίασης ή σε υπάρχουσες εικόνες.

Παραδείγματα μπορείτε να δείτε στην παρακάτω διευθύνση: 
 http://www.sumo.fm/#home/
Στην εργασία αυτή:
Θα δημιουργήσετε  μια αφίσα (φωτογραφία και κείμενο) σχετική με την ειδικότητά  σας.  Aφού την σώσετε στον υπολογιστή σας, θα την ανεβάσετε  στο Dropbox και θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην εργασία σας.
Οδηγίες: 
· Πηγαίνετε στη σελίδα  http://www.sumoware.com/home/
· Κάνετε εγγραφή  (Sign up αν δεν είστε ήδη μέλη, διαφορετικά Log in) .
· Αυτόματα με την υποβολή της φόρμας θα σας αποσταλεί ένα ηλεκτρονικό μήνυμα επιβεβαίωσης της δωρεάν εγγραφής. Aκολουθήστε τον σύνδεσμο, ο οποίος θα συμπεριλαμβάνεται στο μήνυμα για να ενεργοποιήστε τον λογαριασμό σας,
·  Συνδεθείτε με τον κωδικός σας.   
· Ανοίξτε το πρόγραμμα από το Try Sumo  Paint 
ΚΑΛΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΕΣ!
Εργασία 14. 27: Wordscramble (Αναγραμματισμός) (Πεχλιβανίδου Ντιάνα - Αντωνία) Γ Αθήνας
Στην παρούσα εργασία σας ζητάμε να χρησιμοποιήσετε την ιστοσελίδα: http://www.armoredpenguin.com/wordscramble/, προκειμένου να δημιουργήσετε ένα παιχνίδι αναγραμματισμού λέξεων (wordscramble).
Οδηγίες:
1. Στα πλαίσια του πίνακα “Enter your words here” εισάγετε ένα σύνολο λέξεων (τουλάχιστον 10).
2. Στο πλαίσιο “Title” γράψτε το όνομα του puzzle σας.
3. Πατήστε το κουμπί "Make Puzzle" για να δημιουργηθεί ένα puzzle αναζήτηση λέξης.
4. Η ιστοσελίδα με το νέο puzzle δημιουργήθηκε.
5. Μόλις εμφανιστεί το puzzle, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το "Print" για να εκτυπώσετε την σελίδα στον εκτυπωτή σας.
Mπορείτε να δείτε ένα παράδειγμα δημιουργίας wordscramble στην παρακάτω ιστοσελίδα:
http://www.armoredpenguin.com/wordscramble/Data/2015.02/0408/04083803.584.html
Για να θεωρηθεί σωστή η εργασία, αντιγράψτε το URL του wordscramble puzzle και στείλτε μας στην υποβολή τον ΕΝΕΡΓΟ σύνδεσμο. 
Εργασία 14.28: Σταυρόλεξα με Kubbu (Γράψα Άννα Χρυσούλα) Γ Αθήνας
To Kubbe είναι ένα εργαλείο web 2.0 που είναι εύκολο στη χρήση και την εφαρμογή. Ενδείκνυται για τους ξενόγλωσσους γιατί μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία λεξιλογικών (και όχι μόνο) ασκήσεων, όπως σταυρόλεξα, αντιστοιχίσεις, χωρισμό σε κατηγορίες κ.α. FYI: Ο μέγιστος αριθμός ασκήσεων που μπορείτε να δημιουργήσετε και να κρατήσετε στη Free έκδοση είναι 15. Γι αυτό προτείνεται να εκτυπώνετε και να διαγράφετε πιο παλιές δημιουργίες ώστε να μπορείτε να προσθέτετε καινούργιες.
Στην άσκηση αυτή θα πρέπει να δημιουργήσετε ένα σταυρόλεξο με τουλάχιστον 5 λέξεις.
Για να δημιουργήσετε το σταυρόλεξο:
Μεταβείτε στο kubbu -  http://www.kubbu.com/
· Στη σελίδα που ανοίγει πατάτε Free Registration (πάνω δεξιά) ή Register your teacher account and use kubbu for free (κάτω δεξιά).
 
· Συμπληρώνετε τα στοιχεία σας στην καρτέλα. Μπορείτε να κρατήσετε το username που σας δίνει ή να βάλετε αυτό που επιθυμείτε. Προσοχή το password πρέπει να έχει μέχρι 10 χαρακτήρες. Επιλέγετε το I agree to the Terms of Use και πατάτε continue.
 
· Περιμένετε να δημιουργηθεί ο λογαριασμός και στο παράθυρο που ανοίγει συμπληρώνετε τα πεδία με το username και το password που έχετε επιλέξει για να συνδεθείτε. Από τώρα και στο εξής όταν θα θέλετε να συνδεθείτε στο λογαριασμό σας στο Kubbu στην αρχική σελίδα θα πατάτε στο Teacher Login.
 
· Κλείστε το παράθυρο Welcome Info (ή αν θέλετε διαβάστε το!).
 
· Πατήστε το Activities. Επιλέξτε crossword και πατήστε κάτω αριστερά Add Activity.
 
· Στο παράθυρο που θα ανοίξει, στο πεδίο Title of Crossword δώστε τον τίτλο Crossword_1 και στοParameters επιλέξτε Reveal correct answers at the end και Help letters και πατήστε Next Step.
 
· Στο επόμενο βήμα πατάμε Add word. Κάτω από το List of words γράψτε τις λέξεις του σταυρολέξου και δίπλα, στη στήλη Hints, τον ορισμό. Επαναλαμβάνουμε τη διαδικασία για όσες λέξεις θέλουμε να προσθέσουμε στο σταυρόλεξό μας και στη συνέχεια πατάμε Generate crossword.
 
· To Kubbu θα δημιουργήσει αυτόματα το σταυρόλεξό σας. Στο νέο παράθυρο πατάμε Generate crossword αν θέλουμε να αλλάξουμε τη διάταξη του σταυρολέξου, αλλιώς πατάμε Save activity.
 Προσοχή! Υπάρχει περίπτωση οι λέξεις που έχουμε δώσει να μην μπορούν να συνδυαστούν (Θα βγει το μήνυμα Generator failed to arrange the following words). Στην περίπτωση αυτή πατάμε Previous Step και τροποποιούμε ή προσθέτουμε λέξεις.
 
Στην επόμενη καρτέλα υπάρχει λίστα των δραστηριοτήτων (list of activities) και δίπλα σε κάθε δραστηριότητα ένα μενού επιλογών με διάφορες δυνατότητες όπως να δειτε αποτελέσματα, στατιστικά, να  κάνετε  edit, να δοκιμάσετε την άσκηση, να την εκτυπώσετε, να την κάνετε share ή να τη διαγράψετε.
 
Εσείς στο μενού αυτό θα πατήσετε πρώτα το try this activity (το ζάρι) για να δείτε το σταυρόλεξό σας στην πράξη. Στη συνέχεια θα πατήσετε στο activity permissions (το κλειδί) και στην καρτέλα που θα σας ανοίξει θα αντιγράψετε το link στο κάτω μέρος. Η αντιγραφή θα πρέπει να γίνει με ctrl+c.
Για να ολοκληρώσετε την άσκηση:
Υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο για το σταυρόλεξό σας (υπενθυμίζουμε με τουλάχιστον 5 λέξεις)
Καλή σας διασκέδαση!!!
Εργασία 14.29: Create a quiz with Proprofs (Μυρωνίδου Ελένη) Γ Αθήνας
Το Proprofs είναι ένα ιδιαίτερα εύχρηστο web 2.0 εργαλείο δημιουργίας κουίζ. Δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη του να δημιουργήσει κουίζ με βαθμολογία και να επιλέξει ανάμεσα σε πολλούς τύπους ερωτήσεων όπως πολλαπλής επιλογής, συμπλήρωσης κενών, αντιστοίχισης, σωστό λάθος, καθώς και να προσθέσει κείμενο, βίντεο και αρχεία.
Στην εργασία αυτή πρέπει να δημιουργήσετε ένα μικρό κουίζ, που να περιλαμβάνει τουλάχιστον 5 ερωτήσεις.
Οδηγίες:
Επισκεφθείτε το δικτυακό τόπο http://www.proprofs.com/.και κάνετε εγγραφή  (Signup αν δεν είστε ήδη μέλη, διαφορετικάLogin). Επίσης έχετε την επιλογή να εισέρθετε με το λογαριασμό σας στο Google, στο Facebook ή στο Twitter.
 
Μόλις ολοκληρώσετε την εγγραφή / συνδεσή σας θα ανοίξει ένα παράθυρο και από τα 7 προγράμματα επιλέξτε το "Quiz".
 
· Επιλέξτε το CREATE A SCORED QUIZ. Στο αριστερό μενού που εμφανίζεται επιλέξτε τον τύπο των ερωτήσεων που θα ενσωματώσετε στο κουίζ σας. Επιλέξτε το FILL IN THE BLANKS. 
· Στο πεδίο UNTITLED QUIZ προσθέστε τον τίτλο που θα φέρει το κουίζ σας, ενώ στο πλαίσιο που βρίσκεται κάτω από τον τίτλο πληκτρολογήστε τις οδηγίες για τη συμπλήρωση της άσκησης.
 
· Γράφοντας την πρώτη ερώτηση το πρόγραμμα σας δίνει τη δυνατότητα να παρέχετε όχι μόνο τη σωστή απάντηση αλλά και προαιρετικά να δώσετε και κάποια ανατροφοδότηση. Από τη μπάρα εργαλείων μπορείτε να προσαρμόσετε τις επιλογές εμφάνισης (γραμματοσειρά, μέγεθος κτλ) ώστε να σας ικανοποιούν.
· Κάθε φορά που θέλετε να προσθέσετε νέα ερώτηση κάντε κλικ στο είδος της ερώτησης που έχετε επιλέξει, δηλ. εν προκειμένω, FILL IN THE BLANKS.
 
· Μόλις συμπληρώσετε και τις 5 ερωτήσεις πηγαίνετε από το οριζόντιο μενού στα SETTINGS (ρυθμίσεις). Ορίστε τα 3 λεπτά ως τον απαιτούμενο ΧΡΟΝΟ για τη συμπλήρωση του κουίζ. Επίσης, επιλέγοντας το MANAGE  POINTSκαθορίστε τη βαθμολογική κλίμακα καθώς και τον τρόπο βαθμολόγησης (όλο το quiz) ή κάθε ερώτηση ξεχωριστά.
 
 
· Κάντε κλικ στο SAVE και εν συνεχεία επιλέξτε το PREVIEW (προεπισκόπηση του κουίζ). Αν δεν είστε ικανοποιημένοι από το αποτέλεσμα  προβείτε σε όσες αλλαγές εσείς κρίνετε σκόπιμες διαφορετικά πατήστε DONE ή SAVE AND EXIT.
 
· Το Proprofs σας δίνει τη δυνατότητα να μοιραστείτε το κουίζ σας με διάφορους τρόπους. Αντιγράψτε τη διεύθυνση που θα βρείτε κάτω από το MESSAGE PREVIEW και στείλτε μας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο προς το κουίζ σας.
 
Για να δείτε ένα παράδειγμα σε προβολή στο διαδίκτυο: https://www.proprofs.com/quiz-school/story.php?title=simple-past-or-present-perfect_24A
Εργασία 14.30: Titanpad (Ιωάννα Βογιατζή) Γ Αθήνας
Το εργαλείο TitanPad είναι ένα διαδικτυακό κοινόχρηστο έγγραφο στο οποίο μπορεί να επέμβει οποιοσδήποτε έχει πρόσβαση (και να το τροποποιήσει ή να το διορθώσει  όπως το wiki). Τα προτερήματά του είναι οτι μπορεί να ετοιμαστεί γρήγορα και να δουλευτεί άμεσα  για την ομαδική εκπόνηση μιας εργασίας (ερευνητική εργασία , προγράμματα και άλλα), φαίνεται εύκολα ποιός και πότε έχει επέμβει στο έγγραφο και μπορεί το τελικό αποτέλεσμα να αποθηκευτεί σε οποιαδήποτε απο τις πιο συνηθισμένες μορφές .
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
· Να δημιουργήσετε λογαριασμό στο https://titanpad.com/
· Να δημιουργήσετε ένα δικό σας έγγραφο και να αντιγράψετε σ’αυτό στίχους από κάποιο ποιήμα ή κάποιο τραγούδι που θα βρείτε στο διαδίκτυο.
· Να σχολιάσετε και να επεξεργαστείτε το έγγραφο σαν να ήσασταν προσκεκλημένος σε αυτό η να προσκαλέσετε έναν συμμαθητή σας να το κάνει.
· Να αντιγράψετε την διεύθυνση του εγγράφου που επεξεργαστήκατε και να τον υποβάλλετε ως ενεργό σύνδεσμο.
Τι πρέπει να κάνετε:
· Πηγαίνετε στο https://titanpad.com/  και κάνετε εγγραφή πατώντας τον σύνδεσμο δίπλα στο εικονίδιοGetyourownprivatespace κάτω δεξιά. (αν έχετε ήδη εγγραφεί πατήστε Sign In επάνω δεξιά στο μπλέ πλαίσιο). Συμπληρώστε:
1. το όνομα που θέλετε  να έχει η διεύθυνση της ιστοσελίδας- εγγράφου σας Αυτή την διεύθυνση Σφάλμα! Η αναφορά της υπερ-σύνδεσης δεν είναι έγκυρη. πρέπει να την σημειώσετε γιατί θα σας χρειαστεί
2. το όνομα χρήστη που επιθυμείτε να έχετε
3. και την διεύθυνση e-mail σας. 
 
· Κατόπιν ελέγξτε το mail σας και πατήστε τον σύνδεσμο επιβεβαίωσης που σας  έχει σταλεί. Θα σας ζητηθεί να επιλέξετε κωδικό password , ο οποίος μαζί με το   e-mail που είχατε δηλώσει θα ισχύει για κάθε επόμενη είσοδό σας στον λογαριασμό σας.
· Αφού τώρα βρίσκεστε στη διεύθυνση https://#onoma#.titanpad.com/ επιλέξτε το πορτοκαλί κουμπί δημιουργίας (create new pad) για να δημιουργήσετε ένα νέο έγγραφο
 
· Στην πάνω μπάρα του εγγράφου από την επιλογή security επιλέξτε public για να είναι ορατό και σε τρίτους (μπορείτε να ορίσετε και έναν κωδικό ασφαλείας -  password που θα ζητείται όταν κάποιος γράψει την διεύθυνση του εγγράφου)
 
· Τώρα, σε όποιον δώσετε την διεύθυνση του εγγράφου σας (αυτό που φαίνεται επάνω στη γραμμή διευθύνσεων) με οποιονδήποτε τρόπο (προφορικά , γραπτά , με e-mail ή μέσω της σελίδας που βρίσκεστε από το μπλε κουμπί κάτω από το όνομά σας “share this pad”) , θα έχει πρόσβαση να γράψει ή να διορθώσει σ’αυτό.
 
 
· Αφού γράψετε μια πρόταση στο έγγραφο (σβήνοντας αυτά που έχει γραμμένα ως βοήθεια αρχικά) , καλέστε έναν συμμαθητή σας ( με κάποιον από τους τρόπους που προαναφέραμε) να αλλάξει μια λέξη της πρότασης και να προσθέσει έστω μια λέξη στο τέλος της πρότασης.  Εναλλακτικά αν δεν βρείτε κάποιον να σας βοηθήσει κάντε sign out από τον λογαριασμό σας τέρμα επάνω δεξιά δίπλα στο mail σας , και κατόπιν γράψτε στη γραμμή διευθύνσεων την διεύθυνση του εγγράφου σας (πχhttps://#onoma#.titanpad.com/1) για να επανασυνδεθείτε στο έγγραφο χωρίς όμως να κάνετε sign in. Κατόπιν αφού συμπληρώσετε ένα τυχαίο όνομα πχ user1 και διαλέξετε ένα χρώμα της αρεσκείας σας μπορείτε να αλλάξετε και να προσθέσετε μια λέξη στη πρόταση.
 
· Στο τέλος το έγγραφό σας πρέπει να έχει την παρακάτω μορφή , ώστε η πρόταση να έχει δυο διαφορετικά χρώματα που σημαίνει οτι επεξεργάστηκε απο διαφορετικούς χρήστες:
 

 
Σημειώνουμε ότι υπάρχει η επιλογή time slider από όπου μπορεί ο καθένας να δει ποιος χρήστης έκανε αλλαγές στο έγγραφο και πότε, και η επιλογή import/export από όπου μπορείς να εισάγεις  ή να αποθηκεύσεις το έγγραφο σε οποιαδήποτε μορφή.
 
Επίσης αν κάποιος βιάζεται και δεν θέλει να δημιουργήσει λογαριασμό στον ιστοχώρο, στην αρχική διεύθυνσηhttps://titanpad.com/ υπάρχει η επιλογή createpublicpad, όπου δημιουργούμε άμεσα ένα έγγραφο του οποίου αν σημειώσουμε την διεύθυνση μπορούμε να το επεξεργαστούμε συγχρόνως (εργαστήριο υπολογιστών) ή και ασύγχρονα (δουλειά στο σπίτι)
 
Για να θεωρηθει σωστή η εργασία:
Υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο με την διεύθυνση του εγγράφου που δημιουργήσατε και επεξεργαστήκατε.
Εργασία 14.39: Tools for Educators (Χαννς Άντζελα) Γ Αθήνας2

Το  Toolsforeducators  είναι ένα πρόγραμμα  με το οποίο μπορούμε να δημιουργήσουμε διάφορα παιχνίδια με το λεξιλόγιο που δουλεύουμε.
Ιδιαίτερα ενδιαφέρον είναι τα σταυρόλεξα που μπορούμε να δημιουργήσουμε με το tools for educators.    
Στην εργασία αυτή:
· Θα δημιουργήσετε  ένα σταυρόλεξο  στη γλωσσά της ειδικότητας σας. Θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην εργασία σας . Προσοχή! Ο σύνδεσμος που θα μας στείλετε θα πρέπει να είναι ενεργός  για να θεωρηθεί σωστή η άσκηση!
 Οδηγίες 
Πηγαίνετε στη σελίδα  www.toolsforeducators.com
 Πηγαίνετε στη τέταρτη επιλογή:
Free Crossword Puzzle Maker
Επιλέγετε στο  

από τις κατηγορίες μια που ταιριάζει με το κεφάλαιο που διδάσκετε!
Στη νέα καρτέλα που ανοίγει επιλέγετε το αντικείμενο (στη αγγλική γλωσσά ), συμπληρώνετε μια περιγραφή και τη λέξη στη γλώσσα που διδάσκετε.
Επαναλάβετε για όσα αντικείμενα θέλετε.
Τέλος ρυθμίστε τη γραμματοσειρά και αν θέλετε και κρυπτόλεξο και πατάτε
 Get crossword
Δείτε όλο το σταυρόλεξο εδώ
Καταθέστε το ενεργό σύνδεσμο
ΚΑΛΕΣ ΔΗΜΟΥΡΓΙΕΣ
Εργασία 14.40: BE FUNKY:Επεξεργασία Φωτογραφιών και δημιουργία κολάζ (Θώδου Ευδοκία) Γ Αθήνας2

Το πρόγραμμα Be funky είναι  free και δεν χρειάζεται να κάνουμε εγγραφή.Με το πρόγραμμα αυτό μπορούμε να επεξεργαστούμε φωτογραφίες και να δημιουργήσουμε κολάζ ή και κάρτες.
Επισκεφθείτε τον δικτυακό τόπο  http://www.befunky.com .
Πατήστε GET STARTED.
Πατώντας  UPLOAD μπορείτε να "φορτώσετε" τη φωτογραφία που  θέλετε.
Αμέσως μετά μπορείτε:
α) να την επεξεργαστείτε επιλέγοντας το PHOTO EDITOR και διαλέγετε τη λειτουργία που θέλετε όπως crop,resize,rotate,beautify κ.λ.π.Μπορείτε, επίσης να προσθέσετε κάποιο πλαίσιο,χρωματικό εφέ ή ακόμα και κείμενο.
β) με την επιλογή COLLAGE MAKER μπορείτε να δημιουργήσετε κάρτες ή και κολάζ.Με το ADD PHOTOS προσθέστε όσες φωτογραφίες θέλετε,ενώ με τα σύμβολα που βρίσκονται στην αριστερή στήλη,μπορείτε να επιλέξετε το σχήμα,τις διαστάσεις, το χρώμα του κολάζ ,κ.λ.π.
Μόλις τελειώσετε, πατάτε SAVE και επιλέγετε που θα αποθηκεύσετε τη δημιουργία σας.Η επιλογή DESKTOP  είναι ήδη τσεκαρισμένη.
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
1) να επεξεργαστείτε μια φωτογραφία χρησιμοποιώντας όποιες από τις λειτουργίες του PHOTO EDITOR  θέλετε,
2) να δημιουργήσετε ένα κολάζ,χρησιμοποιώντας τη φωτογραφία που επεξεργαστήκατε και όσες άλλες φωτογραφίες επιθυμείτε,
3 )να ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox τρεις ενεργούς συνδέσμους 
α.της αρχικής φωτογραφίας
β.της επεξεργασμένης φωτογραφίας
γ.του κολάζ.
 
                        ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ!!! 
Εργασία 14.42: Επεξεργασία εικόνας με τον Online Image Editor (Χασιώτη Βασιλική) Γ Αθήνας2
Εργασία: Επεξεργασία εικόνας με τον Online Image Editor
 
 
 
 To πρόγραμμα  Online Image Editor βρίσκεται στο διαδίκτυο, είναι free και δεν χρειάζεται να κάνουμε εγγραφή.
Είναι ένα πρόγραμμα σχετικά εύκολο στη χρήση, όπου μπορούμε να εξοικειωθούμε γρήγορα, και εφόσον διαθέτουμε όρεξη, χρόνο και φαντασία, μας δίνεται η δυνατότητα  
· να επεξεργαστούμε τις εικόνες μας
· να φτιάξουμε κάρτες
· να δημιουργήσουμε κάρτες με επιλογές από το μενού animation
· να παρουσιάσουμε όμορφα θέματα για τα ψηφιακά μας άλμπουμ
 
Το πρόγραμμα βρίσκεται στην διεύθυνση: http://www.online-image-editor.com/

 
 Στην άσκηση αυτή θα δούμε ορισμένες από τις δυνατότητες  που παρέχει ο Online Image Editor, όπως π.χ. η χρήση των λειτουργιών:
Από το μενού Basics:
· Resize
· Crop
· Add Text
· Add Border
· Vignette
· Create Canvas
Από το μενού Wizards:
· Overlay image
Από το αρχικό μενού:
· Create Canvas
 
Στα παρακάτω video μπορείτε να δείτε:
· Οδηγίες (μέσα από παράδειγμα επεξεργασίας εικόνας), των λειτουργιών Resize, Crop, Add Text, Vignette, Add Border, από το μενού Basicsτου Οnline Image Editor: Το video εδώ
 
· Παράδειγμα επεξεργασίας εικόνας, με συνδυασμό των λειτουργιών Vignette, Add Border, μέσα από το μενού Basics του ΟnlineImage Editor: Το video εδώ
 
· Οδηγίες (μέσα από παράδειγμα επεξεργασίας εικόνων), της λειτουργίας Create Canvas, δηλαδή πώς δημιουργούμε έναν καμβά πάνω στον οποίο μπορούμε να εισάγουμε εικόνες, και της λειτουργίας Overlay Image (με την οποία μπορούμε να εισάγουμε εικόνα μέσα σε καμβά ή σε άλλη εικόνα) από το μενού Wizards του Οnline Image Editor: Το video εδώ
 
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
 
· να επεξεργαστείτε δύο εικόνες χρησιμοποιώντας συνδυαστικά ορισμένες από τις παραπάνω λειτουργίες μέσα από τα μενού που παρέχει ο Online Image Editor.
 
· Να φτιάξετε μια κάρτα που να παρουσιάζει ένα θέμα σχετικό με τις δύο εικόνες που επεξεργαστήκατε. Η κάρτα σας θα πρέπει να είναι σε τελικές διαστάσεις 800x800 (προσοχή μαζί με την κορνίζα ή τις κορνίζες που θα βάλετε). Στην κάρτα που θα φτιάξετε μπορείτε να βάλετε όσες εικόνες θέλετε, θα περιέχει όμως υποχρεωτικά τις δύο εικόνες που επεξεργαστήκατε, καθώς και ένα κείμενο σχετικό με το θέμα που θέλετε να αναδείξετε.
 
· Να ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox  :
 
1. Τις δύο αρχικές εικόνες
2. Τις δύο επεξεργασμένες εικόνες
3. Την κάρτα που φτιάξατε σε διαστάσεις 800x800
 
· να υποβάλλετε τους 5 ενεργούς συνδέσμους
 
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ!!!
Εργασία 14.43: Άσκηση αντιστοίχισης "drag and drop" (Κουβελά Αναστασία) Γ Αθήνας2

Στην εργασία αυτή:
· Θα δημιουργήσετε μια άσκηση αντιστοίχισης με τουλάχιστον 5 ερωτήσεις-απαντήσεις με το πρόγραμμα superteachertools
· θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην άσκησή σας. Προσοχή! Ο σύνδεσμος που θα μας στείλετε θα πρέπει να είναι ενεργός για να θεωρηθεί σωστή η άσκηση!
 
Τι θα κάνετε:
· Πηγαίνετε στην παρακάτω ιστοσελίδα https://www.superteachertools.net .
· Επιλέξτε την άσκηση Speed Match. 
· Στη σελίδα που ανοίγει πατήστε “Make a game”.
· Δώστε στο παιχνίδι σας έναν τίτλο και γράψτε από κάτω το όνομά σας.
· Γράψτε το email σας και προαιρετικά δώστε έναν κωδικό (χρειάζεται για να μπορείτε να επεξεργαστείτε αργότερα την άσκηση).
· Πατήστε “Create this Game”. Στη σελίδα που ανοίγει, στην αριστερή πλευρά δίπλα στο Description1  γράψτε μία  ερώτηση ή λέξη και στη δεξιά πλευρά δίπλα στο Answer1 την απάντησή της. Συνεχίστε και συμπληρώστε με τον ίδιο τρόπο και τις υπόλοιπες ερωτήσεις-απαντήσεις σας.
· Όταν τελειώσετε την άσκηση πατήστε “Play-View this game now”, πάνω δεξιά.
· Αντιγράψτε τη διεύθυνση από τη γραμμή διεύθυνσης. Για να αρχίσετε να παίζετε πατήστε “Play now”. Αντιστοιχείστε σύροντας. Μόλις αρχίζει το παιχνίδι εμφανίζονται όλες οι απαντήσεις. Μόλις απαντηθεί η πρώτη εμφανίζονται μόνο δύο κάθε φορά.
 
Τι θα παραδώσετε:
Θα μας υποβάλετε ως ενεργό σύνδεσμο το link προς την άσκηση  που αντιγράψατε από τη γραμμή διεύθυνσης.
 Παραδείγματα της άσκησης μπορείτε να δείτε εδώ και εδώ  

 
Καλή σας επιτυχία!!!
 
Εργασία 14.44: Δημοσίευση παρουσίασης με slideboom (Αρβανιτοπούλου Άννα) Γ Αθήνας2

Δημοσίευση παρουσίασης με slideboom
Το  slideboom είναι ένα ακόμη  χρήσιμο  διαδικτυακό εργαλείο το οποίο διατίθεται δωρεάν και ενδείκνυται για την δημοσίευση παρουσιάσεων καθώς και την ενσωμάτωσή  τους σε ιστολόγια του ΠΣΔ, και όχι μόνο.
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
-Να δημιουργήσετε μία παρουσίαση Power Point   με θέμα της επιλογής σας, το οποίο να  αφορά στο αντικείμενο της ειδικότητάς σας. Στην πρώτη διαφάνεια να αναφέρετε το ονοματεπώνυμό σας καθώς και το τμήμα στο οποίο ανήκετε.
- Να  ανεβάσετε την παρουσίασή σας στο slideboom.
-Να μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίαση που δημιουργήσατε.
Διαδικασία δημοσίευσης παρουσίασης  στο slideboom
1. Επισκεφτείτε την διεύθυνση  http://www.slideboom.com/    και κάντε εγγραφή δίνοντας  το e-mail σας, όνομα χρήστη και έναν κωδικό πρόσβασης. (Sign Up, ή αν έχετε ήδη εγγραφεί Sign In). 
2. Πατάτε upload και στη συνέχεια browse για να ανεβάσετε από τον Η/Υ σας την παρουσίαση που ήδη έχετε ετοιμάσει.
3. Στην ένδειξη options επιλέγετε τα χαρακτηριστικά που επιθυμείτε να έχει η παρουσίασή σας.
4. Πατάτε upload και περιμένετε λίγα δευτερόλεπτα. Προσθέτετε τίτλο της παρουσίασης, κατηγορία και τσεκάρετε την ένδειξη «Allow embedding this presentation at other sites», εάν θέλετε να ενσωματώσετε την εργασία σας σε κάποιο ιστολόγιο. Όταν είστε έτοιμοι πατάτε submit.
5. Αφού ολοκληρωθεί η διαδικασία, σας δίνεται στο δεξί μέρος της οθόνης το URL καθώς και ο κώδικας ενσωμάτωσης (emded code) εάν θέλετε να ενσωματώσετε την παρουσίαση στο ιστολόγιο που διαθέτετε στο ΠΣΔ.
Σημείωση:  Στο edit presentation υπάρχει η δυνατότητα να αλλάξετε ρυθμίσεις της εργασίας ακόμη και αφού έχετε ανεβάσει το αρχείο.
Για την Υποβολή της εργασίας:
Υποβάλετε  τον  ενεργό σύνδεσμο  που να οδηγεί στην παρουσίαση που ετοιμάσατε.
 
Καλές Δημιουργίες!!!
Εργασία 14.45: Δημιουργία on line quiz σε στυλ Jeopardy (Γκρίμπα Αγγελική) Γ Αθήνας2
Στην εργασία αυτή, θα δούμε μια νέα διάσταση της έννοιας του quiz, δίνοντάς του τη μορφή τηλεπαιχνιδιού. Είναι ενα χρήσιμο εργαλείο για την επανάληψη και εμπέδωση γνώσεων με τρόπο που ενθουσιάζει τους μαθητές και τους ενθαρρύνει να συμμετέχουν σε μια ομαδική δραστηριότητα.
Μπορούν να συμμετέχουν μέχρι και 10 ομάδες, που επιλέγουν μία ερώτηση για συγκεκριμένους πόντους και δίνουν μια απάντηση.
 
Για να ολοκληρώσετε την εργασία θέλουμε:
 
1. Να επιλέξετε ένα θέμα στο οποίο θα θέλατε να κάνουν εξάσκηση οι μαθητές σας.
2. Χρησιμοποιώντας όρους και στοιχεία σχετικά με το θέμα σας, να δημιουργήσετε ένα Jeopardy Quiz Show με τον τρόπο που περιγράφεται παρακάτω.
3. Να μας υποβάλετε τη διεύθυνση της σελίδας που βρίσκεται το Jeopardy game quiz σας.
 
 
Για τη δημιουργία του Jeopardy ακολουθείτε τα παρακάτω βήματα:
 
1. Πηγαίνετε στο https://www.superteachertools.net/
2. Επιλέγετε αριστερά, κάτω από το γρανάζι με το ερωτηματικό στο μπλε πλαίσιο Create a Jeopardy review now.
3. Στη νέα σελίδα κάτω από τον τίτλο Jeopardy Style Custom Review Game, επιλέγετε Make a New Game Now!
4. Στη φόρμα που ακολουθεί, δίνετε έναν τίτλο στο παιχνίδι σας και συμπληρώνετε ένα όνομα (δεν είναι ανάγκη να είναι πραγματικό). Επίσης, προαιρετικά, δίνετε ένα email όπου θα σας σταλεί έναlink για να μπορείτε σε μεταγενέστερη φάση να επεξεργαστείτε το παιχνίδι σας και έναμ κωδικό για να έχετε δικαίωμα επεξεργασίας μόνο εσείς.
5.  
6. Στην ερώτηση “Which game editor do you want to use?” τσεκάρετε ό,τι θέλετε καθώς μπορείτε και κατά την επεξεργασία του παιχνιδιού αργότερα να εναλλάσσεστε ανάμεσα στους δύο τύπους.
7. Αν θέλετε το παιχνίδι σας να μην είναι δημόσιο, μπορείτε να ξετσεκάρετε το τελευταίο κουτάκι.
8. Πατήστε Create This Game!
9. Εμφανίζεται ο πίνακας όπου θα σχεδιάσετε το παιχνίδι σας. Στο παράθυρο διαλόγου που ανοίγει σας προτρέπει, (αν δεν έχετε δώσει νωρίτερα email), να αντιγράψετε και να φυλάξετε κάπου τη διεύθυνση της σελίδας, για να μπορείτε να επιστρέψετε αργότερα και να κάνετε όποιες αλλαγές θέλετε.
10.  
11. Από 'κει και πέρα, κάνοντας κλικ πάνω στις κατηγορίες, τις ορίζετε και το ίδιο κάνετε για τις ερωτήσεις που θέλετε να συμπεριλάβετε.
Όταν πληκτρολογείτε τις ερωτήσεις και τις απαντήσεις σας, έχετε τη επιλογή να ανεβάσετε κάποια εικόνα από αρχείο του υπολογιστή σας ή από το internet. Μόλις είστε έτοιμοι πατάτε Update questionκαι περνάτε στη επόμενη ερώτηση. Κάνετε τη ίδια διαδικασία για όλες τις ερωτήσεις και διατυπώνετε μία τελική ερώτηση που ίσως θα κρίνει τον νικητή. Όταν είστε έτοιμοι, πατήστε Save Game File.
Από το πάνω μέρος του πίνακα, με το πράσινο κπουνμπί μπορείτε να αλλάξετε το mode του παιχνιδιού ή να ξαναγυρίσετε στο mode που είχατε αρχικά, όποια στιγμή θέλετε. Και πάλι με το κόκκινο κουμπί μπορείτε να διαβάσετε οδηγίες για τη δημιουργία του παιχνιδιού ενώ τα γαλάζια κουμπιά κάνουν share, play και download.
Αφού ολοκληρώσετε το Jeopardy, αντιγράφετε κάπου ή στέλνετε τη διεύθυνση στον εαυτό σας και είστε έτοιμοι να παίξετε με τους μαθητές σας!
 
Για την υποβολή της εργασίας:
Αντιγράφετε τη διεύθυνση του Jeopardy και κάνετε υποβολή της εργασίας κάνοντας επικόλληση της διεύθυνσης του παιχνιδιού ως σύνδεση με ιστοσελίδα (με ενεργό σύνδεσμο) π.χ:https://www.superteachertools.net/jeopardyx/jeopardy-review-game.php?gamefile=1400166626#.U3ZtOij58VW
 
Καλή διασκέδαση!
Εργασία 14.46: .Δημιουργία ενός συλλογικού αρχείου σελιδοδεικτών (Ποταμιάνου Αθανασία) Γ Αθήνας 2
Στην εργασία αυτή θέλουμε να ανοίξετε λογαριασμό σε µία υπηρεσία κοινωνικής δικτύωσης µέσω σελιδοδεικτών, όπως το delicious, να αποθηκεύσετε δύο τουλάχιστον σελιδοδείκτες για ιστότοπους σχετικούς με ένα θέμα  της επιλογής σας (πχ.γλωσσικές ασκήσεις, παιχνίδια, εικόνες τραγούδια κλπ) και να ζητήσετε από τους συμμαθητές σας να εμπλουτίσουν το αρχείο προσθέτοντας δικές τους σχετικές διευθύνσεις.
Προϋπόθεση είναι η χρήση µιας κοινής ετικέτας-κλειδί (στην ουσία, ενός κωδικού – π.χ. moodleerg87travelpicture) για τη σήµανση αυτών των σελιδοδεικτών.   Aν κανείς ζητήσει από το delicious να του δείξει όλους τους ιστότοπους που έχουν σηµανθεί µε την ετικέτα-κλειδί, θα αποκτήσει πρόσβαση σε ένα αρχείο µε όλες τις πηγές που έχουν αποθηκευθεί.
 Τα βήματα που θα ακολουθήσετε:
Πατήστε εδώ για να πάτε στην αρχική σελίδα του delicious και πατήστε sign up. Συμπληρώστε το ονοματεπώνυμό σας, mail, όνομα χρήστη και κωδικό. Μπορείτε άμεσα να χρησιμοποιήσετε την υπηρεσία.
Πατήστε στο Add Link αριστερά στη σελίδα, στο παράθυρο που εμφανίζεται επικολλήστε τη διεύθυνση της ιστοσελίδας και πατήστε add link κάτω δεξιά στο παράθυρο. Στο επόμενο παράθυρο που εμφανίζεται και στο πεδίο Tags συμπληρώνετε την ετικέτα-κλειδί χωρίς διάστημα. Η ένδειξη κάτω αριστερά πρέπει να είναι Public.Αφού συμπληρώσετε έτσι όσες διευθύνσεις θέλετε (δύο τουλάχιστον)  έχετε τελειώσει με αυτό το βήμα.
Επικοινωνήστε με τους συμμαθητές σας με όποιον τρόπο θέλετε, κοινοποιώντας τους το θέμα σας και την ετικέτα-κλειδί  και ζητήστε τους να προσθέσουν σχετικές διευθύνσεις. Για να το κάνουν πρέπει να ανοίξουν λογαριασμό στην υπηρεσία, και να ακολουθήσουν τα ίδια βήματα που περιγράφονται παραπάνω συμπληρώνοντας στο πεδίο Tags την ίδια ετικέτα-κλειδί που τους έχετε κοινοποιήσει.
Τι θα υποβάλετε:
 Όταν έχουν προστεθεί τουλάχιστον τρία link από τρεις τουλάχιστον συμμαθητές σας (συνολικά 5 δηλαδή μαζί με τα δύο τουλάχιστον δικά σας) θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στη σελίδα σας.  
 ΠΡΟΣΟΧΗ! Ο λογαριασμός σας πρέπει να δημιουργηθεί στο πραγματικό σας ονοματεπώνυμο, μετά την ολοκλήρωση  της εργασίας μπορείτε το αλλάξετε, να τον απενεργοποιήσετε ή να κάνετε το περιεχόμενό του ιδιωτικό.
Η ετικέτα-κλειδί θα περιλαμβάνει στην αρχή της το σταθερό μέρος moodleerg87 και στη συνέχεια (χωρίς διάστημα, με μικρούς λατινικούς χαρακτήρες πάντα) το θέμα σας.
Για περισσότερες πληροφορίες παρακολουθείστε αυτό το σύντομο βίντεο.
Εργασία 14.47: Δημιουργία ασκήσεων με το πρόγραμμα διαμόρφωσης κειμένου Festsite (Ζαβάρα Κασσιανή) Γ Αθήνας 2
To πρόγραμμα Festisite είναι ένα εύχρηστο εργαλείο δημιουργίας <<περίεργων>> μορφών κειμένου, όπως για παράδειγμα: λαβυρίνθων, κυμάτων, σπιράλ... μπορούμε με αυτό να επινοήσουμε <<παιχνιδιάρικες>> μορφές ασκήσεων ή αξιολόγησης της ορθογραφίας που θα ενθουσιάσουν τους μικρούς μαθητές μας, όπως για παράδειγμα:
· Να  εντοπίσουν μέσα σε ένα σπιράλ λέξεις μιας κατηγορίας π.χ.Τρόφιμα πρωινού.
https://www.dropbox.com/s/bst0r4u8qad5phs/festisite-spiral-fr%C3%BChst%C3%BCck.pdf   &                
https://www.dropbox.com/s/q5rm4fmswurab0i/festisite-fr%C3%BChst%C3%BCck-diktat.pdf
· Να ταξινομήσουν τις λέξεις ενός κύματος σε κατηγορίες.
· Να αντιγράψουν σωστά ένα διάλογο, ο οποίος δεν περιλαμβάνει κεφαλαία γράμματα και σημεία στίξης, π.χ. https://www.dropbox.com/s/ylwgsco8ze1pcf5/festisite-waves-dialog.pdf  &
          https://www.dropbox.com/s/gvsz9snc0er00af/festisite-waves-dialog- test.pdf
· Να αναγνωρίσουν στο σχήμα τις ορθογραφικά σωστές λέξεις που έχουν διδαχτεί.
· Να βγουν μέσα από το λαβύρινθο μαθαίνοντας την Αλφαβήτα
  https://www.dropbox.com/s/xehorfha9tk4ak1/festisite-maze-abc.pdf &
  https://www.dropbox.com/s/xc66z7tsx6vqgy1/festisite-maze-abc-spiel.pdf
κλπ.
Από εσάς ζητάμε:
· Να δημιουργήσετε ένα έγγραφο με το πρόγραμμα Festisite και να το αποθηκεύσετε στο  Dropbox ή στο ΠΣΔ.
· Να εντάξετε το έγγραφο σε μια ολοκληρωμένη άσκηση, την οποία θα αποθηκεύσετε ως αρχείο pdf και θα ανεβάσετε στο λογαριασμό σας στο  Dropbox ή στο ΠΣΔ.
Θα υποβάλετε  δύο ενεργούς συνδέσμους έναν για το Festisite pdf και έναν για την άσκηση σε μορφή pdf που το περιλαμβάνει.
Τα βήματα είναι τα εξής:
1. Πηγαίνουμε στην ιστοσελίδα    http://www.festisite.com/text-layout/#2,0  
2.  Επάνω δεξιά στο Generate προσέχουμε να είναι επιλεγμένο το Τext Layout, ενώ από το of type καθορίζουμε τη μορφή του κειμένου.
3. Στο πλαίσιο αριστερά, αφού διαγράψουμε το περιεχόμενό του, εισάγουμε τις λέξεις ή το κείμενό μας – με ή χωρίς κενά – ανάλογα με την άσκηση.
4. Κάτω από το πλαίσιο κειμένου επιλέγουμε γραμματοσειρά, μέγεθος γραμμάτων και μέγεθος χαρτιού.
5. Στο τέλος με την επιλογή Layout Text κατεβαίνει στις Λήψεις η δημιουργία μας σε μορφή pdf.
6. Με το << Εργαλείο αποκομμάτων>> από το Μενού Έναρξη επιλέγουμε, αντιγράφουμε και κάνουμε Επικόλληση τη δημιουργία μας σε ένα κενό έγγραφο του Μicrosoft Office Word. (Nέο / Απόκομμα τετραγωνικού σχήματος / Αντιγραφή / Επικόλληση στο Μicrosoft Office Word)
7. Προσθέτουμε εκφώνηση και από την καρτέλα Αρχική δίνουμε στο ¨Έγγραφο Word την τελική του μορφή.
8. Αποθηκεύουμε ως pdf και πατάμε Δημοσίευση, (αφού δώσουμε όνομα με λατινικούς  πεζούς χαρακτήρες). Αν ο κειμενογράφος μας δεν υποστηρίζει αυτή τη λειτουργία μπορούμε εναλλακτικά να δημιουργήσουμε pdf με κάποιον από τους τρόπους που προτείνονται στην εργασία 6.2.
9. Ανεβάζουμε τα δύο pdf στο Dropbox ή στο ΠΣΔ και στην Υποβολή κοινοποιούμε τους ενεργούς συνδέσμους.       
Καλές δημιουργίες!!!
Εργασία 14.48: Δημιουργία Caricature στη γλώσσα που διδάσκετε (Ιερωνυμάκη Στέλλα) Γ Αθήνας2

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΑΡΙΚΑΤΟΥΡΑΣ  (caricature) 
Η καρικατούρα είναι μια χιουμοριστική απεικόνιση που υπερβάλλει ή διαστρεβλώνει τη βασική ουσία ενός προσώπου ή ενός πράγματος για να δημιουργήσει μια  ευπροσδιόριστη οπτική ομοιότητα.
 
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
1. Να δημιουργήσετε την δική σας καρικατούρα 
2. Να γράψετε το oνοματεπώνυμό σας και το τμήμα σας σαν τίτλο της καρικατούρας
3. Να αποθηκεύσετε το αρχείο σας με επέκταση .jpg. 
4. Να ανεβάσετε το αρχείο που δημιουργήσατε  στο ΠΣΔ ή στο Dropbox
5. Να κάνετε υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχείο σας. 
Για να κάνετε  την εργασία θα ακολουθήσετε τα εξής βήματα:
· Θα πάτε στη διεύθυνση  http://www.magixl.com/
· Επιλέγετε την γλώσσα που διδάσκετε στο κάτω μέρος της οθόνης. 
· 
· Ανοίγετε λογαριασμό πατώντας Sign Up. Συμπληρώνετε Email, ένα ψευδώνυμο ή το όνομα με το οποίο θέλετε να εμφανίζεστε στη σελίδα,  και το Password, 
· Αν πατήσετε GENERATOR αριστερά θα μπορέσετε να κάνετε ένα δικό σας σκίτσο, αρχικά καθορίζοντας το φύλο της καρικατούρας και στη συνέχεια επιλέγοντας τα επιμέρους χαρακτηριστικά (μαλλιά, μύτη, στόμα κλπ}
· Πατώντας TRANSFORMATOR μπορείτε να επεξεργαστείτε φωτογραφία που έχετε αποθηκεύσει στον υπολογιστή σας (αυτό όμως δεν είναι ζητούμενο για την εργασία αυτή). 
· Γράψτε σαν λεζάντα όνομα και επώνυμό σας καθώς και το τμήμα σας.στην γλώσσα που επιλέξατε σε προηγούμενο στάδιο και πατήστε Ο.Κ.
· Η καρικατούρα θα εμφανιστεί στο κέντρο της οθόνης σας.
· Δώστε στην καρικατούρα έναν τίτλο.
 
· Όταν τελειώσετε, αποθηκεύστε την εργασία σας πατώντας το κουμπί save
· Θα μεταφερθείτε στην οθόνη όπου μπορείτε να αποθηκεύσετε την εικόνα στο υπολογιστή σας κάνοντας "δεξί κλικ"επάνω στην εικόνα και στη συνέχεια "αποθήκευση εικόνας ως..." 
· Κάντε αποθήκευση της φωτογραφίας στον υπολογιστή σας (κατά προτίμηση αποθηκεύστε την εικόνα σας σε μορφή  .jpg).
·  Aνεβάστε το αρχείο εικόνας που δημιουργήσατε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox.
· Κάντε υποβολή της εργασίας, γράφοντας στην υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχείο σας.
ΠΡΟΣΟΧΗ
Στην υποβολή σας πρέπει να βάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς την «δημιουργία» σας. 

Εργασία 14.49: Ψηφιακή Αφήγηση με το Oddcast (Αντωνάκου Κατερίνα) Γ Αθήνας2
Oddcast, ένας εκφωνητής με πολλές εφαρμογές 

Στην εργασία αυτή:
· Θα εξοικειωθείτε  με το Web2.0 AudioTool Oddcast
· Θα δημιουργήσετε μια ψηφιακή αφήγηση του κειμένου οποιασδήποτε εργασίας του σεμιναρίου επιθυμείτε.
· Θα ανεβάσετε το αρχείο στο ΠΣΔ ή στο dropbox και θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο δημιούργημά σας.
 
To Oddcast είναι ένα online Audio Tool και πιο συγκεκριμένα μια εφαρμογή Web 2.0 με την οποία μπορείτε να πληκτρολογήσετε κείμενα τα οποία στη συνέχεια μετατρέπονται σε αφήγηση (text to speech) και έτσι να δημιουργήσετε εικονικές ‘συνομιλίες’ με φιγούρες-avatar και μάλιστα, σε μεγάλο αριθμό γλωσσών. Με αυτόν τον τρόπο:
- Μπορείτε να δημιουργήσετε μια ψηφιακή αφήγηση ενός κειμένου που επιθυμείτε να μετατρέψετε σε ηχητικό.
-  Μπορείτε να δημιουργήσετε μια προφορική συνομιλία πλήρως προσαρμοσμένη σε έναν διάλογο που θέλετε να δημιουργήσετε.
-Να προσθέσετε αφήγηση σε ένα βίντεο που έχετε δημιουργήσετε.
- να ακούσετε την ίδια λέξη ή φράση σε διαφορετικές προφορές . Για παράδειγμα, στα αγγλικά προσφέρονται 7 διαφορετικές προφορές (accent) (αμερικανική, βρετανική, ινδική, σκωτσέζικη, ιρλανδέζικη, αυστραλέζικη, και νοτιοαφρικανική).
- να αντιληφθείτε καλύτερα τη σημασία του επιτονισμού (intonation) και του ηχοχρώματος στη γλώσσα αφού στην ψηφιακή εκφώνηση τα συγκεκριμένα στοιχεία στερούνται ποικιλίας μεν αλλά μπορούν να δώσουν μια επαγγελματική χροιά στην αφήγηση.
 
Τι θα κάνετε:
1. Αρχικά μεταβείτε στην ηλ. διεύθυνση:
http://www.oddcast.com/home/demos/tts/tts_example.php?sitepal
1. Ανοίξτε το μικρόφωνο – πρόγραμμα ηχογράφησης που έχει ο υπολογιστής σας. Εναλλακτικά και καλύτερα γιατί έχετε δυνατότητες επεξεργασίας χρησιμοποιήστε το audacity που είδαμε στην εργασία 3.6.
2. Ρυθμίστε τα ηχεία του υπολογιστή σας και κάντε μια δοκιμαστική ηχογράφηση για να βεβαιωθείτε πως η ένταση είναι σωστή και δεν μικροφωνίζουν. Όσο πιο δυνατή η ένταση τόσο ευκρινέστερη θα είναι η ηχογράφηση.
3. Κάτω από το ‘LANGUAGE’ επιλέξτε την γλώσσα που επιθυμείτε (στην δική σας περίπτωση επιλέγετε ελληνικά αφού οι εργασίες είναι στα ελληνικά).
4. Κάτω από το ‘VOICE’ επιλέξτε έναν από τους χαρακτήρες-φωνές που θέλετε. Στην περίπτωσή μας, υπάρχουν δυο ανδρικές και μια γυναικεία
5. Στο ‘Enter Text’ κάνουμε επικόλληση με δεξί κλικ στο ποντίκι από το κείμενο που έχετε επιλέξει. (Μέγιστο μέγεθος κειμένου για κάθε εκφώνηση που δέχεται το πρόγραμμα είναι 180 χαρακτήρες, συμπεριλαμβανομένων των κενών διαστημάτων). Ηχογραφήστε τουλάχιστον 5 προτάσεις από το κείμενο των οδηγιών διαλέγοντας άλλη φωνή κάθε φορά.
6. Πατάτε το κουμπί για την έναρξη της ηχογράφησης και αμέσως μετά
7. Πατάτε το κουμπί ‘SAY IT’. (Προσοχή: αυτά τα βήματα πρέπει να γίνουν αρκετά γρήγορα για να μην υπάρχουν μεγάλα κενά στις προτάσεις. Μπορείτε όμως να τα ρυθμίσετε στο audacity))
8. Μόλις τελειώσει η αφήγηση της φράσης πατήστε στοπ.
9. Συνεχίστε με την επόμενη πρόταση. Αυτή τη φορά πατήστε για τη συνέχιση της ηχογράφησης.
10. Όταν τελειώσετε την ηχογράφηση αποθηκεύστε το αρχείο σε μορφή mp3 (κατά προτίμηση στην επιφάνεια εργασίας έτσι ώστε να το βρείτε εύκολα, ανεβάστε το στο ΠΣΔ ή στο dropbox και υποβάλλετε το ενεργό σύνδεσμο.
 
 Καλή Επιτυχία!
Εργασία 14.50: Μετατροπή εικόνας σε Cartoon (Νικηφορίδου Ευδοξία ) Γ Αθήνας2

Θα μάθετε να μετατρέπετε φωτογραφίες σε cartoons με το Cartoon.Pho.to. Μια καλή ιδέα θα ήταν να το εφαρμόσετε σε φωτογραφίες των μαθητών σας για να χρησιμοποιηθούν ως εξώφυλλα στα portfolio τους ή σε αφίσα στην τάξη τους ή να δημιουργήσετε comics με τους μαθητές… Αφήστε την φαντασία σας ελεύθερη!

Πώς θα το κάνετε:
1. Πηγαίνετε στη διεύθυνση Cartoon.Pho.to
2. Παρατηρήστε ότι στο πάνω μέρος της ιστοσελίδας υπάρχουν tabs. Εάν δεν είναι ενεργό το tab που γράφει Cartoons & face fun, επιλέξτε το.
3. Κλικάρετε το κουμπί From disk
4. Εισάγετε μια φωτογραφία που έχετε αποθηκευμένη στον υπολογιστή σας και περιμένετε να ανέβει.
5. Πρέπει να είναι επιλεγμένο το προσωπάκι Cartoon effect.
6. Πατήστε Save and share
7. Αντιγράψτε το Link από το κουτάκι Image link. (Αυτός θα είναι ο ένας σύνδεσμος από τους δύο που θα μας υποβάλετε.)
8. Τώρα πατήστε το κουμπί Download
9. Ανεβάστε το αρχείο στο Dropbox ή στο ΠΣΔ και αντιγράψτε τον σύνδεσμο (Link) που οδηγεί στο cartoon σας. (Αυτός είναι ο δεύτερος σύνδεσμος που θα μας υποβάλετε.)
Εργασία 14.51: Zaption : Δημιουργία Διαδραστικών Βίντεο (Σκαρτσιούνη Σταυρούλα) Δυτική Αττική
  Προτείνεται η χρήση μιας ενδιαφέρουσας και ελκυστικής εφαρμογής web2.0, η οποία ανήκει στα Cool Tools for schools και συγκεκριμένα στα Video Tools και μας επιτρέπει να προσθέσουμε γρήγορα και εύκολα εικόνες, κείμενο, κουίζ και συζητήσεις σε υπάρχοντα βίντεο του You Tube, του Vimeo και άλλων πηγών και να μετατρέψουμε τα online βίντεο σε διαδραστικές εμπειρίες μάθησης εμπλέκοντας τους μαθητές και βοηθώντας τους να εμβαθύνουν στην κατανόηση. 
Μπορούμε να δούμε εδώ ένα διαδραστικό βίντεο. 
Δημιουργία :
 1. Αρχικά πηγαίνουμε στη διεύθυνση https://www.zaption.com
 2. Στο κάτω μέρος της αρχικής σελίδας μπορούμε να πατήσουμε το κουμπί “WATCH A QUICK DEMO” για να δούμε ένα επεξηγηματικό βίντεο.
 3. Κάνουμε εγγραφή στο Zaption πατώντας το κουμπί “JOIN FREE”, στο κάτω μέρος της σελίδας.
 4. Στην επόμενη σελίδα μπορούμε να συνδεθούμε με το λογαριασμό που έχουμε στο gmail επιλέγοντας “SIGN IN WITH GOOGLE”. Εναλλακτικά μπορούμε να συνδεθούμε με λογαριασμό facebook ή να δημιουργήσουμε ένα νέο λογαριασμό στο Zaption συμπληρώνοντας τα στοιχεία που ζητούνται.
 5. Στη συνέχεια, αφού έχουμε συνδεθεί, πατάμε το κουμπί “NEW TOUR” επάνω αριστερά στην οθόνη.
 6. Στην επόμενη οθόνη, στο παράθυρο που εμφανίζεται, επιλέγουμε το βίντεο που μας ενδιαφέρει είτε βάζοντας τη διεύθυνση από κάποιο βίντεο που έχουμε ήδη επιλέξει από το You Tube ή το Vimeo είτε γράφοντας κάποια λέξη κλειδί για να το αναζητήσουμε. Αφού διαλέξουμε το βίντεο πατάμε το κουμπί “ADD THIS VIDEO TO TOUR”.
 7. Στη νέα οθόνη, στο παράθυρο που εμφανίζεται, γράφουμε τον τίτλο (“Click here to edit your title”).
 8. Στη συνέχεια, αρχίζουμε να προσθέτουμε διαδραστικά στοιχεία.
Για να γίνει αυτό πρέπει να χρησιμοποιήσουμε την μπάρα που βλέπουμε πάνω από τον τίτλο που έχουμε προσθέσει και στην οποία υπάρχουν κουμπιά για προσθήκη κειμένου, εικόνας, ζωγραφιάς, ανοικτού τύπου ερώτησης/συζήτησης, επιλογής με δυνατότητα άμεσης ενημέρωσης για το ορθόν ή το λανθασμένο της εκάστοτε επιλογής και ερωτήσεων πολλαπλών επιλογών.
Να σημειώσουμε εδώ ότι σε κάθε περίπτωση από τις προαναφερόμενες μας δίνεται η δυνατότητα μέσω της επιλογής «Element Settings” να προσθέσουμε κάποια επιπλέον παράμετρο κατά τη δημιουργία της.
Για να προσθέσουμε κάποιο νέο στοιχείο πρέπει να μετακινήσουμε τον οδηγό του βίντεο, δηλαδή τον κόκκινο δείκτη κάτω από την οθόνη του βίντεο, στο σημείο όπου επιθυμούμε να εισάγουμε το κάθε στοιχείο. Σταματάμε το βίντεο στο στιγμιότυπο που επιθυμούμε και επιλέγουμε από την επάνω γραμμή εργαλείων που παρουσιάσαμε νωρίτερα το εικονίδιο που δηλώνει το επιθυμητό για εισαγωγή στοιχείο και το σύρουμε (“drag and drop”) στο χώρο δεξιά από το βίντεο μας.
Για να γράψουμε μπαίνουμε στο χώρο αυτό με μονό αριστερό πάτημα (κλικ).
Επαναλαμβάνουμε την ως άνω διαδικασία όσες φορές επιθυμούμε.
Κάθε φορά που προσθέτουμε κάποιο στοιχείο στον οδηγό του βίντεο εμφανίζεται ένα εικονίδιο το οποίο υποδηλώνει ότι έχει προστεθεί κάποια δραστηριότητα στο συγκεκριμένο στιγμιότυπο.
Δε χρειάζεται να σώζουμε τις ενέργειες που υλοποιούμε, διότι όλες οι αλλαγές σώζονται αυτόματα. 
 9. Όταν ολοκληρώσουμε τις παρεμβάσεις μας πατάμε το κουμπί “PUBLISH”, πάνω δεξιά στο παράθυρο που δουλεύουμε και στην επόμενη οθόνη πατάμε το κουμπί “START TOUR” για να δούμε το δημιούργημά μας.
10. Εφόσον έχουμε ολοκληρώσει πατάμε το κουμπί “SHARE”. Στο παράθυρο που εμφανίζεται, στο πρώτο πεδίο, υπάρχει η διεύθυνση του βίντεο που φτιάξαμε. Αυτή τη διεύθυνση θα πρέπει να υποβάλουμε.  
 Υποβολή εργασίας :
 θα πρέπει να υποβάλετε τη διεύθυνση του video (βήμα 10) ως ενεργό σύνδεσμο.
Γενικές πληροφορίες:
Για να αποσυνδεθούμε από το Zaption επιλέγουμε Log out από τη λίστα που εμφανίζεται κάτω από το όνομά μας στο επάνω δεξιά μέρος της οθόνης φέρνοντας το ποντίκι στο όνομά μας.
Την πρώτη φορά που ο μαθητής θα συνδεθεί για να δει το βίντεο, θα του ζητηθεί όνομα. Εκεί θα πρέπει να βάλει το ονοματεπώνυμό του, ώστε να εμφανίζονται οι απαντήσεις του στα στατιστικά.
Για να δούμε τα στατιστικά :
· Συνδεόμαστε στο Zaption.
· Στη σελίδα που εμφανίζεται υπάρχει η λίστα με τα βίντεο που έχουμε φτιάξει.
· Πηγαίνοντας το ποντίκι πάνω στο βίντεο που επιθυμούμε να δούμε εμφανίζονται δύο εικονίδια. Πατάμε το δεξιό, το οποίο μας δείχνει τα στατιστικά. 
Εργασία 14.52: Suchsel Maschine Κρυπτόλεξα (Γιουσφαρά Ιωάννα) Δυτική Αττική

Με αυτό το πρόγραμμα μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα κρυπτόλεο για την εξάσκηση του λεξιλογίου στην ξένη γλώσσα.
Πηγαίνουμε στην ιστοσελίδα http://www.suchsel.de.vu 

Επιλέγουμε 
Διαλέγουμε βαθμό δυσκολίας και και σχήμα του κρυπτόλεξου (πλαίσιο αριστερά) και τις λέξεις που θα περιέχει αυτό (πλαίσιο δεξιά):

Ακολουθούμε τα βήματα για την αποθήκευση του κρυπτόλεξου 
Ανεβάζουμε την εργασία στο ΠΣΔ ή στο dropbox
Για την ολοκλήρωση της εργασίας υποβάλουμε τον ενεργό σύνδεσμο προς το αρχείο της εργασίας.
Στον παρακάτω σύνδεσμο μπορειίε να δείτε ένα παράδειγμα
 https://www.dropbox.com/s/6vnj4sw7rgfrx4m/suchsel_14229775017.pdf?dl=0
Εργασία 14.53: Δημιουργία παρουσίασης με το πρόγραμμα RoxioPhotoshow (Κούπανη Μαρία) Δυτική Αττική

Στην εργασία αυτή θα δημιουργήσετε μια παρουσίαση (slideshow) οποιoυδήποτε θέματος επιθυμείτε χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα Roxio Photoshow. Η παρουσίαση να περιέχει τουλάχιστον 10 φωτογραφίες.
Μόλις είστε έτοιμοι θα μας στείλετε στην υποβολή σας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην παρουσίασή σας.
Το Roxio Photoshow είναι ένα απλό και εύκολο πρόγραμμα για να δημιουργήσουμε παρουσιάσεις που περιλαμβάνουν φωτογραφίες και βίντεο. Η δοκιμαστική του έκδοση διατίθεται δωρεάν για 28 μέρες.
Τι θα κάνετε:
1. Μπείτε αρχικα στην σελίδα www.photoshow.com και πατήστε το κουμπι sign up.
2. Συμπληρώστε τα στοιχεία για την εγγραφη και πατήστε πάλι sign up.
3.Είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε. Πατήστε get started και μετά make photoshow. Βρισκόμαστε στο 1ο βήμα όπου πρέπει να προσθέσουμε τις φωτογραφίες( τουλάχιστον 10). Από την δεξιά στήλη έχουμε πολλές επιλογές για να αναζητήσουμε φωτογραφίες (αρχεία, facebook, picasa web, flickr).
4. Οταν οι φωτογραφίες προστεθούν πατήστε personalize. Βρισκόμαστε πλέον στο 2ο βήμα. Στο παράθυρο που ανοίγει γράψτε τον τίτλο της παρουσίασης, τον δημιουργό και τους πρωταγωνιστές (μόνο με αγγλικούς χαρακτήρες). Η παρουσίαση είναι έτοιμη, αλλά μπορούμε να την διαμορφώσουμε όπως επιθυμούμε.
Μπορούμε:
· να επιλέξουμε το στιλ της παρουσίασης  και την ταχύτητα προβολής
· να προσθέσουμε μουσικη
· να το χωρίσουμε σε σκηνές
· να εισάγουμε συννεφάκια κειμένου, εικονίδια,
· να αλλάξουμε κορνίζα
Οταν είστε έτοιμοι πατήστε done και η παρουσίαση σώζεται αυτόματα.
Στην σελίδα που ανοίγει, πατήστε watch photo show για να δείτε την εργασία σας. Αν θέλετε μπορείτε να το μοιραστήτε με φίλους στο facebook, μέσω e-mail ή blog.
Στα δεξιά της σελίδας σας δίνεται το
το link που οδηγεί στην παρουσίασή σας.
Αυτός είναι και ο σύνδεσμος που θα υποβάλετε για την εργασία. Μην ξεχνάτε, πως θα πρέπει να είναι ενεργός.
Εργασία 14.54: Χρήση Εργαλείου Αποκομμάτων (Τζιομάκα Κωνσταντίνα) Δυτική Αττική
  Χρήση του ‘Εργαλείου Αποκομμάτων’
 
 Στην εργασία αυτή θα δούμε πώς χρησιμοποιούμε το Εργαλείο Αποκομμάτων για την καταγραφή στιγμιοτύπων οθόνης. Αυτό μας βοηθάει σε πολλές άλλες εργασίες που απαιτείται η αποτύπωση μέρους ή όλης της οθόνης.
 
 Τα βήματα που θα ακολουθήσουμε είναι τα εξής:
1. Πηγαίνουμε στο ‘Έναρξη’          ‘Όλα τα προγράμματα’ και  αναζητούμε το  ‘Βοηθήματα’. Το ανοίγουμε και επιλέγουμε το Εργαλείο Αποκομμάτων (το εικονίδιο με το ψαλιδάκι ).
Το επιλέγουμε και το σύρουμε στην επιφάνεια εργασίας μας ή στη γραμμή εργασιών 
 2. Στη  συνέχεια επιλέγουμε μια  επιφάνεια στην οθόνη μας που θέλουμε να καταγράψουμε. Πατάμε το ‘Εργαλείο αποκομμάτων’ από τη γραμμή εργασιών. Η οθόνη μας θολώνει. 
 3.Κάνουμε αριστερό κλικ στο ποντίκι μας και κρατώντας το πατημένο ορίζουμε το τμήμα της οθόνης που θέλουμε να καταγράψουμε. Αφήνουμε το ποντίκι και μας ανοίγεται ένα παράθυρο που μας δείχνει την καταγεγραμμένη επιφάνεια.
4. Πατάμε ‘Αρχείο’ και ‘Αποθήκευση ως..’ Επιλέγουμε που θέλουμε να αποθηκεύσουμε το στιγμιότυπο .Δίνουμε όνομα και το αποθηκεύουμε σε όποια μορφή επιθυμούμε (JPEG, GIF, HTML , PNG) .
Πατάμε αποθήκευση  και το παράθυρο κλείνει.
 
 
Για την υποβολή της εργασία σας ζητάμε:
1. να καταγράψετε τα στοιχεία λογαριασμού σας στο Εmail σας, όπως φαίνεται στην οθόνη παρακάτω:

2.Να το αποθηκεύσετε  σε μορφή JPEG
3. Να ανεβάσετε το αρχείο στο Dropbox  ή στο ΠΣΔ .
4.Να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο.  
Εργασία 14.55: Φτιάχνουμε Παρουσιάσεις με το Impress του LibreOffice (Μαλατέστα Αγγελική-Αθηνά) Δυτική Αττική

ΣΤΟΧΟΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Με την εργασία αυτή θα δημιουργήσετε μια παρουσίαση με το πρόγραμμα Impress που περιέχεται στο πακέτο προγραμμάτων LibreOffice.
Το LibreOffice είναι ένα πακέτο προγραμμάτων αυτοματισμού γραφείου, όπως το γνωστό σε όλους Microsoft Office. Ανήκει στην κατηγορία του ελεύθερου λογισμικού/λογισμικού ανοιχτού κώδικα (ΕΛ/ΛΑΚ), είναι δηλαδή δωρεάν, σε αντίθεση με το Microsoft Office που αποτελεί εμπορικό λογισμικό δηλαδή απαιτεί αγορά από τον χρήστη. 
Εγκατάσταση του LibreOffice
Για τα Windows και για την νέα έκδοση 4.4.2. στην ελληνική γλώσσα, θα πρέπει να κατεβάσετε και να τρέξετε δύο αρχεία (με τη σειρά που δίνονται) ΕΔΩ
· Βασική Εγκατάσταση 214 MB
· Ενσωματωμένη Βοήθεια  7,5 MB (el - Ελληνικά)
Συνιστούμε ΠΡΙΝ προχωρήσετε στο κατέβασμα και στην εγκατάσταση των αρχείων να διαβάσετε τον οδηγό εγκατάστασης εδώ.
(Παρατήρηση 1) Αν για κάποιο λόγο θέλετε να κάνετε εγκατάσταση μιας παλιότερηςδιαθέσιμης έκδοσης για τα windows ή εγκατάσταση για διαφορετικό λειτουργικό σύστημα από windows ή εγκατάσταση σε διαφορετική γλώσσα από τα ελληνικά τότε επισκεφτείτε τον ίδιο σύνδεσμο με παραπάνω και μεταβείτε αντίστοιχα στα πεδία "αλλαγή γλώσσας", αλλαγή έκδοσης", "αλλαγή λειτουργικού συστήματος".)
(Παρατήρηση2).  Συγκεκριμένα για να κάνετε εγκατάσταση του LibreOffice για το Linux - Ubuntu, εφόσον δεν είναι ήδη προεγκατεστημένο ,τότε επισκεφτείτε τον σύνδεσμο εδώ  και να κατεβάσετε με την σειρά τα τρία αρχεία πατώντας στα πράσινα κουμπιά).
------------------------------------------------------------------------------------------------------
ΕΡΓΑΣΙΑ 
Τι θα κάνετε στην εργασία αυτή
Χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα Impress του LibreOffice  θα δημιουργήσετε μία παρουσίαση για όποιο θέμα θέλετε (αρκεί να είναι σχετικό με την ειδικότητά σας).
 Τι θα περιέχει η παρουσίαση που θα δημιουργήσετε
α) τουλάχιστον 5 διαφάνειες
β) τουλάχιστον 1 εικόνα σε κάποια από τις διαφάνειες.
Προσέξτε το μέγεθος της παρουσίασής σας. Οι εικόνες, το φόντο και τα εφέ αυξάνουν το μέγεθος (σε MB). Αν και στο ΠΣΔ μπορείτε να αναρτήσετε μεγάλου μεγέθους αρχεία κάτι τέτοιο μπορεί να προκαλέσει μεγάλη καθυστέρηση ή ακόμα και αποτυχία στην αποστολή του αρχείου σας στο ΠΣΔ.
 ΒΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ
Βήμα 1ο
Εκκινείτε τον LibreOffice Impress με έναν από τους ακόλουθους δύο τρόπους:
1. κάνετε διπλό κλικ στο εικονίδιο του LibreOffice της επιφάνειας εργασίας μας → πατάτε το κουμπί Παρουσίαση Impress
2. κάνετε κλικ στο κουμπί Έναρξη → επιλέγετε Όλα τα προγράμματα →επιλέγετε LibreOffice → κάνετε κλικ στο LibreOffice Impress 
 
Βήμα 2ο
Πληκτρολογείτε το κείμενο στην κάθε διαφάνεια. Για να εισάγετε νέα διαφάνεια, πηγαίνετε στο μενού Εισαγωγή → Διαφάνεια. Οι διαφάνειές σας εμφανίζονται στην αριστερή πλευρά του παραθύρου σας και μπορείτε εύκολα να πλοηγηθείτε από διαφάνεια σε διαφάνεια. Ο τρόπος που θα δουλέψετε, θυμίζει πολύ τη δημιουργία παρουσίασης με το πρόγραμμα Powerpoint.

 
Για την εισαγωγή εικόνας πηγαίνετε στο μενού Εισαγωγή → Εικόνα → Εικόνα από αρχείο, αν η εικόνα σας είναι αποθηκευμένη στον Η/Υ ή δοκιμάζετε τη γνωστή λειτουργία της Αντιγραφής & Επικόλλησης (δεξί κλικ πάνω στην εικόνα, επιλέγετε "Αντιγραφή", πάτε στη διαφάνεια που σας ενδιαφέρει, δεξί κλικ κι επιλέγετε "Επικόλληση").
 Βήμα 3ο
Αποθηκεύετε το έγγραφο, είτε επιλέγοντας το αντίστοιχο κουμπάκι με την δισκέτα, είτε πηγαίνετε στο μενού Αρχείο → Αποθήκευση ως → Αποθήκευση
 
Πως θα ονομάζεται η παρουσίαση σας (όνομα αρχείου)
1. Το αρχείο που θα δημιουργήσετε θα πρέπει να έχει επέκταση .odp
2. Το αρχείο στο οποίο θα αποθηκευτεί η παρουσίαση σας συνιστούμε  να το αποθηκεύσετε με όνομα που θα αποτελείται από λατινικούς χαρακτήρες και αυτό γιατί σε κάποιες δικτυακές υπηρεσίες, που επιτρέπουν ανάρτηση αρχείων από εσάς, μπορεί να προκύψουν σφάλματα στην αποστολή ή/και στην λήψη των αρχείων όταν αυτά περιέχουν στο όνομά τους ελληνικούς χαρακτήρες.
 
Τι θα υποβάλλετε
Το αρχείο που θα δημιουργήσετε θα το αναρτήσετε στον χώρο σας στο ΠΣΔ ή στο dropbox και θα μας υποβάλετε και σε αυτή την εργασία, ΕΝΕΡΓΟ ΣΥΝΔΕΣΜΟ προς το συγκεκριμένο αρχείο. 
Εργασία 13.23: Δημιουργία Collage με BeFunky (Τσιαντής Δημήτρης) Κατερίνη
Δημιουργία Collage με BeFunky
Θα φτιάξουμε ένα collage με φωτογραφίες χρησιμοποιώντας το BeFunky.
Τα βήματα που θα ακολουθήσετε αναλυτικά:
1. Πηγαίνουμε στη σελίδα http://www.befunky.com/ 
2. Πατάμε το κουμπί Collage Maker. (Θα εμφανιστεί ένα πλαίσιο Welcome to the new Befunky!- πατάμε x). 
Θα εμφανιστεί το ακόλουθο πλαίσιο:

3.  Από το πλαίσιο στο αριστερό μέρος επιλέγουμε Upload για να φορτώσουμε τις φωτογραφίες από τον υπολογιστή (πατώντας Add photos) ή από κάποια άλλη πηγή.
4. Πατώντας το κουμπί Templates  μπορούμε να επιλέξουμε το πλαίσιο που θα χρησιμοποιήσουμε για να τοποθετήσουμε τις φωτογραφίες. Εμφανίζεται μια μεγάλη ποικιλία από έτοιμα templates. Αφού διαλέξουμε αυτό που μας ταιριάζει,πατώντας πάνω του εμφανίζεται στο κέντρο της σελίδας. Τώρα, πατώντας και πάλι το κουμπί Upload  μπορούμε να σύρουμε με το ποντίκι τις φωτογραφίες που έχουμε επιλέξει μέσα στο πλαίσιο.
5. Με το κουμπί Settings μπορούμε να ρυθμίσουμε το κενό ανάμεσα στις εικόνες, το χρώμα που θα έχει το πλαίσιο ή να στρογγυλέψουμε τις γωνίες.
6. Με το κουμπί Patterns μπορούμε να δώσουμε κάποιο από τα έτοιμα σχέδια στο πλαίσιο του collage. Υπάρχει πάλι μια αρκετά μεγάλη δυνατότητα επιλογής.
7. Με το κουμπί Τext επιλέγουμε γραμματοσειρά και χρώμα για τον τίτλο που μπορούμε να δώσουμε στο collage, όπως επίσης να ρυθμίσουμε τη θέση που θα έχει αυτός ο τίτλος μέσα στην εικόνα.
8.  Με το κουμπί Graphics  έχουμε πάλι μια μεγάλη δυνατότητα επιλογής για κάποιο από τα ήδη έτοιμα προς επιλογή μοτίβα αν θέλουμε να συνοδεύσουμε τον τίτλο με κάποιο από αυτά.
9. Αφού σιγουρευτούμε πως είμαστε ικανοποιημένοι με το αποτέλεσμα πατάμε το  Save στη γραμμή εργαλείων πάνω από το collage.
10. Στο πλαίσιο που θα εμφανιστεί επιλέγουμε Save to Desktop. 
11. Στο νέο παράθυρο που θα ανοίξει, δίνουμε ένα όνομα στη δημιουργία μας και πατάμε Save σε μορφή JPG.
12. Το αρχείο είναι πια αποθηκευμένο στον υπολογιστή μας. Το ανεβάζουμε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και για την εργασία υποβάλλουμε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σε αυτό.
 
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ!
Εργασία 13.24: Δημιουργία συννεφόλεξου με το Worditout (Παπανικολάου Νεκταρία) Κατερίνη
Με το Worditout μπορεί να φτιάξει κανείς εύκολα συννεφόλεξα.
 
Για την εργασία αυτή σας ζητάμε:
· Να δημιουργήσετε ένα συννεφόλεξο με το Worditout.
· Να το αποθηκεύσετε και να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Τα βήματα που θα ακολουθήσετε αναλυτικά:
1. Συνδεθείτε στο Worditout: http://worditout.com
2. Θα εμφανιστεί αυτό το πλαίσιο στον υπολογιστή σας:

Κάντε κλικ στο Create.
 
3. Θα εμφανιστεί ένα πλαίσιο κειμένου, μέσα στο οποίο θα γράψετε το κείμενό σας. Όταν το ολοκληρώσετε, πατήστε το πράσινο κουμπί Word it out.

4. To κείμενό σας θα μετατραπεί αυτόματα σε συννεφόλεξο.

Στο κάτω μέρος της οθόνης μπορείτε, αν δεν σας ικανοποιεί το αποτέλεσμα, να αλλάξετε το χρώμα και το μέγεθος της γραμματοσειράς, το χρώμα του φόντου κτλ. Επιλέξτε τις αλλαγές που επιθυμείτε και πατήστε Apply.

5. Όταν είστε ικανοποιημένοι με το αποτέλεσμα, πατήστε το Save. Θα εμφανιστεί ένα πλαίσιο, στο οποίο θα πρέπει να δώσετε έναν τίτλο στο συννεφόλεξο που δημιουργήσατε, αν θέλετε και μία περιγραφή, να ορίσετε αν θα είναι προσβάσιμο σε όλους ή αν θα είναι ορατό μόνο σε όποιον έχει το σύνδεσμο, να δηλώσετε την ηλεκτρονική σας διεύθυνση και να πατήσετε το πράσινο τικ Save κάτω δεξιά.

6. Μόλις πατήσετε Save, θα εμφανιστεί ο σύνδεσμος που οδηγεί στο συννεφόλεξό σας. Αν το κάνετε για πρώτη φορά, θα πρέπει να επιβεβαιώσετε τη διεύθυνση του e-mail σας. Ταυτόχρονα θα σταλεί κι ένα ηλεκτρονικό μήνυμα στη διεύθυνση που δηλώσατε.
Το σύνδεσμο αυτόν θα τον υποβάλετε ως ενεργό σύνδεσμο.
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ!
Εργασία 13.25: Wordweb (Χατζηλεμονιά Ίρις) Κατερίνη
Το Wordweb είναι ένα πολύ χρήσιμο εργαλείο για την ξενόγλωσση τάξη και για το σπίτι. Η δωρεάν έκδοσή του περιέχει λεξικό από τα Αγγλικά στα Αγγλικά, προφορά των λέξεων και συνώνυμα. 
Στην εργασία αυτή:
· Θα εγκαταστήσετε το Wordweb στον υπολογιστή σας
· Θα προσθέσετε το Wordweb στον φυλλομετρητή σας (προτείνεται ο Mozila Firefox)
· Θα γράψετε μια λέξη στα αγγλικά για να σας βγουν οι εξηγήσεις και θα βγάλετε φωτογραφία τη σελίδα με το print screen.
 
Εγκατάσταση του Wordweb:
Πηγαίνετε στη σελίδα:
http://download.cnet.com/WordWeb/3000-2279_4-10003201.html?tag=pop
Πατήστε download now. Μην πατήσετε τίποτα άλλο και σε λίγα δευτερόλεπτα θα αρχίσει το κατέβασμα. Θα κατεβάσετε τοπικά στον υπολογιστή σας ένα αρχείο εγκατάστασης και, κάνοντας διπλό κλικ σε αυτό, εγκαθιστάτε το πρόγραμμα ακολουθώντας τις οδηγίες. Μόλις εγκατασταθεί στον υπολογιστή σας, να κάνετε επανεκκίνηση το φυλλομετρητή σας. Αφού τον ανοίξετε θα σας ζητηθεί να επιτρέψετε το πρόσθετο Wordweb one-click lookup 5.0.4406 να μπει στον φυλλομετρητή. Κάνετε κλικ στο κουτάκι που λέει allow this instalation (να επιτραπεί αυτή η εγκατάσταση), πατήστε συνέχεια και κάνετε πάλι επανεκκίνηση του φυλλομετρητή.
Τι θα κάνετε; 
Πατάτε τα πλήκτρα Ctrl+δεξί κλικ στο ποντίκι ή εναλλακτικά Ctrl+Alt+W και εμφανίζεται το μενού του Wordweb. Επάνω στο κενό, ακριβώς εκεί που λέει Lookup: θα γράψετε μια λέξη στα αγγλικά και θα πατήσετε search. Από κάτω θα βγουν τα αποτελέσματα της σημασίας στα αγγλικά. Σας λέει τι μέρος του λόγου είναι, έχει την προφορά της λέξης στα αγγλικά της Αγγλίας και της Αμερικής και τη σημασία της λέξης. Πιο κάτω έχει και τα συνώνυμα.
Με το print screen βγάζετε μια φωτογραφία της σελίδας αυτής και την ανεβάζετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox.
Στη συνέχεια στην υποβολή της εργασίας να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχείο αυτό.
 
Ένα παράδειγμα της εργασίας:

Εργασία 13.26: Δημιουργία Video Quiz με το ESLvideo (Ράπτη Άννα) Κατερίνη
Θα φτιάξουμε ένα video quiz με τραγούδι στη σελίδα eslvideo.com.
1. Πηγαίνουμε στη σελίδα http://www.eslvideo.com/
2. Κάνουμε Log in (αν έχουμε ήδη λογαριασμό) ή πατάμε το Register για να κάνουμε εγγραφή. Συμπληρώνουμε τα στοιχεία που μας ζητούνται και πατάμε I accept. Στην οθόνη που εμφανίζεται κάνουμε αμέσως Login χρησιμοποιώντας το e-mail και τον κωδικό πρόσβασης που μόλις δώσαμε.
3. Πατάμε τον σύνδεσμο Click here to Create a Quiz και ανοίγει η σελίδα Create a Quiz: Step 1 of 2. Στο πρώτο αυτό βήμα πρέπει να συμπληρώσουμε αρχικά έναν τίτλο, μία περιγραφή και tags.
Μετά ανεβάζουμε ένα μικρό εικονίδιο για το quiz μας. Εφόσον πρόκειται για βίντεο από το YouTube, γράφουμε τον τίτλο του τραγουδιού στην Αναζήτηση του YouTube και στα αποτελέσματα που εμφανίζονται μπορούμε να διαλέξουμε ένα από τα εικονίδια και να το σώσουμε στην επιφάνεια εργασίας. Επιλέγοντας Choose File (Αναζήτηση) στο πρώτο βήμα που βρισκόμαστε, ανεβάζουμε το εικονίδιο.
Στη συνέχεια από τη σελίδα του YouTube, εφόσον έχουμε ανοιχτό το βίντεο που θέλουμε, πάμε Share (Κοινή Χρήση) – Embed (Ενσωμάτωση), αντιγράφουμε τον κώδικα και επιστρέφουμε στο πρώτο βήμα και τον κάνουμε επικόλληση στο πλαίσιο Video Embed Code.
Τέλος, διαλέγουμε το επίπεδο, τη γλώσσα και το είδος του quiz που θέλουμε να φτιάξουμε και πατάμε Next.
4. Εμφανίζεται το μήνυμα Step 1 is complete. Click here to add questions, transcript, and notes. Πατάμε το Click here και στο δεύτερο βήμα (Create a Quiz: Step 2) προσθέτουμε τις ερωτήσεις μας.
Κάτω από το βίντεο, στην περιοχή Edit, επιλέγουμε Questions. Πατάμε Add a question και γράφουμε την ερώτηση, μέχρι 3 απαντήσεις, τη σωστή απάντηση, και πατάμε Send. Πατώντας Add a question μπορούμε να προσθέσουμε όσες ερωτήσεις θέλουμε (τουλάχιστον 5).
5. Μπορούμε επίσης από την περιοχή Edit, επιλέγοντας Transcript, να προσθέσουμε τους στίχους του τραγουδιού και να πατήσουμε Send.
6. Όταν τελειώσουμε με όλα, πατάμε When finished, click here to view your quiz που βρίσκεται κάτω-κάτω στη σελίδα και βλέπουμε το τελικό αποτέλεσμα. Οι μαθητές που καλούνται να κάνουν το quiz μπορούν να στείλουν το score τους στον δάσκαλο, χρησιμοποιώντας έναν κωδικό που θα τους έχει δοθεί από τον ίδιο.
Ακολουθήστε την παραπάνω διαδικασία για να φτιάξετε ένα video quiz χρησιμοποιώντας ένα τραγούδι, το οποίο θα περιέχει 5 τουλάχιστον ερωτήσεις.
Στη συνέχεια να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο στην εργασία (θα αντιγράψετε τη διεύθυνση που οδηγεί στοvideo quiz που δημιουργήσατε).
 
Το τελικό αποτέλεσμα θα πρέπει να είναι κάπως έτσι:

Εργασία 13.27: Δημιουργία slideshow με το PhotoPeach (Τζαβάρα Μαρία) Κατερίνη
Δημιουργία slideshow με το PhotoPeach

Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
· Να χρησιμοποιήσετε το PhotoPeach και να δημιουργήσετε  μια παρουσίαση.
· Να μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς το δημιούργημά σας.
 
Τι θα κάνετε:
1. Θα πάτε στη διεύθυνση http://photopeach.com/
2. Θα κάνετε εγγραφή επιλέγοντας Sign up for free, (θα χρησιμοποιήσετε δηλαδή τη δωρεάν έκδοση), δίνοντας τα στοιχεία που σας ζητά: ένα username, ένα έγκυρο e-mail και ένα password που εσείς θα επιλέξετε. Επίσης για λόγους ασφαλείας θα σας ζητήσει να πληκτρολογήσετε ένα κείμενο/ αριθμό που θα εμφανίζεται σε πλαίσιο. Πληκτρολογήστε το και μετά πατήστε sign up.
3. Είσαστε στο Step 1 (Upload and Arrange Your Images).

Πατώντας upload photos εισάγετε από τον υπολογιστή σας τις εικόνες ή φωτογραφίες που θέλετε να έχει το έργο σας. Για την εργασία αυτή εμείς θέλουμε να περιέχει τουλάχιστον 5 εικόνες ή φωτογραφίες. 
 
Πατήστε Next (κάτω δεξιά).
4. Είσαστε στο Step 2 (Choose Title & Music).

Δώστε έναν τίτλο στο έργο σας (Slideshow Title), καθώς και σχόλια (Description (Use as captions). Μπορείτε να διαλέξετε την ταχύτητα εναλλαγής των φωτογραφιών διαλέγοντας μια επιλογή από το Speed. Διαλέξτε μουσική για το έργο σας (Background Music)μέσα από πολλές επιλογές που προσφέρονται. Πατήστε Finish και το έργο σας είναι έτοιμο.
5. Δείτε την τελική του μορφή. Αν κάτι δεν σας αρέσει μπορείτε να το διορθώσετε πατώντας το  δεξιά πάνω από το slideshow.   
Επίσης από εκεί θα ρυθμίσετε ποιος θα έχει πρόσβαση στο έργο σας. ΠΡΟΣΟΧΗ! Για να είναι ορατή η εργασία αυτή πρέπει μέσα από το ToolBox να επιλέξετε Unlisted για να μπορεί να τη δει όποιος έχει το σύνδεσμο.
Μην ξεχάσετε να αντιγράψετε τη διεύθυνση που οδηγεί στο slideshow που δημιουργήσατε!
 
Υποβολή της εργασίας σας:
· Θέλουμε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο δημιούργημά σας!!
 
 
Καλές δημιουργίες!!
Εργασία 13.28: Δημιουργία κόμικς μέσω Chogger (Καρατσώλη Αθανασία) Κατερίνη
To Chogger είναι ένα εργαλείο  δημιουργίας κόμικς. Μπορείτε να δημιουργήσετε κόμικς με φωτογραφίες που θα βρείτε από το google, με φωτογραφίες που θα ανεβάσετε από τον υπολογιστή σας ή με δικές σας ζωγραφιές!
Από εσάς θέλουμε να δημιουργήσετε ένα κόμικ και να μας  κοινοποιήσετε τον ενεργό σύνδεσμο που να οδηγεί σε αυτό.
Για την δημιουργία του κόμικ σας ακολουθήστε προσεκτικά τα παρακάτω βήματα
1. Πηγαίνετε στην ιστοσελίδα Chogger.com
2. Πατήστε join now για να δημιουργήσετε τον λογαριασμό σας. Θα σας ζητηθεί να δώσετε user name, e-mail και password. Μετά πατήστε build a comic now και είστε έτοιμοι να δημιουργήσετε το κόμικ που θέλετε, χρησιμοποιώντας τις διάφορες επιλογές του προγράμματος.
3. Όταν ολοκληρώσετε την δημιουργία σας και το αποτέλεσμα σας ικανοποιεί πατήστε finish (*προσοχή πατώντας finish δεν μπορείτε να τροποποιήσετε το κόμικ σας).
4. Προσθέστε έναν τίτλο και μία σύντομη περιγραφή (προαιρετικό) και επιλέξτε publish. Τώρα μπορείτε να δημοσιεύσετε το κόμικ σας στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης ή να το αποθηκεύσετε στον υπολογιστή σας.
Δεξιά εμφανίζεται ο σύνδεσμος που οδηγεί στο δημιούργημά σας (short link). Αντιγράψτε τον.
Στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο κόμικ που δημιουργήσατε.
Δείτε εδώ ένα παράδειγμα δημοσιευμένης εργασίας στα κόμικς Chogger:
http://chogger.com/comics/2n5Ot/le-verbe-jouer
 
Καλές δημιουργίες!
Εργασία 13.29: Δημιουργία Λογότυπου με το Cool Text (Κωτσοπούλου Νεκταρία) Κατερίνη
Με αυτό το ελεύθερο λογισμικό που ανήκει στα Cool Tools Web 2.0 μπορούμε να φτιάχνουμε λογότυπα για να δίνουμε χρώμα και κίνηση στα κείμενά μας και σε μηνύματα που θέλουμε να στείλουμε. Είναι σαν να προσθέτουμε κάτι από την προσωπικότητά μας!
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
1. Να φτιάξετε ένα λογότυπο με το cooltext
2. Να το ενσωματώσετε στο blog σας στο ΠΣΔ
3. Να μας υποβάλλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο blog σας και φαίνεται αναρτημένο το λογότυπο.
Βήματα:
Για να το φτιάξετε, επισκεφθείτε το δικτυακό τόπο  cooltext.com και κάνετε sign up (θα σας έρθει e-mail επιβεβαίωσης).
Στη συνέχεια πατάτε την επιλογή CoolText Graphics Generator στην πάνω γραμμή αριστερά. Επιλέγετε το στυλ που θέλετε να έχει το λογότυπό σας. Στο μενού που θα σας ανοίξει, στο Logo text θέλουμε να γράψετε : « Hello Moodle friends!» Ρυθμίζετε τις υπόλοιπες παραμέτρους (γραμματοσειρά, μέγεθος, χρώμα κλπ) όπως θέλετε. Στο File Format επιλέγετε την επέκταση .jpg από το αναδυόμενο παράθυρο. Αν θέλετε μπορείτε να διαλέξετε μια εικόνα που θα προβάλλεται ως φόντο στο κείμενό σας από την επιλογή Background image. Τέλος, πατάτε Create Logo και θα σας εμφανίσει το λογότυπό σας. Αν θέλετε να κάνετε αλλαγές, επιλέγετε  Edit Image.
 Επειδή το λογότυπό σας έχει διάρκεια ζωής μόνο μία ώρα (όπως αναφέρει και στην προειδοποίηση) πρέπει να κάνετε download ή να πάρετε τον κώδικα ενσωμάτωσης προκειμένου να τον αποθηκεύσετε κάπου μόνιμα. Εμείς θέλουμε να επιλέξετε Get HTML code και στο επόμενο παράθυρο να επιλέξετε I agree. Εμφανίζεται σε πλαίσιο ο κώδικας ενσωμάτωσης. Θέλουμε να πάρετε αυτόν τον κώδικα ενσωμάτωσης που σας δίνει και χρησιμοποιώντας τον να ενσωματώσετε αυτό που κάνατε στο blog σας στο ΠΣΔ (Πανελλήνιο Σχολικό Δίκτυο) .
(ΠΡΟΣΟΧΗ !!  Θα πρέπει να είναι ενσωματωμένο και όχι υπό την μορφή link)
Για να ενσωματώσετε τον κώδικα επισκεφθείτε το blog σας στο ΠΣΔ που είναι της μορφής http://blogs.sch.gr/username/
1. Συνδεθείτε και πηγαίνετε στο blog σας
2. Πηγαίνετε στον «Πίνακα ελέγχου» - «Νέο Άρθρο»
3. Δείτε εάν στην γραμμή εργαλείων του κειμενογράφου υπάρχει το κουμπί πηγαίος κώδικας: <>
4. Εάν δεν υπάρχει πηγαίνετε «Ρυθμίσεις-TinyMCE Advanced» . Βρείτε το κουμπί πηγαίος κώδικας: <>  και σύρτε το στην γραμμή εργαλείων από πάνω.
5. Πατήστε το «Αποθήκευση αλλαγών»
6. Πηγαίνετε πάλι στην προσθήκη νέου άρθρου
7. Πλέον τώρα (εάν δεν υπήρχε) υπάρχει το κουμπί πηγαίος κώδικας: <>
8. Πατήστε το και στο παράθυρο που θα εμφανιστεί επικολλήστε τον κώδικα ενσωμάτωσης.
9. Πατήστε «Εντάξει»
10. Βάλτε τίτλο και επιλέξτε «Δημοσίευση».
11. Στην αρχική σελίδα του blog σας βλέπετε το νέο άρθρο σας με το λογότυπο που φτιάξατε.
12. Αποσυνδεθείτε (πατάτε στο όνομα σας πάνω δεξιά και “Αποσύνδεση”)
Για την υποβολή της εργασίας:
Αφού τα κάνετε όλα αυτά θα πρέπει να μας υποβάλετε την διεύθυνση του blog σας σε μορφή ενεργού συνδέσμου στο οποίο θα φαίνεται αναρτημένο (σαν ενσωμάτωση) αυτό που κάνατε
 
Παράδειγμα ενός blog με ενσωματωμένο αυτό που φαίνεται παραπάνω μπορείτε να δείτε στη διεύθυνσηhttp://blogs.sch.gr/nektariakoutsopoulou/
Καλή επιτυχία!
Εργασία 13.30: Δημιουργία μαθήματος με το Web Poster Wizard (Αρναούτογλου Αικατερίνη) Κατερίνη
 
Στην άσκηση αυτή ζητάμε να αξιοποιήσετε τη δυνατότητα δημιουργίας ενός on-line μαθήματος για τους μαθητές σας σε μορφή poster, το οποίο μπορεί να γίνει και διαδραστικό, ενώ μπορεί να εμπλουτιστεί με εικόνες και συνδέσμους για περισσότερες πληροφορίες.
1. Πηγαίνετε στη σελίδα http://poster.4teachers.org/ και κάνετε εγγραφή ως teacher.
2. Στη συνέχεια θα σας ζητηθεί να κάνετε log in με τα στοιχεία που δώσατε. Πρέπει να δώσετε ένα όνομα στην τάξη σας και στη συνέχεια θα σας δοθεί ένας αριθμός για αυτή την τάξη. Σημειώστε τον γιατί θα τον χρειαστείτε. 
3. Πηγαίνετε στη σελίδα Home και επιλέγετε δεξιά Create a new poster. Θα πρέπει να ακολουθήσετε 4 βήματα. Στο πρώτο συμπληρώνετε τα στοιχεία σας και τον αριθμό της τάξης. Στο δεύτερο βήμα επιλέγετε την εμφάνιση του poster και στο τρίτο βήμα συμπληρώνετε τίτλο, υπότιτλο και κείμενο. Στο τέταρτο βήμα, συμπληρώνετε συνδέσμους σχετικούς με το θέμα σας, ενώ μπορείτε να ανεβάσετε και εικόνα.
4. Ολοκληρώστε πατώντας Finish και θα σας δοθεί ο σύνδεσμος που οδηγεί στο poster.  
5. Ανοίξτε το σύνδεσμο, κάντε ένα printscreen, αποθηκεύστε το αρχείο σας με το πρόγραμμα  Ζωγραφική σε μορφή jpg και  ανεβάστε το στο Dropbox ή στο ΠΣΔ. Στην Υποβολή στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο. 
 Στον ακόλουθο σύνδεσμο μπορείτε να δείτε ένα παράδειγμα:
 
 http://poster.4teachers.org/graphics/posterExample1.jpg
Εργασία 14.41: Create a quiz with JQuiz! (Παπαδάκη Μαρία) Γ Αθήνας2

Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
· να χρησιμοποιήσετε το λογισμικό Hotpotatoes που εγκαταστήσατε στην Εργασία 8.1, για να δημιουργήσετε μία άσκηση 3 ερωτήσεων πολλαπλής επιλογής  με το εργαλείο JQuiz,
· να το κάνετε εξαγωγή σε ιστοσελίδα με κατάληξη .htm,
· να το ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox, υποβάλλοντας τον ενεργό σύνδεσμο.
Για τη δημιουργία της άσκησης ερωτήσεων πολλαπλής επιλογής :
1. Από τα 5 προγράμματα επιλέξτε το JQuiz.
2. Δώστε τον τίτλο της άσκησης "Εργασία 8.7" στο αντίστοιχο πεδίο.
3. Στο πλαίσιο που βρίσκεται  κάτω από τον τίτλο πληκτρολογήστε τις ερωτήσεις που επιθυμείτε. Από το αναδυόμενο μενού στα δεξιά της οθόνης, επιλέξτε Multiple-choice. Πληκτρολογήστε τις σωστές απαντήσεις (4 στη δική σας εργασία) και τσεκάρετε τη σωστή.
 
1. Αποθηκεύστε το αρχείο σας με όποιο όνομα θέλετε, αλλά προτιμήστε όνομα με λατινικούς χαρακτήρες χωρίς κενά (η επέκταση του αρχείου να είναι .jqz).
Για την εξαγωγή σε ιστοσελίδα:
1. Κάντε εξαγωγή σε ιστοσελίδα μέσω της επιλογής από το μενού: File -> Create Web Page -> Standard Format ή εναλλακτικά πατήστε το κουμπί  για να φτιάξετε την ιστοσελίδα (.htm).
2. Δώστε στη σελίδα το όνομα Quiz8_7 και πατήστε στο κουμπί Αποθήκευση.
3. Δείτε το αποτέλεσμα με την επιλογή προεπισκόπηση άσκησης.
Αν δε σας ικανοποιεί το αποτέλεσμα που βλέπετε, κλείνετε το παράθυρο, κάνετε τις αλλαγές που θέλετε, αποθηκεύετε και επαναλαμβάνετε την εξαγωγή της σελίδας.
Για την Υποβολή της εργασίας:
1. Ανεβάστε το αρχείο με κατάληξη .htm στο χώρο σας στο Π.Σ.Δ. ή εναλλακτικά στο Dropbox.
2. Υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
 
Περιμένουμε να δούμε τις δημιουργίες σας!
 
Εργασία 13.31: Εργασία με bookr ( Παππά Βασιλική) Κατερίνη
To Bookr είναι ένα εύχρηστο εργαλείο με το οποίο μπορούμε να φτιάξουμε άλμπουμ ή μικρά βιβλιαράκια με σκοπό την εκμάθηση του λεξιλογίου ή ο,τιδήποτε θέλουμε να κάνουμε στην τάξη χρησιμοποιώντας φωτογραφίες.
Στην εργασία αυτή θα πρέπει:
· να δημιουργήσετε ένα άλμπουμ τουλάχιστον 5 φωτογραφιών και
· να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σε αυτό το άλμπουμ.
Τα βήματα που θα ακολουθήσετε είναι τα εξής:
1. Αρχικά θα μπείτε στη σελίδα http://www.pimpampum.net/bookr/
2. Στην αρχική σελίδα του bookr θα διαλέξετε το θέμα του βιβλίου σας και θα το γράψετε στο κουτάκι που γράφει tag. Στη συνέχεια θα πατήσετε go.
3. Θα εμφανιστεί τότε μια μπάρα κινούμενων φωτογραφιών σχετικές με το θέμα σας. Πατώντας πάνω στις εικόνες η μπάρα αυτή κινείται ή σταματάει ανάλογα.
4. Στη συνέχεια για τη δημιουργήσετε το άλμπουμ σας θα πάτε στο πλαίσιο που γράφει «write a title for your photobook» και αφού το σβήσετε θα γράψετε τον τίτλο του άλμπουμ σας, ενώ στο πλαίσιο με τη λέξη «author» αφού τη σβήσετε θα γράψετε το όνομά σας. Πατώντας στο δεξί κάτω μέρος του άλμπουμ, μπορείτε να το ξεφυλλίσετε και κάνοντας κλικ πρώτα πάνω στη φωτογραφία που θέλετε και έπειτα στη σελίδα του άλμπουμ, καταχωρείτε τις φωτογραφίες που θέλετε.
5. Στο κάτω μέρος της φωτογραφίας, θα βάλετε τίτλο. Μπορεί αυτός να είναι μια λέξη ή ολόκληρη πρόταση.
6. Αν θέλετε να διαγράψετε κάποια φωτογραφία, θα πάτε πάνω της το ποντίκι και τότε στο πάνω μέρος της εμφανίζεται το delete image, το οποίο και πατάτε για να τη διαγράψετε.
7. Πατώντας δεξιά κάτω, έξω από το πλαίσιο της φωτογραφίας, το + μπορείτε να προσθέσετε κι άλλες σελίδες στο άλμπουμ σας και επομένως και άλλες φωτογραφίες.  Μπορείτε να ξεφυλλίζετε το άλμπουμ σας και προς τα εμπρός και προς τα πίσω πατώντας στο δεξί κάτω μέρος, όπου δηλαδή φαίνεται να αρχίζει να ξεφυλλίζεται μόνο του.
8. Πατώντας publish το άλμπουμ σας είναι έτοιμο!!! Σε περίπτωση που θέλετε να αλλάξετε κάτι πατήστε recycle. Μπορείτε να μοιραστείτε το δημιούργημά σας με τους φίλους σας στέλνοντας τους το με mail. Μπορείτε επίσης να δείτε δημιουργίες άλλων στο archive.
ΤΙ ΘΑ ΠΑΡΑΔΩΣΕΤΕ :
Για να βαθμολογηθείτε θα μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο άλμπουμ σας.
Δείτε ένα παράδειγμα αυτής της εργασίας: http://www.pimpampum.net/bookr/index.php?id=60651
 
Καλές δημιουργίες!!!!!!!!!
 
 
Δείτε ένα παράδειγμα αυτής της εργασίας:http://www.pimpampum.net/bookr/index.php?id=60651
 
Καλές δημιουργίες!!!!!!!!!
Εργασία 13.32: Skype in the classroom (Πατμάνογλου Ευανθία) Κατερίνη
Σκοπός της εργασίας είναι:
1. Να εξοικειωθείτε με τη χρήση του προγράμματος Skype in the classroom.
2. Να δημιουργήσετε ένα δικό σας μάθημα στο Skype και να το μοιραστείτε με άλλους.
Ακολουθείστε τα παρακάτω βήματα:
1. Για να εγγραφείτε στο Skype και να το εγκαταστήσετε πατήστε: www.skype.com/download. Κατεβάστε το πρόγραμμα και εγγραφείτε.
2. Επισκεφτείτε τη διεύθυνση http://education.skype.com. Πατήστε “join”
      Θα μεταφερθείτε σ’ αυτή τη σελίδα:

1. Πατήστε πάνω στο θαλασσί κουτάκι που γράφει “Skype” και θα μεταφερθείτε σε μία σελίδα για να κάνετε εγγραφή. Αν έχετε ήδη λογαριασμό, γράψτε το “user name” και το “password”. Αν όχι, τότε επισκεφτείτε τη σελίδαhttps://login.skype.com/account/signup-form για να δημιουργήσετε. Όταν συνδεθείτε, θα χρειαστεί να δώσετε κάποιες προσωπικές πληροφορίες δηλαδή να δώσετε ένα όνομα, την τοποθεσία σας, τη διεύθυνση ταχυδρομείου σας. Επίσης, μπορείτε να αναφέρετε τα ενδιαφέροντά σας και να ανεβάσετε μία φωτογραφία. Αυτό θα σας βοηθήσει να συνδεθείτε με τις τάξεις που μοιράζονται τα ίδια ενδιαφέροντα με εσάς. Από τη στιγμή που έχετε το δικό σας λογαριασμό, μπορείτε να βρείτε χιλιάδες μαθήματα, αλλά και να δημιουργήσετε το δικό σας.
2. Για να δημιουργήσετε το δικό σας μάθημα στο skype, στη σελίδα https://education.skype.com/, πατήστε στο Create a Skype Lesson  και συμπληρώστε τα πεδία. Πατήστε στο Save and Publish.
3. Στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο μάθημά σας!
 
Εργασία 13.33: Δημιουργία εφημερίδας με το nabble collaborative tools (Λάλου Ελένη) Κατερίνη
   Το Nabble  ανήκει στα Cooltools και είναι ένα πολύ χρήσιμο εργαλείο για τους μαθητές, καθώς μπορούν να εκφραστούν μέσω αυτού, χρησιμοποιώντας τον γραπτό λόγο. Οι μαθητές με το εργαλείο αυτό μπορούν να ξεκινήσουν: Free  Forum, Mailing List, Blog ή να δημιουργήσουν Photo Gallery και Newspaper.
1.    Για τη δημιουργία εφημερίδας πηγαίνετε στην ιστοσελίδα  http://cooltoolsforschools.wikispaces.com
2.    Επιλέγετε από την αριστερή στήλη  Collaborative tools  
 3.    Στη συνέχεια επιλέγετε  Nabble
 4.    Κατόπιν πατάτε Create a newspaper
 5.    Θα σας ζητηθεί να συμπληρώσετε τα στοιχεία σας User Name, Email, Password.
 6.    Στη συνέχεια επιλέγετε Language
 7.    Στο πλαίσιο Newspaper Name θα συμπληρώσετε τον τίτλο της εφημερίδας σας.
  8.   Θέλουμε να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στην εφημερίδα που δημιουργήσατε.
 
ΚΑΛΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΕΣ
Εργασία: 12.6: Create your own site! (Επικαιροποιήθηκε από Κουβελά Α. -Κοζάνη 2)
To weebly είναι ένα δωρεάν πρόγραμμα με το οποίο μπορείτε να φτιάξετε το δικό σας site για το μάθημά σας, να ανεβάζετε ασκήσεις, παιχνίδια, εργασίες, φωτογραφίες κλπ και έτσι να επικοινωνείτε με τους μαθητές σας, κάνοντας τη διδασκαλία σας πιο ενδιαφέρουσα και ...ψηφιακή!
Σε αυτήν την εργασία ζητάμε τα φτιάξετε  ένα site και να κάνετε υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σε αυτό.
Οδηγίες:
1. Πηγαίνετε στη διεύθυνση www.weebly.com και ανοίξτε λογαριασμό (sign up) εισάγοντας τα στοιχεία που ζητάει (όνομα χρήστη, email συνθηματικό).
2. Στην επόμενη σελίδα, επιλέξτε να φτιάξετε site.
3. Διαλέξετε το θέμα-φόντο της αρεσκείας σας (σκρολάρετε κάτω ή/και να επιλέξετε από πάνω δεξιά STYLE και COLOURκαι πατήστε choose πάνω στην επιλογή σας). Μπορείτε να το αλλάξετε και αργότερα από την επιλογή DESIGN στην πάνω μπάρα.
4. Στο αναδυόμενο παράθυρο γράφετε στην πρώτη επιλογή (αυτή είναι η δωρεάν έκδοση του weebly) τη διεύθυνση του site σας και πατήστε continue.
5.Η τεχνική  του weebly είναι drag elements. Για να «χτίσετε» λοιπόν το site σας, διαλέγετε από τη στήλη αριστερά ό,τι στοιχείο θέλετε και το σύρετε στην κεντρική σελίδα σας.
6. Μπορείτε να κάνετε όσες αλλαγές θέλετε από τις επιλογές BUILD και DESIGN στην πάνω μπάρα.
7. Όταν το ολοκληρώσετε και είστε ικανοποιημένοι με το αποτέλεσμα, πατήστε PUBLISH πάνω δεξιά.
8. Στο επόμενο παράθυρο, μπορείτε να επιλέξετε την κατηγορία του site σας.
9. Έπειτα πληκτρολογείτε τον κωδικό που σας δίνεται και πατάτε publish. Αν σας ζητήσει κάπου να πληρώσετε, δεν το κάνετε!!!
 
 
Για την εργασία:
Δημιουργείστε ένα site, ακoλουθώντας τις παραπάνω οδηγίες. Στην ενότητα home να εισάγετε από την επιλογη BUILD:
· ένα τίτλο που να περιλαμβάνει το όνομά σας,
·  τρεις στήλες ,
·  μία εικόνα με λεζάντα,
· φόρμα επικοινωνίας και
· χάρτη της πόλης του τμήματός σας.
Κάνετε υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σε αυτό. 
Εργασία 12.9: ZoomIT για παρουσιάσεις και δωρεάν..ζουμάρισμα! (Όλγα Βάρελη) - Ιωάννινα.
Δημιουργία απλού flash αρχείου με το πρόγραμμα Jing και το ZoomΙt.
Δημιουργήστε ένα βίντεο που να καταγράφει τις κινήσεις στην οθόνη του υπολογιστή σας, με το πρόγραμμα Jing στην δωρεάν του έκδοση, η οποία σας επιτρέπει πεντάλεπτες παρουσιάσεις. Το πρόγραμμα Jing  θα το κατεβάσετε από http://www.techsmith.com/download/jing/ (το downloading ξεκινά αυτόματα μετά από κάποια δευτερόλεπτα).
Πηγαίνετε στο φάκελο που κατέβηκε (στα downloads δηλαδή) κι επιλέγετε το jing_setup.exe .Κάνετε διπλό κλικ να ανοίξει .Τρέχετε το παράθυρο που σας ανοίγει. Επιλέγετε το ‘Ι accept the fine print’ και μετά επιλέγετε το INSTALL. Πατήστε YES αν το computer σας ζητήσει την άδεια να τρέξει η εγκατάσταση.Πατάτε FINISH.
 Αρχικά θα εμφανιστεί ένα πορτοκαλί παράθυρο με οδηγίες.Μπορείτε να κάνετε πλοήγηση με τις οδηγίες αυτές για  όλες τις ρυθμίσεις του Jing.Κάτω δεξιά αυτού του παραθύρου θα κάνετε signup και θα βάλετε τα στοιχεία που σας ζητάνε.Στο παράθυρο με τα στοιχεία σας έχει την επιλογή Create κάτω δεξιά.Το επιλέγετε.
Το Jing έχει εγκατασταθεί επιτυχώς και θα τοποθετηθεί μόνο του στο πάνω μέρος της σελίδας σας, σαν ημικύκλιο.Αν πατήσετε αυτό το ημικύκλιο θα σας βγάλει τρεις επιλογές.Εσείς θα διαλέξετε την πρώτη, το capture.Θα σας βγάλει ένδειξη  να επιλέξετε σε ποια σημεία θέλετε να καταγραφούν οι κινήσεις.Εδώ θα επιλέξετε όλην την οθόνη και θα κάνετε κλικ για να συνεχίσετε.
 Κάτω αριστερά θα δείτε το μενού του Jing.Θα επιλέξετε το CaptureVideo.Είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε την εγγραφή των κινήσεων.Προσοχή -  η διάρκεια είναι πέντε λεπτά. Αφότου τελειώσετε, πατάτε κάτω αριστερά της οθόνης σας το FINISH.Έπειτα ανοίγει η οθόνη με ό,τι καταγράφηκε.Δείτε την και, αν σας αρέσει το βίντεό σας, πατήστε κάτω αριστερά το Name του βίντεο σας και κάνετε Save. Θα σωθεί σαν .swf file. Πατήστε close.
 Η εργασία που θα παραδώσετε πρέπει να είναι μια μικρή παρουσίαση από ό,τι θέλετε, αλλά θα πρέπει να φαίνεται ότι έχετε χρησιμοποιήσει το ZoomΙt. Πάμε να δούμε πώς θα το εγκαταστήσετε και πώς θα το χρησιμοποιήσετε.
 Ένα tutorial για να καταλάβετε τις λειτουργίες του είναι το παρακάτω:
https://www.dropbox.com/s/w54o21b30ah1py0/ZoomIT_Tutorial__001.swf
Για την εγκατάσταση θα πάτε στο http://zoomit.en.softonic.com/ και θα πατήσετε download. Θα αρχίσει να κατεβαίνει. Προσοχή, ο publisher του προγράμματος θα πρέπει να είναι η softonic για να σιγουρευτείτε ότι κατεβάζετε το σωστό αρχείο.Αυτό θα το δείτε κάτω αριστερά της οθόνης σας. Ανοίξτε το εικονίδιο κάτω αριστερά και πατήστε RUN .Για την εγκατάστασή του πατήστε YES για να το αποδεκτεί ο υπολογιστής σας.
Πατήστε Accept , μετά Next κι έπειτα σας ανοίγει ένα παράθυρο που έχει μέσα τo ZoomIt και το Eula.Eσείς  επιλέγετε  το ZoomIt και ανοίγει.Μην επιλέξετε την επιλογή να κατέβει το softonic for windows.
 ΠΡΟΣΟΧΗ:Δεν χρειάζεται να εγκαταστήσετε το softonicforwindows αν σας το ζητήσει.Αν όμως κάνετε την εγκατάσταση, μπορείτε άμεσα να το απεγκαταστήσετε πηγαίνοντας στα Windows(C:) , μετά στο USERS  και τέλος εκεί θα είναι εγκατεστημένο σαν εφαρμογή.Ίσως μετά το users να χρειαστεί να ψάξετε πού ακριβώς το αποθηκεύσατε.Αν δηλαδή θέλετε να το απεγκαταστήσετε, ανοίγετε το  φάκελο softonic ( όχι το ΖoomIt) και κάνετε uninstall.
 Αφότου πατήσετε το ZoomIt,επιλέγετε οπωσδήποτε το RUN ,ανοίγετε και το Jing και ακολουθείτε τα βήματα παρακάτω.
Κάτω δεξιά θα σας βγάλει το εικονίδιό του ZoomiT.Κάνετε διπλό κλικ αν θέλετε να κάνετε κάποιες αλλαγές στις ρυθμίσεις του.Αλλά είναι γενικά καλές και δε χρειάζονται καμία αλλαγή.
Πρέπει να πειραματιστείτε με τα παρακάτω:
1. ctrl+1 για ζουμάρισμα 
2. ctrl+ αριστερό κλικ για πλαισίωση του κειμένου σας.
3. ctrl+2+T για να γράψετε κείμενο.
4. ctrl+2+ R,G,Y,P,B για αλλαγή χρώματος.
5. tab+αριστερό κλικ=κάνει κύκλους.
6. shift + αριστερό κλικ=κάνει γραμμές 
7. ctrl+Z για αναίρεση.
 ESC για να βγείτε απο το ΖΟΟΜ.
Στην εργασία που πρέπει να υποβάλλετε πρέπει να φαίνονται όλα τα παραπάνω βήματα  σε μορφή βίντεο.Από το πρόγραμμα ZoomΙt  θα φαίνονται τα βήματα (ένα (01) έως εφτά (07)) .Το βίντεο που θα φτιάξετε θα εχει μορφή .swf και θα το ανεβάσετε για υποβολή μέσω dropbox ή File Zilla του ΠΣΔ μέσω ενεργού συνέσμου. Θέλουμε να γράψετε σαν κείμενο το όνομά σας .
Σημείωση:το πρόγραμμα κλείνει όταν κλείνετε τον υπολογιστή σας.Αν θέλετε να ξαναπαίξει θα πρέπει να επιλέγετε το ZoomiT και να επιλέγετε RUN.
Εργασία 12.12: Δημιουργία παιχνιδιών με game makers (Ταμπακοπούλου Κυριακή) - Ιωάννινα.
Δημιουργία  δωρεάν  εκπαιδευτικών παιχνιδιών από τη σελίδα Languages on line
       Εδώ μπορείτε να βρείτε εργαλεία για να φτιάξετε  ένα παιχνίδι της  επιλογής  σας  με εκπαιδευτικό θέμα   για οποιοδήποτε επίπεδο μαθητών και σε όποια γλώσσα θέλετε. Υπάρχουν   5  επιλογές :Memory Game Maker  ,Tetris Game Maker, Matching Game Maker, Sentence Game Maker, Comprehension Task Maker.
   Οδηγίες:
    Πηγαίνετε στη σελ  languages online
   Aριστερά βλέπετε τα παιχνίδια με κόκκινα γράμματα.Κάνετε κλικ σε όποιο θέλετε και πηγαίνετε στη  σελίδα του.
Πατώντας επάνω στο όνομά  του το κατεβάζετε στον υπολογιστή.
Έπειτα  το κάνετε εγκατάσταση στο φάκελο που θέλετε.Στην επιφάνεια εργασίας βγαίνει το εικονίδιό του και από κει το φτιάχνετε  ακολουθώντας τις  οδηγίες του κάθε παράθυρου, που ανοίγει πατώντας  next step.
Ενδεικτικά σας  δίνουμε τα βήματα  για το  MEMORY GAME.
Πηγαίνετε   στη σελ. memory game.Κάνετε κλικ στο MEMORY  GAME MAKER  και το κατεβάζετε.
Αφού το εγκαταστήσετε  στο φάκελο που θέλετε πηγαίνετε στο εικονίδιο στην επιφάνεια εργασίας  και το ανοίγετε  κάνοντας  κλικ επάνω του.
Στο παράθυρο που ανοίγει πατάτε  create a new game.Πατώντας
next step αφού κάνετε τις  επιλογές  σας  χτιζετε το παιχνίδι σας.Στο κενό name γράφετε το επίθετό σας  στα  Ελληνικά.
Μπορείτε να βάλετε συνδυασμούς  εικόνων ,λέξεων  και  ήχων Στο τέλος το σώζετε .Αποθηκεύστε το  σαν web  page  πατώντας  την κατάλληλη  επιλογή.To αρχείο html   βρίσκεται μέσα στο φάκελο που θα δημιουργηθεί  .Ανοίγει με οποιονδήποτε φυλλομετρητή .
Θα θέλαμε να αρχίσετε το παιχνίδι και να πάρετε ένα print screen της έναρξης που να γραφει το επίθετό σας.  Να το  ανεβάσετε  ως εικόνα  jpg στο dropbox  ή  στο ΠΣΔ.(Tο αρχείο  θα είναι png Aνοίγοντάς το με δεξί κλικ με τη ζωγραφική μπορείτε από εκεί να το μετατρέψετε σε jpg.)
   Αυτά τα παιχνιδια μπορούν να τα φτιάξουν και οι μαθητές  και δίνουν το ερέθισμα για την εξάσκηση της ξένης γλώσσας  με ευχάριστο τρόπο.Στο τέλος  μπορούν να παίζουν ο ένας τα παιχνίδια του άλλου .
  H ιστοσελίδα  περιέχει και έπιπλέον υλικό  που μπορεί να δοθεί στους μαθητές  αλλά και φυλλάδιο αξιολόγησης ώστε να αξιολογήσετε τις δημιουργίες  τους.    
  Όλα  βρίσκονται στη σελίδα του κάθε παιχνιδιού κάτω από το  αρχείο που πρέπει να κατεβάσετε.Επίσης video με πολύ καλες οδηγίες υπάρχει εδώ
Ένα δικό μου video με παράδειγμα
είναι εδώ: http://screencast.com/t/jN2VP7A0OC
Καλή διασκέδαση!
Εργασία 12.13: Δημιουργία εννοιολογικού χάρτη με εικόνες μέσω cool tools (Γιώτα Σύρπα) - Ιωάννινα.
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΝΝΟΙΟΛΟΓΙΚΟΥ ΧΑΡΤΗ ΜΕ ΕΙΚΟΝΕΣ ΜΕΣΩ COOL TOOLS
 
Ως ξενόγλωσσοι εκπαιδευτικοί αξίζει να ευαισθητοποιήσουμε τα παιδιά να αντιληφθούν τις ομοιότητες και τις διαφορές ανάμεσα σε διάφορες χώρες του κόσμου στις οποίες οι άνθρωποι μιλούν τη γλώσσα που διδάσκουμε.
 
Σ’αυτή την εργασία θα θέλαμε να συγκρίνετε δύο χώρες: σε μία απ’αυτές ας μιλούν τη γλώσσα της ειδικότητάς σας, χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα if it were my home από τα cooltools και στη συνέχεια, αφού εγκαταστήσετε το Xmind στον υπολογιστή σας, να μας παρουσιάσετε τα δεδομένα σας σε έναν εννοιολογικό χάρτη με 1 κόμβο και 4 συνδέσεις (τουλάχιστον) σε σχέση με τις χώρες που επιλέξατε ενσωματώνοντας και εικόνες.
Τι πρέπει να κάνετε:
1) Στη διεύθυνση  http://cooltoolsforschools.wikispaces.com/ θα βρείτε το πρόγραμμα ifitweremyhome (βρίσκεται μέσα στα mapping tools). Πατάτε Country Comparison και επιλέξτε ποιες δυο χώρες θα συγκρίνετε. Αντιγράψτε το σύνδεσμο με τα αποτελέσματα της σύγκρισης για να τον επικολλήσετε στην υποβολή της εργασίας.
Αποφασίστε ποια αποτελέσματα θα μας παρουσιάσετε στον εννοιολογικό χάρτη.
 2) Για να εισάγετε εικόνες από το google, πηγαίνετε στο http://www.google.com/imghp.
Δώστε τα ονόματα των χωρών που θέλετε και διαλέξτε τις εικόνες που θέλετε. Αποθηκεύστε τις για να τις χρησιμοποιήσετε αργότερα στην παρουσίασή σας.
 3) Για να εγκαταστήσετε το Xmind, πρέπει να κάνετε τα εξής:
1. Μπείτε στη σελίδα του xmind https://www.xmind.net/ και πηγαίνετε στην επιλογή "Download xmind free"
2. Βεβαιωθείτε ότι είναι τσεκαρισμένο το  "I agree with the License"
3. Αν δεν θέλετε να σας στέλνουν updates, ξετσεκάρετε το "send me latest updates..."
4. Πατήστε το "Download XMind for Windows"
5. Αφού κατέβει το αρχείο, τρέξτε το για να εγκατασταθεί το πρόγραμμα (μη ξετσεκάρετε τις επιλογές που προτείνονται)
6. Μη ξετσεκάρετε το "Launch XMind 2013" και η εφαρμογή θα εκτελεστεί.
7. Αν δεν θέλετε να δείτε το view readme.txt δεν χρειάζεται να το έχετε τσεκαρισμένο.
8. Όταν θα τρέξει θα σας ζητήσει να εγκαταστήσετε το "Bonjour" της Apple. Πατήστε Cancel για να μην εγκατασταθεί.
9. Διαλέξτε ένα template και ξεκινήστε
Μπορείτε να παρακολουθήσετε tutorials για τη χρήση του Xmind στα παρακάτω links: http://www.youtube.com/watch?v=6YyJNCZLZ4A&feature=player_embedded , http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=7aiRzX2LO7Y#t=0 ,http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=gUMUwcMbTz0#t=3 .
 Τι θα παραδώσετε:
1. Τον ενεργό σύνδεσμο με τα αποτελέσματα της σύγκρισης των δύο χωρών.
2. Να ανεβάσετε στο σχολικό δίκτυο ή στο Dropbox τον εννοιολογικό χάρτη και να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
 
 Καλή επιτυχία!
Εργασία 12.14: Δημιουργία διαδραστικού φυλλαδίου με το SMORE (Αλεξάνδρα Μαυράκη) - Ιωάννινα.
Δημιουργία διαδραστικού φυλλαδίου με το SMORE
Σε αυτή την εργασία θα δούμε πώς μπορούμε να δημιουργήσουμε εκπληκτικά διαδραστικά φυλλάδια με το Smore.
Το Smore είναι πολύ χρήσιμο εργαλείο για την παρουσίαση μιας δραστηριότητας ή ενός project που πραγματοποιήθηκε στην τάξη. Επίσης, οι μαθητές χρησιμοποιώντας το smore μπορούν να δημιουργήσουν μία σύνοψη για μια εκπαιδευτική επίσκεψη που πραγματοποίησαν ή να δημιουργήσουν διαφημιστικά φυλλάδια για μια σχολική εορτή ή μια εκδήλωση στα πλαίσια του σχολείου.
Διαδικασία:
Πηγαίνετε στη διεύθυνση https://www.smore.com/. Κάντε sign up δίνοντας ένα email ένα password.
Στη συνέχεια κάντε log in και ξεκινήστε τη δημιουργία του φυλλαδίου σας. Πατήστε στο "Start a new flyer". Θα σας εμφανίσει κάποιες επιλογές σχετικά με το είδος του φυλλαδίου που θέλετε να φτιάξετε. Εδώ μπορείτε να πειραματιστείτε με διαφορετικά είδη φυλλαδίων. Ή μπορείτε πολύ απλά να ξεκινήσετε ένα κενό φυλλάδιο πατώντας την επιλογή "start from blank".
Για την εργασία μας όμως πατήστε στην επιλογή "Class" και στη συνέχεια δημιουργήστε ένα φυλλάδιο αλλάζοντας και δοκιμάζοντας τις διάφορες επιλογές. Πατώντας στο + θα σας εμφανίσει κάθε φορά 9 διαφορετικά εργαλεία (εικόνες, βίντεο, κείμενο, συνδέσμους, ήχο κτλ) που μπορείτε να εισάγετε στο φυλλάδιό σας σε διάφορες θέσεις. Χρησιμοποιείστε τουλάχιστον 4.
Αν θέλετε να αποθηκεύετε το φυλλάδιό σας κατά την πορεία δημιουργίας του πατήστε "Save now" στα δεξιά. Όταν το τελειώσετε πατήστε "Done editing". 
Πατώντας "Preview" μπορείτε να δείτε πώς θα φαίνεται το φυλλάδιό σας στους άλλους. Επίσης βλέπετε ότι μπορείτε να το μοιραστείτε σε διάφορα social media.
Επιλέξτε το κουμπί embed κι αντιγράψτε το σύνδεσμο από το Get a link.  Ή πολύ απλά αντιγράψτε εκεί που λέει Link στα δεξιά.  Στη συνέχεια ελάτε στην υποβολή της εργασίας επικολλώντας τον σύνδεσμο. Προσοχή να είναι ενεργός.
Μπορείτε αν θέλετε να επεξεργαστείτε και κάποιες περαιτέρω ρυθμίσεις για το φυλλάδιό σας, όταν το έχετε ολοκληρώσει, επιλέγοντας flyer settings. 
Καλή επιτυχία!
Δείτε εδώ ένα παράδειγμα απλού φυλλαδίου.
Εργασία 12.17: Ζωντανές παρουσιάσεις με Knovio (Άννα Γεωργακοπούλου) - Ιωάννινα.
Στην εργασία Π5.1 ασχοληθήκαμε με παρουσιάσεις στο Powerpoint. Εδώ θα γνωρίσουμε το  knovio το οποίο είναι μια δωρεάν υπηρεσία στον ιστό μέσω της οποίας μπορεί κάποιος να δημιουργήσει παρουσιάσεις μαζί με βίντεο επεξηγήσεων. Για να τη χρησιμοποιήσει ένας μαθητής ή εκπαιδευτικός η διαδικασία είναι η εξής:
1. Ξεκινάμε με την εγγραφή εδώ, όπου συμπληρώνουμε όλα τα πεδία.
2 . Στη συνέχεια ανεβάζετε μία παρουσίαση PowerPoint από τον υπολογιστή σας στο Knovio (Κάντε κλικ στο Upload Slides). Me to View your slides μπορείτε να δείτε τις διαφάνειες σας.
3. Πατάτε το Record Video. Στη συνέχεια πατάτε Allow και επιτρέπετε στο Knovio να έχει πρόσβαση στην κάμερα και το μικρόφωνό σας. 
4. Φτιάχνουμε ένα βιντεάκι με εκφώνηση ανά σελίδα, παρατηρήσεις και γενικότερα όσα θεωρούμε απαραίτητα ως επεξηγήσεις στο powerpoint. Έτσι δημιουργείται μια ζωντανή παρουσίαση την οποία μπορούμε να τη στείλουμε ακόμα και με e-mail σε οποιονδήποτε ή να την ενσωματώσουμε π.χ στο wiki ή στο blog μας. Προσοχή, στην εκφώνηση της πρώτης σελίδας πρέπει να παρουσιαστείτε, λέγοντας το όνομά σας και τον τόπο κατοικία σας.
5. Στη συνέχεια πατάτε το Share. Γράφετε έναν τίτλο και μια σύντομη περιγραφή και κανετε κλικ στο Save and get on with it.
6. Στο Presentation Link υπάρχει ο σύνδεσμος ενώ με το Embed Code μπορείτε να ανεβάσετε το PowerPoint στο wiki σας.
Τι θα υποβάλετε:
Να δημιουργήσετε μία παρουσίαση με knovio,  να την ενσωματώσετε στο wiki του σεμιναρίου και να υποβάλετε τονενεργό σύνδεσμο προς αυτό. 
Αναλυτικές  οδηγίες θα βρείτε εδώ (wink) , και εδώ θα μπορέσετε να διαβάσετε τις παραπάνω οδηγίες σε μορφή e-book.
Εργασία 12.24: Ασκήσεις με WebRhubarb των TexToys (Ευθαλία Κρομμύδα) επικαιροποιήση από Μακρυπούλια Σταματούλα (Σέρρες)
Το textoys περιλαμβάνει δύο προγράμματα δημιουργίας ασκήσεων το WebRhubarb και το Websequitur. Σε αυτή την παρουσίαση θα ασχοληθούμε μόνο με το WebRhubarb. Σε μια άσκηση με το WebRhubarb ο μαθητής δουλεύει με ένα κείμενο του οποίου οι λέξεις έχουν αντικατασταθεί με αστεράκια.
Θα πρέπει να μαντέψει τις λέξεις μία προς μία και να τις γράψει στο κείμενο. Κάθε αστεράκι αντιστοιχεί σε ένα γράμμα.
Είναι ιδιαίτερα χρήσιμο σε ασκήσεις με τραγούδια, όπου μπορούν οι μαθητές να συμπληρώσουν το ρεφρέν, σε μικρά διδαγμένα κειμενάκια ή σε κατηγορίες λέξεων, όπως οι μέρες τις εβδομάδας, οι μήνες, οι εποχές κτλ. Οι ασκήσεις αποθηκεύονται σε μορφή ιστοσελίδας και ανοίγουν με οποιονδήποτε browser χωρίς να χρειάζεται σύνδεση στο διαδίκτυο.
Οδηγίες εγκατάστασης:
Πηγαίνετε στο site: http://www.cict.co.uk/textoys/download.php  
ή πατάτε κατευθείαν
Download TexToys31.exe - 1.8 Mb
Επιλέγετε φάκελο για την αποθήκευση του αρχείου .exe και πατάτε save/ αποθήκευση. Στο παράθυρο που εμφανίζεται πατήστε Εκτέλεση ή Run.

Θα αναδυθεί το παράθυρο της εγκατάστασης, όπου θα πατήσετε next σε όλα, εκτός αν θέλετε να επιλέξετε άλλο φάκελο (εκτός του program files) για να αποθηκευτεί το πρόγραμμα. Στο τέλος πατήστε install και πριν επιλέξετε finish αποεπιλέξτε το Launch WebSequitur.

Θα ανοίξει το παράθυρο για τη δημιουργία της άσκησής σας με το WebRhubarb. (Τα εικονίδια και για τα 2 προγράμματα θα βρίσκονται στην επιφάνεια εργασίας σας).
 
Δημιουργία άσκησης:
Πληκτρολογείτε έναν τίτλο για την άσκησή σας στο πλαίσιο “Type your title here”. Πληκτρολογείτε το κείμενο ή τις λέξεις που θέλετε ή κάνετε ένα έτοιμο κείμενο αντιγραφή-επικόλληση στο λευκό πλαίσιο. Προσοχή: Αυτή είναι η δωρεάν έκδοση του προγράμματος και δεν επιτρέπει την εισαγωγή πολύ μεγάλων κειμένων. Αν θέλετε κάποιες από τις λέξεις να μην είναι κρυφές, επιλέξτε τις και πατήστε το κουμπί . Αν δεν έχετε επιλέξει τη λέξη, το κουμπί φαίνεται ανενεργό. Μπορείτε και να επεξεργαστείτε τη λίστα με τις φανερές λέξεις πατώντας το κουμπί .
Αποθηκεύετε την άσκηση με ό,τι όνομα θέλετε πατώντας τη μαύρη δισκέτα (η άσκηση θα έχει επέκταση .rhb )και save και έπειτα πατάτε το κουμπί  για να ανοίξετε την άσκησή σας σε μορφή ιστοσελίδας. Δίνετε ξανά  όνομα στην άσκηση  και πατάτε save. Για να δείτε την άσκησή σας πατήστε “View the exercise in my browser”. Επίσης, θα είναι αποθηκευμένη στο φάκελο που υποδείξατε με την κατάληξη .htm.
 
Λύση άσκησης:
Στο πλαίσιο guess οι μαθητές πρέπει να πληκτρολογήσουν μια λέξη που πιστεύουν ότι υπάρχει στο κείμενο και να πατήσουν είτε το κουμπί check είτε το enter. Πατώντας το κουμπί hint δίνεται αυτόματα ένα γράμμα για βοήθεια.

 
Υποβολή άσκησης:
Ανεβάστε το αρχείο με κατάληξη .htm στο χώρο σας στο Π.Σ.Δ. ή στο Dropbox.
Υποβάλετε εδώ τον ενεργό σύνδεσμο προς το αρχείο σας.
 Δείτε ένα παράδειγμα εδώ: http://www.cict.co.uk/textoys/examples/example2.htm
Καλές δημιουργίες!
Εργασία 12.50: Vocaroo- An audio tool (Γιώργος Φανουράκης)-Επικαιροποίηση Μπανά Εύη(Σκύδρα2)
Vocaroo-An Audio tool
 
Η συγκεκριμένη σελίδα www.vocaroo.com  αποτελεί  ένα διαδικτυακό εργαλείο ηχογράφησης φωνής που μπορεί να αξιοποιηθεί στην ξενόγλωσση τάξη προς όφελος δεξιοτήτων όπως speaking, listening, reading, building pronunciation skills. Το αποτέλεσμα κάθε ηχογράφησης μπορεί να επικολληθεί σε κάποια ιστοσελίδα ως σύνδεσμος ή να σταλεί απευθείας σε μορφή e-mail.
 
ΟΔΗΓΙΕΣ:
1)   Πηγαίνετε στη σελίδα: www.vocaroo.com
2)   Στο πράσινο παράθυρο κάνετε κλικ στο “click to record”
3)   Στο αναδυόμενο παράθυρο κάνετε κλικ στο “allow” για να επιτρέψετε την διαδικασία ηχογράφησης. Αμέσως το αναδυόμενο παράθυρο υποχωρεί και επιστρέφετε στο αρχικό παράθυρο όπου η ένδειξη “click to record” έχει μετατραπεί σε “click to stop” με την ένδειξη να αναβοσβήνει. Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να ξεκινήσετε το μήνυμα που θέλετε να ηχογραφήσετε.( π.χ ανάγνωση κειμένου, προφορά λεξιλογίου, παραγωγή προφορικού λόγου κλπ..). Όταν έχετε ολοκληρώσει την ηχογράφηση, κάνετε κλικ στο “click to stop” για να σταματήσει η διαδικασία.
4)   Στη συνέχεια εμφανίζονται δύο μικρά παράθυρα. Το πρώτο είναι το “Retry ”  όπου μπορείτε να ξεκινήσετε μία νέα ηχογράφηση. Το δεύτερο είναι το “Listen” όπου μπορείτε να ακούσετε το αποτέλεσμα της ηχογράφησης.
5)   Εφόσον είστε ευχαριστημένοι με το αποτέλεσμα, ακριβώς κάτω από το παράθυρο πατάτε Happy with this recording? Click here to save και εμφανίζονται  οι επιλογές που έχετε: α) Να στείλετε το αρχείο σε κάποιο άτομο μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου β) να το δημοσιεύσετε/ επικολλήσετε σε κάποιο ιστότοπο στο Διαδίκτυο μέσω κώδικα HTML που αναγράφεται πατώντας την αντίστοιχη επιλογή.
ΕΡΓΑΣΙΑ:
1)  Να κάνετε ανάγνωση και μετάφραση στο παρακάτω κείμενο:
Julia Show, an IT teacher at the school explains: “Cyberbullying is when someone uses a computer or a mobile phone to embarrass or pick on somebody else. It could be making fun of somebody in an internet chatroom, posting embarrassing photos on a website or sending threatening text messages or emails. Cyberbullying can be just as harmful as bullying in the real world. In fact, it may be even more frightening because in a cyberbullying attack the victim might have no idea of who the bully is.”
2)  Να απαντήσετε στις παρακάτω ερωτήσεις:

 
a.What is cyberbullying? 
b.Why is cyberbullying as harmful as bullying in the real world?
Οι ηχογραφημένες απαντήσεις μπορούν να σταλούν σε μορφή e-mail στους βαθμολογητές σας ή να δημοσιευτούν στη σελίδα του μαθήματος στο Wikispaces.
Εργασία 12.52: Δημιουργία άσκησης αντιστοίχισης με το JMATCH (Δέσποινα Φραγκιαδουλάκη)Επικαιροποιήθηκε από Εμμανουηλίδη Θ. (Κοζάνη 2)
Στην εργασία αυτή θα χρειαστεί :
1. Να χρησιμοποιήσετε το λογισμικό Hot Potatoes που έχετε εγκαταστήσει στον υπολογιστή σας για να δημιουργήσετε μια άσκηση «αντιστοίχισης» (JMATCH) που να περιλαμβάνει τουλάχιστον 5 παραδείγματα.
2. Να το κάνετε εξαγωγή σε ιστοσελίδα με κατάληξη .htm
3. Να το ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και να μας υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Για τη δημιουργία της άσκησης:
1. Ανοίξτε με διπλό κλικ το πρόγραμμα Hot Potatoes που εγκαταστήσατε στην άσκηση 8.1.
2. Από τις διαθέσιμες "πατάτες" επιλέξτε το JMATCH.
3. Δώστε τίτλο στην άσκησή σας. 
4. Στις στήλες δεξιά και αριστερά, δακτυλογραφήστε τα στοιχεία στα οποία θέλετε να γίνει η αντιστοίχιση. 
5. Σε περίπτωση που θέλετε κάποιο από τα στοιχεία να λειτουργήσει ως παράδειγμα, τσεκάρετε το κουμπί Fix δεξιά. 
6. Μπορείτε να εισάγετε, αν το επιθυμείτε, βοηθητικό κείμενο για την άσκησή σας από το Αρχείο - Προσθήκη Βοηθητικού Κειμένου ή από το αντίστοιχο κουμπί στην γραμμή εργαλείων. 
7. Μπορείτε να εισάγετε Εικόνα, Υπερσύνδεση ή Πίνακα από το μενού Εισαγωγή ή από τα αντίστοιχα κουμπιά στην γραμμή εργαλείων.
8. Επίσης από τις Επιλογές εργαλειοθήκης μπορείτε ενεργοποιώντας την επιλογή Σύρε κι Άσε να κάνετε την άσκησή σας πιο ελκυστική.
9.Αποθηκεύστε το αρχείο σας , πατώντας Αρχείο – Αποθήκευση με όποιο όνομα θέλετε (προτιμήστε όνομα με λατινικούς χαρακτήρες χωρίς κενά). Η κατάληξη του αρχείου .jmt θα δημιουργηθεί αυτόματα.
Για την εξαγωγή σε ιστοσελίδα:
1. Πατήστε Αρχείο -> "Δημιουργία σελίδας Web" -> "Σελίδα Web για v6 browsers" ή το αντίστοιχο κουμπί  [image: http://users.sch.gr/salnk/images/icons/toweb6.gif]  για να φτιάξετε την ιστοσελίδα (.htm).
2. Δώστε στη σελίδα το όνομα matching και κάντε κλικ στο κουμπί Αποθήκευση.
3. Δείτε το αποτέλεσμα με την επιλογή προεπισκόπηση άσκησης. Αν δε σας ικανοποιεί αυτό που βλέπετε, πηγαίνετε στα προηγούμενα βήματα, κάντε τις αλλαγές που θέλετε, αποθηκεύστε και επαναλάβετε την εξαγωγή της σελίδας.
Για την Υποβολή της εργασίας:
1. Ανεβάστε το αρχείο με κατάληξη .htm στο Π.Σ.Δ. ή στο Dropbox. 
2. Υποβάλετε εδώ τον ενεργό σύνδεσμο.
3. Δείτε εδώ ένα παράδειγμα.
Καλές δημιουργίες!!!
Εργασία 12.53: Δημιουργία Iστοεξερεύνησης (WebQuest) με το πρόγραμμα zunal – Αμαλία Χόμπη – Κοζάνη 2 (ΕΠΙΚΑΙΡΟΠΟΙΗΜΕΝΗ)
Στόχος: Η εκμάθηση και χρήση ενός λογισμικού δραστηριοτήτων κατευθυνόμενης διερεύνησης που δίνει στον εκπαιδευτικό τη δυνατότητα παροχής κινήτρων στους μαθητές, ανάπτυξης δεξιοτήτων σκέψης, συνεργατικής μάθησης, σύνδεσης με άλλη γνώση και άλλων παιδαγωγικών αρχών.
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΙΣ ΙΣΤΟΕΞΕΡΕΥΝΗΣΕΙΣ
Τι είναι το WebQuest- Ιστοεξερεύνηση?
Ένα WebQuest αποτελεί μία δραστηριότητα κατευθυνόμενης διερεύνησης κατά την οποία οι μαθητές αναλαμβάνουν να λύσουν ένα πρόβλημα αξιοποιώντας το διαδίκτυο ως βασική πηγή πληροφορίας, αλλά συχνά όχι μοναδική. Η πληροφορία αποτελεί το πρωτογενές υλικό προς επεξεργασία και οικοδόμηση νέας γνώσης.

Τα στάδια δημιουργίας ενός WebQuest είναι:
· Η εισαγωγή (Introduction) στην οποία παρουσιάζεται το γενικό πλαίσιο του σεναρίου με ελκυστικό τρόπο ώστε να «κεντρίζει» το ενδιαφέρον των μαθητών.
· Η εργασία (Task) στην οποία περιγράφεται γενικά ο στόχος της εργασίας, ο ρόλος των μαθητών και ορίζεται η εργασία που πρόκειται να αναλάβουν.
· Η διαδικασία (Process) στην οποία περιγράφεται λεπτομερέστερα ο συγκεκριμένος τρόπος εργασίας, τα καθήκοντα κάθε μαθητή ανάλογα με το ρόλο του, τα παραδοτέα που πρέπει να αναπτυχθούν, εργαλεία για την αναζήτηση και οργάνωση της εργασίας, οι πηγές, αν δεν αναφέρονται ξεχωριστά όπως παρακάτω, κλπ. Στη διαδικασία μπορείτε να περιλάβετε οδηγίες για το χωρισμό σε ομάδες, τους ρόλους των παιδιών, τα φύλλα εργασίας που θα χρησιμοποιήσουν, τη βιβλιογραφία, τις πηγές διαδικτύου κλπ.
· Η αξιολόγηση (Evaluation) στην οποία περιγράφεται ο τρόπος αξιολόγησης των στόχων του μαθήματος, τα κριτήρια αξιολόγησης της δράσης των μαθητών και του τελικού παραδοτέου.
· Το συμπέρασμα (Conclusion) στο οποίο παρουσιάζονται συνοπτικά όσα πέτυχαν ή έμαθαν οι μαθητές κατά την εργασία.
· Οι πηγές (Resources) στις οποίες αναφέρονται ξεχωριστά οι πηγές που προτείνεται να χρησιμοποιηθούν.
· Η σελίδα του Εκπαιδευτικού (Teacher's corner), σελίδα η οποία δεν πρέπει απλώς να περιλαμβάνει πληροφορίες για τον εκπαιδευτικό που οργανώνει την ιστοεξερεύνηση αλλά και πληροφορίες για όλα τα στάδιά της και έχει ως σκοπό να αποτελέσει τον οδηγό για άλλους εκπαιδευτικούς που επιθυμούν να πραγματοποιήσουν παρόμοιες εργασίες.

Δεξιότητες που αναπτύσσονται μέσα από ένα Webquest:
· Παροχή κινήτρων
· Ανάπτυξη δεξιοτήτων σκέψης
· Συνεργατική μάθηση
· Σύνδεση με άλλη γνώση
· Παιδαγωγικές αρχές

Εργαλεία κατασκευής μια ιστοεξερεύνησης:
· Κειμενογράφος
· Λογισμικό παρουσιάσεων
· Εργαλείο κατασκευής ιστοσελίδων
· Ιστολόγιο(Blog)
Πηγές:
http://users.sch.gr/gbasm/yliko.htm
http://template.webquest.gr/
ΟΔΗΓΙΕΣ
Βρείτε ένα θέμα που θέλετε να διδάξετε και δημιουργήσετε τα πρώτα στάδια μιας ιστοεξερεύνησης ακολουθώντας τα παρακάτω βήματα.
1. Αρχικά πρέπει να επισκεφτείτε την ιστοσελίδα www.zunal.com  και να κάνετε  εγγραφή  (Register) συμπληρώνοντας τα στοιχεία σας και πατώντας «Δημιουργία Λογαριασμού» (Create Account). Μετά συνδεθείτε μέσω του Login με το όνομα χρήστη και τον κωδικό που έχετε δώσει και στην καρτέλα «Ταμπλό» (Dashboard) πατήστε «Δημιουργία μιας ιστοεξερεύνησης» (Create a WebQuest) και κατόπιν «Δημιουργία μιας ιστοεξερεύνησης από την αρχή» (Create a WebQuest From Scratch). Εάν θέλετε να αντιγράψετε και να προσαρμόσετε άλλες ιστοεξερευνήσεις στις δικές εκπαιδευτικές ανάγκες ή να τροποποιήσετε και να συμπληρώσετε παλιότερες δικές σας, πρέπει να επιλέξετε “Adapt(copy) and Enhance Existing WebQuests”. ΠΡΟΣΟΧΗ: Το λογισμικό σας επιτρέπει να δημιουργήσετε μόνο μία (01) ιστοεξερεύνηση δωρεάν. Εάν ενδιαφέρεστε για περισσότερες, έχετε δύο επιλογές: α) να προχωρήσετε σε αναβάθμιση με αγορά της επαγγελματικής έκδοσης του προγράμματος από το σύνδεσμοUpgrade your account to Professional to create more..., β) να ακολουθήσετε την ίδια διαδικασία και να στήσετε την ιστοεξερεύνησή σας είτε σε κάποια ιστοσελίδα που έχει δημιουργηθεί με χρήση του Joomlaστο ΠΣΔ ή στο www.weebly.com, είτε σε κάποιο ιστολόγιο όπως για παράδειγμα εκείνα του ΠΣΔ που χρησιμοποιούν το Wordpress ή που έχουν δημιουργηθεί στο Blogger.
2. Συμπληρώστε έναν τίτλο για την ιστοεξερεύνηση σας, πατήστε Create Now για να το δημιουργήσετε. και μετά Continue για να συνεχίσετε.  Μπροστά σας εμφανίζεται το περιβάλλον εργασίας στ’ αγγλικά, το οποίο αποτελείται από διάφορες καρτέλες. Αν θέλετε ν’ αλλάξετε τη γλώσσα, πηγαίνετε κάτω αριστερά, κάντε κλικ στις «Ρυθμίσεις» (Settings), πατήστε την «Αλλαγή Γλώσσας» (Change Language) και επιλέξτε όποια γλώσσα θέλετε από το νέο παράθυρο που ανοίγει.
3. Σ’ αυτήν την εργασία θα ασχοληθείτε μόνο με την καρτέλα Welcome (= Καλώς ήρθατε) απ’ όλες τις καρτέλες που εμφανίζονται πάνω αριστερά. Σ’ αυτήν θα εισάγετε γενικά στοιχεία για την ιστοεξερεύνηση σας και στη συνέχεια θα ανεβάσετε μια σχετική φωτογραφία. Από τα βήματα που ακολουθούν εσείς πρέπει να κάνετε το 1, 2 και 3. Το βήμα 4 μας οδηγεί στην ολοκλήρωση της ιστοεξερεύνησης μας, με την οποία μπορείτε να πειραματιστείτε αργότερα και να ανακαλύψετε τις δυνατότητες της.
· 
· ΒΗΜΑ 1ο: Επιλέξτε πάνω αριστερά την καρτέλα Welcome για να συμπληρώσετε μια γενική περιγραφή του μαθήματός σας. Στο κέντρο θα βρείτε την επιλογή Update WebQuest Information που αφορά την επικαιροποίηση των πληροφοριών που παρέχοντια στην ιστοεξερεύνηση. Αφού το πατήσετε, θα συμπληρώσετε στο πλαίσιο την περιγραφή του μαθήματός σας, όπως επίσης και τις άλλες επιλογές, δηλαδή την τάξη των μαθητών που θα ασχοληθούν μ’ αυτήν (Grade Level), το πρόγραμμα σπουδών (Curriculum) και κάποιες λέξεις-κλειδιά που δηλώνουν το περιεχόμενο της ιστοεξερεύνησης (Keywords). Θα αποθηκεύσετε τις πληροφορίες που καταχωρήσατε πατώντας (Save Now) και κατόπιν το κουμπί (Saved, Please Continue) (= Αποθηκεύτηκε, Παρακαλώ Συνεχίστε).
· ΒΗΜΑ 2ο: Στη συνέχεια θέλουμε να ανεβάσετε μια φωτογραφία σχετική με το θέμα που διαλέξατε. Για να το κάνετε αυτό κάντε κλικ στο Update Image, πατήστε αναζήτηση και επιλέξτε μια φωτογραφία από τον υπολογιστή σας από την «Επιλογή Αρχείου». Κατόπιν αποθηκεύστε τη πατώντας Save Now και continue και η φωτογραφία σας ανέβηκε!
· ΒΗΜΑ 3ο: Στο κάτω μέρος του παραθύρου υπάρχει η επιλογή της προσθήκης πηγών (Add Resources). Αν την επιλέξετε μπορείτε να ανεβάσετε ένα φάκελο από τον υπολογιστή σας, ένα βίντεο από το YouTube κ.α.
· ΒΗΜΑ 4ο: Την παραπάνω διαδικασία μπορείτε να ακολουθήσετε για να συμπληρώσετε και τις υπόλοιπες καρτέλες για την «Εισαγωγή» (Introduction), την «Εργασία» (Task), τη «Διαδικασία» (Process), την «Αξιολόγηση» (Evaluation), και το «Συμπέρασμα» (Conclusion), ώστε να περιγράψετε βήμα-βήμα το διδακτικό σας σενάριο και να ολοκληρώσετε την ιστοεξερεύνηση σας.
ΥΠΟΒΟΛΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Όταν ολοκληρώσετε τη διαδικασία, θα επιστρέψετε στη σελίδα που περιέχει την καρτέλα Welcome που δημιουργήσατε και θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σ' αυτήν, ο οποίος πρέπει να είναι της μορφής http://zunal.com/webquest.php?w=68364.
ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ
Παράδειγμα του παραδοτέου θα δείτε εδώ ενώ μιας ολοκληρωμένης ιστοεξερεύνησης εδώ.
 
Καλή σας επιτυχία και καλές ιστοεξερευνήσεις!!!!!!
Εργασία 12.54: Βιντεοπαρουσίαση με το Animoto (Σπυρίδων Παρασκευόπουλος)-Eπικαιροποίηση Μπανά Εύη (Σκύδρα2)
Φτιάξτε  ένα  βίντεο  εισάγοντας  φωτογραφίες  από  το  προσωπικό  σας  αρχείο,  Facebook,  Picasa  και  οπουδήποτε  αλλού  με  το  animoto. Στην συνέχεια  προσθέστε  μουσική  και  τίτλο.  Αποθηκεύστε  το  βίντεο  και  μοιραστείτε  το.  Σε  μας  θα  στείλετε  έναν  ενεργό  σύνδεσμο  (Link)  του  βίντεό  σας. 
Για  να  το  φτιάξετε  επισκεφτείτε  το  δικτυακό  τόπο  
http://www.animoto.com 
1) Στην  πάνω  μπάρα  της αρχικής  σελίδας  του  Animoto  υπάρχει  το  Pricing.  Πατάτε  με  το  ποντίκι  πάνω  του  με  αριστερό  κλικ.
2) Στη νέα σελίδα πηγαίνετε στην πρώτη επιλογή Free Trial και πατάτε Start Trial.
3) Κάνετε  εγγραφή[image: http://cdncache-a.akamaihd.net/items/it/img/arrow-10x10.png].  Δίνονται  δύο  επιλογές  είτε  μέσω  Facebook  ή  προσωπική  εγγραφή.  Στην  συνέχεια  σας  ρωτάει  για  ποιόν  λόγο  θέλετε  να  φτιάξετε  ένα  βίντεο.  Πατάτε  το  βελάκι  και  από  τις  επιλογές  που  σας  δίνονται  εισάγετε  το  Education  → Start Trial.
4)  Μετά  My  Videos → Create.
5)  Επιλέγετε  ένα  Video Style  (ΠΡΟΣΟΧΗ: Επιλέγουμε  ένα  που  να  λειτουργεί  στην  δωρεάν  έκδοση).  Δίνονται  δύο  επιλογές  στην  δεξιά  στήλη  Purchase  Video  or  Make  a  30-second  video  for  free[image: http://cdncache-a.akamaihd.net/items/it/img/arrow-10x10.png].  Επιλέγετε  το  δεύτερο.
6)  Βγαίνει  στα  αριστερά  της  οθόνης  μια  στήλη  με  επιλογές  για  αλλαγή  του  Video  Style  και  την  προσθήκη  λογότυπου,  φωτογραφιών  ή  βίντεο  μουσικής  και  κειμένων.  Αφού  κάνετε  τις  ενέργειες  αυτές  πατάτε στο  κάτω  μέρος  της  στήλης  το  Preview  Video  και  αν  είστε  ικανοποιημένοι  πατάτε  πάνω  δεξιά  Save  και  κάτω  δεξιά  Produce  για  να  ολοκληρωθεί  η  εγγραφή  του  βίντεο.
7)  Τέλος  μπορείτε  να  κάνετε  Share  του  βίντεο.
Σε  μας  θα  υποβάλλετε  τον  ενεργό  σύνδεσμο  του  βίντεο  τον  οποίο  θα  βρείτε  πατώντας  το  Link  δεξιά.
Tην  μορφή  που  θα  έχει   το  βίντεο  και  ο  σύνδεσμός  σας  μπορείτε  να  δείτε  και  στον  παρακάτω  σύνδεσμο :
http://animoto.com/play/sVkMa3AktfU1FUFAggXISw
 
                                               ΚΑΛΗ  ΣΑΣ  ΕΠΙΤΥΧΙΑ!
Εργασία 14.56: Δημιουργία ιστότοπου με το wordpress (Παπαδοπούλου Αγγελική) Άρτα2
Πολλές φορές στο μάθημά μας υπάρχει η ανάγκη της δημιουργίας ενός ιστότοπου για ανάρτηση υλικού σχετικού με το μάθημα, εικόνων, βίντεο, εγγράφων, αλλά και ασκήσεων. Κάτι τέτοιο μπορεί να γίνει με το wordpress.
Πηγαίνουμε στη σελίδα: www.wordpress.com και πατάμε: 
Στο 
δίνουμε το όνομα του blog μας πατάμε .
Στη συνέχεια συμπληρώνουμε τα πεδία που μας ζητούνται, δηλαδή e-mail, username, password.

Στη συνέχεια, εμφανίζεται η ακόλουθη εικόνα:

Πατήστε «Όχι, ευχαριστώ.» και συνεχίστε με τη δωρεάν έκδοση (εκτός κι αν επιθυμείτε προσαρμοσμένη διεύθυνση).
Έπειτα διαλέγουμε θέμα από τις διαθέσιμες επιλογές :

Κατόπιν, μας ζητά να επιλέξουμε πακέτο:

Επιλέξτε  και 
και αμέσως μεταφερόμαστε στο καινούριο μας blog:

Τώρα μπορούμε να αναρτήσουμε οποιοδήποτε υλικό σχετικό με το μάθημά μας και να το αξιοποιήσουμε στην τάξη:

Να επιλέξουμε θέμα: 
Να προσαρμόσουμε την εμφάνιση του ιστότοπου:  
Και φυσικά, καλή μας διασκέδαση!
Το δικό μου blog είναι το παρακάτω: https://angelikipapadopoulou.wordpress.com/.
Τι θα παραδώσετε: τη διεύθυνση του ιστότοπου σας, με δημοσιευμένο έναν χαιρετισμό για τους συμμετέχοντες του σεμιναρίου. Ο σύνδεσμος πρέπει να είναι ενεργός.
Εργασία 14.57: Δημιουργία Collage με το Pizap (Φωτεινοπούλου Βασιλική) Άρτα2
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε να δημιουργήσετε ένα κολάζ φωτογραφιών με το πρόγραμμα piΖap , να το ανεβάσετε στο Dropbox ή το ΠΣΔ και να μας στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο. 
1. Πηγαίνετε στη διεύθυνση www.pizap.com. Δεν απαιτείται εγγραφή, πατήστε κατευθείαν το  και ξεκινήστε! 
2. Στη συνέχεια επιλέξτε Collage. 
3. Επιλέξτε ένα layout με τουλάχιστον τρεις θέσεις για εικόνες. Υπάρχουν πολλές και ωραίες επιλογές. 
4.Κάνετε στη συνέχεια κλικ στο πλαίσιο  και επιλέγοντας το διαλέξτε μία φωτογραφία από τον υπολογιστή σας. Επαναλάβετε το ίδιο και για τα άλλα πλαίσια του κολάζ. 
5.Επιλέξτε από επάνω στη γραμμή εργαλείων το εικονίδιο με το  . Διαλέξτε ένα συννεφάκι και σύρτε το στο σημείο του κολάζ που θέλετε. Πληκτρολογήστε μέσα μια πρόταση με τουλάχιστον δύο λέξεις. 
6. Επιλέξτε στη συνέχεια το εικονίδιο . Διαλέξτε κατηγορία και αυτοκόλλητο. Σύρτε τουλάχιστον ένα αυτοκόλλητο πάνω στο κολάζ σας. 
7.Τέλος, από το εικονίδιο  που θα επιλέξετε, διαλέξτε ένα πλαίσιο για το κολάζ σας. 
8.Πατήστε πάνω δεξιά και στη συνέχεια αλλάξτε σε OFF το  και το . Πράσινο ON  να είναι μόνο το Computer. Πατήστε ξανά  και αποθηκεύστε το κολάζ στον υπολογιστή σας. 
9. Ανεβάστε το αρχείο, που θα είναι της μορφής .jpg στο Dropbox ή στο ΠΣΔ και στείλτε μας τον ενεργό σύνδεσμο. 
10. Ένα παράδειγμα βλέπετε εδώ. Καλές Δημιουργίες! 
Εργασία 14.58: Δημιουργία εκπαιδευτικού παιχνιδιού με το Classtools (Κωστούλα Ευστρατία) Άρτα2
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε: 
· να δημιουργήσετε ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι χρησιμοποιώντας την ιστοσελίδα www.classtools.net. Πρόκειται για ένα δωρεάν εργαλείο δημιουργίας παιχνιδιών, κουΐζ και διαγραμμάτων τα οποία μπορείτε να ενσωματώσετε σε blog ή site. 
· να το εξάγετε σε ιστοσελίδα με κατάληξη .htm και να το ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox, υποβάλλοντας τον ενεργό σύνδεσμο. 
Τι θα κάνετε: 
· Επισκεφτείτε την ιστοσελίδα www.classtools.net 
· Επιλέξτε το  και φτιάξτε το δικό σας παιχνίδι λεξιλογίου. 
· Πατήστε . 
· Πάνω γράψτε τον τίτλο του παιχνιδιού και μετά πάνω από κάθε κατηγορία τον τίτλο της . 
· Εισάγετε τις λέξεις σε κάθε κατηγορία πατώντας Enter μετά από κάθε λέξη. 
· Για να θεωρηθεί η εργασία σας σωστή πρέπει στο παιχνίδι σας να υπάρχουν τρεις κατηγορίες λέξεων και τουλάχιστον 20 λέξεις. 
· Πατήστε  για να ελέγξετε το παιχνίδι σας. 
· Αν θέλετε να κάνετε αλλαγές πατήστε στο  πάνω δεξιά και μετά πατήστε . 
· Όταν τελειώσετε, πατήστε το κουμπί της αποθήκευσης  κάτω δεξιά και θα δημιουργηθεί ένα αρχείο .htm. 
· Αποθηκεύστε το αρχείο, ανεβάστε το στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και στείλτε μας τον ενεργόσύνδεσμο. 
Καλή Επιτυχία! 
Ένα παράδειγμα μπορείτε να δείτε εδώ. 
Εργασία 14.59: Δημιουργία Κολάζ με Κείμενο με το FastStone Image Viewer (Γεωργαντά Αγγελική) Άρτα2
Στην εργασία αυτή, θα δημιουργήσετε ένα κολάζ φωτογραφιών από σχολικές δραστηριότητες, δημιουργίες μαθητών ή ένα θέμα σχετικό με το μάθημά σας, και θα προσθέσετε τίτλο και ένα συννεφάκι ομιλίας με κείμενο-μήνυμα. Ένα τέτοιο κολάζ μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την κατασκευή σχολικής κάρτας, ημερολογίου ή αφίσας.  
 
Το πρόγραμμα  προσφέρει πολλά εύχρηστα εργαλεία: 
 
α. Προβολή & περιήγηση εικόνων (image browser) 
β. Επεξεργασία εικόνων (image editor)  
γ. Δημιουργία κολάζ (collage maker)  
δ. Δημιουργία μουσικού slideshow με 150 εφέ μετάβασης.   
   
Για την εργασία θα πρέπει: 
1. Να δημιουργήσετε ένα κολάζ από φωτογραφίες (σχολικών δραστηριοτήτων & δημιουργιών, ή ενός θέματος σχετικού με το μάθημά σας- project) 
2. Να προσθέσετε στο κολάζ τίτλο και ένα συννεφάκι ομιλίας με κείμενο. 
3. Να κάνετε υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο κολάζ αφού το ανεβάσετε ως αρχείο jpg στο ΠΣΔ ή στο Dropbox.
 
Για τη δημιουργία του κολάζ, ακολουθείτε τα παρακάτω βήματα 
 
1. Θα εγκαταστήσετε στον υπολογιστή σας το πρόγραμμα  από τη διεύθυνσηhttp://faststone.org/FSViewerDownload.htm όπου επιλέγετε  ή  και στη συνέχεια το .
Στο παράθυρο που ανοίγει  πατάτε .
 Αφού κατέβει το αρχείο .exe στις "Λήψεις", ανοίγετε τον φάκελο του προγράμματος, πατάτε διαδοχικά Next ->Iagree -> Install -> Finish και μια συντόμευση του προγράμματος θα δημιουργηθεί στην επιφάνεια εργασίας. 
 
2. Ανοίγετε το . 
 
3. Στα αριστερά βλέπετε τον browser αρχείων ,
από όπου εντοπίζετε και ανοίγετε τον φάκελο με τις φωτογραφίες που θα χρησιμοποιήσετε. 
 
4. Επιλέξτε αρχικά 6 φωτογραφίες κρατώντας πατημένο το Ctrl key. 
 
5. Από το πάνω μενού, πατάτε στο Tools και επιλέγετε Wallpaper και Set Wallpaper Anywhere on Desktop. Οιεπιλεγμένες φωτογραφίες μεταφέρονται πάνω σε ένα χρωματιστό φόντο, όπου στα αριστερά υπάρχει επιλογή από 95 πλαίσια (frames) και στο κάτω μέρος ένα μενού επεξεργασίας. Κάθε φωτογραφία που επιλέγετε για επεξεργασία, περιβάλλεται από 8 λευκά σημεία. 
 
6. Αφού επιλέγετε κάθε φωτογραφία ξεχωριστά με αριστερό κλικ, κάνετε κλικ και στο επιθυμητό πλαίσιο (frame). Πειραματιστείτε με διαφορετικά πλαίσια μέχρι να εφαρμόσετε  αυτό που σας ταιριάζει. Για την εργασία να επιλέξετε τουλάχιστον 4 διαφορετικά “frames”. 
 
7. Μπορείτε να σμικρύνετε ή να μεγεθύνετε τις φωτογραφίες σύροντας (drag) τα λευκά σημεία. 
 
8. Με δεξί κλικ πάνω στις φωτογραφίες επιλέγετε Bring to front – Send to back για να τις τοποθετήσετε μπροστά ή πίσω από τις άλλες. Μπορείτε να τοποθετήσετε τις φωτογραφίες με διάφορους τρόπους, όπως : 
α) με πλήρη ενσωμάτωση των φωτογραφιών, τοποθετώντας τημια κάτω ή πάνω από την άλλη, το οποίο δίνει ένα πολύ ωραίο αποτέλεσμα (βλ. στο τέλος Παράδειγμα “collage_1”) 
β)με μερική ενσωμάτωση ή τη μια δίπλα στην άλλη (βλ. Παράδειγμα “collage_2) 
 
9. Κάτω από το κολάζ υπάρχει το χρωματιστό κουτί. Κάνοντας κλικ πάνω του αλλάζετε το χρώμα στο background. 
 
10. Κάνοντας κλικ στο  προσαρμόζετε τη διαφάνεια (transparency level) κάθε φωτογραφίας 
 
11. Με το  εφαρμόζετε περικοπή εικόνας αν χρειάζεστε μόνο ένα συγκεκριμένο κομμάτι της 
 
12. Με το εικονίδιο  προσθέτετε φωτογραφίες από το φάκελο,  ενώ με το  αφαιρείτε όποια δεν χρειάζεστε.   
 
13. Αν τικάρετε το  και πατήσετε το διπλανό  μπορείτε να εφαρμόσετε γύρω από τη φωτογραφία μια σκιά αφού πειραματιστείτε με το βάθος  & και την σκοτεινότητα   της. 
 
14. Κρατώντας πατημένο το  βλέπετε την προεπισκόπηση του κολάζ. 
 
15. Αν είσαστε ικανοποιημένοι με το αποτέλεσμα, κάνετε κλικ στο και επιλέγετε να σωθεί ως αρχείο jpeg. 
 
16.Πατάτε και μεταφέρεστε στην κύρια οθόνη του προγράμματος 
 
Για την προσθήκη κειμένου, ακολουθείτε τα εξής βήματα 
 
Στην κύρια οθόνη ανοίγετε με διπλό κλικ το jpeg που δημιουργήσατε και μετακινώντας τον κέρσορα αριστερά θα εμφανιστεί ένα μενού για επεξεργασία εικόνας.
 
1. Πατάτε το εικονίδιο που βρίσκεται στην κατηγορία  και στα  αριστερά της εικόνας  εμφανίζεται ένα μενού προσθήκης κειμένου (αλλά και περιγραμμάτων σε διάφορα σχήματα ή highlighters με τα οποία μπορείτε να δώσετε έμφαση σε κάποια σημεία του κολάζ). 
 
2. Πατάτε το εικονίδιο  και κάνετε κλικ πάνω στο κολάζ εκεί που θέλετε να τοποθετήσετε τον τίτλο. Μέσα στο περίγραμμα που σχηματίζεται  γράφετε έναν τίτλο για το κολάζ σας. Πάνωδεξιά υπάρχει μια μπάρα  για επιλογή γραμματοσειράς και μορφής κειμένου. Το περίγραμμα το μεγεθύνετε όσο θέλετε με drag. 
 
3. Αν δεν θέλετε περίγραμμα και φόντο πίσω από το κείμενο ξετικάρετε το  που βρίσκεται στο κάτω μενού. Αν θέλετε να κρατήσετε το φόντο ορίζετε τη διαφάνεια και το χρώμα του περιγράμματος  και του φόντου  πατώντας στα ανάλογα χρωματιστά εικονίδια. 
 
4.Αφού τελειώσετε με τον τίτλο, πατάτε στα αριστερά το συννεφάκι ομιλίας , επιλέγετε στο κάτω μενού όποιο σχήμα προτιμάτε και με διπλό κλικ πάνω στο κολάζ το τοποθετείτε κοντά σε ένα από τα πρόσωπα των φωτογραφιών ή όπου αλλού θέλετε να γράψετε κάποιο μήνυμα (μπορεί πχ να αφορά σε μια αφίσα για μια παγκόσμια ημέρα). Το επεξεργάζεστε όπως και το κείμενο (μεγεθύνετε με drag, επιλέγετε text style, ορίζετε το πάχος του περιγράμματος και τα χρώματα φόντου και περιγράμματος) 
 
5. Πατάτε το εικονίδιο κάτω δεξιά για να σώσετε τις αλλαγές που κάνατε με το Drawboard και στο  σώζετε ξανά το κολάζ μαζί με το κείμενο που έχετε προσθέσει. 
 
6. Επίσης, αν θέλετε, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το εργαλείο Adjustlighting στην κατηγορία  colours  για να ρυθμίσετε shadows , highlights, contrast που θα βελτιώσουν τη φωτεινότητα και τα χρώματα τουκολάζ. 
 
Στα παρακάτω link μπορείτε να δείτε παραδείγματα από δύο κολάζ με περισσότερη ή λιγότερη  ενσωμάτωση των φωτογραφιών 
Παράδειγμα 1  https://www.dropbox.com/s/to0ekdxgmkrscwo/COLLAGE_1.jpg?dl=0 
Παράδειγμα 2 https://www.dropbox.com/s/bh0bslpv394dj9l/COLLAGE_2.jpg?dl=0 
 
Υποβολή   Εργασίας 
1.   Να ανεβάσετε το κολάζ που δημιουργήσατε ως αρχείο jpg στο ΠΣΔ ή στο Dropbox.   
2.   Να κάνετε υποβολή τον ενεργό σύνδεσμο (sharelink) που οδηγεί στο αρχείο jpg. 
Καλή Επιτυχία! :)  
Εργασία 14.60: Δημιουργούμε τα δικά μας τρισδιάστατα παιδικά βιβλία με το ZooBurst (Μούρτζιου Βασιλική) Άρτα2
Στόχος της εργασίας είναι να δημιουργήσετε το δικό σας τρισδιάστατο βιβλίο με τουλάχιστον 3 σελίδες χρησιμοποιώνταςεικόνες και κείμενο.
· Πηγαίνετε στον ιστότοπο ZooBurst από εδώ http://www.zooburst.com/
· Πατήστε  πάνω δεξιά, συμπληρώστε τη φόρμα με τα στοιχεία σας και .
· Ένα email για την ενεργοποίηση του λογαριασμού σας έχει σταλεί. Παρέχει οδηγίες σύνδεσης και πλοήγησης. Ακολουθήστε τες.
· Πίσω στον ιστότοπο, πατήστε . Επιλέξτε και συνδεθείτε στην καινούρια φόρμα δίνοντας όνομα χρήστη και κωδικό από το email.
· Μπείτε στο  πάνω δεξιά και περιηγηθείτε.
· Πατείστε . Επιλέξτε . Συμπληρώστε τη φόρμα δίνοντας τίτλο και ότι άλλο σας ζητάει.
· Κάντε  και συνεχίστε.
· Το βιβλίο σας έχει ανοίξει. Από το μενού στην αριστερή πλευρά της οθόνης εισάγετε εικόνες είτε από τον υπολογιστή σας είτε από το Clip Art Library  . Για να πάρετε εικόνες από το Clip Art Library πληκτρολογήστε μια λέξη στο πλαίσιο  και επιλέξτε. Αφού εμφανιστεί,  κάντε drag and drop μέσα στο βιβλίο για να την μεταφέρετε όπου θέλετε.
· Προσθέστε κείμενο σε κάθε σελίδα .
· Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχει το  για να προσθέσετε σελίδες.
· Όταν τελειώσετε πατήστε  . Από το  πηγαίνετε στογια να δείτε το έργο σας.
Τι θα παραδώσετε
Να υποβάλετε το σύνδεσμό που οδηγεί στην εργασία σας  ενεργό.
Δείτε εδώ παράδειγμα τρισδιάστατου βιβλίου.
 http://www.zooburst.com/book/zb01_54787b37f2412
Εργασία 14.61: Φτιάχνουμε εικονικά βιβλία με τη βοήθεια του εργαλείου Classtools.net (Μαλατέστα Αγγελική – Αθηνά) Άρτα 2
Φτιάξτε ένα εικονικό βιβλίο με 5 σελίδες με τη βοήθεια του Εργαλείου Classtools.net
Με το εργαλείο Classtools.net, μπορούμε να φτιάξουμε εικονικά βιβλία και να "γυρίζουμε" με το πάτημα ενός κουμπιού τις σελίδες! Το κείμενο που μπορούμε να γράψουμε στο βιβλίο μας φαίνεται με μεγάλα γράμματα, κάτι που μας διευκολύνει στην ανάλυσή του μαζί με τους μαθητές. Είναι κάτι που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε για να αναλύσουμε και να συζητήσουμε στην τάξη ένα κείμενο προς διδασκαλία, που είναι δύσκολο να το προσεγγίσουμε αλλιώς, οπότε το αντιγράφουμε με το εργαλείο αυτό και το προβάλλουμε στην τάξη. Μπορούμε, εναλλακτικά, να εφαρμόσουμε το Classtools.net και για να παρουσιάσουμε, εμείς ή οι μαθητές, σε ομάδες, εργασίες των ίδιων των μαθητών με τη μορφή...βιβλίου! Και όλα αυτά ...απολύτως δωρεάν!
ΒΗΜΑΤΑ
1ο βήμα : Μπείτε στη διεύθυνση : http://www.classtools.net/education-games-php/turningPage/ .
2ο βήμα : Πατήστε στο  και ξεκινήστε να γράφετε ένα κείμενο της αρεσκείας σας, καλύτερα να έχει σχέση με την ειδικότητά σας (δηλαδή μπορεί να γραφεί στα ελληνικά, στα αγγλικά, γαλλικά, γερμανικά κλπ). Προσπαθήστε να γράψετε τουλάχιστον 5 σελίδες. Μην ξεχάσετε να σβήσετε με Clear Text / Delete το δοκιμαστικό κείμενο που είναι ήδη γραμμένο και που σας δίνει οδηγίες χρήσης για το εργαλείο αυτό στα αγγλικά.
3ο βήμα : Όταν τελειώσετε, πατήστε  κι ελέγξτε το "έργο" σας ξεφυλλίζοντας τις σελίδες του κάνοντας κλικ σε κάθε επόμενη ή προηγούμενη σελίδα. Εάν δεν είσαστε ευχαριστημένοι, πατήστε στο  και κάνετε όποιες αλλαγές θέλετε (π.χ. να προσθέσετε ή να αφαιρέσετε λέξεις ή προτάσεις).
ΥΠΟΒΟΛΗ ΤΗΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Κάτω από το πλαίσιο του "βιβλίου" που μόλις δημιουργήσατε, υπάρχει το εικονίδιο με τη "δισκέτα". Εάν ακουμπήσετε απλά πάνω του, χωρίς να κάνετε κλικ, θα διαβάσετε ότι σας δίνει τη δυνατότητα να το σώσετε σαν web page. Αυτό ακριβώς ζητάμε από εσάς : πατήστε πάνω στο εικονίδιο με αριστερό κλικ μια φορά. Το "βιβλίο" σας θα αποθηκευτεί αυτόματα σαν αρχείο με κατάληξη ".htm". Θα το δείτε σε λίγα δευτερόλεπτα στην κάτω γραμμή εργαλείων της οθόνης σας. Πατήστε πάνω του με αριστερό κλικ και θα δείτε σε νέο παράθυρο τη δημιουργία σας. Αντιγράψτε το σύνδεσμο που εμφανίζεται για αυτή τη δημιουργία στη γραμμή διευθύνσεων με Ctrl+C κι επικολλήστε την με Ctl+V στο χώρο που προβλέπεται για την Υποβολή της Εργασίας. ΜΗΝ ΞΕΧΑΣΕΤΕ : ο σύνδεσμος πρέπει να είναι ενεργός!
Καλή επιτυχία!
Εργασία 14.62: Σύννεφο λέξεων με το Tagxedo (Τσινεβίδου Μαρία) Άρτα2
Το Tagxedo είναι ένα ελεύθερο πρόγραμμα που μας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσουμε ένα σύννεφο λέξεων που περιλαμβάνει λέξεις- κλειδιά ενός θέματος.
Για αυτήν την εργασία :
· θα δημιουργήσετε ένα σύννεφο 10 λέξεων στο Tagxedo στη γλώσσα της ειδικότητας σας και σχετικά με αυτήν 
· θα το ανεβάσετε στο Dropbox σας ή στο λογαριασμό σας στο ΠΣΔ και
· θα υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί σε αυτό.
Τα βήματα που θα ακολουθήσετε :
1. Συνδεθείτε με το Tagxedo. Στην αρχική σελίδα πατάτε   και περιμένετε να φορτώσει η προσθήκηSilverlight την οποία ενεργοποιείτε με δεξί κλικ, διαφορετικά την κατεβάζετε από .   
2. Στο παράθυρο που ανοίγει εμφανίζεται το μενού επιλογών  επιλέγετε Load και στοπεδίο κειμένου  πληκτρολογείτε τις λέξεις (αφήνοντας μεταξύ τους ένα κενό) και στη συνέχεια πατάτε Submit.  
3. Από το μενού επιλογών  έχετε διάφορες επιλογές για να διαμορφώσετε το σύννεφο σας όπως: εναλλαγή αποχρώσεων (Color), χρώμα φόντου / γραμμάτων (Theme), γραμματοσειράς (Font), κατεύθυνση κειμένου (Orientation). 
4. Από το μενού   - Shape επιλέξτε το σχήμα του σύννεφου σας και από το Historyδέστε τις διαδοχικές μορφές του.
5. Αφού βεβαιωθείτε για τη δημιουργία σας αποθηκεύστε την πατώντας Save – Image - JPG, δώστε όνομα και ανεβάστε την στο Dropbox σας, ή αποθηκεύστε τη και ανεβάστε τη στο λογαριασμό σας στο ΠΣΔ.
Μπορείτε να δείτε :
ένα παράδειγμα εδώ
οδηγό χρήσης εδώ
διάφορες δημιουργίες εδώ.
Καλές Δημιουργίες!
Εργασία 14.63: Δημιουργία κινούμενης εικόνας (animation) με το πρόγραμμα Picasion (Ιασονίδου Φωστήρα) Άρτα2
ΕΡΓΑΣΙΑ: ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΙΝΟΥΜΕΝΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ (ANIMATION) MΕ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ PICASION
Στην εργασία αυτή θέλουμε: 
· Να δημιουργήσετε μία εικόνα animation με το πρόγραμμα Picasion. 
· Στη συνέχεια να ανεβάσετε το αρχείο animation με κατάληξη .gif που δημιουργήσατε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox και
· Να στείλετε με την υποβολή της εργασίας τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στο αρχείο σας. 
 
Για τη δημιουργία του αρχείου GIF ακολουθείστε τα παρακάτω βήματα
Πηγαίνουμε στη σελίδα  http://picasion.com/ όπου βλέπουμε το παρακάτω

 
Βεβαιωνόμαστε ότι θα κάνουμε Upload, δηλαδή θα ανεβάσουμε αρχεία στην ιστοσελίδα αυτή από τον δικό μας υπολογιστή όπου το  computer είναι με μαύρη γραμματοσειρά, και στη συνέχεια , για να ψάξουμε και να βρούμε στα αρχεία  μας  τις εικόνες που θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε για το animation μας.

 
Μόλις πατήσουμε στο , εμφανίζεται ένα παράθυρο, όπου μπορούμε να ψάξουμε μέσα στον υπολογιστή μας και να διαλέξουμε ποια εικόνα θέλουμε να ανεβάσουμε στο Picasion.

 
 Πατάμε  Άνοιγμα και η εικόνα μας έχει περάσει στο Picasion, όπως φαίνεται από τα γράμματα που έχουν εμφανιστεί τώρα στην πρώτη σειρά.

 
Συνεχίζουμε να ανεβάζουμε μία - μία τις εικόνες που έχουμε από πριν επιλέξει, με τη σειρά που θέλουμε και, αν είναι πάνω από 3, πατάμε το  , για να ανεβάσουμε και τις υπόλοιπες.
 
Όταν έχουμε ανεβάσει όλες τις εικόνες που θέλουμε, πατάμε το . Περιμένουμε λίγο μέχρι το Picasion να δημιουργήσει την κινούμενη εικόνα μας και στη συνέχεια μπορούμε να την αποθηκεύσουμε στον υπολογιστή μας πατώντας στο κάτω μέρος της σελίδας το κουμπί .
Ένα παράδειγμα μπορείτε να δείτε στο επόμενο αρχείο (ανοίξτε το με Internet Explorer).
ΥΠΟΒΟΛΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Ανεβάστε το αρχείο .gif που δημιουργήσατε στο Dropbox ή στο ΠΣΔ και υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο προς αυτό.
Καλή επιτυχία!!!
Εργασία 14.64: Δημιουργία υπερκειμένου - Μετατροπή σε pdf (Ρακοπούλου Ιφιγένεια) Άρτα2
Δημιουργία υπερκειμένου-Μετατροπή σε pdf
Στην εργασία αυτή θα δημιουργήσουμε ένα υπερκείμενο και μετά θα το μετατρέψουμε σε μορφή PDF.
· Δημιουργώ στη γλώσσα που θέλω ένα κείμενο Word.
· Επιλέγω μια λέξη που θέλω να κάνω υπερσύνδεση.
· Με δεξί κλικ την αντιγράφω και πηγαίνω στη μηχανή αναζήτησης Google.
· Κάνω επικόλληση και πατώ Enter για αναζήτηση.
· Στη σελίδα που ανοίγει πατώ την πρώτη εύρεση.
· Στη νέα σελίδα πατώ στη διεύθυνση (url) και με δεξί κλικ την κάνω αντιγραφή.
· Επιστρέφω στη λέξη του κειμένου μου και κάνω δεξί κλικ.
· Στο μενού που βγαίνει πατώ Υπερ-σύνδεση και στο πινακάκι που αναδύεται επικολλώ το url και πατώ OK.
(Με αυτόν τον τρόπο μπορώ να κάνω υπερσυνδέσεις συγκεκριμένες λέξεις ή φράσεις του κειμένου μου και να οδηγήσω τον αναγνώστη/μαθητή να ψάξει μόνος του για περισσότερες πληροφορίες/λεπτομέρειες.)
Στη συνέχεια μετατρέπω το κείμενό μου σε pdf:
· Πατώ Αρχείο → Αποθήκευση ως → PDF ή XPS.
Συνήθως, όλα τα νέα λειτουργικά συστήματα Windows υποστηρίζονται από πρόγραμμα PDF. Αν δεν το έχετε στον υπολογιστή σας, μπορείτε πολύ εύκολα να κατεβάσετε και να εγκαταστήσετε από το Google ένα δωρεάν πρόγραμμα ανάγνωσης pdf αρχείων.
(Έτσι μπορώ να στείλω συνημμένα αρχεία με το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο στους μαθητές μου, προστατεύοντας τα από τυχόν αλλαγές και παραποιήσεις.)
Για την υποβολή της εργασίας ζητάμε να:
1. Δημιουργήσετε ένα κείμενο 5 γραμμών σε μορφή Word και να το μετατρέψετε σε υπερκείμενο ενσωματώνοντας σε 5 λέξεις/φράσεις σχετικούς υπερσυνδέσεις.
2. Να το μετατρέψετε σε έγγραφο pdf.
3. Να το αποθηκεύσετε γράφοντας το όνομά σας και να το ανεβάσετε στο Dropbox ή στο ΠΣΔ.
4. Να υποβάλετε τον ενεργό σύνδεσμο.
Εργασία 14.65: Δημιουργία ταινίας με Windows Movie Maker (Μαλούτα Μαρία) Άρτα2
Η εφαρμογή Windows Movie Maker μας επιτρέπει να δημιουργήσουμε τις δικές μας ταινίες αξιοποιώντας φωτογραφίες, ήχο, βίντεο, κλπ. που ανταποκρίνονται στο μάθημά μας. Η εφαρμογή διατίθεται δωρεάν μαζί με το λειτουργικό.
Ακολουθούμε τα παρακάτω βήματα:
1. Ανοίγουμε το πρόγραμμα από το Έναρξη – Προγράμματα – Windows Μοvie Maker. Αριστερά βλέπουμε τις Εργασίες ταινίας (είναι τα εργαλεία μας).
Στο κέντρο έχουμε το Συλλογή όπου θα εισάγουμε το υλικό μας.
Δεξιά υπάρχει η οθόνη όπου θα βλέπουμε αυτά που επεξεργαζόμαστε καθώς και την ταινία μας μετά το μοντάζ.
Στη βάση βρίσκεται το Εμφάνιση λωρίδας χρόνου.
2. Σε ένα φάκελο στον υπολογιστή μας έχουμε ήδη συλλέξει τις φωτογραφίες, τον ήχο που θέλουμε σε mp3.
3. Κάνουμε εισαγωγή εικόνων από το φάκελο (Εισαγωγή εικόνων) και εισαγωγή ήχου (Εισαγωγή ήχου ή μουσικής).
4. Επιλέγω τις φωτογραφίες, πατώ και σέρνω τις επιλεγμένες φωτογραφίες στη θέση βίντεο, που βρίσκεται στο κάτω μέρος της οθόνης (Εμφάνιση λωρίδας χρόνου).
5. Πατώ και σέρνω τον ήχο που επέλεξα στη θέση Ήχος/Μουσική.
6. Από το μενού Επεξεργασία ταινίας πατάμε Προβολή μεταβάσεων βίντεο και επιλέγουμε μεταξύ δύο εικόνων τη μετάβαση που επιθυμούμε.
7. Πατώντας Αναπαραγωγή μπορούμε να δούμε το δημιούργημά μας ή να κάνουμε αλλαγές πριν την αποθήκευση.
8. Από το Τέλος ταινίας επιλέγουμε το Αποθήκευση στον υπολογιστή μου.
9. Από το Επεξεργασία ταινίας – Δημιουργία τίτλων ή συντελεστών δίνουμε όνομα στο έργο μας.
Υποβολή εργασίας
Η εργασία σου ζητάει να
1.  να ανεβάσεις το αρχείο  στο Dropbox και
2. να υποβάλεις το ενεργό link https://www.dropbox.com/s/2k1zsre5ouncf5k/mmalouta.wmv?dl=0
Καλή επιτυχία!
Εργασία 14.66: ClassMarker - Δημιουργία Quiz υψηλών προδιαγραφών (Γκολοβράντζα Αντωνία) Άρτα2
Στην Εργασία αυτή θα δούμε πως μπορούμε να δημιουργούμε ασκήσεις για τους μαθητές μας με τη βοήθεια ενός πανίσχυρου Web 2.0 εργαλείου, το .
Το ClassMarker, μας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργούμε τεστ αξιολόγησης για τους μαθητές μας, μέσα από μια μεγάλη ποικιλία, όπως Πολλαπλής Επιλογής, Σωστού-Λάθους, Συμπλήρωσης Κενού, κλπ.
Επιπλέον, από τα σημαντικότερα χαρακτηριστικά του που το διαφοροποιούν σε σχέση με αντίστοιχα εργαλεία, είναι το γεγονός ότι επιτρέπει τη δημιουργία group (π.χ. Τάξη, Τμήμα ,ομάδα) στα οποία μπορούμε να συσχετίσουμε τις ασκήσεις μας και δυνατότητα αποστολής των ασκήσεων μέσω e-mail, αλλά και ενσωμάτωσής τους σε ιστοσελίδες, blogs, κλπ.
Ας δούμε τι θα κάνουμε σε αυτή την άσκηση.
Θα συνδεθείτε στην Ιστοσελίδα του ClassMarker και θα κάνετε εγγραφή , ακολουθώντας τις οδηγίες.
Στη συνέχεια, λαμβάνετε ένα email επιβεβαίωσης της ηλεκτρονική σας διεύθυνσης. Ακολουθείτε το link, επιβεβαιώνετε το email και θα συνδεθείτε με τους κωδικούς σας πάνω δεξιά. Είστε έτοιμοι για να δημιουργήσετε.
Αυτό που θέλουμε από εσάς είναι:
1. Να δημιουργήσετε ένα test πολλαπλής επιλογής.
2. Να δημιουργήσετε μια ομάδα μαθητών στην οποία θα περιλαμβάνονται τουλάχιστον ένας βαθμολογητής σας και ένας συμμαθητής σας, οι οποίοι θα κληθούν να απαντήσουν το test.
ΠΡΟΣΟΧΗ! Ο Συμμαθητής σας θα πρέπει να είναι ο επόμενος αλφαβητικά του τμήματός σας, ώστε όλοι σας να έχετε εκτός από το ρόλο του καθηγητή/δημιουργού, και το ρόλο του μαθητή.
3. θα μας παραδώσετε 3 αρχεία εικόνας. Το πρώτο θα είναι ένα Printscreen με την ομάδα που δημιουργήσατε και τους λογαριασμούς τους, το δεύτερο ένα Printscreen με την ομάδα που επιλέξατε, και το τρίτο ένα Printscreen με τα στατιστικά των αποτελεσμάτων.
Ακολουθήστε προσεκτικά τα παρακάτω βήματα:
Συνδεθείτε στην Ιστοσελίδα του ClassMarker και κάντε login με τους κωδικούς σας. 
Το ClassMarker  ουσιαστικά απαιτεί από το χρήστη τα 3 παρακάτω βήματα:
 ΒΗΜΑ 1ο Δημιουργία του τεστ.
Θα πάμε λοιπόν και θα πατήσουμε το σύνδεσμο  και αφού δώσουμε ένα όνομα στο τεστ,

θα πατήσουμε το σύνδεσμο , για την προσθήκη των ερωτήσεων μας.
Στη συνέχεια αυτό που θα μας ρωτήσει είναι να επιλέξουμε αν θέλουμε  or  (Προκαθορισμένες ή τυχαίες ερωτήσεις) στην άσκησή μας. Αυτό έχει να κάνει με τις ανάγκες μας κάθε φορά που κάνουμε μια άσκηση και δε χρειάζεται να μας απασχολήσει τώρα.
Επιλέγουμε λοιπόν το  και στη συνέχεια το .
Στο σημείο αυτό είστε έτοιμοι να εισάγετε μια ερώτηση από τις διαθέσιμες κατηγορίες (αφήστε την προεπιλογή της πολλαπλής επιλογής – MultipleChoice), γράψτε την ερώτησή σας και τις πιθανές απαντήσεις, αφού φροντίσετε όμως σε μια από αυτές να τσεκάρετε το κουτάκι που γράφει ,  ώστε να δηλώσετε τη σωστή απάντηση.
Δείτε ένα παράδειγμα:

Στη συνέχεια κατεβείτε προς τα κάτω, και αν θέλετε μπορείτε να δηλώσετε κατηγορία για την ερώτησή σας (π.χ. λεξιλόγιο, γραμματική κλπ…), 
 να αποφασίσετε πόσες μονάδες θα πιάνει , κλπ.
Αφού ολοκληρώσετε με τα παραπάνω πατήστε ένα  για να δείτε μια ακόμη φορά την ερώτηση και αν είστε σίγουροι για το αποτέλεσμα πατήστε  για να την αποθηκεύσετε.
Αν επιθυμείτε μπορείτε να προσθέσετε κι άλλες ερωτήσεις, αν όχι κάνετε κλικ στο κουμπί  πάνω δεξιά για να επιστρέψετε στην αρχική σελίδα.
Αν για κάποιο λόγο θέλετε να αλλάξετε κάτι στο τεστ που δημιουργήσατε μπορείτε να το κάνετε πατώντας το κουμπί  πάνω αριστερά.
Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τις επιλογές που έχετε για τη δημιουργία των ασκήσεων μπορείτε να δείτε ένα κατατοπιστικό βίντεο εδώ.
ΒΗΜΑ 2ο
Στο βήμα αυτό θα δημιουργήσετε την ομάδα στην οποία θα απευθύνεται το τεστ.
Επάνω δεξιά θα επιλέξετε το , στη συνέχεια το κουμπί  και αφού δώσετε ένα όνομα στην ομάδα σας θα πατήσετε αποδοχή (Submit).
Το επόμενο που έχετε να κάνετε είναι να προσθέσετε τα μέλη της ομάδας σας.
Θα πατήσετε λοιπόν το .
Εδώ έχετε πολλές επιλογές για τη διαχείριση των μελών των ομάδων που δημιουργείτε. Μπορείτε να διαγράφετε, να μπλοκάρετε, να μετακινείτε μέλη από μια ομάδα σε μια άλλη, κλπ.
Στην παρούσα φάση θα επιλέξετε το σύνδεσμο .
Αυτό που θα κάνετε είναι να προσθέσετε στο πεδίο Users τα μέλη της ομάδας σας ως εξής:
όνομα 1, επώνυμο 1, e-mail 1
όνομα 2 , επώνυμο 2, e-mail 2
........κλπ. μέχρι 50 μέλη τη φορά!
ΠΡΟΣΟΧΗ!!! Το κόμμα ανάμεσα από όνομα, επώνυμο και email είναι απαραίτητο!!!
Στην επιλογή Name Order θα επιλέξετε την πρώτη, First Name,Last Name, email.

Το  δεν είναι απαραίτητο στην παρούσα φάση, αφήστε να το αποδώσει το σύστημα.
Στη γλώσσα  αφήστε τα Αγγλικά ή ότι εσείς επιθυμείτε.
Και τέλος το πολύ σημαντικό:
Στο πεδίο Email Details επιλέξτε Yes, email login details to users ώστε να σταλεί AYTOMATA στα email της ομάδας ο λογαριασμός του καθενός με τα στοιχεία εισόδου του στην άσκηση.

Μόλις το επιλέξετε, το μόνο που απομένει είναι να δώσετε το Password με το οποίο κάνατε Login στο ClassMarker, και πατάτε το .
 Έχετε ολοκληρώσει τη δημιουργία της ομάδας σας, και ήδη τα μέλη της έχουν ενημερωθεί με email για το λογαριασμό (username και password) με τον οποίο θα συνδεθούν στο ClassMarker.
 BHMA 3o
Αυτό που μένει είναι να συνδέσετε την ομάδα με την άσκηση που δημιουργήσατε στο 1ο ΒΗΜΑ.
Για να το κάνετε αυτό, αρκεί να πατήσετε το κουμπί  και να τσεκάρετε το τεστ που θέλετε να απαντήσει η ομάδα σας.

Μόλις το κάνετε το ClassMarker θα σας ρωτήσει τον τρόπο πρόσβασης της ομάδας σας στο test.
Υπάρχουν 2 τρόποι: Μέσω της ομάδας (Via Group) και των κωδικών που τους έχουν αποσταλεί ή μέσω συνδέσμου (Via Link) που θα τους στείλετε, χωρίς να χρειάζονται κωδικούς.

 
Εσείς θα χρησιμοποιήσετε τον 1ο τρόπο (Via Group), πατώντας το κουμπί , και αφού επιλέξετε την αντίστοιχη ομάδα που δημιουργήσατε στο Βήμα 2 
πατάτε .
Μόλις το κάνετε αυτό θα δείτε μια ποικιλία ρυθμίσεων που αφορούν θέματα σχετικά με το αν θέλετε να ρυθμίσετε χρόνο για την άσκηση (Time limit), δυνατότητα αποθήκευσης και συνέχισης αργότερα και άλλα πολλά, που δε χρειάζεται να σας απασχολήσουν τώρα. Αφήστε λοιπόν τις ρυθμίσεις ως έχουν και στο τέλος της σελίδας πατήστε  .
Αυτό ήταν!!! Μπορείτε να κάνετε  και να δείτε το τεστ, να το τροποποιήσετε  αν θέλετε και εν τέλει να ολοκληρώσετε πατώντας .
 Τα μέλη της ομάδας σας μπορούν τώρα να συνδεθούν στην ιστοσελίδα του ClassMarker, με τους κωδικούς που τους έχουν αποσταλεί και να απαντήσουν το test.
Εσείς μπορείτε να συνδέεστε στην πλατφόρμα όποτε επιθυμείτε και να δείτε αν απάντησαν στην καρτέλα , η οποία σας παρέχει πλήρη στατιστικά για την επίδοση των μαθητών σας.
 Ας δούμε πάλι τι θα παραδώσετε:
1. Θα δημιουργήσετε ένα test πολλαπλής επιλογής σύμφωνα με τις οδηγίες που σας δόθηκαν, και θα πάρετε ένα Printscreen σε κατάσταση Προβολής (Preview), το οποίο θα ονομάσετε test “Ονοματεπώνυμο” (όπου Ονοματεπώνυμο το δικό σας, με λατινικούς χαρακτήρες).
2. Θα δημιουργήσετε μια ομάδα (Group) με ένα βαθμολογητή και τον επόμενο αλφαβητικά συμμαθητή σας στο τμήμα, σύμφωνα με τις οδηγίες που σας δόθηκαν και θα πάρετε ένα Printscreen, το οποίο θα ονομάσετε Members, στο οποίο θα φαίνονται το όνομα της ομάδας(Group) και τα μέλη της.
3. Θα πάρετε ένα 3o Printscreen το οποίο θα ονομάσετε Results, με τα αποτελέσματα, όπου θα φαίνονται τα αποτελέσματα των μελών της ομάδας σας.
 Τα 3 αρχεία εικόνας θα είναι της μορφής .jpg και αυτό που ζητάμε είναι να τα ανεβάσετε στο λογαριασμό σας στο ΠΣΔ ή Dropbox και να μας στείλετε 3 ενεργούς συνδέσμους προς αυτά.
Γνωρίζουμε πως απαιτεί αρκετή δουλειά, όμως πιστέψτε  μας, το αποτέλεσμα είναι εντυπωσιακό.
Αν σε οποιοδήποτε σημείο δυσκολευτείτε μπορείτε να δείτε πληροφορίες εδώ, αλλά και εδώ!
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ!
Εργασία 14.67: Μετατροπή βίντεο και ήχου, με το Freemake Video Converter (Τουτουντζάκη Θεονύμφη) Άρτα2
Το να κατεβάζει κανείς βίντεο και μουσική από το διαδίκτυο είναι πανεύκολο. Το δύσκολο είναι να αναπαράγει όλα αυτά τα αρχεία σε οποιοδήποτε συσκευή, καθώς δεν υποστηρίζονται όλα τα formats. Σε τέτοιες περιπτώσεις βοηθά το δωρεάν πρόγραμμα Freemake Video Converter.

Η εγκατάστασή του είναι απλή και γίνεται μέσω ενός εύχρηστου wizard. Το πρόγραμμα δεν περιορίζεται μόνο στις μετατροπές formats, αλλά διαθέτει και άλλες πρόσθετες λειτουργίες.
Έτσι, μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε ως download manager, πρόγραμμα εγγραφής οπτικών μέσων, video editor ακόμα και για την παραγωγή slideshows με τις φωτογραφίες μας. Όσον αφορά στα formats, υποστηρίζονται σχεδόν όλα από το πρόγραμμα.
Κατεβάζουμε και εγκαθιστούμε το Freemake Video Converter από τη διεύθυνση: http://www.freemake.com.

Πατάμε: Λήψη τώρα - Εκτέλεση – Εντάξει (επιλογή γλώσσας, για τα Ελληνικά) – Επόμενο (στην εγκατάσταση, και αν δεν επιθυμείτε να στέλνετε ανώνυμα στατιστικά στοιχεία ξετσεκάρετε το ένα κουτάκι που υπάρχει) – Επόμενο (εγκατάσταση PC Mechanic) – Επόμενο (Πλήρης Εγκατάσταση) - Τέλος .

Για να εισάγουμε το βίντεο που θέλουμε να μετατρέψουμε, κάνουμε κλικ στο πλήκτρο, (πάνω αριστερά), το επιλέγουμε από την λίστα των αποθηκευμένων στον υπολογιστή μας videos και επιβεβαιώνουμε με κλικ στο Άνοιγμα. Με αυτόν τον τρόπο εισάγουμε όσα βίντεο θέλουμε, κρατώντας πατημένο το πλήκτρο Ctrl.
Αφού εισάγουμε με τον παραπάνω τρόπο το [ή τα] videos που θέλουμε, τα μετατρέψουμε σε ένα από τα ακόλουθα formats [τα οποία αντιπροσωπεύονται με ειδικά πλήκτρα στο κάτω μέρος του παραθύρου εκτέλεσης του προγράμματος.]




Το ίδιο μπορούμε να κάνουμε μέσω του  του μενού εντολών.
Στην παρακάτω εικόνα, βλέπουμε το video που έχουμε επιλέξει να επεξεργαστούμε.

Δεξιά του video, υπάρχει ένα πράσινο βελάκι με ψαλίδι. 
Αυτό πατάμε προκειμένου να επεξεργαστούμε το video.
Στην παρακάτω εικόνα, βλέπουμε το video έτοιμο προς επεξεργασία.

Στο κάτω μέρος της οθόνης, έχουμε μια σειρά από πλήκτρα. Το  είναι το Play, το  το Stop.
Στην διπλανή ομάδα πλήκτρων, το πρώτο  είναι η αρχή της επιλογής κοψίματος, και το  είναι το τέλος της επιλογής κοψίματος της ταινίας. Το  κόβει το μαρκαρισμένο απόσπασμα.
 Πειραματιζόμαστε με τα πλήκτρα. Όταν τελειώσουμε με την επεξεργασία, πατάμε  και στη συνέχεια Αρχείο και Save Project.

Τέλος, πατάμε . Έτσι, μετατρέπεται και αποθηκεύεται αυτόματα. Στο τέλος, πατάμε Εντάξει στο «Η μετατροπή ολοκληρώθηκε».
Audio, DVD & Photo

Το πρόγραμμα δεν περιορίζεται μόνο στις μετατροπές video. Μπορεί να μετατρέψει ήχο, DVD και φυσικά τις φωτογραφίες μας. Όσον αφορά στον ήχο, δεν υπάρχουν τόσες επιλογές όσο στο video, καθώς το μόνο που έχει ενδιαφέρον είναι η μετατροπή σε MP3 με κλικ στο σχετικό εικονίδιο. 
Ωστόσο, στην προκειμένη περίπτωση υπάρχει μια ενδιαφέρουσα παράμετρος. Μπορούμε να επενδύσουμε τα videos μας με μουσική, προσθέτοντας το video που θέλουμε μαζί με τη μουσική και ακολούθως κάνοντας χρήση του κουμπιού .
Μέσω του προγράμματος μπορούμε να κάνουμε και ripping του DVD που θέλουμε στο σκληρό μας δίσκο. Πλέον με το πλήκτρο Edit (πάνω δεξιά με το ψαλίδι), έχουμε τη δυνατότητα να κόψουμε τις ενδεχόμενες διαφημίσεις ή το περιεχόμενο του DVD που δε μας ενδιαφέρει.

Επιπλέον, το πλήκτρο  μάς επιτρέπει να δημιουργήσουμε ταινίες με slideshows από ένα συγκεκριμένο σετ φωτογραφιών.
Aυτό το slideshow μπορούμε να το επενδύσουμε με μουσική, κάνοντας κλικ στο  και επιλέγοντας από το εμφανιζόμενο μενού την εντολή Προσθήκη ήχου.
Επιπλέον, πατώντας το  Play, ξεκινά το slideshow με τις φωτογραφίες μας.

Για να επέμβουμε σε αυτό και να κάνουμε αλλαγές, επιλέγουμε το .
Έτσι μπορούμε να προσθέσουμε  ή να αφαιρέσουμε φωτογραφίες ή να τις ανακατέψουμε με. Όταν ολοκληρώσουμε τις αλλαγές μας, κάνουμε κλικ στο , κατόπιν  για να μετατρέψουμε το slideshow στο επιθυμητό format.

Τέλος, με το πλήκτρο  μπορούμε να επισυνάψουμε, για παράδειγμα, άμεσα ένα video του YouTube στο πρόγραμμα και να το μετατρέψουμε σε όποιο format θέλουμε. Σε αυτήν την περίπτωση, βέβαια, πρώτα γίνεται το Download και μετά η μετατροπή.


Η εργασία μας με το πρόγραμμα μας έδειξε ότι είναι κάτι περισσότερο από ένα απλό εργαλείο μετατροπής. Είναι εύχρηστο, αποτελεσματικό και υποστηρίζει πολλά formats. Μπορεί να μη διαθέτει σημαντικές λειτουργίες επεξεργασίας βίντεο, αλλά για τυπικές καθημερινές εργασίες με τα βίντεό μας είναι εξαιρετικό.
ΥΠΟΒΟΛΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Αυτό που σας ζητάμε είναι να επιλέξετε μια ταινία που είτε θα κατεβάσετε από το διαδίκτυο, είτε την έχετε ήδη στον υπολογιστή σας, και να την επεξεργαστείτε έτσι ώστε να παρουσιάσετε ένα trailer διάρκειας 5 λεπτών.
Στη συνέχεια θα τη μετατρέψετε σε format avi. και θα την ανεβάσετε στο Dropbox ή στο λογαριασμό σας στο ΠΣΔ.
Σε μας θα στείλετε τον ενεργό σύνδεσμο που οδηγεί στη δημιουργία σας στο Dropbox ή στο ΠΣΔ!!!
Καλή διασκέδαση με τις videoδημιουργίες!!!

Στον παρακάτω σύνδεσμο, μπορείτε να παρακολουθήσετε ένα εξαιρετικά κατατοπιστικό video στα αγγλικά:
https://www.youtube.com/watch?v=l63HOMB4Qlw
 
ργασία 14.68: Δημιουργία blog με το εργαλείο Blogger.com (Παππά Παρασκευή) Άρτα2
Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
1. να δημιουργήσετε ένα blog χρησιμοποιώντας το .
2. να αναρτήσετε στο ιστολόγιό σας ένα μικρό κείμενο, μία φωτογραφία και ένα βίντεο.
3. να κάνετε δημοσίευση στους εκπαιδευτές του τμήματός σας και σε δύο συμμαθητές σας.
 Θα πρέπει να έχετε υπόψη σας ότι αν είχατε χρησιμοποιήσει παλαιότερα προϊόντα της Google όπως οι Ομάδες Google, το Gmail και άλλα, πιθανότατα να έχετε ήδη έναν Λογαριασμό Google - αν ισχύει αυτό, μπορείτε απλά να συνδεθείτε.
Ακολουθείτε τα παρακάτω βήματα:
1. Επισκεφτείτε το Cool Tools for Schools, και επιλέξτε το  Collaborative Tools.
2. Επιλέξτε το   που αποτελεί εργαλείο της .

3. Πατήστε  και στη συνέχεια επιλέξτε ένα τίτλο.
Στην Διεύθυνση θα δώσετε μία διεύθυνση της μορφής mynewblogadress.blogspot.com.

4. Επιλέξτε το πρότυπο που προτιμάτε .

Αυτό καθορίζει τον τρόπο με τον οποίο θα εμφανίζεται το ιστολόγιo σας στους αναγνώστες σας και στη συνέχεια πατήστε το . Το ιστολόγιο σας είναι έτοιμο, και Έναρξη στο καινούριο παράθυρο που ανοίγει.

5. Στην καινούργια οθόνη πληκτρολογήστε το κείμενο σας.

6. Μπορείτε να ανεβάσετε την εικόνα  χρησιμοποιώντας το εικονίδιο  που βρίσκεται στη γραμμή εργαλείων. Μόλις κάνετε κλικ σε αυτό το εικονίδιο, θα εμφανιστεί ένα παράθυρο το οποίο σας επιτρέπει να επιλέξετε μία ή περισσότερες εικόνες από τον υπολογιστή σας.
Απλά κάντε κλικ στο στοιχείο για να εντοπίσετε αυτές που θέλετε.
Εναλλακτικά, μπορείτε να εισαγάγετε τη διεύθυνση URL μιας εικόνας,
είτε  ,
είτε στο τηλέφωνό σας, την webcam ή μια διεύθυνση URL για να την εισαγάγετε στην ανάρτησή σας, τελειώνοντας με .
7. Για να ενσωματώσετε το βίντεο επιλέγετε πάλι από την γραμμή εργαλείων το εικονίδιο  και με τον ίδιο τρόπο εισάγετε τη διεύθυνση URL.
8. Μόλις ολοκληρώσετε, κάντε κλικ στο σύνδεσμο  για να δείτε σε προεπισκόπηση πώς θα εμφανίζεται η ανάρτηση όταν αυτή δημοσιευθεί. Αν μείνετε ευχαριστημένοι με την ανάρτηση, κάντε κλικ στο .

9. Κάντε κοινό το blog σας στους εκπαιδευτές σας και σε δύο συμμαθητές σας.
 Μπορείτε να δείτε εδώ ένα παράδειγμα.
Δύο επεξηγηματικά και αρκετά κατατοπιστικά βίντεο μπορείτε να παρακολουθήσετε εδώ και εδώ (στα Αγγλικά).
Εργασία 14.69: Hotpotatoes JMatch! (Τζίμου Μαρία) Άρτα2

Στην εργασία αυτή σας ζητάμε:
· να χρησιμοποιήσετε το λογισμικό Hotpotatoes που εγκαταστήσατε στην εργασία 8.1, για να δημιουργήσετε μία εργασία αντιστοίχησης (JMatch)
· να κάνετε εξαγωγή σε ιστοσελίδα με κατάληξη .htm,
· να το ανεβάσετε στο ΠΣΔ ή στο Dropbox, υποβάλλοντας εδώ τον ενεργό σύνδεσμο.
 
Τα βήματα που θα πρέπει να ακολουθήσετε είναι:
1. Από τα 5 προγράμματα επιλέξτε το JMatch.

2. Δώστε  Τίτλο άσκησης στο αντίστοιχο πεδίο ανάλογα με το θέμα που επιλέξατε.

3. Στο πλαίσιο που βρίσκεται κάτω από τον Τίτλο πληκτρολογήσετε τις λέξεις
που επιθυμείτε (προσοχή: 5 τουλάχιστον κενά σε κάθε πλευρά).

4. Στη συνέχεια πατήστε από το μενού Αρχείο -> Αποθήκευση ή κάντε κλίκ
στο αντίστοιχο εικονίδιο . 
Για την εξαγωγή σε ιστοσελίδα:
1. Κάντε εξαγωγή σε ιστοσελίδα μέσω της επιλογής από το Αρχείο -> "Δημιουργία σελίδας Web" -> Σελίδα Web για ν6 browsers ή εναλλακτικά πατήστε το αντίστοιχο εικονίδιο  για να φτιάξετε την ιστοσελίδα (.htm).
2. Δώστε στη σελίδα το όνομα που επιθυμείτε (προσοχή:να είναι με λατινικούς χαρακτήρες χωρίς κενά) και πατήστε στο κουμπί Αποθήκευση.

3. Δείτε το αποτέλεσμα με την επιλογή Προεπισκόπηση άσκησης στο πρόγραμμα πλοήγησης.

Αν δε σας ικανοποιεί το αποτέλεσμα που βλέπετε, κλείνετε το παράθυρο, κάντε τις αλλαγές που θέλετε, αποθηκεύετε και επαναλαμβάνετε την εξαγωγή της
 σελίδας.
Παραδείγματα χρήσης του Hotpotatoes μπορείτε να δείτε στο http://users.thess.sch.gr/salnk/didaskalia/Hotpotatoes.htm.
 Καλή επιτυχία!!!
Εργασία 14.70: Δημιουργίες με το fotobabble (Ψαράκη Κατερίνα) Άρτα2
Στην παρακάτω εργασία θα γνωρίσετε την εφαρμογή .
Μία εφαρμογή με την οποία μπορείτε να δώσετε λόγο στις φωτογραφίες σας. Μπορείτε για παράδειγμα να παρουσιάσετε στο μάθημά σας πόλεις από τη χώρα της οποίας διδάσκετε τη γλώσσα, και να τις περιγράψετε.
Τι πρέπει να παραδώσετε:
Ανεβάσετε μία φωτογραφία που συνδέεται με το μάθημα σας με το πρόγραμμα fotobabble. Στη συνέχεια προσθέστε κάποια λόγια που να την περιγράφουν. Ανεβάστε το link που θα μας οδηγήσει στη δημιουργία σας στο ΠΣΔ ή Dropbox σε ενεργό link.
Βήματα
v Αρχικά μεταβείτε στη σελίδα http://www.fotobabble.com.
v Πατήστε το  και δημιουργήστε τον λογαριασμό σας.

Αν θέλετε μπορείτε να συνδεθείτε με το λογαριασμό σας στο Facebook.

v Επιλέξτε το Create a Fotobabble.

 v  Ανεβάστε μια φωτογραφία από τον υπολογιστή σας και πατήστε το .
 v  Μόλις ανέβει η φωτογραφία σας, σας δίνεται η επιλογή .
 v  Πατήστε και ηχογραφήστε το κείμενο σας.
 v  Ονομάστε το fotobabble σας.

 v  Αν θέλετε, επιλέγοντας το Choose Theme μπορείτε να βάλετε φόντο στη φωτογραφία σας.

 v  Επιλέξτε το  για να μην είναι δημόσιο το fotobabble σας.
 v  Στη δεξιά πλευρά θα βρείτε το link για το fotobabble σας.

 v  Αντιγράψτε το και παραδώστε το σε ενεργό link.
 ΚΑΛΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΕΣ!!!!!!!
 ΠΡΟΣΟΧΗ!!!
Αν δεν δουλεύει σωστά  το πρόγραμμα αυτό πρέπει να εγκαταστήσετε την νεότερη έκδοση του AdobeFlashPlayer!
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