
  

 

«ΙΣΤΟΡΙΚΑ ΚΑΙ 

ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΑ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ 

ΤΗΣ ΣΟΡΩΝΗΣ» 
Ένα επιτραπεζιο παιχνιδι τοπικής ιστορίας και 

πολιτιστικής κληρονομιάς 

ΣΤΟΧΟΣ 

Ο στόχος του επιτραπέζιου αυτού παιχνιδιού 

είναι οι μαθητές, μέσα από μια παιγνιώδη 

αναζήτηση γρίφων και αντικειμένων στα 

ιστορικά και πολιτισμικά σημεία του χωριού να 

ανακαλύψουν και να κατανοήσουν την τοπική 

και πολιτιστική κληρονομιά 

Δρ Μαρία Χατζηνικόλα 

Δημοτικό Σχολείο Σορωνής, ΣΤ΄ τάξη,        

Σχολικό Έτος 2025-2026 

 

Συμμετείχαν οι μαθητές: 

Βασιλάκης Πανορμίτης 

Γλένης Κωνσταντίνος

Κλεούδη Ελένη 

Κορκίδα Καθολική 

Κρητικού Άρτεμις 

Λαμπροπούλου Φαίδρα Αγγελική 

Μαστή Αναστασία Μελίνα 

Νέτζα Μιχαήλ 

Χούριχ Ντάνιελ 

Ψαράς Τσαμπίκος Ηλίας 
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Α. ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΙΔΕΑ 

Στο επιτραπέζιο παιχνίδι «Ιστορικά και πολιτιστικά μονοπάτια της Σορωνής» τα παιδιά: 

• Κινούνται με ζάρι στα μονοπάτια του χωριού 

• Φτάνουν σε σκίτσα-σταθμούς που αντιπροσωπεύουν ιστορικά και πολιτισμικά 

σημεία του χωριού 

• Διαβάζουν γρίφους και πρόσθετες πληροφορίες 

• Συλλέγουν αντικείμενα 

• Επιλέγουν διαδρομή (σωστή ή λάθος ανάλογα με τις γνώσεις τους) 

• Δεν ακολουθούν μια ευθεία γραμμή 

• Σκέφτονται, ρισκάρουν, μαθαίνουν 

Γίνονται μικροί εξερευνητές και γράφουν τη δική τους ιστορία μυστηρίου,  

• ανάλογα με τη διαδρομή και τα αντικείμενα που βρήκαν 

Β. ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ-ΓΕΝΙΚΟΣ ΣΚΟΠΟΣ 

Οι μαθητές επιδιώκεται να γνωρίσουν την τοπική ιστορία και πολιτιστική κληρονομιά 

της Σορωνής μέσα από παιγνιώδες και συνεργατικό μαθησιακό περιβάλλον, 

αναπτύσσοντας δεξιότητες γλώσσας, συνεργασίας και δημιουργικής έκφρασης. 

Ο στόχος του επιτραπέζιου αυτού παιχνιδιού είναι οι μαθητές, μέσα από μια παιγνιώδη 

αναζήτηση γρίφων και αντικειμένων στα ιστορικά και πολιτισμικά σημεία του χωριού 

• Να ανακαλύψουν και να κατανοήσουν την τοπική και πολιτιστική κληρονομιά 

• Να συνδέσουν τόπους, πρόσωπα και αντικείμενα με ιστορικές αφηγήσεις 

• Να επιστρέψουν στη σχολική βιβλιοθήκη έχοντας συλλέξει τα απαραίτητα 

στοιχεία και 

• Να τα αξιοποιήσουν δημιουργικά για τη συγγραφή μιας προτότυπης ιστορίας 

μυστηρίου 

Γνωστικοί στόχοι: Οι μαθητές επιδιώκεται να μπορούν: 

• να αναγνωρίζουν και να κατονομάζουν βασικά ιστορικά και πολιτιστικά 

σημεία του χωριού Σορωνή  

• να συνδέουν πρόσωπα ήρωες με συγκεκριμένους τόπους και ιστορικά 

γεγονότα  

• να κατανοούν την έννοια της τοπικής ιστορίας ως κομμάτι της συλλογικής 

μνήμης  

• να εξοικειώνονται με παλαιότερους τρόπους ζωής (κατοικία, εργασία, 

εκπαίδευση, κοινωνική ζωή) 

Δεξιότητες σκέψης και επίλυσης προβλήματος: Οι μαθητές αναμένεται  

• να διαβάζουν, να ερμηνεύουν και να αξιοποιούν γρίφους 

• να κάνουν υποθέσεις και να επιλέγουν διαδρομές βάσει στοιχείων 

• να αξιολογούν σωστές και λανθασμένες επιλογές 

• να αναπτύσσουν στρατηγική σκέψη μέσα από το παιχνίδι με ζάρι και διαδρομές 

Γλωσσικοί στόχοι: Οι μαθητές επιδιώκεται 



Δημοτικό σχολείο Σορωνής Ρόδου, ΣΤ τάξη 
 

ΙΣΤΟΡΙΚΑ ΚΑΙ ΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΆ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΗΣ ΣΟΡΩΝΗΣ 
 

Εκπαιδευτικός: Δρ Μαρία Χατζηνικόλα, ΠΕ70 

• να αναπτύσσουν την αναγνωστική κατανόηση μέσω γρίφων και οδηγιών 

• να εμπλουτίζουν το λεξιλόγιό τους με λέξεις ιστορικού και πολιτισμικού 

περιεχομένου 

• να παράγουν γραπτό λόγο (ιστορία μυστηρίου) με συνοχή, φαντασία και 

αφηγηματική δομή 

• να συνδέουν προφορικό και γραπτό λόγο με τις εμπειρίες των σημείων-

σταθμών του παιχνιδιού 

Κοινωνικοσυναισθηματικοί στόχοι: Οι μαθητές αναμένεται: 

• να συνεργάζονται σε ομάδες και να λαμβάνουν από κοινού αποφάσεις 

• να σέβονται τους κανόνες του παιχνιδιού 

• να καλλιεργούν αίσθημα συμμετοχής και υπερηφάνειας για τον τόπο τους 

• να βιώνουν τη μάθηση ως ευχάριστη και ενεργητική διαδικασία 

Προκλήσεις που πρέπει να υπερνικηθούν: 

• ερμηνεία γρίφων 

• επιλογή σωστής ή λανθασμένης διαδρομής 

• διαχείριση τυχαιότητας (ζάρι) 

• συνεργασία και ομαδική απόφαση 

• σύνδεση αντικειμένων με αφήγηση 

• μεταγνωστική πρόκληση-Αναστοχασμός 

 

ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ: «Ιστορικά και πολιτιστικά μονοπάτια της Σορωνής» 

Σκοπός του παιχνιδιού: 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι οι μαθητές ακολουθώντας γρίφους και επιλέγοντας 

διαδρομές στο ταμπλό, να ανακαλύψουν ιστορικά και πολιτισμικά σημεία της 

Σορωνής, να συλλέξουν αντικείμενα-στοιχεία και να επιστρέψουν στη σχολική 

βιβλιοθήκη, ώστε να δημιουργήσουν τη δική τους ιστορία μυστηρίου. 

Παίκτες-Ομάδες: 

• Το παιχνίδι παίζεται από 2-5 ομάδες 

• Κάθε ομάδα αποτελείται από 2-4 μαθητές 

Κάθε ομάδα διαθέτει: 

• Ένα πιόνι 

• Φύλλο σημειώσεων (προαιρετικά) 

 

Υλικά παιχνιδιού: 

• 1 τετράγωνο ταμπλό 50 επί 50 εκ. με πολλαπλές διαδρομές 

• 11 κουτιά που συμβολίζουν τα ιστορικά/πολιτισμικά σημεία του χωριού 

• 55 κάρτες με γρίφους ή μη/5 ανά σημείο (όσες οι ομάδες ή τα παιδιά που 

μπορούν να πάρουν μέρος) 

• 5 πιόνια διαφορετικού χρώματος (κόκκινο, κίτρινο, πράσινο, μπλε, μαύρο) 

• 1 πιόνι 

• 6 διαφορετικά αντικείμενα 

• Φύλλο συγγραφής ιστορίας 
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Πώς παίζεται: 

• Το παιχνίδι ξεκινάει από το κέντρο του ταμπλό στο οποίο βρίσκεται η 

βιβλιοθήκη του Δημοτικού Σχολείου Σορωνής.  

• Οι ομάδες ή τα παιδιά που συμμετέχουν ανοίγουν το κουτί και παίρνουν την 

κάρτα που αντιστοιχεί στο χρώμα επιλογής τους (κόκκινο, κίτρινο, πράσινο, 

μπλε, μαύρο). Αν επιλέξουν δηλαδή το μαύρο πιόνι θα πάρουν τη μαύρη κάρτα 

από τον αρχικό σημείο της διαδρομής που είναι η βιβλιοθήκη του Δημοτικού 

Σχολείου Σορωνής.  

• Πίσω από κάθε κάρτα υπάρχει ένας γρίφος. Τα παιδιά διαβάζουν τον γρίφο και 

προσπαθώντας να βρουν τη λύση του, επιλέγουν το επόμενο σημείο που θα 

επισκεφτούν.  

• Ρίχνουν το ζάρι και ακολουθούν το συντομότερο μονοπάτι που θα τα οδηγήσει 

σε αυτό. Το μονοπάτι είναι χωρισμένο σε τετραγωνάκια. Τα παιδιά προχωρούν 

τόσα τετραγωνάκια όσα ο αριθμός του ζαριού που έφεραν. Αν στη μετακίνηση 

του ζαριού τους φτάσουν στο σημείο ενδιαφέροντός τους ανοίγουν το κουτί, 

παίρνουν την κάρτα διαβάζοντας τον γρίφο, επιλέγουν το επόμενο σημείο και 

προχωρούν, αν δεν έχουν εξαντλήσει τον αριθμό που έφεραν στο ζάρι. 

Προσοχή:  

Στο ταμπλό υπάρχουν δύο σημεία, τα οποία μέσα στα κουτιά δεν υπάρχουν κάρτες με 

γρίφους. Πρόκειται για τον ένα τάφο ήρωα και για το ένα σπίτι ήρωα. Τα παιδιά 

φτάνοντας στο κενό κουτί θα πρέπει να προχωρήσουν στον άλλο τάφο ή στο άλλο σπίτι 

για να ανακαλύψουν την κάρτα με τον γρίφο. 

 

Προσθήκη: 

Σε κάποια από τα κουτιά μπορούν να προστεθούν αντικείμενα (5 από κάθε είδος σε 

κάθε κουτί), τα οποία θα αποτελέσουν τον προβληματισμό για την πραγμάτωση της 

συγγραφής μιας ιστορίας μυστηρίου στο τέλος της διαδρομής Τα παιδιά ολοκληρώνουν 

τη διαδρομή μαζεύοντας στο σύνολο 9 κάρτες και 6 αντικείμενα, π.χ.   

 

 

 

 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΙΣΤΟΡΙΚΑ/ΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ 

 Εκκλησία 

Πεταλούδα Τάφοι ηρώων: Ηλία Χατζητσαμπίκου, Γιωργάκη Κυρμιχάλη 

Άγκυρα Σπίτια ηρώων:Ηλία Χατζητσαμπίκου και Κλεόβουλου 

Χατζηγεωργίου 

Λουλούδι Πλατεία «Κόκκινου» 

Αστέρι Λαογραφικό σπίτι (Σπίτι Μιράντας) 

Δέντρο Λιοτρίβι/Παραδοσιακό μεζεδοπωλείο 

 Παλιό Δημοτικό Σχολείο 

Κλειδί Στέγη πολιτιστικού συλλόγου «Το Αμπερνάλλι» 

 Βιβλιοθήκη ΔΣ Σορωνής 
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Η σωστή διαδρομή: Ιστορικά/Παλιτισμικά σημεία-Γρίφοι 

Τα σημεία είναι με τη σειρά η βιβλιοθήκη του Δημοτικού Σχολείου Σορωνής, η 

εκκλησία του χωριού, οι τάφοι των ηρώων, τα σπίτια των ηρώων, η πλατεία, το 

λαογραφικό σπίτι, το παλιό λιοτρίβι, το παλιό δημοτικό και ο πολιτιστικός σύλλογος 

Σορωνής.  

1. Το παιχνίδι ξεκινά από τη Βιβλιοθήκη του Δημοτικού Σχολείου με τον γρίφο 

«Να πας εκεί που έχει την καλύτερη θέα, θα ήταν η μεγαλύτερη του νησιού. Κάτι 

κρύβεται εκεί».  

2. Τα παιδιά πρέπει να πάνε στην Εκκλησία του Αγίου Λουκά. Εκεί θα βρουν τον 

γρίφο «Ανδρών επιφανών πάσα γη τάφος. Όμως πού είναι οι ήρωες;».  

3. Τα παιδιά θα βρούνε τον επόμενο γρίφο στον τάφο του Ηλία Χατζητσαμπίκου. 

Μπορεί όμως να επισκεφτούν πρώτα τον τάφο του Γιωργάκη Κυρμιχάλη, που 

όμως εκεί δε υπάρχει γρίφος που να τους οδηγεί στο επόμενο σημείο. Στον τάφο 

βρίσκουν τον γρίφο «Πού ζούσε ένας από τους ήρωες της Σορωνής;»  

4. Τα παιδιά θα βρούνε τον επόμενο γρίφο στο σπίτι του Ηλία Χατζητσαμπίκου. 

Μπορεί όμως να επισκεφτούν πρώτα το σπίτι του Κλεόβουλου Χατζηγεωργίου, 

που όμως εκεί δε υπάρχει γρίφος που να τους οδηγεί στο επόμενο σημείο. Στο 

σπίτι του Ηλία τον γρίφο «Θα μπορούσε να είναι και πλατεία του Ολυμπιακού». 

5. Τα παιδιά επιλέγουν την πλατεία του «Κόκκινου». Εκεί βρίσκουν τον γρίφο 

«Θες να μάθεις πώς ζούσαν παλιά στη Σορωνή; Πώς ήταν τα σπίτια;».  

6. Τα παιδιά πηγαίνουν στο Λαογραφικό Σπίτι και βρίσκουν τον γρίφο «Μήπως 

θες καμιά ελιά ή λάδι για τη σαλάτα σου;».  

7. Τα παιδιά πηγαίνουν στο Παλιό Λιοτρίβι και βρίσκουν τον γρίφο «Κάποτε θα 

πήγαινες εκεί στο σχολείο».  

8. Στο Παλιό Δημοτικό βρίσκουν τον γρίφο «Να πας στο Σαρωνίς. Τι είναι αυτό;» 

9. Τα παιδιά πηγαίνουν στη στέγη του Πολιτιστικού συλλόγου «Αμπερνάλλι». Το 

σαρωνίς που σημαίνει βελανιδιά είναι συνώνυμη λέξη με το αμπερναλλι. Από 

αυτή τη λέξη πήρε το όνομά του το χωριό Σορωνή. Τα παιδιά στον πολιτιστικό 

σύλλογο βρίσκουν τον τελευταίο γρίφο «Βρήκες το κλειδί του μυστηρίου. 

Επιστροφή στο σχολείο».  

 

 

 

 

ΙΣΤΟΡΙΚΑ/ΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ ΓΡΙΦΟΙ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Βιβλιοθήκη ΔΣ 

Σορωνής 

 

«Να πας εκεί που έχει 

την καλύτερη θέα, θα 

ήταν η μεγαλύτερη του 

νησιού. Κάτι κρύβεται 

εκεί». 
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Εκκλησία Αγίου 

Λουκά Σορωνής 

 

«Ανδρών επιφανών 

πάσα γη τάφος. Όμως 

πού είναι οι ήρωες;». 

 

Ηρώο Γιώργου 

Κυρμιχάλη 

 

  

Ηρώο Ηλία 

Χατζητσαμπίκου 

 

«Πού ζούσε ένας από 

τους ήρωες της 

Σορωνής;» 

Πεταλούδα 

Οικία ήρωα 

Κλεόβουλου 

Χατζηγεωργίου 

 

  

Οικία ήρωα Ηλία 

Χατζητσαμπίκου 

 

«Θα μπορούσε να 

είναι και πλατεία του 

Ολυμπιακού» 

Άγκυρα 
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Πλατεία 

«Κόκκινου» 

 

«Θες να μάθεις πώς 

ζούσαν παλιά στη 

Σορωνή; Πώς ήταν τα 

σπίτια;» 

Λουλούδι 

Λαογραφικό σπίτι 

 

«Μήπως θες καμιά 

ελιά ή λάδι για τη 

σαλάτα σου;» 

Δέντρο 

Παλιό Λιοτρίβι 

 

«Κάποτε θα πήγαινες 

εκεί στο σχολείο» 

Αστέρι 

Παλιό ΔΣ Σορωνής 

 

«Να πας στο 

Σαρωνίς. Τι είναι 

αυτό;» 

 

Στέγη 

Λαογραφικού και 

Πολιτιστικού 

Συλλόγου Σορωνής 

«Αμπερνάλλι" 

 

«Βρήκες το κλειδί του 

μυστηρίου. Επιστροφή 

στο σχολείο» 

Κλειδί 
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ΦΥΛΛΟ ΣΥΓΓΡΑΦΗΣ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 

«Το μυστήριο της Σορωνής» 

Όνομα ομάδας: ___________________________ 

Ονόματα μαθητών: _____________________________________________________ 

Ημερομηνία: _______________________ 

 

ΜΕΡΟΣ Α΄ - ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΤΟΥ ΜΥΣΤΗΡΙΟΥ 

1. Ποιος είναι ο ήρωας ή οι ήρωες της ιστορίας σου; (γράψε όνομα/ονόματα και 

λίγα λόγια) 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

2. Πού και πότε ξεκινά η ιστορία 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

ΜΕΡΟΣ Β΄ – Η ΔΙΑΔΡΟΜΗ 

3. Ποια μέρη της Σορωνής εμφανίζονται στην ιστορία σου; (Αφού βάλω χ στα 

σημεία γράφω τα γεγονότα που έγιναν σε αυτά τα μέρη) 

☐ Εκκλησία 

☐ Τάφοι των ηρώων 

☐ Σπίτια ηρώων 

☐ Πλατεία 

☐ Λαογραφικό σπίτι 

☐ Παλιό λιοτρίβι 

☐ Παλιό δημοτικό 

☐ Πολιτιστικός σύλλογος (Αμπερνάλλι) 
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Εκπαιδευτικός: Δρ Μαρία Χατζηνικόλα, ΠΕ70 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

4. Ποιο αντικείμενο έπαιξε σημαντικό ρόλο; (Αφού βάλω χ στα αντικείμενα γράφω 

τον τρόπο που έπαιξε σημαντικό ρόλο και πώς επηρέασε την εξέλιξη της ιστορίας 

μας) 

☐ Πεταλούδα 

☐ Λουλούδι 

☐ Άγκυρα 

☐ Δέντρο 

☐ Αστέρι 

☐ Άλλο: _______________________ 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

ΜΕΡΟΣ Γ΄ – ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ & Η ΛΥΣΗ 

5. Ποιο ήταν το μυστήριο ή το πρόβλημα; (Τι έπρεπε να λυθεί; Τι είχε χαθεί;) 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 



Δημοτικό σχολείο Σορωνής Ρόδου, ΣΤ τάξη 
 

ΙΣΤΟΡΙΚΑ ΚΑΙ ΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΆ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΗΣ ΣΟΡΩΝΗΣ 
 

Εκπαιδευτικός: Δρ Μαρία Χατζηνικόλα, ΠΕ70 

6. Ποιες δυσκολίες συνάντησαν οι ήρωες; 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

7. Πώς λύθηκε τελικά το μυστήριο; (Τι βοήθησε τους ήρωες; Ποια επιλογή ήταν 

σωστή;) 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

ΜΕΡΟΣ Δ΄ – ΑΝΑΣΤΟΧΑΣΜΟΣ  

8. Τι έμαθαν οι ήρωες από αυτό το ταξίδι; 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

10. Τι μάθατε εσείς για τη Σορωνή μέσα από το παιχνίδι; 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 



Δημοτικό σχολείο Σορωνής Ρόδου, ΣΤ τάξη 
 

ΙΣΤΟΡΙΚΑ ΚΑΙ ΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΆ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΗΣ ΣΟΡΩΝΗΣ 
 

Εκπαιδευτικός: Δρ Μαρία Χατζηνικόλα, ΠΕ70 

ΜΕΡΟΣ Ε΄ – ΤΙΤΛΟΣ & ΕΙΚΟΝΑ 

Τίτλος ιστορίας: 

_____________________________________________ 

 Ζωγράφισε μια σκηνή από την ιστορία σου  

 

 

 

 

 


