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Δημιοςπγία παισνιδιού Avoider 

Γεκηνπξγήζηε έλα λέν ζελάξην κεο ην όλνκα «AvoiderGame» θαη παηήζηε Create. 

 

Name the scenario "AvoiderGame" and then hit the "Create" button. 

Κάληε δεμί θιηθ ζην World class θαηεπηιέμηε "New subclass...". 

 

ην παξάζπξν πνπ εκθαλίδεηαη δώζηε όλνκα ζηελ class "AvoiderWorld" θαη κεηά επηιέμηε 

"backgroundsspace1.jpg" σο εηθόλα ηεο 
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Παηήζηε "Compile"  ζην θπξίσο παξάζπξν: 

 

Δημιοςπγία ηων σαπακηήπων (Avatar – Enemy). 

Γεμί θιηθ ζην Actor class θαη επηιέμηε  "Newsubclass...". 

 

ην "New class" popup window, δώζηεόλνκα "Avatar" θαη επηιέμηε ηελ εηθόλα 

"symbolsskull.png". ην θπξίσο παξάζπξν παηήζηε "Compile". 
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Σώξα κε ηα ίδηα βήκαηα δεκηνπξγήζηε ηνλ ερζξόΓεμί θιηθ ζην Actor class θαη επηιέμηε "New 

subclass...", δώζηε όλνκα "Enemy" θαη επηιέμηε ηελ εηθόλα"symbolsSmiley2.png" ην 

θπξίσο παξάζπξν παηήζηε "Compile". 

Θα πξέπεη λα δείηε θάηη όπσο παξαθάησ: 

 

Τι έσοςμε κάνει ωρ ηώπα; 

Σν Greenfoot βιέπεη έλα πξόγξακκα ζαλ World  πνπ πεξηέρεη Actors. Ο World δεκηνπξγεί, 

πξνζζέηεη θαη θαηαξγεί Actors από ηελ νζόλε, θαη πεξηνδηθά θαιεί ηελ  act() method ηνπ θάζε 

 Actor. Ο θάζε Actor παίδεη ηνλ ξόιν ηνπ, δειαδή ηελ act() method πνπ πεξηγξάθεη ηη πξέπεη λα 

θάλεη. 

Πποζθήκη ηος ήπωα Avatar 

Σώξα ζα πξνζζέζνπκε ηνλ ήξσά καο ζην παηρλίδη.  

ΠΡΟΟΥΗ!!! Δθηειέζηε πξνζεθηηθά θάζε βήκα: 
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Γηα λα ην πεηύρεηε απηό θάληε δεμί θιηθ ζηελ Avatar class, θαη επηιέμηε select new Avatar() από 

ην κελνύ πνπ εκθαλίδεηαη, ηνπνζεηήζηε ηελ εηθόλα ηνπ ζην θέληξν ηεο νζόλεο θαη θάληε 

αξηζηεξό θιηθ. 

Σώξα θάληε δεμί θιηθ νπνπδήπνηε ζηελ νζόλε ηνπ παηρληδηνύ θαη επηιέμηε «Save the world» ζην 

κελνύ πνπ εκθαλίδεηαη. 

Με απηό, ν ήξσάο καο ηνπνζεηείηαη απηόκαηα ζηελ νζόλε ηνπ παηρληδηνύ.  

Αλ παηήζεηε ηώξα ην θνπκπί Reset ζα δείηε ηνλ ήξσά καο ηνπνζεηεκέλν ζην θέληξν ηεο νζόλεο. 

 

ΈλεγσορηοςήπωαAvatar 

Πξνζζήθε θώδηθα ζηελ Avatar class πνπ ζα καο επηηξέπεη λα ηνλ ειέγρνπκε κε ην πνληίθη.  

 Γηπιό θιηθ ή Γεμί θιηθ "openeditor" ζην Avatar: 

 

Σώξα βιέπεηε ηελ act() method ε νπνία δελ πεξηέρεη θώδηθα. 

Θέινπκε λα θάλνπκε ην Avatar λα αθνινπζεί ην πνληίθη.  

Μέζα ζηελ act() method, πιεθηξνινγήζηε: " followMouse();". Όπσο θαίλεηαη παξαθάησ: 

 

Παηήζηε ην πιήθηξν "Compile" γηα λα δείηε ηη ζα ζπκβεί. Ση παξαηεξείηε; 
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Σν Greenfoot καο εκθαλίδεη έλα κήλπκα ζθάικαηνο, επηζεκαίλνληαο ηε ιέμε followMouse(); 

Απηό ζπκβαίλεη επεηδή ε ζςνάπηηζη followMouse() δελ ππάξρεη, γη’ απηό ινηπόλ ζα ηε 

δεκηνπξγήζνπκε εκείο θαη ζα νξίζνπκε ηη αθξηβώο ζα θάλεη. 

Γξάςηε πξνζεθηηθά ηνλ παξαθάησ θώδηθα όπσο θαίλεηαη ζηελ εηθόλα γηα λα νξίζεηε ηη αθξηβώο 

ζα θάλεη ε ζπλάξηεζε followMouse(): 
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Παηήζηε ην πιήθηξν "Compile". Γνθηκάζηε ηελ εθαξκνγή ζαο κεηαθηλώληαο ην πνληίθη. Ση 

ζπκβαίλεη; 

Ο θώδηθαο ηεο class "MouseInfo" θάλεη ηα εμήο: Πξώηα θαινύκε έλα αληηθείκελν γξάθνληαο 

"Greenfoot.getMouseInfo();"ην νπνίν πεξηέρεη πιεξνθνξίεο πνπ αθνξνύλ ην πνληίθη θαη ην 

ρξεζηκνπνηώ γηα λα πάξσ θαη λα ρξεζηκνπνηήζσ ηηο ζπληεηαγκέλεο Υ θαη Τ ηνπ πνληηθηνύ ζηελ 

νζόλε "setLocation(x,y)". 

Γξάθσ επίζεο ην "if(mi != null)" γηαηί αλ θαηα ιάζνο θνπλήζεηε ην πνληίθη εθηόο ηνπ 

παξαζύξνπ ηνπ Greenfoot, δελ ζα ππάξρεη πιένλ δηαζέζηκε ε πιεξνθνξία ζέζεο ηνπ πνληηθηνύ 

θαη ζα είρακε ζθάικα. 

 

Τι θα κάνοςμε με ηον enemy; 

Αο θάλνπκε ινηπόλ θαη ηνλ Enemy λα θηλείηαη. Κάληεδηπιόθιηθ(ή δεμί θιηθ Openeditor…) 

ζηελEnemy classθαηγξάςηε ηνλ θώδηθαζηελact() methodόπσο θαίλεηαη παξαθάησ: 

 

Η setLocation() είλαη κηα class του Avatar πνπ ρξεζηκνπνηήζακε πξηλ ιίγν. Ση θάλεη απηόο ν 

θώδηθαο ηώξα; Γίλεη θίλεζε. Καζώο ην πξόγξακκα ηξέρεη, ν Enemy θηλείηαη έλα pixelπξνο ηα 

θάησ ζπλερώο. 

 

Παηήζηε ην πιήθηξν "Compile", θαη ηνπνζεηήζηε έλαλ Enemy ζηελ νζόλε. Γνθηκάζηε λα δείηε 

ηη ζπκβαίλεη; 
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Σηπαηόρ! Enemies...Enemies...Enemies... 

Αο γξάςνπκε έλαλ θώδηθα πνπ ζα δεκηνπξγεί ζηξαηό από enemies πνπ ζα επηηίζεληαη ζηνλ 

Avatar.  

Κάληε δηπιό θιηθ (ή δεμί θιηθ Open editor…) ζηon AvoiderWorld θαη δεκηνπξγήζηε ηελ 

παξαθάησ method όπσο θαίλεηαη ζηελ εηθόλα: 

 

Compileandrun. Σηζπκβαίλεη; 

Αλ ζέινπκε νη enemiesλα εμαθαλίδνληαη από ηελ νζόλε ηόηε ζα πξέπεη λα αιιάμνπκε ηνλ 

θώδηθα ζην AvoiderWorld από super(600, 400, 1); ε super(600, 400, 1, false); 

Αιιάμηε ην θώδηθα ζώζηε (Compileandrun) θαη μαλαδνθηκάζηε. Ση ζπκβαίλεη; 
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Διασείπιζη μνήμηρ 

Αλ ζέινπκε λα δηαρεηξηζηνύκε ζσζηά ηε κλήκε ηνπ ππνινγηζηή θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ 

ζα πξέπεη λα θξνληίζνπκε, νη enemiesπνπ δεκηνπξγνύληαη, πεξλάλε από ηελ νζόλε θαη 

εμαθαλίδνληαη, λα κελ θαηαλαιώλνπλ πόξνπο ηνπ ππνινγηζηή παξακέλνληαο ζηε κλήκε ηνπ. 

Απηό κπνξνύκε λα ην πεηύρνπκε καλώνηαρ ηη methodremoveObject(), ε νπνία αθαηξεί θαη 

από ηε κλήκε ηνπ ππνινγηζηή όπνηνλ enemyεμαθαληζηεί από ηελ νζόλε καο. Σν πην ζσζηό 

ζεκείν γηα λα θαιέζνπκε ηε methodremoveObject(), είλαη κέζα από ηνλ ίδην ηνλ enemy. 

Αλνίμηε ηνλ editorηεο θιάζεο Enemyθαη πξνζζέζηε ζην ηέινο ηνπ θώδηθα: 

checkRemove(); 

 
Καη ηώξα πξνζζέζηε ηελ checkRemove() method, γξάθνληαο θάησ από ηελ act() method ηνλ 

παξαθάησ θώδηθα: 

private void checkRemove() { 
World w = getWorld(); 
if(getY() >w.getHeight() + 30 ) { 
w.removeObject(this); 
} 

} 

 

Compile and run. ώζηε θαη δνθηκάζηε ην παηρλίδη. 
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Έλεγσορ επαθήρ-ζύγκποςζηρ. Collisiondetection 

Θέινπκε ην παηρλίδη καο λα ειέγρεη, αλ ν Avatarέξζεη ζε επαθή 

κε έλαλ ερζξό enemyλα ζηακαηάεη, λα εμαθαλίδεηαη ν Avatar θαη 

ην παηρλίδη λα ζηακαηάεη. 

Γηα λα ην πεηύρνπκε απηό πξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ηελ 

methodgetOneIntersectingObject()θαη λα ηξνπνπνηήζνπκε ηελ 

Avatar class πξνζζέηνληαο ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

public void act() { 
followMouse(); 
checkForCollisions(); 
} 
 
Καη πξνζζέζηε ηνλ θώδηθα ηεο checkForCollisions() method θάησ από ηελ act() method: 

private void checkForCollisions() { 
Actor enemy = getOneIntersectingObject(Enemy.class); 
if( enemy != null ) { 
getWorld().removeObject(this); 
Greenfoot.stop(); 
} 

} 

Compile and Run. 

ώζηε θαη ηξέμηε ην παηρλίδη ζαο. Γνθηκάζηε ην. Πξνζζέζηε έλαλ Avatarζηελ νζόλε κε δεμί 

θιηθ, κεηά θιηθ ζηελ νζόλε, θαη πξνζπαζήζηε λα απνθύγεηε ηνπο ερζξνύο πνπ θαηεβαίλνπλ. 

Υάζηε θαη μαλαπξνζπαζήζηε ην ίδην κεξηθέο θνξέο αθόκε. 

Ση ζπκβαίλεη; 
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Οθόνη GameOverScreen 

Θα δεκηνπξγήζνπκε ηώξα κηα νζόλε Game Over ε νπνία ζα εκθαλίδεηαη κόιηο ηειεηώζεη ην 

παηρλίδη καο. Καηεβάζηε θαη απνζεθεύζηε ηελ εηθόλα πνπ ρξεηαδόκαζηε από εδώ: 

https://tinyurl.com/tp47pvt 

 

 

 

Έναρ νέορ κόζμορ (NewWorld) ... 

Αθνινπζώληαο ηα ίδηα βήκαηα κε ηα νπνία 

δεκηνπξγήζαηε ην AvoiderWorld, δεκηνπξγήζηε έλα 

λέν θόζκν θαη νλνκάζηε ηνλ 

"AvoiderGameOverWorld" ζηνλ νπνίν ζα ζέζεηε 

σο εηθόλα ηελ εηθόλα πνπ θαηεβάζαηε πξηλ.  
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Γηα λα ην πεηύρνπκε απηό πξέπεη λα αιιάμνπκε ηνλ θώδηθα κέζα ζηελ 

checkForCollisions()όπσο θαίλεηαη παξαθάησ. Η αιιαγή πξέπεη λα γίλεη κέζα ζηε δνκή if: 

private void checkForCollisions() { 
Actor enemy = getOneIntersectingObject(Enemy.class); 
if( enemy != null ) { 
AvoiderWorld world = (AvoiderWorld) getWorld(); 
world.endGame(); 
} 

} 

Η δηαθνξά είλαη, όηη, ηώξα κε ηνλ θώδηθα ηεξκαηίδνπκε ην παηρλίδη αληί λα εμαθαλίζνπκε ηνλ 

Avatar θαη ζέινπκε λα εκθαληζηεί θαη ε νζόλε GameOver. 

Δπίζεο κέζα ζηελ AvoiderWorld πξνζζέζηε ηνλ εμήο θώδηθα όπσο θαίλεηαη παξαθάησ: 

 

Compile and Run. 

Γνθηκάζηε μαλά ην παηρλίδη ζαο. Πξνζζέζηε έλαλ Avatarπξνζπαζήζηε λα απνθύγεηε ηνπο 

ερζξνύο θαη δείηε ηη ζπκβαίλεη. 

Δκθαλίδεηαη ε νζόλε GameOver;  
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Ξαναπαίξε - PlayAgain. 

Θέινπκε λα θάλνπκε ην παηρλίδη λα μαλαξρίδεη όηαλ παηήζνπκε ζηελ νζόλε "GameOver". 

Μέζσ ηεο AvoiderGameOverWorld ζα ειέγμνπκε αλ γίλεη θάπνην θιηθ θαη αλ λαη, λα εθθηλεί 

μαλά ην παηρλίδη ζην AvoiderWorld. Γηα λα ην πεηύρνπκε ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε ηε ζπλάξηεζε 

mouseClicked(), ηελ νπνία ζα πιεθηξνινγήζνπκε κέζα ζηελ act() methodσο εμήο: 

 

Compile θαη run. Γνπιεύνπλ όια θαλνληθά; Αλ ππάξρεη θάπνην ιάζνο ζηνλ θώδηθα, δηνξζώζηε 

ην, θαη επαλαιάβεηε.  

Θα πξέπεη λα μεθηλά έλα παηρλίδη, λα εκθαλίδνληαη θαηεβαίλνληαο νη ερζξνί, λα κπνξείηε λα 

πξνζζέζεηε έλαλ Avatar, λα απνθεύγεηε ηνπο ερζξνύο θαη αλ αγγίμεηε θάπνηνλ λα ηειεηώλεη ην 

παηρλίδη κε ηελ εκθάληζε ηεο νζόλεο GameOver. Με θιηθ ζηελ νζόλε ζα πξέπεη λα μεθηλά έλα 

λέν παηρλίδη. Γνπιεύνπλ όια θαλνληθά; 

  

http://www.greenfoot.org/files/javadoc/


13 
 

Οθόνη έναπξηρ 

 

Καηεβάζηε ηελ παξαπάλσ εηθόλα από εδώ θαη απνζεθεύζηε ηελ: https://tinyurl.com/wrr7c2b 

Γεκηνπξγήζηε κηα subclass ηεο Worldκε ην όλνκα «AvoiderGameIntroScreen», θαη ζέζηε σο 

εηθόλα απηήλ πνπ κόιηο θαηεβάζαηε.  

Θέινπκε ην παηρλίδη καο λα μεθηλάεη κε απηή ηελ νζόλε, θαη γηα λα ην πεηύρνπκε απηό θάλνπκε 

δεμί θιηθ ζηελ subclass«AvoiderGameIntroScreen», πνπ κόιηο δεκηνπξγήζακε θαη επηιέγνπκε 

newAvoiderGameIntroScreen().  

Compile and Run. Γνθηκάζηε ην παηρλίδη ζαο. Ση ζπκβαίλεη; 
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Πξέπεη ηώξα λα θάλνπκε ην παηρλίδη καο λα μεθηλάεη κε έλα θιηθ ζηελ αξρηθή νζόλε. Ση πξέπεη 

λα θάλνπκε; 

Πξνζζέζηε ηνλ παξαθάησ θώδηθα κέζα ζηελ subclass «AvoiderGameIntroScreen» 

public void act() { 
// Start the game if the user clicks the mouse anywhere 
if(Greenfoot.mouseClicked(this) ) { 
AvoiderWorld world = new AvoiderWorld(); 
Greenfoot.setWorld(world); 
} 

} 

Compile and Run. Γνθηκάζηε ην παηρλίδη ζαο. Ση ζπκβαίλεη; 
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Σκοπ! 

Σν παηρλίδη γίλεηαη πην ελδηαθέξνλ αλ ππάξρεη ζθνξ θαη δηαθνξεηηθά επίπεδα δπζθνιίαο. Θα 

μεθηλήζνπκε πξνζζέηνληαο ηε δπλαηόηεηα θαηαγξαθήο ηνπ ζθνξ. 

Απηό ζα πξέπεη λα εηζάγνπκε ηελ Counter class ηνπ Greenfoot. Γηα λα ηελ εηζάγνπκε, θάλνπκε 

ηα εμήο:  

ην κελνύ Edit ηνπ Greenfoot επηιέμηε Import class… θαη από ηηο επηινγέο πνπ εκθαλίδνληαη 

επηιέμηε ηελ θιάζε Counterθαη παηήζηε ΟΚ. 

Σώξα ζα δείηε ηελ θιάζε Counter ζηε ιίζηα ησλ Actors, καδί κε ηηο θιάζεηο Avatarθαη Enemy. 

Θέινπκε ην ζθνξ λα εκθαλίδεηαη άκεζα ζηελ νζόλε, κε ηελ εθθίλεζε ηνπ παηρληδηνύ. 

Μπείηε ζηνλ θώδηθα ηνπ AvoiderWorld class, βξείηε ηελ prepare( ) method θαη αιιάμηε ηελ σο 

εμήο: 

private void prepare() { 
Avatar avatar = new Avatar(); 
addObject(avatar, 287, 232); 
scoreBoard = new Counter("Score: "); 
addObject(scoreBoard, 70, 20); 

} 

Οη δύν πξώηεο γξακκέο ππάξρνπλ ήδε, πξνζζέζηε ηηο επόκελεο δύν, νη νπνίεο ζα εκθαλίδνπλ ην 

ζθνξ καο ζην πάλσ αξηζηεξά κέξνο ηεο νζόλεο. Δπίζεο πξέπεη λα νξίζνπκε ηε κεηαβιεηή 

scoreboard ζηελ αξρή ηεο θιάζεο. Γξάςηε κέζα ζηνλ θώδηθα ηνπ AvoiderWorld όπσο θαίλεηαη 

παξαθάησ: 

ηελ αξρή, θάησ από ηε θξάζε  public class AvoiderWorld extends World 

Οξίζηε ηε κεηαβιεηή scoreboard γξάθνληαο ηνλ παξαθάησ θώδηθα. 

private Counter scoreBoard; 

 

Compile and Run. Γνθηκάζηε ην παηρλίδη ζαο. Ση ζπκβαίλεη; 
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Πωρ θα ανεβαίνει ηο ζκοπ; 

Πξέπεη λα θαιέζνπκε ηελ setValue( ) έηζη ώζηε ε κεηαβιεηή scoreBoard λα απμάλεηαη όζν 

πεξλάεη ν ρξόλνο. Μπνξνύκε λα ηελ ηνπνζεηήζνπκε ζηελ AvoiderWorld sub class. ηόρνο είλαη 

λα παίξλεη πόληνπο ν παίρηεο γηα θάζε ερζξό πνπ δεκηνπξγείηαη. 

Αιιάμηε ινηπόλ ηνλ θώδηθά κέζα ζηελ AvoiderWorld subclass σο εμήο, πξνζζέηνληαο ηηο δύν 

ηειεπηαίεο γξακκέο: 

public void act() { 
// Randomly add enemies to the world 
if(Greenfoot.getRandomNumber(1000) < 20) { 
Enemy e = new Enemy(); 
addObject( e, Greenfoot.getRandomNumber(getWidth()-20)+10, -30); 
// Give us one point for every new enemy 
scoreBoard.setValue(scoreBoard.getValue() + 1); 

} 
} 

Απνζεθεύζηε ην παηρλίδη ζαο. 

Παξαηεξήζηε ηνλ θώδηθα πνπ κόιηο πξνζζέζαηε. Μπνξείηε λα εμεγήζεηε ηη θάλεη; 

Compile and Run. Σξέμηε ην παηρλίδη. Ση παξαηεξείηε; 
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Αύξηζη βαθμού δςζκολίαρ 

Η δπζθνιία ηνπ παηρληδηνύ κπνξεί λα δηακνξθσζεί, αιιάδνληαο ην ξπζκό δεκηνπξγίαο θαη 

εκθάληζεο ησλ ερζξώλ (enemies) θαζώο θαη ηελ ηαρύηεηά ηνπο. Γηα λα ην πεηύρνπκε απηό, 

πξέπεη λα νξηζηνύλ νη κεηαβιεηέο enemySpawnRateandenemySpeed νη νπνίεο ζα ξπζκίδνπλ ην 

ξπζκό εκθάληζεο ερζξώλ θαη ηελ ηαρύηεηά ηνπο. 

Αιιάμηε ηελ αξρή ηνπ θώδηθα ηεο θιάζεο AvoiderWorld πξνζζέηνληαο ηηο παξαθάησ 

κεηαβιεηέο, όπσο θαίλεηαη ζηελ εηθόλα: 

 

Θέινπκε λα απμάλεηαη ν βαζκόο δπζθνιίαο θαζώο ην ζθνξ αλεβαίλεη. Γηα λα ην πεηύρνπκε απηό 

πξέπεη λα πξνζζέζνπκε ηελ παξαθάησ methodζηνλ θώδηθα ηεο θιάζεο AvoiderWorld. 

private void increaseLevel() { 
int score = scoreBoard.getValue(); 
if( score >nextLevel ) { 
enemySpawnRate += 2; 
enemySpeed++; 
nextLevel += 100; 

} 
} 

Όπσο βιέπεηε, έρνπκε κηα λέα κεηαβιεηή, ηελ nextLevel, κέζα ζηε method increaseLevel(), θαη 

πξέπεη λα ηελ νξίζνπκε ζηελ αξρή ηνπ θώδηθα ηεο AvoiderWorld class.  

Οξίζηε ηελ ζηελ αξρή, καδί κε ηηο άιιεο δύν κεηαβιεηέο private int nextLevel = 100; 

Όπσο θαίλεηαη από ηνλ θώδηθα ζηελ increaseLevel(), απμάλνπκε ηε κεηαβιεηή 

enemySpawnRate θαη ηε κεηαβιεηή enemySpeed όζν ην ζθνξ ηνπ παίθηε αλεβαίλεη. Σν 

ηειεπηαίν πξάγκα πνπ πξέπεη λα θάλνπκε είλαη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ηηο κεηαβιεηέο 

enemySpawnRate θαη enemySpeed ζηε δεκηνπξγία ησλ enemies θαη λα θαιέζνπκε ηελ 

increaseLevel() από ηελ act() method ζηελ θιάζε AvoiderWorld.  
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Αιιάμηε ινηπόλ ηνλ θώδηθα ηεο act()method όπσο παξαθάησ: 

public void act() { 
// Randomly add enemies to the world 
if(Greenfoot.getRandomNumber(1000) <enemySpawnRate) { 
Enemy e = new Enemy(); 
e.setSpeed(enemySpeed); 
addObject( e, Greenfoot.getRandomNumber(getWidth()-20)+10, -30); 
// Give us some points for facing yet another enemy 
scoreBoard.setValue(scoreBoard.getValue() + 1); 
} 
increaseLevel(); 

} 

Κάληε Compile. Ση παξαηεξείηε; Βιέπεηε έλα κήλπκα ζθάικαηνο; 

ηελact()method, ρξεζηκνπνηνύκε ηε γξακκή θώδηθα e.setSpeed(enemySpeed); Γηα λα 

αιιάμνπκε ηελ ηαρύηεηα ησλ enemies, όκσο δελ έρνπκε θάλεη θακία αλαθνξά απηήο ηεο 

methodκέζα ζηελ Enemy class. Άξα ρξεηάδεηαη λα αιιάμνπκε ιίγν ηελ Enemyclass γηα λα 

αιιάδεη ε ηαρύηεηα. 

Αιιάμηε ηνλ θώδηθα κέζα ζηελ Enemyclass όπσο θαίλεηαη παξαθάησ: 
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Όπσο βιέπεηε θάλακε ιίγεο αιιαγέο ζηελ Enemy class. Πξνζζέζακε ηελ setSpeed() method, ε 

νπνία δέρεηαη κία αθέξαηα (integer)παξάκεηξν θαη ηελ ρξεζηκνπνηεί γηα λα αιιάμεη ηελ 

ηαρύηεηα κέζα από ηε κεηαβιεηή speedπνπ έρνπκε νξίζεη ζηελ αξρή ηεο θιάζεο.  

ηελact() method, ρξεζηκνπνηνύκε ηελ ηηκή ηεο κεηαβιεηήο speedvariable ζηελ setLocation( ), 

θαη έηζη απμάλεηαη ε ηαρύηεηα ζηελ θάζεηε (y) ζπληεηαγκέλε. 

Απνζεθεύζηε!  Απνζεθεύζηε!Απνζεθεύζηε! 

Compile and run and enjoy your new game! 
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Άζκηζη 1 

1. Με ηελ πξνϋπόζεζε όηη έρεηε απνζεθεύζεη, όηη όια είλαη εληάμεη, θαη ην παηρλίδη καο ηξέρεη 

θαλνληθά, θάληε ην εμήο: 

Απνζεθεύζηε ην παηρλίδη ζαο κε ην όλνκα «AvoiderGame_Askisi» 

Αιιάμηεηνξπζκόκεηνλνπνίν γελληνύληαη λένη ερζξνί. 

Αιιάμηε ηελ ηαρύηεηα κε ηελ νπνία ηξέρνπλ νη ερζξνί 

Πξνζζέζηε turn(5); ζηελ act() method ηνπ Enemy class. Compile and run. Ση ζπκβαίλεη; 

Γνθηκάζηε δηαθνξεηηθέο ηηκέο αληί γηα 5 κέζα ζηελ turn().Ση ζπκβαίλεη; 
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