
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1 

Λογισμικό 
Ζωγραυική (Paint) των windows 

Ενότητα 
Ζωγραυική με τον σπολογιστή 

 

ΠΕΡΘΓΡΑΦΗ ΣΗ΢ ΕΡΓΑ΢ΘΑ΢ 

Σθνπόο ηεο παξνύζαο δξαζηεξηόηεηαο είλαη λα δωγξαθίζεηε ηελ Ειιεληθή Σεκαία. Γηα ην ζθνπό 

απηό αθνινπζείηε ηα βήκαηα γηα ηελ εθηέιεζε ηεο δξαζηεξηόηεηαο. 

 

ΠΡΩΣΗ ΕΡΓΑ΢ΙΑ 

Βήμα 1
ο
: Με ην εξγαιείν ορθογώνιο  ζρεδηάζηε ην πεξίγξακκα ηεο ζεκαίαο. 

 

Βήμα 2
ο
: Χξεζηκνπνηήζηε ην εξγαιείν ορθογώνιο γηα λα  ζρεδηάζεηε ην πεξίγξακκα ηνπ 

ιεπθνύ ζηαπξνύ. 
 

 

 

 

 

 

 

 

Βήμα 3
ο
: Με ην εξγαιείν γραμμή ζρεκαηίζηε ηηο γξακκέο ηηο ζεκαίαο. Θα θηηάμαηε 8 γξακκέο 

γηα λα δεκηνπξγεζνύλ νη 9 ξίγεο ηεο ζεκαίαο καο. 
 

Βήμα 4
ο
: Με ην εξγαιείν Γέμισμα με τρώμα , ρξωκαηίζηε ηηο κπιε ξίγεο 

 



Βήμα 5
ο
: Με ην εξγαιείν ορθογώνιο , θηηάμηε 4 ηεηξάγωλα θαη ζρεδηάζηε ην ζηαπξό ηεο 

ζεκαίαο. Επηιέμηε πξώηα ην καύξν ρξώκα. 
 

Βήμα 6
ο
: Με ην εξγαιείν Γέμισμα με τρώμα , ρξωκαηίζηε ηα 4 ηεηξάγωλα κπιε. 

 

Βήμα 7
ο
: Με ην εξγαιείν Γέμισμα με τρώμα , θάληε θιηθ ζηε καύξε γξακκή θαη ε ζεκαία 

ζαο είλαη έηνηκε. 
 

Πώς να αποθηκεύσοσμε την εργασία μας; 

Γηα λα απνζεθεύζεηε ηελ δωγξαθηά ζαο επηιέγεηε Αρτείο  Αποθήκεσση ως …, νπόηε 

εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε ην αθόινπζν παξάζπξν δηαιόγνπ: 
 

 

Αθνύ επηιέμεηε ηνλ θάθειν ζηνλ νπνίν ζέιεηε λα απνζεθεύζεηε ην αξρείν ζαο, ζην πεδίν <Όνομα 

αρτείοσ:> πιεθηξνινγείηε ην όλνκα πνπ επηζπκείηε λα δώζεηε ζην αξρείν ζαο π.ρ. Σεκαία. Τέινο, 

γηα λα νινθιεξωζεί ε απνζήθεπζε ηνπ αξρείνπ, θάλεηε θιηθ ζην θνπκπί Αποθήκεσση. 


