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ΔΕΒΡΙΚΗ ΚΩΝΣΑΝΣΙΝΟ ΠΕ86

ΕΝΑΡΙΑ SCRATCH

Άςκθςθ 8 (Πράξεισ με μεταβλθτζσ – ΠΡΟΘΕΗ)
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Αν κζλετε, μπορείτε πρώτα να μελετιςτε τισ ςθμειώςεισ για τθν ειςαγωγι ςτθν SCRATCH από τον παρακάτω 
ςφνδεςμο: 

https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%
93%CE%97_1.pdf

ι να ειςζλκετε κατευκείαν ςτθν ιςτοςελίδα: https://scratch.mit.edu/ όπου κα πατιςτε ςτο “Δημιούργηςε”.

https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://scratch.mit.edu/
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τθν αρχικι οκόνθ δείτε το βίντεο ειςαγωγισ ι κλείςτε το πατώντασ το “x”.

Στότος τοσ σεναρίοσ: Πρόσθεση μεταβλητών.
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Οδηγίεσ: ε αυτι τθν άςκθςθ θ γάτα προςθζτει δφο (2) αριθμούσ και μασ
παρουςιάηει το άκροιςμα που ζχει αποκθκεφςει ςτθν μεταβλθτι
“ΑΠΟΣΕΛΕΜΑ”. Για το ςκοπό αυτό κα χρθςιμοποιιςετε τρεισ (3) μεταβλητζσ,
τθν “ΑΡΙΘΜΟ_1”, τθν “ΑΡΙΘΜΟ_2” και τθν “ΑΠΟΣΕΛΕΜΑ”.

Τα βήματα είναι τα εξής:

1. Η γάτα προτρζπει: “Δώςε τον πρώτο αριθμό:” και αποκθκεφει τθν
απάντθςθ ςτθν μεταβλθτι “ΑΡΙΘΜΟ_1”.

2. Η γάτα προτρζπει: “Δώςε τον δεύτερο αριθμό:” και αποκθκεφει τθν
απάντθςθ ςτθν μεταβλθτι “ΑΡΙΘΜΟ_2”.

3. Η γάτα κα αποκθκεφει το άκροιςμα ςτθν μεταβλθτι “ΑΠΟΣΕΛΕΜΑ” και
κα μασ το παρουςιάηει λζγοντασ: “Σο αποτζλεςμα είναι:”
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Θα χρειαςτείτε τισ παρακάτω εντολζσ:


