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΢ΕΝΑΡΙΑ SCRATCH

Άςκθςθ 5 (Σοπίο που ςκοτεινιάηει)
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Αν κζλετε, μπορείτε πρϊτα να μελετιςτε τισ ςθμειϊςεισ για τθν ειςαγωγι ςτθν SCRATCH από τον παρακάτω 
ςφνδεςμο: 

https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%
93%CE%97_1.pdf

ι να ειςζλκετε κατευκείαν ςτθν ιςτοςελίδα: https://scratch.mit.edu/ όπου κα πατιςτε ςτο “Δημιούργηςε”.

https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://scratch.mit.edu/
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΢τθν αρχικι οκόνθ δείτε το βίντεο ειςαγωγισ ι κλείςτε το πατϊντασ το “x”.

Στότος τοσ σεναρίοσ: Να κάνουμε ένα τοπίο να σκοτεινιάζει.
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Από τθν κατθγορία “Εξωτερικοί Χώροι” ειςάγετε το “Playground” ωσ υπόβακρο
και διαγράψτε τθ γάτα.



ΔΕΒΡΙΚΗ΢ ΚΩΝ΢ΣΑΝΣΙΝΟ΢ ΠΕ86 5

Οδηγίεσ: Χρθςιμοποιϊντασ τισ παρακάτω εντολζσ, προσπάθησε να κάνεισ
το τοπίο να φαίνεται όλο και πιο ςκοτεινό (ξεκίνθςε π.χ. με φωτεινότθτα 0

και μείωνζ τθν κάκε φορά κατά μία τιμι). Σημείωση: Σηιρ ενηολέρ “άλλαξε εθέ”

και “όπιζε εθέ” μποπούμε να επιλέξοςμε μία από ηιρ παπακάηυ πςθμίζειρ: σπώμα, κςπηόηηηα,

δίνη, εικονοζηοισειοποίηζη, τηθιδυηό, θυηεινόηηηα και θάνηαζμα.
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Σταδιακά αποτελζςματα των εντολών


