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ΕΝΑΡΙΑ SCRATCH

Άςκηςη 4 (Αρχικοποίηςη χαρακτήρα)
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Αν θζλετε, μπορείτε πρϊτα να μελετήςτε τισ ςημειϊςεισ για την ειςαγωγή ςτην SCRATCH από τον παρακάτω 
ςφνδεςμο: 

https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%
93%CE%97_1.pdf

ή να ειςζλθετε κατευθείαν ςτην ιςτοςελίδα: https://scratch.mit.edu/ όπου θα πατήςτε ςτο “Δημιούργησε”.

https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://scratch.mit.edu/
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την αρχική οθόνη δείτε το βίντεο ειςαγωγήσ ή κλείςτε το πατϊντασ το “x”.

Στότος τοσ σεναρίοσ: Να καηανοήζειρ ηη ζημαζία, ζηην εκηέλεζη
ηυν ππογπαμμάηυν, ηηρ απσικοποίηζηρ ηυν θέζευν ηυν ανηικειμένυν.
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Από την κατηγορία “Εξωτερικοί Χώροι” ειςάγετε το “Arctic” ωσ υπόβαθρο.



Ειςάγετε τον χαρακτήρα “Tera” από την κατηγορία “Φαντασία” και 
διαγράψτε τη γάτα.
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Εκυώνηση: Έναρ μαθηηήρ (μία μαθήηπια) ήθελε να γπάτει ένα ππόγπαμμα ζηο
οποίο η Tera θα ξεκινούζε ηην κίνηζη ηηρ από ηο κένηπο ηος ζκηνικού. Σηη
ζςνέσεια θα έππεπε να μεηακινηθεί απγά – απγά ππορ ηη θέζη (100, 100). Σηην
ηελική αςηή θέζη ηο μέγεθορ ηηρ Tera θα μειυνόηαν ζιγά – ζιγά από ηο 100% ζηο

70%. Έγπατε λοιπόν ηον παπακάηυ κώδικα:

Ο κώδικαρ αςηόρ λειηούπγηζε ηην ππώηη θοπά αλλά δε λειηοςπγούζε ζυζηά ηιρ
επόμενερ θοπέρ πος παηούζε ηην ππάζινη ζημαία. Μποπείρ να διοπθώζειρ ηον
κώδικα;


