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ΔΕΒΡΙΚΗ΢ ΚΩΝ΢ΣΑΝΣΙΝΟ΢ ΠΕ86

΢ΕΝΑΡΙΑ SCRATCH

Άςκθςθ 3 (Κίνθςθ Ballerina)
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Αν κζλετε, μπορείτε πρϊτα να μελετιςτε τισ ςθμειϊςεισ για τθν ειςαγωγι ςτθν SCRATCH από τον παρακάτω 
ςφνδεςμο: 

https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%
93%CE%97_1.pdf

ι να ειςζλκετε κατευκείαν ςτθν ιςτοςελίδα: https://scratch.mit.edu/ όπου κα πατιςτε ςτο “Δημιοφργηςε”.

https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://blogs.sch.gr/devrikis/files/2021/01/SCRATCH_%CE%95%CE%99%CE%A3%CE%91%CE%93%CE%A9%CE%93%CE%97_1.pdf
https://scratch.mit.edu/
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΢τθν αρχικι οκόνθ δείτε το βίντεο ειςαγωγισ ι κλείςτε το πατϊντασ το “x”.
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Από τθν κατθγορία “Μουςική” ειςάγετε το “Spotlight” ωσ υπόβακρο.



Ειςάγετε τον χαρακτιρα “Ballerina” από τθν κατθγορία “Άνθρωποι” και 
διαγράψτε τθ γάτα.
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Αυξιςτε το μέγεθοσ του χαρακτιρα “Ballerina” ςτο 120.
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ΕΝΣΟΛΕ΢

Για τθν υλοποίθςθ τθσ δραςτθριότθτασ πρζπει να χρθςιμοποιθκοφν όλεσ οι 
παρακάτω εντολζσ:
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Οι ενδυμαςίεσ τθσ μπαλαρίνασ είναι ιδθ
διακζςιμεσ και φαίνονται ςτα αριςτερά (από
την καρτέλα “Ενδυμασίες” της Scratch).
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ΠΡΟ΢ΘΕΣΗ ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΑ: Μπορείτε να ειςάγετε (κόκκινο βελάκι κάτω) τον ιχο 
“Cheer” από τθν κατθγορία “Φωνή” που κα βρείτε ςτθν καρτζλα “Ήχοι”, και να τον 

εντάξετε με τζτοιον τρόπο ςτισ εντολζσ ϊςτε να παίηει ςτο τζλοσ τθσ παράςταςθσ τθσ
χορεφτριασ (αμζσως μετά το “ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ”).


