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ΦΕ4:  Κιίνηση - Διαδρομηή  

 

 

 
Ορίζει το μέγεθος του αντικειμένου στο   % του αρχικού 

 

Όταν το αντικείμενο αγγίζει το συγκεκριμένο χρώμα 

 

 
Σταματάει – τελειώνει το πρόγραμμα 

 

Εναλλακτικά 

 

Όταν το αντικείμενο αγγίζει τον δείκτη του ποντικιού 

 

Όταν το αντικείμενο αγγίζει τα όρια του υπόβαθρου 

 

Όταν το χρώμα του αντικειμένου αγγίζει ένα άλλο 
χρώμα 

 


