
Ένα (απλοϊκό) παιχνίδι ςε OpenGL 

 

Ωσ τελικι αναφορά ςτο προγραμματιςμό ςε OpenGL ανεβάηω τον κϊδικα ενόσ απλοφ 

παιχνιδιοφ που αναπτφξαμε ςτα πλαίςια του εργαςτθρίου Γραφικϊν. Απόγονοσ του Space 

Invaders, το παιχνίδι αυτό απαιτεί από το παίκτθ να υπεραςπίςει τθ Γθ από τθν ξζνθ 

ειςβολι: 

«Οι κάτοικοι του Πλοφτωνα, που βαρζκθκαν το απόλυτο ψφχοσ που επικρατεί εκεί, 

επιτίκενται ςτθν Γθ με ςκοπό να τθν καταλάβουν και να τθν κάνουν τουριςτικό κζρετρο (οι 

τιμζσ οικοπζδων ςτον Ερμι είναι απλθςίαςτεσ!). 

Αν δεν κζλετε να περάςετε τθν υπόλοιπθ ηωι ςασ ςερβίροντασ φραπζ ςτουσ Πλουτωνίτεσ 

πρζπει να πάρετε το ολοκαίνουργιο διαςτθμόπλοιο ςασ και να τουσ αποκροφςετε κάπου 

μετά τον Άρθ. 

Σκοπόσ του παιχνιδιοφ είναι να ςκοτϊςετε όςο περιςςότερουσ ειςβολείσ μπορείτε και να 

μείνετε όςο μπορείτε ηωντανοί αποφεφγοντασ τα πυρά τουσ και τουσ αςτεροειδείσ που 

γυρνοφν ςτθν περιοχι του Άρθ (το διαςτθμόπλοιο το ζχετε πάρει με δόςεισ και δεν το ζχετε 

ξεχρεϊςει ακόμα).» 

Το παιχνίδι βαςίηεται ςε όςα μάκαμε μζχρι τϊρα πάνω ςτθν OpenGL και παρουςιάηει 

μεκόδουσ φόρτωςθσ και απεικόνιςθσ τριςδιάςτατων μοντζλων, απλι ανίχνευςθ 

ςφγκρουςθσ, εφζ εκριξεων, και απεικόνιςθ κειμζνου ςτο παράκυρο. 

Το παιχνίδι τελειϊνει είτε αν ο παίχτθσ χάςει και τισ 3 ηωζσ του, ι αν αφιςει να περάςουν 

50 διαςτθμόπλοια χωρίσ να τα καταςτρζψει. 

Δοκιμάςτε πόςη ώρα θα καταφζρετε να παίξετε πριν χάςετε.  



 


