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Παράδειγμα 

• Το παρακάτω πρόγραμμα χρησιμοποιεί ως 
βασική την κλάση rectangle από την οποία 
παράγεται η κλάση rec3D και δείχνει την απλή 
χρήση της κληρονομικότητας. Η βασική κλάση 
rectangle διαθέτει επιπλέον το 
προστατευόμενο μέλος xroma και η νέα 
κλάση rec3D το επίσης προστατευόμενο 
μέλος color 
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Παράδειγμα 

• Στο παρακάτω πρόγραμμα η δήλωση των 
μεταβλητών – μελών της βασικής κλάσης 
rectangle ως προστατευμένων δίνει τη 
δυνατότητα στην παράγωγη κλάση rec3D να 
τις προσπελάζει 





23x3x4 
Όγκος=276 

























Παράδειγμα 

• Στο παρακάτω πρόγραμμα η κλάση rec3D 
παράγεται από την rectangle και η box από 
την rec3D. Η νέα κλάση box προσθέτει βάρος 
στα αντικείμενα – κουτιά μέσω της ιδιωτικής 
μεταβλητής – μέλους varos. Η κλάση διαθέτει 
επίσης δυο μεθόδους, μια για τη καταχώριση 
του βάρους και μια για τον υπολογισμό της 
περιμέτρου ενός αντικειμένου – κουτιού. Η 
πρόσβαση και για τα δυο επίπεδα 
κληρονομικότητας είναι δημόσια 





23x3x4 
Όγκος=504 

Περίμετρος=96 
7x8x9 









Παράδειγμα  

• Στον κώδικα που ακολουθεί, η παράγωγη 
κλάση rec3D διαθέτει και μια μέθοδο 
embado() η οποία επιστρέφει το συνολικό 
εμβαδό (και των 4 επιφανειών) των 
τρισδιάστατων αντικειμένων τύπου rec3D. Η 
μέθοδος embado() υποσκελίζει την ομώνυμη 
μέθοδο της κλάσης rectangle  







Παράδειγμα 

• Το παρακάτω πρόγραμμα δείχνει τη σειρά με 
την οποία εκτελούνται οι μέθοδοι δόμησης 
και αποδόμησης τόσο της παράγωγης όσο και 
της βασικής κλάσης 





rectangle δημιουργήθηκε 
 rec3D δημιουργήθηκε 
rec3D καταστράφηκε 

 rectangle καταστράφηκε 











Παράδειγμα 

• Παρακάτω ορίζεται η κλάση circle_based_shapes για τη 
διαχείριση αντικειμένων τα οποία έχουν ως βάση έναν 
κύκλο. Δηλαδή οι κύκλοι, οι σφαίρες, οι κύλινδροι και οι 
κυκλικοί κώνοι. Θέλουμε να δημιουργήσουμε 2 νέες 
κλάσεις sphere και cylinder οι οποίες θα παράγονται από 
την παραπάνω κλάση και θα διαχειρίζονται 3D αντικείμενα 
σχήματος σφαίρας και κυλίνδρου αντίστοιχα. Κάθε νέα 
κλάση θα πρέπει να διαθέτει μια μέθοδο embado() η 
οποία θα υποσκελίζει την αντίστοιχη μέθοδος της 
circle_based_shapes και θα υπολογίζει την επιφάνεια του 
σχήματος. Επίσης και οι 2 κλάσεις θα διαθέτουν μια 
μέθοδο ogos() η οποία θα επιστρέφει τον όγκο του 3D 
σχήματος 





Εμβαδό επιφάνειας σφαίρας: 1256.64m2 
Όγκος σφαίρας: 4188.79m3 

Εμβαδό επιφάνειας κυλίνδρου: 219.912m2 
Όγκος κυλίνδρου: 785.389m3 

Εμβαδό βάσης κυλίνδρου: 78.5398m2 


