
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 
 

Εισαγωγή στην Έννοια του Αλγορίθμου και στον Προγραμματισμό 
 
 

1. Να βρείηε ηο λάθος ποσ έτει ο κάθε αλγόριθμος ζε ζτέζη με ηις 

ιδιόηηηες εμός αλγορίθμοσ. 

Αιγόνηζμμξ 1 Αιγόνηζμμξ 2 Αιγόνηζμμξ 3 

1 Πνμπώνα 5 μέηνα 

εοζεία 

2 Σηνίρε δεληά 

3 Πνμπώνα ανθεηά 

4 Σηνίρε ανηζηενά 

5 Σηαμάηα 

1. Πνμπώνα 5 μέηνα 

εοζεία 

2. Σηνίρε δεληά 

3. Πνμπώνα 10 μέηνα 

εοζεία 

4. Πήγαηκε πάιη ζημ 

βήμα 2 

5. Σηνίρε ανηζηενά 

6. Σηαμάηα 

1. Πνμπώνα 5 μέηνα 

εοζεία 

2. Σηνίρε δεληά 

3. Πνμπώνα 10 μέηνα 

εοζεία 

4. Κάκε ηεκ θίκεζε 

«άμπα -  άμπα» 

5. Σηνίρε ανηζηενά 

6. Σηαμάηα 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Να ζσμπληρώζεηε ασηά ποσ λείποσμ. 

(α)___________ είκαη ε ακαπανάζηαζε εκόξ αιγμνίζμμο γναμμέκε ζε γιώζζα 

θαηακμεηή γηα έκακ οπμιμγηζηή. 

Έκα μιμθιενςμέκμ πνμγναμμαηηζηηθό πενηβάιιμκ απμηειείηαη από έκακ 

ελεηδηθεομέκμ (β)____________ πμο πνεζημεύεη γηα ηε ζύκηαλε θαη ηε δηόνζςζε 

ημο πνμγνάμμαημξ 

Τα βαζηθά παναθηενηζηηθά μηαξ γιώζζαξ πνμγναμμαηηζμμύ είκαη: (γ)________ 

________  (δ)______________  (ε)_______________ 

Τα ιάζε πμο θάκμομε ζημκ πνμγναμμαηηζμό είκαη ηα (ζη)___________ θαη ηα 

(δ)_____________ 

 

 


