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ΕΝΝΟΙΑ ΣΟΤ ΠΡΟΒΛΗΜΑΣΟ 

 Ωσ πρόβλθμα κεωροφμε κάκε ηιτθμα που τίκεται προσ 
επίλυςθ, κάκε κατάςταςθ που μασ απαςχολεί και πρζπει να 
αντιμετωπιςτεί.  

 

 Η λφςθ ενόσ προβλιματοσ δεν μασ είναι γνωςτι, οφτε 
προφανισ. 
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ΕΙΔΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΣΩΝ 

Με κριτιριο τθ δυνατότθτα επίλυςθσ ενόσ προβλιματοσ 
διακρίνουμε 3 κατθγορίεσ προβλθμάτων: 

 

• Επιλφςιμα προβλιματα: εκείνα για τα οποία θ λφςθ ζχει 
βρεκεί και ζχει διατυπωκεί (π.χ. λφςθ τθσ β/κμιασ 
εξίςωςθσ). 

• Μθ επιλφςιμα προβλιματα: εκείνα για τα οποία ζχει 
αποδειχτεί, ότι δεν επιδζχονται λφςθ (π.χ. τετραγωνιςμόσ 
του κφκλου). 

• Ανοικτά προβλιματα: εκείνα για τα οποία θ λφςθ τουσ 
δεν ζχει ακόμα βρεκεί, ενϊ ταυτόχρονα δεν ζχει 
αποδειχτεί, ότι δεν επιδζχονται λφςθ (π.χ. κεραπεία 
καρκίνου). 
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ΕΙΔΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΣΩΝ 

Τπολογιςτικά προβλιματα 

 

Οποιοδιποτε πρόβλθμα μπορεί να λυκεί 
και μζςω του υπολογιςτι,  

χαρακτθρίηεται υπολογιςτικό πρόβλθμα  

(π.χ. μακθματικά προβλιματα) 
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ΕΠΙΛΤΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΣΟ 

 

Η διαδικαςία μζςω τθσ οποίασ βρίςκουμε το ηθτοφμενο και 

επιτυγχάνουμε τον επικυμθτό ςτόχο ονομάηεται  

επίλυςθ προβλιματοσ 
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ΚΑΣΑΝΟΗΗ ΣΟΤ ΠΡΟΒΛΗΜΑΣΟ 

 Να καταλάβουμε καλά το περιεχόμενό του 

 Να διακρίνουμε τα δεδομζνα που ζχουμε ςτθ διάκεςι μασ 

 Να διακρίνουμε το ηθτοφμενο 

 Να προςδιορίςουμε το «περιβάλλον» ι το πλαίςιο μζςα ςτο 
οποίο εντάςςεται το πρόβλθμα (χϊροσ του προβλιματοσ) 
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  ΔΕΔΟΜΕΝΑ                           ΖΗΣΟΤΜΕΝΟ 

Δεδομζνα προβλιματοσ  
είναι τα ςτοιχεία που  
μασ είναι γνωςτά και  

μποροφν να μασ  
βοθκιςουν ςτθ λφςθ του 

προβλιματοσ. 
 

ε κάκε πρόβλθμα ψάχνουμε 
να βροφμε  

τθν απάντθςθ ςε μια ερϊτθςθ.  
Αυτό που ψάχνουμε είναι το 

ηθτοφμενο 
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ΑΝΑΛΤΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΣΟ 

Για να μπορζςουμε να επιλφςουμε ζνα ςφνκετο πρόβλθμα, είναι αναγκαίο να 
το αναλφςουμε (ςπάςουμε) ςε απλοφςτερα προβλιματα 

 

 

 

 

 

Αντιμετωπίηοντασ κακζνα από τα απλοφςτερα προβλιματα ξεχωριςτά,  

ςτο τζλοσ κα καταφζρουμε να επιλφςουμε και το πιο πολφπλοκο πρόβλθμα  

τθσ «οργάνωςθσ ςχολικισ εκδρομισ». 
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ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ 
 

Αλγόρικμο ονομάηουμε τθ ςαφι και ακριβι περιγραφι  

μιασ ςειράσ ξεχωριςτϊν οδθγιϊν - βθμάτων, με ςκοπό τθν  

επίλυςθ ενόσ προβλιματοσ. 
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ΠΑΡΑΔEIΓΜΑΣΑ ΑΛΓΟΡΙΘΜΩΝ 

Βιβλίο ςελ. 178 (τζλοσ ςελίδασ) 

Βιβλίο ςελ.181 (το κίτρινο) 
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ΠΑΡΑΔEIΓΜΑΣΑ ΑΛΓΟΡΙΘΜΩΝ - ΔΡ 
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ΙΔΙΟΣΗΣΕ ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΤ 

 Οδθγίεσ ςε λογικι ςειρά 

 Περατότθτα (ο αλγόρικμοσ πρζπει κάποτε να τελειϊςει 
επιτυγχάνοντασ τον αρχικό ςκοπό) 

 αφείσ και ακριβείσ οδθγίεσ  (αυτόσ που κα εκτελζςει τον 
αλγόρικμο δεν πρζπει να μπερδευτεί) 

 Απλζσ και κατανοθτζσ οδθγίεσ (απλά λόγια) 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Ζνα πρόγραμμα είναι θ αναπαράςταςθ ενόσ αλγορίκμου γραμμζνθ 

 ςε γλϊςςα κατανοθτι για ζναν υπολογιςτι.  

 

Ζνα πρόγραμμα, δθλαδι, αποτελείται από μία ςειρά εντολϊν που 

 δίνονται ςτον υπολογιςτι με ςκοπό να εκτελζςει κάποια  

ςυγκεκριμζνθ λειτουργία ι να υπολογίςει κάποιο επικυμθτό  

αποτζλεςμα. 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΣΕ 

 Η εργαςία ςφνταξθσ των προγραμμάτων ονομάηεται 

 προγραμματιςμόσ, ενϊ τα άτομα που γράφουν και  

ςυντάςςουν ζνα πρόγραμμα ονομάηονται  

προγραμματιςτζσ. 
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ΓΛΩΑ ΜΗΦΑΝΗ 

 θ λειτουργία των υπολογιςτϊν βαςίηεται ςτθν αναπαράςταςθ μόνο δφο 

ψθφίων, των «0» και «1» 
 

Πόςο εφκολο κα ιταν να γράφονται τα προγράμματα ςε γλϊςςα μθχανισ; 

• Δφςκολθ εκμάκθςθ 

• Αρκετά διαφορετικι από τθ φυςικι μασ γλϊςςα 

• Δεν είναι ενιαία ςε όλουσ τουσ υπολογιςτζσ, μια και κάκε τφποσ 
υπολογιςτι (με διαφορετικό επεξεργαςτι) ζχει τθ δικι του γλϊςςα 
μθχανισ. 
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ΓΛΩΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟΤ 

Οι γλϊςςεσ που «καταλαβαίνουν» οι υπολογιςτζσ είναι  

τεχνθτζσ γλϊςςεσ που ονομάηονται γλώςςεσ  

προγραμματιςμοφ 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Ε LOGO  

 

 

 

ΓΙΑ ΣΕΣΡΑΓΩΝΟ 

   ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 4 *μπ 100 δε 90+ 

ΣΕΛΟ 
 

 

17 



ΦΑΡΑΚΣΗΡΙΣΙΚΑ ΓΛΩΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟΤ 

 Αλφάβθτο (ςφνολο των χαρακτιρων που χρθςιμοποιοφνται 
από τθ γλϊςςα) 

 Λεξιλόγιο (ςφνολο των λζξεων που αναγνωρίηει θ γλϊςςα 
και ζχουν ςυγκεκριμζνθ και μοναδικι ςθμαςία) 

 υντακτικό (το ςφνολο των κανόνων που πρζπει να 
ακολουκοφμε, για να ςυνδζουμε λζξεισ ςε προτάςεισ) 
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ΠΡΟΟΦΗ 
 

ε μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ θ ςφνδεςθ λζξεων 
δθμιουργεί ολοκλθρωμζνεσ εντολζσ προσ τον 

υπολογιςτι.  

 

Αν δεν ακολουκιςουμε αυςτθρά το ςυντακτικό μιασ 
γλϊςςασ, είναι αδφνατο για τον υπολογιςτι να 

καταλάβει ποια εντολι του δίνουμε. 
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 ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΣΙΚΌ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ  

Εργαλεία: 

 

• εξειδικευμζνοσ κειμενογράφοσ 
(ςφνταξθ προγράμματοσ) 

• πρόγραμμα-μεταφραςτισ που 
μετατρζπει τισ οδθγίεσ μασ ςτθ 
μορφι που τισ καταλαβαίνει ο 
επεξεργαςτισ, δθλαδι ςε μια 
ςειρά από 0 και 1 

Η Logo χρθςιμοποιεί διερμθνζα 
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ΜΕΣΑΥΡΑΣΕ 

• Μεταγλωττιςτισ (compilers): ελζγχει όλο το πρόγραμμα για 
ςυντακτικά λάκθ και μετά το μετατρζπει όλο ςε μια 
κατάλλθλθ ςειρά από 0 και 1, ϊςτε να μπορεί να εκτελεςτεί 
από τον επεξεργαςτι του υπολογιςτι. 

 

• Διερμθνζασ: οι διερμθνείσ (interpreters) ελζγχουν μία 
οδθγία κάκε φορά, τθν εκτελοφν και μετά ελζγχουν τθν 
επόμενθ οδθγία.  
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ΛΑΘΗ 

• Λογικά: Αν το αποτζλεςμα, που τελικά προκφπτει από τθν 
εκτζλεςθ του προγράμματοσ, δεν είναι το αναμενόμενο, τότε το 
πρόβλθμα δε βρίςκεται ςτον τρόπο εκτζλεςθσ, αλλά ςτον 
αλγόρικμο που καταςκευάςαμε για τθ λφςθ του προβλιματόσ 
μασ. 
 

• υντακτικά: Αν ςε κάποια οδθγία ζχουμε κάνει λάκοσ ςτο 
αλφάβθτο, ςτο λεξιλόγιο ι ςτο ςυντακτικό τότε το πρόγραμμα 
που μετατρζπει τισ οδθγίεσ μασ ςε ςειρά από 0 και 1 κα μασ 
δϊςει ζνα κατάλλθλο μινυμα λάκουσ, ϊςτε να μασ βοθκιςει να 
διορκϊςουμε το λάκοσ μασ 
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ΣΑΔΙΑ ΓΙΑ ΣΗΝ ΕΚΣΕΛΕΗ ΕΝΟ 
ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΤ ΑΠΟ ΣΗΝ ΚΜΕ 
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