
Περιετόμενα Σσνανηήζεων 
1θ ςυνάντθςθ (Δευτζρα, 05/04/2021):

1. Παρουςίαςθ βαςικϊν αρχϊν δθμιουργίασ ταινίασ

2. Δθμιουργία ςεναρίου από ομάδεσ εκπαιδευτικϊν

3. Δθμιουργία εικονογραφθμζνου ςεναρίου ςε ομάδεσ

2θ ςυνάντθςθ (Δευτζρα, 12/04/2021):

1. Δραματοποίθςθ ςεναρίου ςε ομάδεσ

2. Γυρίςματα ταινίασ μικροφ μικουσ ςε ομάδεσ

3. Μεταφορά αρχείων γυριςμάτων ςτον Η/Τ ςε ομάδεσ

3θ ςυνάντθςθ (Δευτζρα, 19/04/2021):

1. Παρουςίαςθ βαςικϊν αρχϊν μοντάη

2. Μοντάη ταινιϊν ςε ομάδεσ

3. Παρουςίαςθ ταινιϊν ςτθν ολομζλεια και ςυηιτθςθ μεταξφ κεατϊν και δθμιουργϊν

τουσ



Χρήζιμα είδη ηαινιών ζηην εκπαίδεσζη

• τρζιλερ
• ταινία μυκοπλαςίασ μικροφ μικουσ
• ταινία κινουμζνων ςχεδίων μικροφ μικουσ
• ντοκιμαντζρ μικροφ μικουσ
• διευκρινιςτικό βίντεο – βίντεο με οδθγίεσ
• βιντεοπαρουςίαςθ
• διαφιμιςθ για τθν τθλεόραςθ/το διαδίκτυο
• video clip
• βιντεοςκοπθμζνθ χορογραφία



Εκπαιδεσηικά οθέλη

• Ενεργοποίθςθ πολιτιςμικοφ κεφαλαίου μακθτϊν/τριϊν

• Δόμθςθ ακαδθμαϊκοφ κεφαλαίου μακθτϊν/τριϊν

• Καλλιζργεια κριτικισ ςκζψθσ μακθτϊν/τριϊν

• Καλλιζργεια δθμιουργικότθτασ μακθτϊν/τριϊν

• Ζκφραςθ πολυδιάςτατθσ ταυτότθτασ μακθτϊν/τριϊν (πολιτιςμικι, τοπικι, 
εκνικι, κοινωνικι, φυλετικι, θλικιακι ταυτότθτα)

• Ενίςχυςθ κινιτρου ςυμμετοχισ μακθτϊν/τριϊν

• Ανάπτυξθ κινθματογραφικισ μεταγλϊςςασ μακθτϊν/τριϊν

• Ανάπτυξθ ‘μαλακϊν’ δεξιοτιτων και δεξιοτιτων του 21ου αιϊνα 
μακθτϊν/τριϊν



Διαδικαζία δημιοσργίας ηαινίας

• ΢φλλθψθ τθσ αρχικισ ιδζασ και χρόνοσ υλοποίθςθσ (ζνα κζμα από
το ςχολικό βιβλίο, μία διακεματικι ιδζα, ζνα επίκαιρο κζμα /
βραχυπρόκεςμο ι μακροπρόκεςμο πρότηεκτ ςτο μάκθμα των
Αγγλικϊν, βραχυπρόκεςμο ι μακροπρόκεςμο διακεματικό ι
εξωδιδακτικό πρότηεκτ)

• Χωριςμόσ μακθτϊν/τριϊν ςε ομάδεσ (ζρευνασ, ςυγγραφισ
ςεναρίου, δθμιουργίασ storyboard, ςκθνοκεςίασ, θκοποιϊν,
τεχνικϊν λιψεων -κάμεραμαν, κλακζτα, ςκριπτ, θχολιπτθσ-,
μοντάη)

• ΢υλλογι υλικοφ, αρχειακοφ υλικοφ, ςυνεντεφξεων (προςοχι ςτα
πνευματικά δικαιϊματα!)

• ΢υγγραφι ςεναρίου
• Storyboard
• Πρόβεσ
• Γυρίςματα
• Μοντάη
• Προβολι και ανατροφοδότθςθ



Το ζενάριο (Ι)

• Σο ΢ενάριο είναι μία ιςτορία ειπωμζνθ με εικόνεσ.
Με βάςθ τθν Ποιθτικι του Αριςτοτζλθ, οι ιςτορίεσ με αρχι,
μζςθ και τζλοσ ζχουν τρίπρακτθ δομι.
• Μία ταινία με τρίπρακτθ δομι αποτελείται από τρία μζρθ:
΢το Πρϊτο Μζροσ ςετάρουμε τθν ιςτορία και τουσ χαρακτιρεσ.
Είναι θ Ειςαγωγι.
Σο Δεφτερο Μζροσ που είναι το μεγαλφτερο αποτελεί τθν
Ανάπτυξθ, δθλαδι τθν πλοκι. Ξεκινάει με τθν Πρϊτθ Κρίςιμθ
΢κθνι και τελειϊνει ςτθ Δεφτερθ Κρίςιμθ ΢κθνι ι ΢φγκρουςθ,
ενϊ αμζςωσ μετά τθ ΢φγκρουςθ ςυναντάμε τθν Κορφφωςθ. Η
Πρϊτθ Κρίςιμθ ΢κθνι δίνει ϊκθςθ ςτθν υπόκεςθ τθσ ταινίασ
και δζνει τουσ Χαρακτιρεσ. Η ΢φγκρουςθ είναι πρωτίςτωσ
εςωτερικι ςφγκρουςθ των χαρακτιρων τθσ ταινίασ.
΢το Σρίτο Μζροσ ακολουκεί θ Λφςθ, με βάςθ τον Αριςτοτζλθ,
και επζρχεται θ Κάκαρςθ.



Το ζενάριο (ΙΙ)

• Αξίηει να ςθμειϊςουμε ότι μία ταινία μασ «κρατάει»
όταν ζχουμε ενδιαφζρον για το τι κα γίνει παρακάτω.
΢ε αυτό ςυμβάλλουν τα hooks (άγκιςτρα), τα οποία
είναι ςεναριακά ευριματα που προωκοφν τθ δράςθ.

• Επίςθσ, ςθμαντικά ςε μία ταινία είναι τα κζλω (want)
και οι ανάγκεσ (need) του ιρωα, τα οποία επίςθσ
προωκοφν τθ δράςθ.

• Ακόμθ, το υπερκείμενο (hypertext) που υπάρχει πίςω
από τθν ιςτορία (π.χ. θ ιςτορία μζςω flashbacks, ό,τι
προθγικθκε τθσ κυρίωσ δράςθσ) προωκεί τθν ιςτορία
και εξθγεί τθ δράςθ του ιρωα/πρωταγωνιςτι.



Το ζενάριο (ΙΙΙ)

• Τπάρχουν τζςςερισ τρόποι ανάλυςθσ του ςεναρίου
ςε ςχζςθ με τον κεατι:

1. ο ιρωασ ξζρει – ο κεατισ ξζρει
2. ο ιρωασ ξζρει – ο κεατισ δεν ξζρει
3. ο ιρωασ δεν ξζρει – ο κεατισ ξζρει
4. ο ιρωασ δεν ξζρει – ο κεατισ δεν ξζρει

΢τον 3ο τρόπο ανάλυςθσ υπάρχει suspense
(αναμονι), οπότε και αγωνία.



Παράδειγμα άζκηζης ζεναρίοσ (Ι)

΢ασ δίνονται δφο χαρακτιρεσ, μια τοποκεςία, μια
κατάςταςθ, μια πράξθ, ζνα αντικείμενο και ζνα κζμα. Να
δθμιουργιςετε μια ιςτορία ςε 30 λεπτά, ςυνδυάηοντασ
τα ςτοιχεία που τυχαία ςασ δόκθκαν.

• 2 χαρακτιρεσ: ζνασ καλικάτηαροσ και μία νεράιδα
• 1 τοποκεςία: θ ζρθμοσ ΢αχάρα
• 1 κατάςταςθ: ζχουν χακεί και ψάχνουν διζξοδο
• 1 πράξθ: ζνασ τςακωμόσ
• 1 αντικείμενο: ζνα μαγικό ραβδί
• 1 κζμα: θ εμπιςτοςφνθ



Παράδειγμα άζκηζης ζεναρίοσ (ΙΙ)
Σηακ και Ρόουη: Περιπζτειεσ ςτθν ζρθμο

Τπάρχει μια κόντρα για τθν κυβζρνθςθ ςτθν Καλικατηαρονεραϊδοχϊρα. Ο Σηακ ο καλικάτηαροσ ξεκινάει τθν
προεκλογικι του εκςτρατεία για τθν προεδρία του ςυνεδρίου καλικατηάρων ςτα γφρω χωριά. Η νεράιδα Ρόουη
βρίςκεται ανζμελθ ςτον κιπο τθσ κλινικισ και μαηεφει λουλουδάκια, τραγουδϊντασ χαρωπά. Ξαφνικά, το ραβδί
τθσ Ρόουη κατρακυλά ςτθν κουφάλα μιασ βελανιδιάσ και εκείνθ ζντρομθ το ακολουκεί, πζφτοντασ ςε μία μαφρθ
τρφπα. Σαυτόχρονα, ο Σηακ αναηθτϊντασ περιςςότερουσ ψθφοφόρουσ, χάνεται ςε ζνα δάςοσ που καταλιγει ςε
μια μυςτιρια πόρτα. Ανοίγοντασ τθν πόρτα αντικρίηει κάτι απίςτευτο! Βρίςκεται ςτθ ΢αχάρα!

Κακϊσ ο Σηακ εξερευνά τθν άμμο και τουσ κάκτουσ ακοφει ζνα ουρλιαχτό και βλζπει ζνα περίεργο κζαμα: από
τον ουρανό, με ιλιγγιϊδθ ταχφτθτα πζφτει κάτι μακρόςτενο και μεταλλικό και αμζςωσ μετά ακολουκεί μια
φοβιςμζνθ νεράιδα. Ο Σηακ ςπεφδει να τθ βοθκιςει. Κανζνασ απ τουσ δφο δεν ξζρει πϊσ βρζκθκε εκεί.
Προςπακεί να χρθςιμοποιιςει το μαγικό τθσ ραβδί για να φωνάξει άλλεσ νεράιδεσ για βοικεια όμωσ...δεν
πιάνει ςιμα! Ο Σηακ τθσ προτείνει να προςπακιςουν να βρουν διζξοδο όμωσ θ πόρτα από τθν οποία ιρκε
φαίνεται να ζχει εξαφανιςτεί. Κακϊσ ο χρόνοσ περνάει, ο Σηακ γοθτεφεται από τθν ομορφιά τθσ Ρόουη και
προςπακεί να τθ φλερτάρει...αποτυγχάνοντασ...Εκείνθ κυμϊνει μαηί του, τον χαςτουκίηει και τον παρατά! Ζτςι
χωρίηουν οι δρόμοι τουσ. Απελπιςμζνοι, ψάχνοντασ τον δρόμο τθσ επιςτροφισ, ςυνειδθτοποιοφν πωσ απλά
κάνουν κφκλουσ ςτθν ζρθμο και ξαναβρίςκονται. Αποφαςίηουν να ςυνεργαςτοφν για μια τελευταία φορά.
Σρζχουν γριγορα ςε ζνα ψθλό λόφο και ο Σηακ προτείνει ςτθ Ρόουη να τον εμπιςτευτεί και να τον αφιςει να τθ
ςθκϊςει. Εκείνθ δζχεται, ο Σηακ τθν κρατάει , εκείνθ ςθκϊνει το ραβδί όςο πιο πολφ μπορεί και πιάνει ςιμα!
Ζτςι ζρχονται οι νεράιδεσ και τουσ ςϊηουν. Για να ανταποδϊςουν οι καλικάντηαροι τθν ευγενικι αυτι
χειρονομία προσ τον Σηακ, ςυμφιλιϊνονται με τισ Νεράιδεσ και θ Καλικατηαρονεραϊδοχϊρα βρίςκει αιϊνια
ειρινθ. Ζτςι, θ εμπιςτοςφνθ βοικθςε τον Σηακ και τθ Ρόουη να μθν πεκάνουνςτθνζρθμο!



Παράδειγμα storyboard (I)

Δωρεάν δείγματα Storyboard: https://boords.com/storyboard-template

Ψθφιακά Storyboard:

• https://www.storyboardthat.com/

• https://www.canva.com/create/storyboards/
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Παράδειγμα storyboard (II)



Πρωταγωνιςτοφν: 

Κάρι Γκραντ, Έβα Μαρί ΢αιντ, Σηζιμσ Μζιςον, Σηζςι Ρόισ Λάντισ, Λίο Ση. Κάρολ







Γσρίζμαηα ηαινίας (I)

Σο ΢υντακτικό μιασ ταινίασ αποτελείται από τουσ εξισ όρουσ:

Σο Πλάνο αντιςτοιχεί με τθ λζξθ, τθν μικρότερθ μονάδα τθσ ταινίασ,

θ ΢κθνι αντιςτοιχεί με τθν πρόταςθ, κακότι είναι ο ςυνδυαςμόσ πλάνων και

θ ΢εκάνσ με τθν παράγραφο, αφοφ πολλζσ ςκθνζσ κάνουν μία ςεκάνσ.

Η αλλαγι τθσ ςκθνισ ςθματοδοτείται από τθν αλλαγι χρόνου και χϊρου.

ΠΛΑΝΑ

Σα κυριότερα είδθ πλάνων είναι:

το Πολφ Γενικό,

το Γενικό,

το Αμερικζν,

Σο Μεςαίο (Μποφςτο),

το Γκρο (Κοντινό),

το Σρε Γκρο (Detail/Λεπτομζρεια) και

το Τποκειμενικό (βλζπουμε αυτό που βλζπει ο πρωταγωνιςτισ),

το Πανοραμίκ (πάνω-κάτω ι δεξιά-αριςτερά),

το Πλονηζ (προσ τα κάτω),

το Κοντρ πλονηζ (προσ τα πάνω),

το Σράβελινγκ (θ κάμερα κινείται ςε ράγεσ ι χειροκίνθτα ι με γερανό και ακολουκεί τθ δράςθ)



Γσρίζμαηα ηαινίας (II)

Σι είναι ο άξονασ; 
Η νοθτι γραμμι που ενϊνει τα κεφάλια δφο θκοποιϊν. ΢χθματίηεται ζνα 
τρίγωνο ανάμεςα ςτθν κάμερα και ςτουσ δφο θκοποιοφσ. Ο άξονασ τθσ νοθτισ 
αυτισ γραμμισ δεν πρζπει να παραβαίνεται, για να μθν μπερδεφεται ο κεατισ. 
Αν υπάρξει τζτοια παράβαςθ, είναι το «πιδθμα» του άξονα (π.χ. Godard). 

Τπάρχουν 3 δίπολα λιψθσ πάνω ςτον άξονα. Επίςθσ, θ κάμερα μπορεί να 
μετακινείται το λιγότερο κατά 30 μοίρεσ πάνω ςτον άξονα για να φαίνεται θ 
κίνθςθ φυςιολογικι. Αλλιϊσ φαίνεται ςαν να ζχει κάνει πιδθμα θ κάμερα (jump
cut). Ο θκοποιόσ δεν κοιτάει ςτθν κάμερα, αλλά λίγο πιο δεξιά ι αριςτερά. Αν 
τθν κοιτάει υπάρχει ςυγκεκριμζνοσ λόγοσ. 



Παράδειγμα εκπαιδεσηικής ηαινίας

Διακεματικι ταινία μικροφ μικουσ ανάμεςα ςτθν Ιςτορία, τα
Μακθματικά και τα Αγγλικά

Βιντεοπαρουςίαςθ του ςχολείου μασ ‘Treasure Hunt in Evangeliki’
(2020-2021) https://youtu.be/Cw0UpLKW3fw

• Φτιάχτθκε ςτο πλαίςιο του ευρωπαϊκοφ ζργου Erasmus+ ΚΑ229
‘Playing Europe’ (2020-2022)

• Εφαρμογι του παιχνιδιοφ «Κυνιγι του Θθςαυροφ» για
εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ

• Λόγω του COVID-19, εκτόσ από τα γυρίςματα, όλα τα άλλα ςτάδια
υλοποιικθκαν εξ αποςτάςεωσ.
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Δημιοσργήζηε ηην ηαινία ζας

΢ασ δίνονται δφο χαρακτιρεσ, μια τοποκεςία, μια κατάςταςθ,
μια πράξθ, ζνα αντικείμενο και ζνα κζμα. Με βάςθ αυτά,
γράψτε πρϊτα τθν περίλθψθ του ςεναρίου ςασ και ζπειτα
αναπτφξτε το, με ςκοπό να δθμιουργιςετε μία ταινία μικροφ
μικουσ με εκπαιδευτικό ςκοπό διάρκειασ περίπου 3’.
Δουλζψτε τθν ςτα αγγλικά, όςοι είςτε ςυνάδελφοι ΠΕ06.

• 2 χαρακτιρεσ: 2 φίλοι/φίλεσ
• 1 τοποκεςία: θ Ακινα του 2021
• 1 κατάςταςθ: εγκλειςμόσ λόγω κορωνοϊοφ
• 1 πράξθ: ζνα απρόςμενο νζο
• 1 αντικείμενο: ζνα ειςιτιριο
• 1 κζμα: θ ελπίδα

΢θμείωςθ: Δείτε το δείγμα ςυγγραφισ ςεναρίου.



Οδθγοί για δθμιουργία ταινίασ από εκπαιδευτικοφσ

• Εκπαιδευτικι Ραδιοτθλεόραςθ, ΤΠΑΙΘ:

https://i-create.minedu.gov.gr/#sp-seminaria

• Καρπόσ: Κζντρο Εκπαιδευτικϊν Δράςεων και 
Διαπολιτιςμικισ Επικοινωνίασ:

https://karposontheweb.org/material/

• Οδθγόσ Δθμιουργίασ Σαινιϊν ςε ΢χολεία:

https://skasiarxeio.wordpress.com/ςχολείο-και-
κινθματογράφοσ/δθμιουργία-ταινιϊν-ςε-ςχολεία/
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Εσταριζηώ για ηην προζοτή ζας!

earnaouti@gmail.com


