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Οδηγίες για το σχεδιασμό της μακέτας και των κτηρίων  Β΄ Γυμνασίου 

Για να σχεδιάσουμε την μακέτα στο Word ορίζουμε 

1. Από  την Διάταξη σελίδας              Προσανατολισμός              Οριζόντιος. 

2. Από  την Προβολή             επιλεγούμε τον Χάρακα και τις Γραμμές πλέγματος για να τοποθετούμε πιο εύκολα 

οριζόντια ή κάθετα τα κτήρια.  Αν μας εμποδίζει απενεργοποιούμε την επιλογή Γραμμές πλέγματος. 

3. Κάνοντας διπλό αριστερό κλικ πάνω στην γαλάζια περιοχή του χάρακα ανοίγει καρτέλα Διαμόρφωση σελίδας            

από την καρτέλα Περιθώρια ρυθμίζουμε τα περιθώρια επάνω, δεξιά, αριστερά  στα 0,5 εκατοστά και κάτω 

στο 1 εκατοστό. Στο παράθυρο που αναδύεται για διόρθωση των περιθωρίων επιλέγουμε  Παράβλεψη. 

Εναλλακτικά μπορούμε να κάνουμε Διαμόρφωση σελίδας  επιλέγοντας  Διάταξη σελίδας            Περιθώρια            

Προσαρμοσμένα περιθώρια            από την καρτέλα Περιθώρια κάνουμε τις παραπάνω ρυθμίσεις.  Με αυτές 

τις ρυθμίσεις έχουμε κλίμακα 1:2,5 σε σχέση με την κλίμακα της μακέτας που θα φτιάξουμε δηλαδή κάθε 

εκατοστό στο χαρτί αντιστοιχεί σε 2,5 εκατοστά στην μακέτα.  

4. Από την Εισαγωγή            Σχήματα           επιλέγεται το σχήμα που θέλετε να εισάγετε και με το ποντίκι, κάνετε 

κλικ στη θέση που θέλετε να το τοποθετήσετε (συνήθως ορθογώνιο). Με δεξί κλικ επάνω 

στο σχήμα επιλέξτε Μορφοποίηση Αυτόματου Σχήματος και από την καρτέλα Μέγεθος  

επιλέξτε Ύψος και Πλάτος   Απολυτό. Δώστε τις διαστάσεις που θέλετε ώστε να σχεδιάσετε 

το ανάπτυγμα του κτηρίου  που θέλετε να φτιάξετε.  Αν αφήσετε το ποντίκι επάνω στο 

σχήμα εμφανίζεται ένας σταυρός  και με αριστερό κλικ μπορείτε να μετακινήσετε το σχήμα 

στην οριστική του θέση.  Με δεξί κλικ επάνω στο σχήμα επιλέξτε Μορφοποίηση 

Αυτόματου Σχήματος και από την καρτέλα Χρώματα και Γραμμές           Εφέ γεμίσματος           

Εικόνα             Επιλογή εικόνας και αναζητήστε από τον φάκελο που σας έχω δώσει την υφή της επιλογής σας 

π.χ. του τοίχου, της σκεπής, της πόρτας κλπ ή οποιαδήποτε εικόνα έχετε επιλέξει από το διαδίκτυο.  Πατάμε 

Ο.Κ. όσες φορές χρειαστεί και επαναλαμβάνουμε την διαδικασία μέχρι το αποτέλεσμα να είναι ικανοποιητικό.  

Με αντίστοιχο τρόπο μπορούμε να σχεδιάσουμε τις προσόψεις των 

κτηρίων επιλέγοντας την τοιχοδομή, τις πόρτες τα παράθυρα κλπ. Αφού 

ολοκληρώσετε την διαδικασία το ανάπτυγμα του κτηρίου θα μοιάζει  

κάπως έτσι:   

 Αν το κτήριο που θέλετε να σχεδιάσετε είναι μεγαλύτερο από το 

μέγεθος του χαρτιού που μπορεί να χρησιμοποιήσει ο εκτυπωτής 

(21χ29,7 εκ) , μπορείτε να σχεδιάσετε  κάθε τοίχο  σε ξεχωριστό φύλλο χαρτιού και στην συνέχεια να τα 

κολλήσετε στην σκεπή, δημιουργώντας το ανάπτυγμα που επιθυμείτε. 

5. Για να εισάγουμε μια εικόνα π.χ. ένα τμήμα δρόμου ακλουθούμε τη διαδρομή Εισαγωγή            Εικόνα και 

επιλέγουμε όποια θέλουμε από τον αντίστοιχο φάκελο που την έχουμε αποθηκεύσει. Για να την 

μετακινήσουμε οπού εμείς  θέλουμε κάνουμε δεξί κλικ πάνω στην εικόνα και επιλέγουμε Αναδίπλωση 

Κειμένου            Εμπρός (ή πίσω ) από το κείμενο ( λειτούργει και με άλλες επιλογές). Στην συνέχεια με 

αριστερό κλικ και κρατώντας το πατημένο  μπορείτε να μετακινήσετε την εικόνα στην οριστική της  θέση. 

 

Μερικές παρατηρήσεις ως προς τις διαστάσεις των στοιχείων της μακέτας που τυπώνουμε στο Word. 

Η κάτοψη της μακέτας  που θα είναι τυπωμένη στο χαρτί θα πρέπει να έχει διαστάσεις περίπου 20 Χ28 
εκατοστά έτσι ώστε το τελικό μέγεθος της μακέτας να είναι 50Χ70 εκατοστά (κλίμακα 1:2,5) 
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Οι δρόμοι πρέπει να έχουν πλάτος  περίπου 1 εκατοστό για κάθε ρεύμα κυκλοφορίας έτσι ώστε στην 

τελική μακέτα να είναι 2,5 εκατοστά το κάθε ρεύμα (το μετράμε με τον χάρακα που έχουμε ανοίξει στο  Word)  
Απαραίτητες δομές που πρέπει να σχεδιαστούν  στο χώρο της βιομηχανίας είναι:  

1. Περίφραξη (κάγκελα) 

2. Τμήμα Παραγωγής  (με μέγιστο μέγεθος 20 χ 28 περίπου όσο  το 50% της συνολικής έκτασης των κτηρίων 

που υπάρχουν στην μακέτα) 

3.  Αποθήκες πρώτων υλών και τελικών προϊόντων (με μέγεθος περίπου όσο  το 40% της συνολικής έκτασης 

των κτηρίων που υπάρχουν στην μακέτα 20χ11) 

4. Γραφεία  συνήθως τα κτήρια είναι  διώροφα (με μέγεθος περίπου όσο  το 5% της συνολικής έκτασης των 

κτηρίων που υπάρχουν στην μακέτα) 

5. Σιλό αποθήκευσης ( σχεδιάζουμε κύκλους με διάμετρο 1-1,5 εκ) 

6. Βιολογικός καθαρισμός 

7. Θυρωρείο  

8. Χώρος στάθμευσης 

9. Χώρος πρασίνου με Δέντρα – λουλούδια κλπ  

10. Δρόμοι - πεζοδρόμια-που συνδέουν τα κτήρια μεταξύ τους  

11. Σημεία φορτοεκφόρτωσης πρώτων υλών και τελικών προϊόντων. 

12. Λεβητοστάσιο  

Και ότι άλλο κριθεί απαραίτητο ανάλογα με τις ιδιομορφίες κάθε βιομηχανίας. 

 

Κάθε μαθητής θα ετοιμάσει ένα από τα παραπάνω  

 

Ιστοσελίδες με διάφορες  Δομές – υφές  που μπορούν να χρησιμοποιηθούν γι α την σχεδίαση και την 

δημιουργία της μακέτας. 

http://www.cgtextures.com/ 

http://bgfons.com/download/3364 

μάρμαρα 

http://designinstruct.com/free-resources/textures/free-marble-textures/ 

μέταλλα 

http://mayang.com/textures/Metal/html/Patterned%20Metal/index.html 

παράθυρα 

http://texturelib.com/#!/category/?path=/Textures/windows 

http://texturelib.com/ 

http://www.spiralgraphics.biz/packs/window_medieval/index.htm 

πεζοδρόμιο 

http://www.spiralgraphics.biz/packs/path/?1#anchor 

http://www.cgtextures.com/
http://bgfons.com/download/3364
http://designinstruct.com/free-resources/textures/free-marble-textures/
http://mayang.com/textures/Metal/html/Patterned%20Metal/index.html
http://texturelib.com/#!/category/?path=/Textures/windows
http://texturelib.com/
http://www.spiralgraphics.biz/packs/window_medieval/index.htm
http://www.spiralgraphics.biz/packs/path/?1#anchor
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texture path   texture sidewalk 

πόρτες 

http://www.spiralgraphics.biz/packs/door_medieval/index.htm 

δρόμοι κλπ 

http://www.gen1-design.com/Artlantis%203ds/%20%20Artlantis%20R%20Models&%20Textures/ 

http://www.123rf.com/photo_6505066_create-your-map-diy--part-3-roads.html 

http://hhh316.deviantart.com/gallery/ 

σχεδίαση δομές  μακέτας 

http://www.youtube.com/watch?v=YRFxHhrBLZ8 

κάτοψη μακέτας 

http://www.youtube.com/watch?v=8hdZiMaqdrU 

http://texturemate.com/ 

Για να επεξεργαστείτε  τις εικόνες μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμαGimp που είναι δωρεάν ή την 

ιστοσελίδα http://pixlr.com/editor/ 
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